
        
            
                
            
        

    Annotation

        2044 год. Мир игр давно изменился. Самой популярной среди них стала игра VRMMO «Восхождение». Это огромный мир, поделенный на 100 этажей. Каждый этаж - это отдельная безграничная локация с государствами, странами, племенами и разнообразными расами, вмещающая в себя миллионы игроков. Там есть небо и солнце, меняются времена года и течет обычная размеренная жизнь. Цель игры - найти ключ от каждого этажа и добраться до самой вершины. Новых игроков при входе в игру распределяют на один из первых трех этажей. Чем выше этаж, тем выше уровень монстров. 

        Уилл Томсон, присоединившись к игре, не сразу понял, что оказался на своем этаже совсем один. Но когда он взял задание на убийство крыс, самых первых монстров любого новичка…

        «Проклятая крыса: уровень 46»

        Ссылки на остальные тома:

        https://author.today/work/16217 - 3 том

        https://author.today/work/16491 - 4 том

        https://author.today/work/19795 - 5 том

        https://author.today/work/30526 - 6 том
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Игрок, забравшийся на вершину. Том 2.

    
      

        Глава 76. Возвращение. 

      

      Сразу после выхода из игры и на следующее утро Уилл решал вопрос с договором для Алого берсерка. Тот, получив вечером текст контракта и увидев сумму в десять тысяч долларов, предложенную за информацию, попробовал оспорить этот момент, но Уилл был непреклонен: либо он платит столько, либо так и не спит ночами, пытаясь понять секрет.

      В итоге после часа аргументов за снижение цены они умудрились как-то повысить изначальную ещё на тысячу. Рональд был в шоке. Его попытки привели к обратному эффекту, и он не понимал в какой момент стал бороться не за снижение цены, а за возвращение к изначальной.

      В конце концов, цена осталась на одиннадцати тысячах, и, получив номер счета Уилла, Алый берсерк — с заверенными нотариусом документами на руках — отправил тому деньги, получив пароль от письма с информацией на почту.

      После всего этого он сразу перечислил сумму в семь с половиной тысяч на счёт сестры и отписался ей, чтобы та не медлила с оплатой.

      

      ***

      Тем временем ролики с появлением ВОРона из портала и битвой возле данжа висели в самых верхних строчках «Videoworld», и количество просмотров постоянно продолжало расти. Комментарии под ними пестрели разнообразием: от восторга до ненависти.

      Те, кому понравился процесс наказания наглых игроков, поверивших в свои силы, заваливали восторженными комментариями. Многие узнавали в поверженных врагах ПК′шеров и искренне говорили спасибо Белому ВОРону за то, что поставил их на место. Те же, кто был на стороне этих самых игроков, выливали ведра ненависти на зазнавшегося ублюдка. Борьба в комментариях приобретала самые разные формы, но теперь все, наконец-то, узнали имя анонимного игрока. Видео его похождений с кланом «Азартные кости», видимо, всё ещё монтировалось, так как ничего подобного Уилл не смог найти.

      После появления видео его прихода на третий этаж, Пак завалил Уилла письмами, смысл которых сводился к одному: «Почему ты ничего не сказал?!»

      Парень лишь усмехнулся, глядя на эту шумиху в сети, и, отписавшись Паку, объяснив, что так было надо, снова залез в капсулу.

      

      ***

      ВОРон стоял у Лабиринта потерянных времён и, когда он уже хотел пойти попутешествовать, осознал один момент.

      «А где Укуми?!»

      Но, не успел он об этом подумать, как его кто-то окликнул. Эта была девушка, державшая маленькую жрицу, которая всё так же продолжала обнимать подаренный ей изумруд. Её щёчки тёрлись о камешек, и она млела от мысли, что теперь это лишь её драгоценность.

      — П… привет, — девушка прятала глаза и говорила очень тихо. — М… меня попросили дождаться тебя, чтобы вернуть эту малышку, — с этими словами она, вытянув девочку на руках, стала ждать, когда разбойник примет груз.

      — О, спасибо. И извини, что я забыл про неё. Ты, наверное, не спала всю ночь? — с почти невесомым чувством стыда спросил девушку-игрока ВОРон.

      — Н… нет, всё нормально. Мы менялись с друзьями по два часа. — Девушка мяла край кожаной брони, в которую была одета, и всё так же не поднимала взгляда.

      — Даже так… — Парень вздохнул про себя и подумал, что им надо хотя бы немного заплатить за труды, но растрачивать свои средства было нехорошо. Поэтому, прежде чем что-либо предпринять, он спросил у этой заикающийся от волнения девушки.

      — Ты же вроде участвовала во вчерашнем покорении лабиринта?

      — Д… да.

      — А те, кто ждал меня тут, тоже?

      — А-ага…

      «Значит, они уже получили от меня награду, пусть и в счёт их будущего долга. Подумаешь, подождали меня немного. Кстати…»

      — Ты можешь показать, что тебе дал кудесник?

      — Н… но, наш лидер просила ни в коем случае тебе ничего не показывать. Она сказала, что как только ты узнаешь, что мы получили, то можно будет попрощаться с этими вещами.

       —Что? — поражённый взгляд ВОРона говорил сам за него. — В смысле?

      — Н…ну эт… то… Она сказала, что ты сама алчность во плоти, и что нам лучше не знать, во что обошлась клану твоя помощь. — Она впервые за разговор глянула на него и немного покраснев, спросила: — Если я покажу тебе, ты не отберёшь у меня эту вещь?

      Руки девушки ещё сильнее сжали край кожаной брони.

      — Ты бы меньше верила всему, что говорит про меня ваш лидер. Она просто обиженна за то, что я отказал ей в свидании, — небрежно бросил разбойник. Глаза девушки расширились от удивления.

      — П… правда?!

      — А то! Просто она в этом никому не признается. Ты мне лучше покажи, что именно тебе подарил маг?

      — Хорошо-о… Вот, — она достала из инвентаря ярко-красное колье и неуверенно протянула его.

      «Осмотр»

      

      
        «Ожерелье кровавого духа». 
      

      
        Ранг: золото.
      

      
        Требования: 
      

      
        Уровень 40+
      

      
        Характеристики: +23 к интеллекту,
      

      
        +30%  к мощности магических заклинаний, основанных на магии огня и земли
      

      
        + 11% к шансу во время чтения заклинания не потратить на него манну.
      

      
        Ограничения: Аркан маг, друид, волшебник, чародей.
      

      

      «Эта чёртова Кардинал права. Я бы хотел такое ожерелье, чтобы выставить его на продажу. Очень хорошая вещь для любого описанного в ограничениях кастера».

      — Держи, — ВОРон с грустным выражением лица вернул ожерелье девушке, имя которой было Лания.

      

      ***

      Попрощавшись с девушкой, разбойник попытался заговорить с Укуми, но не получил ответа. Кажется, действие заклинания закончилось. Он совсем запутался во времени и не знал, когда сработает обратный переход, поэтому ВОРон пошёл к ближайшему месту с монстрами, которым оказалась тридцати пяти-сорокауровневая локация.

      Час спустя, когда парень убивал очередного прыткого жабокрола, его начало засасывать в портал, он тут же ускорился и, успев нанести ещё три удара, получил причитающийся ему маленький процент опыта. Да, он уже перерос их и получал совсем ничтожное количество опыта за их убийство.

      После того, как портал закрылся, Уилл обнаружил сидящего неподалёку Дальтаро, который, натянув широкополую шляпу на глаза, дремал, прислонившись к дереву.

      Разбойник решил пошутить над товарищем: вошёл в тень и медленно начал подкрадываться к лучнику. Но когда до него оставалась буквально пара шагов, тот быстрым движением достал из валяющегося рядом колчана стрелу и, не снимая шляпу, вонзил её в тень. Только после этого приподнял край головного убора и глянул туда, где, как ему казалось, должен был кто-то находиться. Он ничего не видел, но чувствовал присутствие ВОРона.

      Уилл выбрался из тени и чертыхнулся. Дальтаро всё ещё мог его чувствовать.

      — О-о, так это ты, Ворон? — Лучник потянулся и, зевнув, начал подниматься с земли. — Ну и куда вас перенесло?

      — На третий этаж.

      Поднимающийся мужчина замер и удивлённо уставился на разбойника.

      — Третий этаж? Разве такое возможно? По легендам наши этажи никак не связаны. Ходили, правда, слухи, что у некоторых старых существ есть способы для перемещения между пространствами этажей, но это всего лишь слухи. А как ты узнал, что попал на третий этаж? — спросил лучник.

      — Там много таких же, как и я, посланников, они уже знали, на каком этаже находятся, так что я просто спросил.

      — Много— это сколько? — приводя себя в порядок, поинтересовался мужчина.

      — Невероятно много. В общем, не сильно думай на этот счёт. Лучше скажи, путь обратно прошел спокойно?

      — Да, всё хорошо. Никто не прыгал на меня, считай, что вышла обычная прогулка.

      — Ясно, ну я рад, что ты цел. У меня, кстати, для тебя кое-что есть. Помнится, ты хвастался, что твой уровень распознавания очень высок, взглянешь на это? — с этими словами парень достал каменную голову и протянул её Дальтаро.

      — Хм, ну давай посмотрим.

      Секунд пять ничего не происходило, а потом…Руки Дальтаро задрожали.

    
    
      

        Глава 77. По стопам отца. 

      

      Руки Дальтаро задрожали, и он с трудом удерживал предмет. Его глаза расширились от шока, и он начал бессвязно бормотать.

       — Нет-нет-нет... Как… Она же… всё-таки… — Его плечи затряслись, и он беззвучно заплакал. — Моя дорогая… Я же говорил, не стоит…

      Уилл смотрел на это и не находил слов.

      «Что происходит?!»

      — Дальтаро? — парень негромко обратился к мужчине. — Может, расскажешь, что это?

        Лучник, который будто постарел на десяток лет, поднял опустошённый взгляд и шёпотом ответил: 

      — Это моя дочь… Точнее, её голова…

      — Ч … что?! — ВОРон был готов ко многому, но услышанное заставило заикаться даже его. — Что это за?!. Почему от неё осталась одна голова?! Причём, каменная?! — Разбойник действительно ни черта не понимал.

      — Взгляни, — Дальтаро, трясущимися руками протянул ему голову своей дочери.

      

      
        «Голова».
      

      
        Ранг: Уникальный предмет.
      

      
        Описание: Голова легендарной авантюристки Яоми Мариус, дочери, следовавшей за своим отцом.
      

      
        Вам предложена скрытая цепочка заданий: «По стопам отца».
      

      
        Описание: Найдите остальные части тела девушки и узнайте её историю.
      

      
        Найдено: 1/7
      

      
        Награда: +200000 
        XP
        .
      

      
        Вечная благодарность Дальтаро Мариуса и его дочери Яоми Мариус.
      

      
        Уникальный навык или уникальная специализация на выбор.
      

      
        Принять? 
        Да/Нет
      

      

      «Тво-ою же-е ма-ать…» — читая список наград, ВОРон несколько минут пребывал в прострации.

      Оно и понятно. Найти остальные части тела в одиночку было просто невозможно. Поэтому единственное, что ему пришло в голову — это назначить цену на аукционе и надеяться, что никто ещё не распознал каменные части тела, и что его интерес не привлечёт много внимания. Хотя в это верилось слабо.

      — Эй, я помогу ей так же, как и тебе, чего бы это мне не стоило, — хлопнув мужчину по плечу, Уилл посмотрел ему в глаза.

       — Спасибо, — уже успокоившись и кивнув, ответил лучник.

      

      
        Вы приняли задание: «По стопам отца».
      

      

      — Эх... Я начинаю скучать по простому убийству крыс, — ни к кому не обращаясь, тихо сказал разбойник.

      Наблюдавшая за ними Укуми ничего не понимала, но чувствовала тяжесть на душе Дальтаро. Она перебралась к нему на плечо и, устроившись там поудобнее, начала колдовать. От её рук по всему телу мужчины заструился белый свет, и лицо Дальтаро расслаблялось и принимало прежнее выражение. К нему снова вернулась хорошее расположение духа, и даже мелькнула слабая улыбка.

      — Спасибо тебе, жрица, — он повернул голову и взглянул на вымотанную девочку-дриаду. Та мило улыбнулась и кивнула, изображая что-то типа: «Угу».

      После, снова перебравшись к Уиллу, она начала пытаться что-то объяснить, но ВОРон махнул рукой и побежал вместе с лучником к Зелёной лагуне. Нужно было обновить заклинание, иначе они будут невероятно долго плутать по лесу в поисках этих номиров-монстров, о которых он пока ничего не знал.

      

      ***

      Наступал вечер, и разбойник с лучником, наконец, закончили добывать нужные травы. Номирами оказались почти такие же большие, как и многоножки, муравьи, покрытые тонким фиолетовым пламенем, которое, опадая, оставляло в земле дыры.

      Как и в пещере у давров, здесь тоже присутствовал отшельник-номир. Очень похожий на матку муравьёв, только без крыльев. Его тело было больше остальных и вместо фиолетового пламени оказалось покрыто кислотным дымом, который никак не влиял на него самого.

      Бой выдался трудным, учитывая, что касаться его тела было нежелательно, а точнее, противопоказано. Но командная работа позволила почти без потери здоровья уничтожить монстра. Единственное: лучнику пришлось потратить невероятно редкую стрелу с острием в виде миниатюрной пасти дракона, которая, словно молния, насквозь прошила тело номира, после того, как у того осталось меньше пятнадцати процентов жизни. И на вылете та произвела электрический разряд, сопровождаемый глухим громом.

      Тайников и сундуков здесь не было, но зато в найденном луте оказалась неплохая вещь, подходящая ему.

      

      
        «Кислотные перчатки».
      

      
        Ранг: золото.
      

      
        Требования: 50 уровень.
      

      
        Характеристики:
      

      
        +50-85 урона кислотой к основной атаке.
      

      
        + 32% к шансу прожечь цель кислотой во время атаки.
      

      
        Ограничения: Класс ближнего боя.
      

      

      Тут же надев их, так как на данный момент всё ещё носил самые первые перчатки, присланные Паком, он осмотрел свои руки. Вокруг пальцев вился кислотный дым и изредка вспыхивал, делая очередной круг вокруг кистей. Смотрелось это очень эффектно.

      Перчатки увядающей славы, найденные ранее в тайнике, он решил надевать лишь в том случае, если ему понадобится что-либо украсть. Лишаться очков влияния просто за их ношение он не собирался.

      

      *** 

        Сейчас Уилл стоял среди толпы маленьких дриадок под вечерним небом и ждал окончания ритуала, который длился уже около получаса. Сложные действия, знаки и танцы Старшей, вводили в какой-то транс. Разбойник стоял, не шевелясь, и погружался в себя, словно на сеансе гипноза.

       — Эй? — голос Дальтаро вернул его к реальности и он, помотав головой, огляделся по сторонам. — С тобой всё в порядке?

      — Да-да, я просто немного задумался.

      

      ***

        И вот, ритуал стал подходить к концу. Тела трёх маленьких девочек, сидевших на коленях в начерченных на небольшой деревянной сцене экстрактами трав кругах, покрылись фиолетовой испариной. На их спинах стали появляться гексаграммы, и фиолетовые осколки стало словно вытягивать из их тел.

      Жрицы побелели и покрылись мелкими каплями пота. По их искажённым болью лицам было понятно, что процесс не из приятных. Но вот всё закончилось, и позади них уже лежали про́клятые осколки. Старшая жрица, вымотанная не меньше дочери и двух других молодых девочек, опёрлась на свой посох.

      — Белый ворон, как и обещали, мы достали древние камни, — её голос, словно шелест листьев, пронёсся до того места, где он стоял.

      Разбойник кивнул головой и пошёл к деревянной площадке. Все дриады провожали его взглядами полными надежд. Ещё не все из них верили, что он сможет использовать осколки и спасти как лес, так и их младших сестёр от медленного увядания.

      Уилл остановился возле первого осколка и, не зная, как именно происходит процесс слияния, попросил всех отойти подальше, памятуя о том, как разорвало медведя. Ослабленную Укуми и двух молодых жриц отвели подальше другие дриады. И когда деревянная площадка и пространство возле неё освободились, парень подкинул в руке свой осколок и бросил на сцену.

      Несколько мгновений ничего не происходило, и ВОРон подумал, что их надо, наверное, класть рядом друг с другом, как вдруг воздух вокруг осколков затрясся и загудел, после чего они, словно магниты, стали подрагивать и притягиваться друг к другу. Вокруг начал клубиться фиолетовый дым. Миг, и со звонким звуком, будто лопнуло само пространство, они слились в один, похожий на огранённый кристалл алмаза, камень, который завис в воздухе.

      Воздух вокруг него затрещал и начал нарезать площадь на мелкие-мелкие части, землю кромсало, словно её полосовали острыми мечами несколько сотен воинов.

      Наконец, с отчётливым стуком почти полностью сформированный про́клятый кристалл упал на маленькую деревянную дощечку, которая некогда была частью небольшой площади в центре Зелёной лагуны.

      Кругом стояла звенящая тишина. Дриады смотрели на то, что на протяжении четырёх сотен лет грозило уничтожить их лес. А ВОРон тем временем подошёл к кристаллу и, взяв в руки, осмотрел его.

      

      
        «Проклятый кристалл».
      

      
        Ранг: уникальный предмет.
      

      
        Заряд: 0/500.
      

      

      Теперь вместо осколка в названии стояло слово «кристалл». Это означало, что до конечной цели осталось совсем немного. Он подошёл к Старшей жрице.

       — Вот, как и обещал. Осталось совсем немного, и я соберу его. По имеющейся у меня информации, когда кристалл соберётся полностью, он уже не будет заражать лес. Ментальная эссенция, из которой он и был сделан, будет заточена.

      — Что ж, я верю, что у тебя это получится. — Старшая, слабо кивнула головой.

      

      
        Вы выполнили задание «Вечерний ритуал».
      

      
        Получена награда: 3 осколка, 60000 
        XP
        .
      

      
        Отношение с лесным народом дриад — 10/400 доверие.
      

      

      — Вот, возьми это. Думаю, это поможет тебе, в твоём путешествии.

      

      
        «Бамбуковая флейта жрицы». 
      

      
        Ранг: уникальный предмет.
      

      
        Описание: Позволяет призвать на помощь дриаду.
      

      
        Длительность: 1 день.
      

      
        Затраты: 400 энергии.
      

      
        Перезарядка: 12 дней.
      

      
        Ограничения: Дриаду нельзя призвать в засушливых и морозных землях.
      

      

      — Спасибо, Старшая. У меня, кстати, есть ещё одна просьба. Ты можешь помочь мне вот с этим? — он протянул руку с кольцом игрока. — Мне нужно увеличить пространство внутри этого кольца.

      — Прости, но мы не занимаемся подобными вещами. Тебе нужно искать опытного мага.

      — Что ж, спасибо. Прощай, и жди меня, когда я очищу твой лес.

      — Обязательно, — кивнула жрица и, развернувшись, направилась раздавать команды насчёт приведения в порядок разрушенной площади.

      — Эй! Человек! — голос раздался в голове разбойника, и он, озираясь по сторонам, увидел прыгающую на земле и привлекающую внимание высокого ВОРона, Укуми.

      — Ты как? — парень участливо поинтересовался о состоянии маленькой девочки.

      Та, выпятив грудь и уперев ручки в бока, радостно улыбалась.

      — Глянь, глянь на меня! Смотри, какая я теперь сильная. Я же говорила, что камень меня ослабляет. — И, вскинув головку к небу, замерла в этой позе, предлагая оценить её изменения.

      «Осмотр».

      

      
        Имя: Укуми
      

      
        Уровень: 64.
      

      
        Здоровье: 20100/20100.
      

      

      — Фью-ю! — Уилл поразился увиденному. Значит, и правда камень срезал их статы наполовину.

      — Ты и правда теперь сильная-пресильная, — погладив её по головке, ответил ВОРон. Что поделать, своим детским поведением она очень напоминала ему сестрёнку. Та так же хотела услышать похвалу и очень гордилась, когда у неё что-то получалось. Как, наверное, и все нормальные дети.

    
    
      

        Глава 78. Старые знакомые. 

      

      Попрощавшись с Укуми, которая выглядела радостной, узнав, что Старшая подарила ему флейту, Уилл покинул Зелёную лагуну и, остановившись за её пределами, крепко призадумался, решая, чем ему стоит сейчас заняться. 

      Пора было бы заняться шкатулкой, но проблема в том, что ВОРон понятия не имел, с чего начать. Поэтому, не придумав ничего лучше, он собрался начать очищать лес, а так как колдун и шкатулка находились где-то в нём, то разбойник надеялся, что к оговорённому сроку успеет её обнаружить.

      Собравшись поделиться дальнейшими планами с Дальтаро, он увидел, как тот на мгновение напрягся, смотря куда-то на юг, а затем вдруг широко улыбнулся.

      — Эй, Ворон! Тут не далеко кто-то добыл мою часть жизни. Пора посмотреть, как ты будешь справляться. Я своего слова не нарушил, теперь твой черед.

      — Недалеко? Хм… Наверное, и правда стоит отвлечься ненадолго, а то последние дни, а точнее недели, словно карусель какая-то, — усмехнулся Уилл и, глядя на лучника, продолжил. — Показывай дорогу, друг.

      

      ***

      Они продвигались по лесу и понемногу сокращали количество монстров, чтобы на обратной дороге увидеть, как те, уже молодые и здоровые, снова занимаются своими делами, будто никто их и не убивал. Монстры были 65+ уровней. Из-за того, что разница в уровнях всё сокращалась, Уилл стал получать меньше опыта, чем раньше, но всё же больше, чем другие игроки.

      ВОРон заметил, как и Дальтаро становится сильнее в ходе их путешествия. Например, у него появились навыки, которые он до этого ни разу не использовал. Несколько раз разбойник видел, как тот тренируется на деревьях и оттачивает свою технику, как обычный целеустремлённый человек.

      В таком темпе прошло три дня, и разбойник смог получить пятьдесят шестой уровень. Они двигались вслед за внутренним компасом лучника, пока не услышали звуки яростной битвы. Переглянувшись, два товарища бесшумно помчались к источнику звука и, засев в кроне деревьев, увидели битву девушки и двух сопровождавших её мужчин против пяти очень знакомых обоим товарищей. Латийцы!

      Они не стали разбираться, кто тут прав. С дерева в одного из латийцев полетел кинжал, а в другого стрела. Но то ли у них была отличная интуиция. То ли сказывался опыт битв, но что от кинжала, что от стрелы те смогли увернуться, обойдясь лишь лёгкими порезами. А может…

      «Осмотр!»

      

      
        Имя: Латиец – охотник за головами
      

      
        Уровень: 81
      

      
        Здоровье:
        30100
      

      

      Нет, уровень не выше, чем у шпиона, даже ниже. Но в этой игре не стоит недооценивать противника лишь из-за его уровня. Эти охотники смогли увернуться от броска кинжала, выпущенного из слепой зоны, и стрелы.

      Кинжал уже вернулся в руку ВОРона, и тот, спрыгнув с дерева, помчался в сторону боя. Лучник продолжал сидеть на дереве и прикрывать девушку с бойцами. Латийцы, заметившие неожиданную поддержку у противника, начали атаковать своих врагов ещё яростней, чем до этого. Девушка с рапирой и небольшим щитом, прикреплённым к руке с помощью ремня, держалась из последних сил, но всё равно умело давала отпор двум атакующим её латийцам.

      Навстречу бежавшему разбойнику повернулся один из тройки, что атаковал охрану девицы. Его небольшой обоюдоострый топор нёсся в сторону Уилла на большой скорости, желая воспользоваться его прытью и увеличить силу удара при соприкосновении. Но парень, припав к земле, пропустил удар над собой и вонзил кинжал в незащищённое бедро легко одетого противника, активировав «разрез».

      Навык не прошёл, но Уилл уже бросал снизу песком, применив «грязный приём». Воспользовавшись ослеплением противника, Уилл зашёл ему за спину и использовал «удар исподтишка», увеличивая базовую атаку кинжала на 20%.

      Враг, получив удар, отшатнулся и тут же выставил круглый щит. Его рот раскрылся, издав какое-то шипение, и на разбойника налетел плотный рой мух. Они отнимали каждую секунду по десять единиц здоровья, к тому же на тридцать секунд вешали «замешательство». Облепленный со всех сторон, Уилл не видел врага и, не испытывая судьбу, активировал «сумеречный шаг», скользнув в тень от роя мух, используя этот рой одновременно и для своего сокрытия от взора латийца.

      Когда действие роя закончилось, тот негромко выкрикнул.

      — Вылезай мразь! Твоя голова станет преподношением для нашей королевы. Думаешь, мы не узнали тебя? Ошибаешься, кусок мяса. Ты для нас всего лишь назойливая еда, которую мы, как и всех из вашей империи, сожрём! — А потом, будто вспомнив что-то, он взял висящий на поясе небольшой мешочек и, достав щепотку, подул на землю. — Я чуть не забыл, что ты — шавка этого братства теней. Наши шпионы получили о тебе много информации…

      

      
        Вы попали под порошок истинного света, разработанного святой землёй несколько десятков лет назад против братства тени. Теперь вы не можете пользоваться тенями в течение пяти минут.
      

      

      Разбойник чертыхнулся, отскакивая назад от топора, который уже висел над его головой, пока он проявлялся из тени.

      — А я вот вас не сразу узнал, маменькины сыночки. Бегите к ней под юбку пока не поздно, — не удержался от комментария Уилл.

      — Я замариную твой труп в банках, выскочка! — зарычал враг.

      ВОРон криво улыбнулся и активировал «клон», нападая с двух сторон. Битва затянулась, и парень благодаря титулам держался на равных с этим противником.

      Наконец решив, что пришло время тяжёлой артиллерии, Уилл использовал «пытку», молниеносно приближаясь к латийцу и успев заметить его удивлённые глаза, проткнул их кинжалом двумя резкими ударами, лишая того возможности видеть. Враг закричал, но не от боли, так как он её не чувствовал, а от ярости.

      Но парень не обращал внимания, и, словно змея, резким и плавным движением переместился в очередной раз за спину противника и снова применил «удар исподтишка», потом, не переставая погружать лезвие ему в затылок, он наклонил его голову вперёд и со всей силы воткнул кинжал сбоку прямо в горло.

      Тот, с глухим звуком пробив гортань, выскочил с другой стороны. Уилл, взявшись за кинжал обратным хватом, потянул латийца на себя, одновременно подсекая его колени сзади. Голова слегка затрещала и, с громким хлюпаньем оторвавшись, отлетела в сторону.

      Заметивший это один из тех, кто атаковал девушку, кивнул своему товарищу и уже через мгновение попытался проткнуть ВОРона своим коротким мечом. Еле увернувшись от него, Уилл заметил второй короткий меч, который уже пробил его бок.

      — Ргах! — Разбойника пронзила боль, и он чуть не упал на землю.

      «Вот же… Рев души! А? Чёрт! Перезарядка…»

      Парень крутился, уходя от веера ударов искусного мечника, но тот раз за разом подрезал его, нанося всё больше и больше ран.

      «Вот же ублюдок! А как тебе такое?!»

      — Дальтаро, скотина! Не промажь!

      «Грязный приём!»

      Песок летит в лицо латийца, тот резко отскакивает, закрыв на секунду глаза от подлой атаки.

      «Двуликий!»

      Враг, открыв глаза, замирает от удивления, увидев перед собой одного из королей. Из его головы даже вылетала мысль, что тот был убит.

      — Что за?!.

      Но Дальтаро не упустил момент. Стрела влетает в череп латийца, и ВОРон, метнув следом кинжал, вместе с броском активировал «двойную атаку». Его оружие проткнуло верхнюю часть груди противника, нанося критический урон. И через секунду тот заваливается назад.

      ВОРон, воспользовавшись ситуацией, окрикнул всё ещё жизнеспособных латийцев, которых осталось всего двое. Так как один из тех, кто нападал на охрану, благодаря помощи Дальтаро был убит. Теперь один из них всё ещё бился против девушки, а второй против двух воинов и стрелка.

      — Я ваш король, латийцы! — разбойник крикнул первое, что пришло в голову, но и этого хватило. Скосившие всего на доли секунды свои фасеточные глаза латийцы, увидев своего короля, на мгновение расслабились от шока, чем и воспользовались их противники.

      Удар и ещё удар. Тяжело вздохнувшие воины теперь сосредоточенно смотрели на ВОРОна в облике латийского короля.

      — Ах, ну да. — И его образ вернулся к обычному.

    
    
      

        Глава 79. Дочь короля. 

      

      — Кто вы и зачем спасли нас? — спросила молодая девушка, по которой было видно, что она хочет просто сесть на землю и отдохнуть, но не позволяет себе этого из-за людей, цель которых не ясна.

      Выглядела она лет на шестнадцать. У неё было симпатичное лицо, но не первой красавицы в империи. Светлые волосы, опускающиеся до поясницы и заплетённые так, чтобы не мешали в бою. Зелёные с золотистым оттенком глаза и тонкая полоска губ. 

      Простая девушка, одетая в кожаную куртку, покрытую узорами рун и пластинами металла на груди, спине и руках. На ногах плотные штаны и невысокие, лёгкие сапоги, приспособленные для быстрого перемещения в битве.

      Двое мужчин стояли уже возле неё и так же ждали ответа, но было видно, что этот бой дался им нелегко. Складывалось ощущение, что их сюда загнали, и их сражение началось отнюдь не здесь. 

      — Ворон, — Дальтаро шёпотом привлёк его внимание, появившись за спиной, — она у них.

      — Какое совпадение… — Обхватив подбородок пальцами, парень призадумался, прежде чем начать разговор. — Кхм… Мы авантюристы и спасли вас лишь по одной причине. Прежде чем продолжим разговор, нам хотелось бы узнать. Три дня назад вы убили здесь монстра и с него выпала некая непознаваемая кхм... штука, э-эм… да, именно штука. За добро нужно платить добром. Мы спасли вас, хотя возможно, что вы этого и не хотели. Но ситуация такова, что без нашей помощи вы были бы уже мертвы. Так что? Поступите как хорошие люди или ко всем вашим битвам вы хотите приплести ещё одну? 

      Девушка внимательно слушала, после чего некоторое время смотрела на разбойника и лучника.

      — Где гарантия, что вы пришли именно за этим, а не за чем-то другим?

      — В это невозможно поверить, но мы бы понятия не имели, что вы вообще находитесь в этом лесу, если бы не та кхм... штука, что вы забрали с монстра. Вот этот парень, — Уилл махнул рукой в сторону лучника, — с рождения настроен на такие вот странные предметы. Жуткий коллекционер. Ну, а я ему помогаю.

      — Действительно, поверить в такую историю сложно… — промычала девушка. — Как вас зовут?

      — Ну, это не секрет. Белый ворон и Дальтаро Мариус.

      — М-м… Дальтаро… — Девушка наморщила лоб: — Я слышала о нём от своего наставника. Кажется, вы были легендарным авантюристом.

      — Не был, а есть, — холодно ответил Дальтаро. — А ну быстр…

      — Тихо-тихо, — тут же прервал его ВОРон и вновь посмотрел на девушку. — Не ходи вокруг да около, девочка. Мы сказали тебе свою цель и свои имена, что, кстати, знакомые с этикетом люди тоже сделали бы, но нам это не интересно. Просто отдай предмет. 

      — Я не обязана слушать вас, и поверьте, мы выдержим ещё не один бой, — ответила собеседница, но она говорила это уже более-менее расслабленно, вкладывая свою рапиру в портупею. — Тем не менее вы правы, хоть ваша помощь и не требовалась, но бой и правда был не первый. Кто знает, мы могли совершить ошибку от усталости и умереть. Картис, отдай ему фиал, что мы нашли.

      Мужчина глянул на неё и достал из кольца(!) оговорённый предмет.

      «И у него кольцо? Ведь не скажешь же, что это обычная вещь. Наверняка, они очень дорогие, а значит, перед нами не простые люди. К тому же, а что хотели от них латийцы?»

      — Благодарю. — Дальтаро тут же схватил фиал с кровью, и тот растаял, окутывая его светом. — Да-а, так намного лучше.

      Лучник выглядел удовлетворённым и теперь улыбался, как дедушка, смотрящий за игрой своих внуков в песочнице. Такой доброй и безмятежной улыбкой.

      Уилл, глядя на это, задал интересующий его вопрос:

      — А собственно говоря, почему латийцы вас атаковали? Вы что-то у них украли? Или, как мы, убили их короля и прилюдно оскорбили королеву?

      Девушка закашлялась, услышав перечень сотворённых Вороном дел. Её лицо выражало неверие.

      — Ты хочешь сказать, что и вправду убил их короля? Как ты вообще до него добрался? Их Рой — это неприступная крепость, я ни за что не поверю, что вы вдвоём смогли убить его. — Девушка фыркнув, смотрела на этого явного пустозвона.

      — Ну, я бы не стал вам вообще об это говорить, но так как у вас, похоже, с ними явная вражда, то, так и быть, расскажу. Нам не нужно было с боем прорываться в их Рой, так как их король убил короля страны Адамаро́ны и занял его место, ну и…

      — Ч-что?! — девушка вскрикнула, прижав руки ко рту. — Как это «убил»! Что ты несёшь?! — Её широко раскрытые глаза были полны слёз, а плечи мелко-мелко затряслись от сдерживаемого плача. 

      — Э-эм… — Уилл, уже не раз побывший в ситуациях, где всё идёт как-то странно, после его безобидных слов глянул с немым вопросом в глазах на сопровождающих девушку мужчин. Но у тех тоже были грустные лица и они, положив руки на плечи девушки, стали её успокаивать. 

      — Нанель, он был к этому готов, иначе не отправил бы вас подальше от столицы…

      — По-ого-оди-и-ка-а… — ВОРон удивлённо уставился на девушку. — Принцесса?!

      Дальтаро тоже уставился на девушку, пытаясь понять, насколько возможно такое совпадение. Девушка продолжала плакать. И следа не осталось от той самоуверенной и сильной воительницы.

      Её можно было понять: узнав о смерти отца, только бесчувственное бревно вело бы себя, как ни в чём не бывало. Помимо этого, она всё же девушка, к тому же выросшая вместе с отцом, а не брошенная им, словно собака в подворотне.

      Пару минут спустя она начала успокаиваться, понимая, что расплакалась прямо перед незнакомцами. Она чувствовала, что этот парень не врёт, поэтому эмоции и нахлынули на неё. 

      — Я, простите… я поддалась чувствам. Можете рассказать, что произошло?

      

      ***

      Нанель, услышав о проклятом осколке, начала похлопывать себя по щеке, словно пытаясь проснуться. Её глаза в очередной раз неверяще смотрели на разбойника. 

      — Что случилось? — глядя на её странное поведение, спросил Уилл.

      — А-а, ты можешь п-показать осколок? — Девушка, не мигая, смотрела на него.

      Молодой человек сузил глаза.

      — Это ещё зачем?

      Та поглядела на своих людей, и они кивнули в ответ на её взгляд. 

      — Затем, что у меня он тоже есть… — и с этими словами она потянула за цепочку, висящую у неё на шее, доставая небольшой антрацитовый футляр, покрытый вязью магических символов. Отщёлкнув его от цепочки, она продолжила.

      — Мне отдал его отец, перед тем, как сказал бежать из страны. Он сказал, что это ни в коем случае не должно попасть в руки Роя.

      — Так-так-так, — негромко бормотал Уилл, — получается, мои размышления не были верными? Но тогда зачем убивать Шалвара Хорсуса? Хм…

      — Библиотекаря тоже убили?! — Информация, поступавшая к ней после тяжёлых боёв, явно не улучшала её душевное состояние.

      — Ты знала его? — Разбойник уже ни черта не понимал. Его лоб избороздили складки от сильного умственного напряжения.

      — Он был другом моего отца. За неделю до того, как отец отправил меня на поиски… — Она снова посмотрела на мужчин и, увидев их молчаливое согласие, продолжила: — На поиски одного существа, живущего в этом лесу, для того чтобы получить ответы. В старых легендах упоминалось, что она знает обо всем. Я должна узнать правду об этом осколке.

      «Так вот куда делся осколок старика! Значит, получается, что его поймали не после возвращения из Руин подземного города, а после того как он уже отнёс осколок королю. Прочитав его память, латийцы поняли, что тот отдал его своему другу-королю и, провернув очередную подмену, заглянули теперь уже в память первого лица страны. 

      Но и тут их ждало разочарование. Король не стал хранить осколок в сокровищнице, видимо, предполагая, что в его замке уже давно находятся шпионы Роя, поэтому он отослал свою дочь вместе с осколком подальше из страны. И из этого становится ясно, для чего они заменили короля. Шпионы ждали, когда дочь вернётся или когда кто-то, обнаружив её, приведёт девушку к ним, а там они уже заберут осколок. Но возвращаясь к теме беседы…»

      — Эт-то… мм… Не какой-нибудь колдун или маг? — на всякий случай спросил разбойник.

      — Нет, это ламия…

      — Ламия? Наполовину женщина, наполовину змея?

      — Да, мы уже целых два месяца ищем её. До этого нам пришлось убегать от ищеек Роя, и мы никак не могли добраться до этого леса, постоянно преследуемые ими. Этот осколок действительно им необходим. И я должна узнать для чего.

      — Кхм… — ВОРон обратил внимание погрузившейся в свои мысли девушки на себя.— Ну, есть тут одна теория. Послушай, что мы узнали. Не факт, что всё это правда, но картина в целом приобретает вполне разумное объяснение всего происходящего.

      

      ***

      — Устройство, способное усиливать их ментальную магию?! Это очень плохо! Мы не должны позволить им завладеть чем-то подобным! — заволновалась принцесса, услышав рассказа Уилла.

      — Ну, собственно говоря, этим мы и занимаемся. Кстати… — Уилл достал свой про́клятый кристалл. По сравнению с осколком девушки он был величественным и притягивал к себе внимание.

      — Ого! Так это и есть те осколки, собранные вместе? 

      — Да, и мне бы не помешал твой, — Уилл протянул руку, предлагая отдать ему осколок.

      — Но-о…

      — Мы делаем одно дело! Так что будь добра… — он сделал приглашающей жест кистью руки, как бы поторапливая её.

      — Что ж, хорошо. Но я пойду с вами на поиски ламии.

    
    
      

        Глава 80. Испорченный склеп трех желаний. 

      

      Получив из её рук защитный футляр с осколком внутри, Уилл положил свой кристалл на землю и следом бросил к нему очередной осколок.

      На этот раз эффект был ещё опаснее и свирепее. От поляны осталась лишь огромная воронка радиусом около десяти метров. Разбойник боялся представить, что же произойдёт, когда он найдёт последний фрагмент.

      

      
        «Проклятый кристалл».
      

      
        Ранг: уникальный предмет.
      

      
        Заряжен: 0/600
      

      

      — Так, а теперь насчёт тебя… — молодой человек надолго задумался.

      «Для того чтобы получить страну в свои руки, мне нужно убить её и свалить всё на латийцев, сказав что я, как её избранник, отомщу за неё, и наша(моя) страна, искоренит зло, либо жениться на ней. Первый вариант очень привлекателен, но Дальтаро не позволит мне этого, а один против четырёх неслабых врагов, я точно не справлюсь… Хм… О! надо кое-что проверить…»

      — Скажи-ка, принцесса Нанель, говорят, ты не слишком хотела править страной, и тебя всегда тянуло на стезю приключений, это правда?

      Девушка отвела взгляд, а потом уверенно глянула на разбойника.

      — Допустим! Ну, не нравится мне просиживать в этих залах и создавать новые законы! Я не люблю слушать чванливые речи этих аристократов и дворян. Они постоянно чем-то недовольны. К тому же из-за того, что я женщина, мне нельзя править, лишь мой муж будет иметь истинную власть. Всё это не для меня, — фыркнула девушка, держа скрещенные на груди руки.

      «Это может оказаться проще, чем я думал. Хе-хе…»

      Его алчные мысли всегда выдавала широкая улыбка, и он ничего не мог с собой поделать. Даже специально тренировался, стоя перед зеркалом, но ничего не помогало. Это был его животный инстинкт и жажда денег.

      Вот и сейчас он широко улыбался, глядя на девушку, словно на овцу на заклании.

      — Мы можем с тобой поговорить наедине, принцесса? — стараясь всё же справиться с выражением лица, и как обычно проигрывая.

      — Эм… Мне не нравится твоё лицо. Оно стало слишком подозрительным. Вот вроде и улыбаешься, а эмоции какие-то неприятные...

      — Эй! Не надо оскорблять меня. Я ведь тоже могу в ответ чего-нибудь сказать. Так мы поговорим или нет? Поверь, у меня очень хорошее предложение.

      — Хорошо, давай поговорим.

      

      ***

      — Итак, как тебе моя идея?

      — Т… ты хочешь жениться на мне?! — Девушка стояла покрасневшая и гневно смотрела на этого наглеца.

      — Ты, кажется, не уловила сути разговора, — покачал головой ВОРон. — Я предлагаю тебе временный брак, обещая окончательную месть за твоего отца путём уничтожения Роя, и твою полную свободу после того, как мы покончим с королевой. Ты же мечтала о том, чтобы путешествовать и узнавать мир. К тому же я рассказал тебе о посланниках, которые скоро откроют другие этажи, и ты сможешь путешествовать даже за границами своего привычного мира! После смерти королевы мы разорвём наш брак, и я останусь королём. Мы можем даже подстроить твою смерть, чтобы никто больше никогда тебя не искал…

      — Н… но ты же хочешь жениться на мне?! — всё ещё пребывая в шоке, вскрикнула принцесса, и из-за этого её услышали их товарищи.

      Уилл шлёпнул себя по лицу.

      «Нет, всё же не так просто…»

      — А как ты предлагаешь стать мне королём, не женившись на тебе?

      — Я… я… Стоп! — Девушка пришла в себя: — Пусть ты и знаменит в нашей стране, но я совершенно тебя не знаю. Почему я должна делать королём именно тебя?

      — Ау-у! Я же перечислил. Месть — это раз, Мёртвая королева — это два, свободная после всего этого жизнь авантюриста — это три. Такие выгодные условия, сама подумай.

      Было видно, что девушка мечется между своей мечтой и страной, которую ей предлагают отдать, пусть и в уважаемые её народом, но всё же чужие руки.

      Они дискутировали целый час. Уилл приводил доводы всё весомее и весомее, но бился, словно в стену из непробиваемой женской логики. Видимо, тут нужно было строить отношения именно с самой принцессой, а не с народом. Но разбойник был не уверен, что после поднятия отношений с принцессой до нужного уровня, та действительно уйдёт путешествовать, она ведь может и вправду влюбится. А ему одному на троне будет как-то поудобней и поспокойнее.

      «Ну всё, достала! Лжец!»

      

      
        Вы активировали навык «лжец». Произнесите мысленно пять слов и выберите цель.
      

      

      «”Белый ВОРон будет лучшим королем!” Цель — принцесса Нанель».

      

      
        Вы уверены в словах и своём выборе цели? Последствия нельзя будет изменить.
      

      

      «Уверен!»

      

      
        К принцессе Нанель применён навык «лжец». Вы потратили 50 очков влияния.
      

      

      — Слушай, принцесса, ты же понимаешь, что я буду хорошим королём. Я убил Тарциуса, теперь осталось убить их королеву, и твой отец будет полностью отомщён. Жизнь авантюриста, что ты так хочешь, маячит прямо перед тобой. Сделай же шаг и пойди навстречу своей мечте. —  Разбойник словно змий-искуситель наговаривал слова, что так хотела слышать девушка, и та, после применённого к ней навыка «лжец», не стала отрицательно на это реагировать. Всё совпало идеально и не противоречило ограничениям самого навыка.

      — Что ж, я признаю, что ты и вправду можешь быть хорошим королём. Ты многое сделал для нашей страны, но прежде чем дать свой ответ, я должна встретиться с ламией. Я обещала своему покойному отцу и должна выполнить это. Пусть в этом больше и нет смысла. После встречи с ней, мы сможем заняться нашей… с… свадьбой, — Нанель, начавшая говорить уверенно, с ноткой величия, присущего всем людям с королевской кровью, стала заикаться и слегка покраснела, произнося последнее слово.

      «Хм… я думал, этот навык как-то лучше сработает… Надеюсь, её там не убьют, это будет о-очень плохо».

      — Я рад, что ты все-таки не глупая принцесса, о моя будущая жена, — засмеялся ВОРон и, оставив девушку одну с открытым от возмущения ртом, направился к остальным.

      

      ***

      Путешествие предстояло непростое, так как ламию не могли найти уже два месяца. Хотя он грел себя надеждой, что из-за того, что он игрок, процесс пойдёт легче.

      Четыре дня они бродили по лесу, очистив при этом случайно найденные заражённые места.

      

      
        Вы очистили 9/50 проклятых мест в лесу Таргада. Очистите все места и обратитесь к Старшей дриаде за наградой.
      

      

      
        «Проклятый кристалл».
      

      
        Ранг: уникальный предмет.
      

      
        Заряжен: 103/600.
      

      

      И вот к концу четвёртого дня группа остановилась возле подозрительно большого камня. Уилл, глядя на него, чувствовал, что что-то с этим камнем не так. Подойдя ближе, парень потрогал его рукой.

      Тот был холодным, покрыт небольшими трещинками. На нём повсюду был мох и даже росли небольшие деревья, словно этот камень веками стоял тут. Он был настоящим и в тоже время, в его месторасположении ощущалось что-то неправильное.

      Спутники не стали его отвлекать, расположившись неподалёку. Нанель увлечённо расспрашивала Дальтаро о его путешествиях. И видя её жгучий интерес, он вспоминал давно пройденные им и забытые гробницы. Пещеры полные ловушек и врагов. Та с открытым ртом слушала, и её глаза сияли всё ярче и ярче.

      ВОРон же, сидевший перед камнем, всё никак не мог понять, что именно ему не нравится.

      — Ла-адно, а если попробовать так… Сфера откровения!

      От него во все стороны поползла волна, накрыв камень и остальных.

      

      
        Вы обнаружили скрытое свойство навыка «сфера откровения».
      

      
        «Сфера откровения»
      

      
        Активный навык: Ученик. 
      

      
        Описание: Позволяет создать вокруг себя сферу, при попадании в которую с любого врага спадает невидимость.
      

      
        Дополнительное свойство: Срывает покров иллюзии рангом ниже грандмастера.
      

      
        Радиус: 10 метров
      

      
        Длительность: 1 минута
      

      
        Затраты энергии: 50.
      

      
        Перезарядка: 4 минуты.
      

      

      «Оу... Неплохо»

      

      
        Внимание! Вы обнаружили Испорченный склеп трёх желаний. +3 к удаче, +5% к обнаружению скрытых тайников, сундуков и дверей.
      

      
        Описание: Это один из 100 склепов, расположенных на всех этажах. Вас ждёт безумная награда в случае победы, и не менее безумное проклятие в случае поражения. Пройдите все склепы и станьте великим посланником небес!
      

      

      
        Вам предложено легендарное* задание: «На пути к величию».
      

      
        Описание: Посетите все склепы на каждом этаже.
      

      
        Ограничения: Каждый склеп можно посетить лишь один раз (возможны очень редкие исключения. Например, если у вас будет желание от джина).
      

      
        Награда:
      

      
        За прохождение отдельно взятого склепа — вариативна.
      

      
        За прохождение всех склепов… Ну, мечтать иногда полезно.
      

      
        Примечание: Легендарные задания находятся вне уровней. Это значит, что выполнить их практически невозможно, но выполнив, вы вознесётесь над остальными.
      

      
        Вы первый из игроков, посетивший это место. Вы получаете +5% к опыту на этой территории, +2 к выносливости.
      

      
        Ограничения на уровень локации нет. Лишь ваши ум и смекалка позволят вам дойти до конца. Удачи!
      

      

      После всех этих сообщений ВОРон молча закрыл их, контролируя свои рвущиеся наружу эмоции, и, наконец, глянул на то, что происходило перед ним.

      Камень исчезал и открывал проход, ведущий глубоко вниз. Каменная лестница из раскрошенных и покрытых плесенью, заросших травой ступенек вела в тёмный провал, из которого чувствовалась холодная аура.

      «Хоть бы принцесса не умерла, хоть бы, хоть бы, хоть бы…» — подумал разбойник и, посмотрев на остальных, двинулся к новому витку в истории.

    
    
      

        Глава 81. Время, как эталон сумасшествия. 

      

      Когда ВОРон уже собирался начать спуск, он задумался.

      «Если там не нужно никого убивать, то зачем тогда вести с собой столько людей? Хотя кто знает, может они смогут чем-нибудь помочь…»

      Выбросив это из головы, он начал спуск, но вдруг понял, что остальные замерли на месте.

      — Что происходит? — спросила девушка, нахмурив брови.

      — Хм… — Дальтаро тоже смотрел перед собой и ничего не понимал, прежде чем Уилл поинтересовался, чего это они там замерли, он получил сообщение.

      

      
        Испорченные склепы предназначены только для игроков. Это ваш путь. Ваш выбор. И ваша история.
      

      
        Примечание: Покинув склеп по своему желанию, вы больше не сможете в него войти. Если вы зайдёте, то придётся идти до конца. Время в данной локации не будет отображаться для лучшего эффекта испытания.
      

      

      — Ясно, — пробормотал разбойник, — Дальтаро, я не знаю, как долго меня не будет. Но, что бы ни случилось, не сомневайся, я всё равно вернусь. Так что, будь добр, не уходи. Мне не хочется потом искать тебя, чтобы возвращать долг. Если я правильно понял, этот склеп предназначен только для посланников небес.

      — Ясно, что ж, удачи тебе, друг. Если что, я буду охотиться где-нибудь неподалёку. Если вернёшься, а меня не будет, будь добр, тоже подожди. Мне не хочется потом бегать и взыскивать с тебя долг, — улыбнулся лучник и, махнув рукой, пошёл наверх.

      Принцесса смотрела на ВОРона, а затем, хмыкнув, развернулась и присоединилась к авантюристу.

      Уилл повернулся к тёмному пятну внизу и, вздохнув, повторил про себя:

      «Вас ждёт безумная награда в случае победы, и не менее безумное проклятие в случае поражения. Пройдите все склепы и станьте великим посланником небес! Что же значит в данном случае великая награда и великое проклятие?»

      Задав себе этот вопрос и не найдя ответа, разбойник начал спуск. Темнота окутывала всё больше и больше и, наконец, пятно света от выхода совсем пропало из виду. Парень шёл и думал: имеет ли какой-то смысл название склепа и если имеет, то о каких желаниях идёт речь? Его или того, кто создал этот склеп?

      Кругом было темно. Холод чувствовался всё чётче и чётче, и Уилл ждал момента, когда эта чёртова лестница закончится. Но время шло, а он продолжал спускаться и спускаться.

      Ему началось казаться, что этот спуск длится уже несколько часов, но, глянув на внутренние часы, он не обнаружил их.

      — Ну, точно. Проклятье… игра со временем, значит. Посмотрим на сколько меня хватит… — ВОРон подбодрил сам себя. И в абсолютной темноте его голос звучал потусторонним, будто это сказал не он. Слуховые галлюцинации случаются в таких местах.

      После похода вместе с «Азартными костями» он снова забыл купить что-нибудь, что могло ему помочь в темноте. И мысленно, уже который раз, поставил себе это на заметку.

      Он всё спускался и спускался, и когда разбойник подумал о бесконечности этого пути, он вдруг осознал, что вовсе не спускается, а поднимается(!).

      Когда произошла эта перемена, молодой человек даже не заметил, теперь путь вёл наверх, ступеньки проносились одна за другой. Теряя терпение, парень перестал идти и побежал. Он бежал наверх, пока снова не заметил, что идёт вниз.

      — Как любопытно, — раздражённо сказал в пустоту Уилл. — И долго это будет продолжаться?

      Как только эти слова слетели с его губ, перед ним выскочило сообщение:

      

      
        Вы желаете закончить спуск или подъем?
      

      

      — Ого... Я желаю… стоп! Желаю? Хм… — Парень решил поверить своей интуиции и просто закрыл сообщение.

      — Посмотрим, что будет дальше…

      

      ***

      Так начались самые долгие, по его ощущениям, дни в игре… Его мораль уже была подорвана, психика начала страдать, и голова опухла от бессонных ночей. Перед ним уже раз двадцать выскакивали сообщения. Попробовав посчитать промежуток между их появлением, он ничего не добился.

      Они выскакивали хаотично и бессистемно. Каждый раз вопросы звучали по-другому, но везде фигурировали слова желание, желаете, желали бы, пожелание, пожелаете и так далее. Система практически заталкивала в него желание поскорее закончить это испытание. И, признаваясь самому себе, он начинал уже склоняться к этой мысли.

      Это длилось слишком долго. Игра с его сознанием выматывала, и он на самом деле начал подозревать «императора» в каком-то влиянии на разум. Лишь мысль о том, что, по сути, он может закончить это в любой момент, стоит лишь согласиться закончить спуск/подъем, как это прекратится, и он, быть может, продолжит испытание, а может быть, и провалит, но одно точно известно: он освободится от этой бесконечной игры по нервам.

      Его держала лишь одна мысль. Тут не было желания стать лучшим, сильнее, получить безумную награду и прочее. Он просто до скрежета в зубах, до невыносимого зуда в голове хотел знать: что будет дальше?!

      Эта мысль засела в его голове настолько крепко, что он боялся: если он выйдет и не узнает ответ, то всё, ему будет открыт путь в больницу для душевнобольных.

      Мысль, что словно грёбаный рудокоп в шахте долбилась и долбилась в его голове, не давала покоя. Грань которую он мысленно поставил перед собой и при достижении которой, плюнет и нажмёт «выход», уже давно была пересечена, а он шёл/бежал вверх/вниз словно белка в колесе.

      Время. Как он хотел знать, сколько же его прошло. 

      

      
        Вы желаете узнать время?
      

      

      «Да нет, у тебя мне ничего не хочется узнавать, сволочь», — злобно сплюнул Уилл. Он сделал очередной миллионный, а может, и больше шаг, как вдруг понял, что падает в пропасть.

      — Да чтоб тебя! — закричал ВОРон от неожиданности.

      Прямо под ним, далеко-далеко внизу, виднелось маленькое, с ушко иголки, пятно света.

      Начался очередной этап испытания, по крайней мере, так подумал Уилл: как жаль, что он ошибался…

      Это не было страшно. Он падал и падал и, как и с лестницей, в какой-то момент осознал, что наоборот поднимается вверх. Это продолжалось так же долго пока всё снова не сменилось. Долетев до источника света, он начал с ужасом осознавать, что свет, который он видел, это то самое начало склепа.

      Перед ним снова виднелась лестница, и тут даже въевшаяся мысль узнать о том, что же будет дальше, начала пасовать перед очередным сумасшедшим спуском/подъёмом.

      — Я однозначно что-то делаю не так. — Он напряг свою, уже подводившую его из-за усталости, память.

      — Кажется, там говорилось: ваши ум и смекалка помогут вам… Только где их применять, тут же всего лишь одна дорог… А одна ли? — парень осмотрелся по сторонам.

      «Если на виду только одна дорога, то другую надо либо найти, либо создать. Но как найти что-то в подобной тьме? И как создать дорогу не имея инструмента?»

      

      
        Вы желаете найти выход?
      

      

      — Гр-рах! Заткнись и больше не мозоль мне глаза! — заорал разбойник. Его раздражала система. Она не давал спокойно мыслить.

      

      
        Вы желаете перестать получать сообщения?
      

      

      — А ты только этого и ждёшь, да? — зло прошипел Уилл. — Ладно, попробуем. Сфера откровения.

      Ноль эффекта. Разбойник рассматривал свои навыки и искал что-то, что ещё может ему помочь. Единственное, что он нашёл — это был навык «без преград». Пожав плечами, он хотел было активировать его, но передумал. Это был уникальный навык, а значит, вряд ли будет у кого-то ещё. А эти склепы предназначены для всех игроков.

      «Всё ведь должно быть проще, просто я пока не вижу этого».

      Решив никуда не торопиться, он уселся прямо на ступеньки. 

      «Испорченный склеп трёх желаний. Три желания, которые испортят? То есть извратят до неузнаваемости? Например, ответив на вопрос системы, желаю ли я найти выход, она бы сделала сотни или тысячи подобных лестниц. И где-то среди них и вправду был бы выход. Хм-м… для начала стоит понять все смыслы слова “испорченный”…»

      Он долго размышлял над этим словом и пришёл к трём выводам. Либо его желания извратят. Либо его желания испортят что-то в этом склепе, тем самым давая возможность отыскать выход. Либо в этом склепе существует что-то или кто-то, кто испортил его прежде, загадав три желания. Ну и последний вариант, к которому он склонялся больше всего, это то, что все эти смыслы связаны.

      «Что ж, у меня всего три попытки. В любом случае я безумно устал, и что-то ещё вряд ли придёт мне в голову. Начнём, пожалуй».

      — Я желаю узнать: испортил ли кто-нибудь этот склеп до меня? — крикнул он в пустоту.

      

      
        Вы уверены, что желаете именно этого?
      

      

      «Вот же, зараза, заставляет меня сомневаться в уже приятных решениях».

      — Да, уверен.

      Несколько минут ничего не происходило, а потом парня куда-то резко перенесло, и он оказался перед эмбрионом чёрного существа, висевшего в центре большой комнаты. От него шли чёрные нити — кровеносные сосуды, которые облепили всю комнату.

      «Та-ак, кажется, я иду в верном направлении. Источник найден. Теперь нужно его испортить».

      — Я желаю испортить это существо. 

      

      
        Вы уверены, что желаете испортить существо?
      

      

      — Уверен.

      Раздался визг чёрного, покрытого слизью эмбриона, и комната начала трескаться. Его тело разлагалось и осыпалось на землю, словно засушенные листья.

      ВОРона тут же перенесло на открытое пространство, где кругом были груды — буквально горы — мёртвых тел. Стояла невыносимая вонь, и внутри, и по разлагающимся телам ползали толстые могильные черви.

      Летали стаи ворон, и их карканье, словно ужасное музыкальное сопровождение для этой панорамы апокалипсиса, звучало со всех сторон. Разбойник видел, как в некоторых ближайших телах большие пауки откладывают свои личинки. Неподалёку рой муравьёв возводил себе дом из гнилых человеческих останков. И сверху на всё это кладбище продолжали и продолжали сыпаться, словно дождь, мёртвые тела, накрывая стоящего посреди смерти ВОРона.

      Тела падали на него, погребая под своей массой. Десятки, сотни, тысячи тел. Его похоронило в этой мерзости, сгнившей до основания. В его глаза заливалась слизь из трупных масс, а их чёрная кровь забивала его горло.

      «Кха… твою мать!»

      — Я желаю здесь остаться! — выкрикнул Уилл, содрогаясь от мысли, что будет, если он неправильно разгадал ребус.

      

      
        Вы уверены, что желаете остаться?
      

      

      — Уверен!

      Несколько секунд ничего не происходило, а потом его вышвырнуло из склепа прямо ко входу.

    
    
      

        Глава 82. Поистине безумная награда. 

      

      
        Поздравляем! Вы первый, кто прошёл испорченный склеп!
      

      
        Вами получен новый титул: «Стремящийся к вершине».
      

      
        Вы получаете:
      

      
        + 3 ко всем характеристикам;
      

      
        + 2 к удаче.
      

      

      
        Вами выучен навык: «Пляска времени».
      

      
        Ранг: Эпический (вне уровней).
      

      
        Активный навык: Ученик.
      

      
        Описание: Вы удачно прошли испытание испорченного склепа, основанного на игре со временем. В радиусе действия навыка вы можете на любом участке мысленно воздействовать на само время. Либо полностью остановить его, либо полностью ускорить, влияя на всё, что находится в зоне навыка.
      

      
        Дальность: 10 метров.
      

      
        Затраты: 70 очков влияния за один раз.
      

      
        Длительность: 4 минуты.
      

      
        Перезарядка: 40 дней.
      

      
        Ограничения: В некоторых локациях действие этого навыка невозможно. Некоторые древние существа способны сами влиять на время, поэтому против них не стоит его использовать.
      

      

      Уилл обычно был собранным человеком и резко реагировал лишь, когда речь заходила о его финансовом состоянии, либо, когда дело касалась его семьи. Но сейчас его лицо могло стать постером к любому фильму ужасов. Широко раскрытые глаза, и открытый от удивления рот – вот какая реакция была на увиденную награду.

      Это было и вправду безумием. Такой навык мог повлиять на исход любого сражения. Пусть даже и раз в месяц. Разбойник мог в одиночку попробовать воевать минимум против десяти-пятнадцати игроков своего уровня и выше, если бы они попадали в радиус действия навыка.

      — Ворон?! — Дальтаро и принцесса одновременно выкрикнули его имя, глядя на появившегося из воздуха разбойника.

      — Ты уже вернулся?! — лучник смотрел на парня. Тот глядел куда-то в пространство и не отвечал. — Эй! Ты в порядке? Тебя что, контузило? — с сочувствием в голосе поинтересовался авантюрист.

      — Белый ворон! — присоединилась Нанель. — Почему ты так быстро вернулся? Ау?

      — Да успокойтесь вы, — растирая лицо, ответил им Уилл. — Не видите, сам в шоке от того, как всё закончилось. Кстати, сколько именно дней прошло?

      — Дней? — Изумилась принцесса, глядя на него как на сумасшедшего. — Тебя не было пару минут.

      Разбойник, услышав это, замер и не мог пошевелиться. Он выпал куда-то на новый слой реальности и долго не приходил в себя. Уилл впервые в жизни испытал подобный шок.

      «П… п… пару минут?!»

      — Дальтаро, я скоро вернусь. Выход.

      Молодой человек вывалился из капсулы и побрёл к кровати. Его мозг гудел и требовал срочной перезагрузки….

      

      Утром следующего дня он проснулся с лёгкой головой, и все вчерашние испытания теперь чувствовались как что-то нелепое.

      Поев и позвонив отцу, он узнал, что тот приезжает через два дня. Поставив себе напоминание, так как из-за игры он вполне мог забыть встретить его, Уилл снова вернулся к заждавшимся его путникам.

      Там, где недавно была лестница, ведущая в склеп, снова стоял камень. Отметив на карте это место, он решил в будущем продать эту информацию гильдиям. Главное, чтобы в суете дел и правления (он очень надеялся, что принцесса не сглупит) он не забыл про этот склеп.

      — Всем привет. Надеюсь, вы тут не скучали?

      — Ну, мы неплохо тут потренировались, я даже научил принцессу паре приёмов.

      — Ясно, ну раз всё в порядке, пора продолжить наши поиски.

      

      ***

      Шесть часов они двигались в выбранном наугад направлении и, судя по карте, углублялись всё дальше и дальше на юг. ВОРон уже пожалел, что решил сэкономить и не купил себе новых шмоток. Монстры становились сильнее и сильнее и уже достигали 85+ уровней. До пятьдесят седьмого уровня ему оставалось ещё прилично.

      

      
        Имя: Белый ВОРон
      

      
        Уровень: 56.
      

      
        Опыта до следующего уровня: 60692/159800.
      

      

      Внезапно они вышли на небольшую каменную дорожку. Куда она вела было не видно, но, так как группа и сама не знала, где именно живёт ламия, они, переглянувшись, решили, что ничего не теряют, и пошли прямо по ней.

      Час спустя каменная дорожка вывела их из леса на пустую болотную местность. Перед ними предстало пирамидальное сооружение, верхушка которого блестела в лучах солнца. Это была небольшая статуя в виде женщины. Когда-то покрытая золотой пылью и сиявшая во все стороны, правда, сейчас находившаяся в плохом состоянии.

      У неё не хватало одной руки, но в целом она была красивой. Внимание привлекало её лицо, а точнее, раздвоенный язык, который вырывался из приоткрытого рта и облизывал губы.

      — Кажется, мы всё-таки нашли то, что искали. Правда, это похоже, скорее, на её то ли храм, то ли алтарь, но думаю, ответы ждут нас внутри. —  Разбойник шёл чуть впереди, готовый в любой момент отреагировать на опасность.

      Сооружение приближалось и выглядело всё крупнее и крупнее. Когда они стали приближаться ко входу, то увидели на страже двух полулюдей-полузмей.

      — Это наги, — оглядывая их, вынес вердикт один из охраны девушки, кажется, его звали как-то на «К», ВОРон не мог вспомнить его имя, поэтому стал звать его про себя Кей.

      — Сильные? — спросил лучник.

      — В ближнем — да, видишь у них четыре руки? Так вот, каждая умеет обращаться с мечом, словно четыре хороших мастера.

      — Ну, учитывая, что я лучник, думаю, справлюсь с одним.

      — Даже не думай, — горько усмехнулся Кей, — у них скорость реакции как у змей, поэтому они стрелы и болты подрезают прямо в воздухе, словно жонглируют своими мечами.

      — Откуда ты столько знаешь? — поинтересовался лучник.

      — Приходилось однажды биться с ними. Я со своим отрядом попал в ловушку в топях, что не поделку от Адамаро́ны. Какие-то отбившиеся от своего народа бандиты поселились там и грабили караваны, что проходили мимо тракта.

      — Понятно. И что ты предлагаешь? — поинтересовался ВОРон.

      — Ну, мы в ходе битвы обнаружили, что они невероятно чувствительны к огню. Наш маг знатно их тогда подпалил.

      — Дальтаро, ты вроде обладаешь навыком, связанным с огненным выстрелом?

      — Верно, только стрел уже мало. Мы давно не заходили в город.

      — А разве мы не сможем с ними договориться? — спросила девушка у Кея. — Вы ведь дрались с бандитами, вполне возможно, что они являются цивилизованной расой.

      — Ну да, расой живущей далеко в лесу и охраняющей каменный монумент. Хотя, мы всегда можем попытаться. Только всё же стоит позаботиться о плане «Б», ну и «С» заодно. Так сколько у тебя осталось стрел? — вернулся Уилл к прерванному разговору.

      — Всего тридцать.

      — А сам разве не сможешь сделать?

      — Могу, почему нет, только нужны инструменты, а их у меня нет. Тоже забыл в городе взять. С тобой нельзя расслабиться, а если и можно, то лучше действительно расслабиться, иначе потом может и не получиться. — Вздохнул авантюрист.

      — Ладно, хватит жаловаться. Тогда готовь, что есть, а мы с принцессой пойдём пробовать решить дело миром.

      — А нам ты, что предлагаешь делать? — нахмурился Кей, второй мужчина, был, видимо, молчаливым человеком.

      — Нанель?

      — М-м… Стойте рядом с Дальтаро и следите за обстановкой вокруг этой пирамиды.

      — Будьте осторожны принцесса.

      — Как всегда, Картис.

      «Ну, точно, Картис! Помнил же, что на «К» начинается», — посетовал на свою память разбойник, пока шёл навстречу неизведанному то ли врагу, то ли другу.

    
    
      

        Глава 83. Подземный город Ваха́несс. 

      

      У этой пирамиды, высотой около сорока метров, была срезана часть верхушки, образовавшая аккуратную, ровную площадку, на которой и стояла статуя женщины. Подходя ближе, можно было заметить, как несколько полузмеев в балахонах проводили возле неё одним им известный ритуал.

      Уже можно было разглядеть сами блоки, из которых состояло сооружение, облицованные неизвестным материалом, они, как и статуя, отражали лучи солнца, которые падали на них. Строение было похоже на огромный сапфир, чуть поблёкший, но всё же драгоценный камень.

      Уилла с принцессой охранники уже давно заметили и, достав оружие, ждали, с суровым выражением лиц, глядя на приближающихся гостей.

      «Кажется, и правда цивилизованная раса, раз никто не бежит сломя голову нападать на незнакомцев».

      — С-стоять! Это город пос-строенный наш-шей жрицей. Пос-сторним с-сюда нельзя! Разве что в качес-стве жертвы. — Перед ними вышел один из охранников и предупредил, чтобы дальше они и не думали идти. Его голос свистел и шипел, произнося звуки «с» и «ш», а язык иногда высовывался наружу, как у ящериц или змей, что пробуют воздух.

      — Говорить буду я, — наклонившись к девушке, предупредил разбойник. — Хорошо-хорошо. Всё, мы стоим. Скажите, воины, ваша жрица, она ламия?

      — А кто же ещё может быть жрицей? — Суровое лицо воина, даже выразило лёгкое удивление, так он был поражён глупостью вопроса.

      — Ну, знаете ли, мы — люди — не сильны в вашей иерархии. А можно ли попасть к вашей жрице?

      — К ней никому нельзя, она с-сама позовёт. Ну, или вы можете с-стать для неё жертвой, она любит пить кровь молодых людей.

      — Кхм, пить или выпивать досуха?

      — Аха-ха, — суровое лицо мужчины растянулось в улыбке, — тут можно с-сказать, как повезёт.

      — Хм… А если я добровольно предложу ей свою кровь, она согласится нас принять?

      Охранники замерли и сглотнули, поглядывая друг на друга.

      — Добровольно говориш-шь…

      — Ну, при условии, что она меня примет, почему бы и нет? — пожал плечами ВОРон.

      Пусть она даже полностью его выпьет, он возродится и наконец вернётся с принцессой в своё… кхм… пока не своё, королевство. И к тому же если ламия и вправду расскажет новую информацию о кристалле, то он сможет закрыть первую часть скрытой цепочки заданий, что он получил, как только осколок попал к нему.

      — А ты знаешь, насколько болезненный это процесс, точнее, нас-сколько именно он ужас-сен?

      — Кхм, всё настолько плохо?

      — Ты уже хочешь передумать? — глядя прямо ему в глаза, с презрительной усмешкой спросил полузмей.

      — Нет, что вы, просто хотел морально подготовиться, — ответил парень, понимая, что снова создал себе проблему на ровном месте. Но встреча с ламией была необходима, поэтому будь что будет, там-то ему, если что, и покричать можно, решил он.

      — Ш-ш… Яс-сно. С-скажи, тебе когда-нибудь вонзали в тело тыс-сячи ос-стрых, рас-скалённых добела, иголок? — вернув один из мечей в ножны, спросил воин.

      — Вот, не поверите, многое уже испытал, но такого «счастья» не доводилось терпеть. — По телу Уилла пробежала дрожь.

      — Хорошо. Девушка ос-станетс-ся здес-сь, а тебя проводят к жрице, — кивнул страж и, повернувшись ко входу, образованному каменными блоками, крикнул куда-то за слегка приоткрытые небольшие врата. — Кас-серис-с! Нужно проводить добровольную жертву.

      — Погодите! Девушка пойдёт со мной. Иначе никак. Она должна будет присутствовать при встрече с ламией, — тут же сообщил разбойник.

      — Это неприемлемо! — грозно ответил второй страж. — Жрица не покажетс-ся на глаза человечес-ской женщине.

      — Это ещё почему? — удивился ВОРон.

      — Не твоё дело, чужак, — всё так же холодно ответил воин.

      «Да твою же мать…» — подумал Уилл.

      — А если я позволю выпить мою кровь почти полностью? Она согласится потерпеть эту девушку в своём присутствии?

      — Ворон?! — охнула Нанель, прижав ладошки ко рту. — Это же адская боль! Я могу подождать тебя здесь. Ты потом просто перескажешь мне ваш разговор.

      — Вот очень хотел бы оставить тебя здесь, но ты дала слово своему отцу, что встретишься с ламией и лично узнаешь ответы. К тому же и я обещал, что вы встретитесь. А слово надо держать. Ох, язык мой, враг мой, — горько улыбнулся парень.

      — Ты уверен? — удивлённо глядя на парня, спросила принцесса.

      — Прекращай! Тебе сто раз повторять что ли?

      

      
        Ваши отношения с принцессой Нанель повышены.
      

      
        Текущие отношения: 14/200 — дружелюбие
      

      

      «Однако...»

      Пока они разговаривали, два воина обдумывали ситуацию. Наконец один из них кивнул и сказал:

      — Вас-с проводят к жрице, а там она с-сама реш-шит, что делать с-с вами.

      Кассерисс, которого стражник окликнул ранее, уже стоял возле них. В его руках было большое копье и метровый прямоугольный щит.

      — Идите за мной и не отс-ставайте. Ш-шагнёте куда-то в с-сторону — умрёте, — металлическим голосом сказал полузмей, который на вид был сантиметров на десять выше сородичей.

      — Поняли. Веди.

      

      ***

      

      Небольшая узкая лестница вела метров на тридцать вниз. По её бокам висели магические светильники, которые тускло освещали проход. Никаких ответвлений, просто прямая лестница, разорванная на несколько площадок, на которых стояли такие же большие воины с копьями, как и их сопровождающий. Наконец, они спустились в самый низ, и перед ними открылся огромный город под землёй, который освещало искусственное солнце.

      — Ого! — воскликнул Уилл, и голос принцессы вторил ему.

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый, кто посетил скрытый город-алтарь Ваха́несс .
      

      
        Вы получаете:
      

      
        + 25 очков влияния;
      

      
        + 2% к получаемому опыту на этой территории;
      

      
        + 2 энергии.
      

      

      Город имел радиальную структуру. Построенные по секторам дома, словно рисунок паутины, вели к центру. А там, на возвышении десятиметровой высоты, стоял прекрасной архитектуры небольшой храм. К нему вела лестница, которая спиралью окутывала эту гору прямо к вратам храма.

      Путь до врат занял целый час, встречавшиеся им полузмеи-женщины, дети и мужчины слегка кланялись огромному воину, а потом глядели вслед.

      Последние ступеньки были преодолены. Здесь воинов было гораздо больше. Они несли караул и практически не шевелились, стоя, словно статуи. Это была идеальная воинская выправка.

      — С-стой Кас-серис-с! — вперёд вышел полузмей с двумя похожими на смесь серпа и ятагана клинками на поясе. — Кого ты привёл? Вс-се запланированные на с-сегодня жертвы уже принес-сены в ритуале возле прародительницы, на верш-шине наш-шего города.

      — Лас-сирис-с передал, что это доброволец. Правда, жрице нужно выс-слушать его ус-словия. Ты же знаешь, что значит добровольно отданная кровь.

      Стоящий перед ними, судя по всему, элитный воин, занимающийся напрямую охранной ламии, рассматривал его, после чего спросил:

      — Что ты предлагаешь, и чего ты хочешь?

      — Я предлагаю, почти всю свою кровь. Главное, чтобы со временем я смог восстановиться, а она, — Уилл кивнул в сторону девушки, — должна присутствовать при моем разговоре с вашей жрицей.

      — Почти вс-сю кровь?! — правая бровь телохранителя нервно дёрнулась. Он посмотрел на разбойника, потом на их сопровождающего. — Он вообще в курс-се, что ему предс-стоит ис-спытать?

      — Ему рас-сказали, вкратце. Но, видимо, ему очень нужны ответы.

      — Что ж, ждите здес-сь, я поговорю с-со жрицей.

      Прошло немного времени, и элитный воин с серповидными клинками вышел из больших дверей, разрисованных древними рунами.

      — Она готова пойти на ус-ступки и впус-стить женщину. Вы приш-шли очень вовремя. Жрица реш-шила, что это знак. Идите за мной.

      Внутри самого храма было довольно пусто. Учитывая, что он создавался лишь для одного человека, это был наглядный пример того, как неэффективно использовать имеющиеся ресурсы. Оглядывая внутренние покои жрицы, гости увидели небольшой каменный алтарь и высокую молодую женщину возле него.

      У неё была очень длинная змеиная половина, которая тянулась метров на семь в сторону от неё. Среди уже встречных ВОРон ни у кого не видел подобного хвоста.

      На её теле было мало одежды, точнее, вообще не было. Вместо одежды, её человеческую половину прикрывало состоящее из драгоценных камней украшение, которое обволакивало её груди и шею. На теле были видны татуировки в виде разнообразных символов, а на голове находился высокий головной убор, словно у древнеегипетских цариц, который был инкрустирован маленькими, каплеобразными драгоценностями.

      Лицо же было настолько прекрасным, что непроизвольно хотелось замереть и не отрывать от него взгляда. Её глаза гипнотизировали, словно наполненные мудростью веков, и становилось сложно думать о чём-либо ещё, кроме них.

      — Выйди, Гранис, — голос жрицы был лёгким, но в тоже время властным, поражая своим звучанием. К тому же он, в отличие от обычных полузмеев, не свистел.

      Тот поклонился.

      — С-слушаюсь, моя гос-спожа. — И, подняв голову, заскользил к выходу.

    
    
      

        Глава 84. Цербер и шкатулка. 

      

      — Итак, Ворон. Задавай свои вопросы, и, если на них есть ответ, я подумаю, стоит ли тебе его знать. Но прежде чем начнёшь, я бы хотела предупредить эту девочку. Не смотри на меня, если хочешь остаться живой.

      ВОРон взглянул на спутницу и застыл. Лицо её стало маской. Взгляд остекленел, и она стояла замершая, словно вылепленное из глины изваяние.

      — Что это с ней? — Удивление прошло, и сейчас он еле сдерживал себя, чтобы не напасть на ламию. Принцесса не может умереть, пока не передаст ему страну.

      — Закрой ей глаза, и пускай она отвернётся. Человеческие женщины очень чувствительны к красоте ламий и, при взгляде на нас, в их головах рождается лишь одно желание: убить нас. Так было всегда, и ламии прошлого, часто сталкивались из-за этого с посланными по их душу убийцами или устроенными засадами. Но так как она слишком слаба, то в приступе её агрессии мне придётся убить эту девочку.

      Уилл, закрыв ей глаза и повернув принцессу спиной, слушал описание столь необычного эффекта. В этом мире продуманы даже такие детали.

      «Интересно, а с девушками-игроками это так же работает?»

      Несколько минут спустя Нанель пришла в себя и, пошатнувшись, застонала.

      — Ч-что со мной произошло? — пытаясь вспомнить события минутной давности, прошептала девушка.

      — Не надо завидовать чужой красоте, вот что, — сообщил ей разбойник. — Теперь, если не хочешь умереть, стой спиной к жрице и слушай нас. После тебя проводят на выход. Подождёте меня. Если я в течение трёх дней не приду — возвращайтесь в столицу. Я буду там. И прошу тебя, не вздумай умирать, — потерев лоб, вздохнул ВОРон.

      — Это ты так заботишься обо мне? — с улыбкой, слегка краснея, поинтересовалась принцесса.

      — А ты думала. Места себе не найду, если ты вдруг умрёшь, — вполне искреннее сказал Уилл. И пускай его мысли только о стране, но ей-то это было не обязательно знать.

      — Вы долго собираетесь отнимать моё время? — донёсся до них голос ламии.

      — Простите, стоило просто сразу решить некоторые моменты, — тут же повернувшись к жрице, ответил парень.

      — Я слушаю тебя, посланник.

      Он не стал откладывать главный вопрос и просто достал кристалл.

      — Что это?

      Даже такое прекрасное и почти божественное лицо может выражать некоторые эмоции. Глаза ламии сузились, и она, внимательно посмотрев на разбойника, тихо ответила:

      — Это очень опасный предмет. Откуда он у тебя?

      — История настолько долгая, что я даже не хочу её рассказывать, но вот вашу я послушаю с удовольствием.

      — Хорошо. У нас всё-таки уговор. Ты знаешь что-нибудь о расе дольфов?

      — О-о, в последнее время я только о них и слышал. Латийская раса вроде является их потомками?

      — Верно. Этот кристалл был создан их императором…

      

      ***

      Ламия рассказала ту же историю, что Уилл слышал от капитана Эмина, разве что концовка стала более подробной.

      — Собравшихся покорить другой материк латийцев далеко в море встретило древнее морское существо. Кристалл лопнул в попытках покорить его и потерялся в пучинах волн. Если он появился на нашем материке вновь, это значит, что после стольких лет осколки прибило сюда волнами. Вполне возможно, что где-то всплыло и само устройство.

      

      
        Вы выполнили первую часть скрытой цепочки заданий «Секрет осколков»
      

      
        Награда:
      

      
        + 1000 
        XP
        ;
      

      
        + Уникальная книга навыка.
      

      

      
        Соберите все осколки:
      

      
        Найдено: 6/9
      

      

      
        Вы получили книгу навыка: «Ветер в спину».
      

      
        Ранг: Уникальный.
      

      
        Пассивный навык: Ученик. 
      

      
        Описание: Увеличивает вашу скорость во время боя на 14%, вне боя на 35%
      

      
        Желаете изучить: Да/Нет?
      

      

      «Значит, всё-таки история того шпиона была правдой. Минус одна тайна».

      — Второй вопрос. Вам что-нибудь известно о Ящике Пандоры?

      — Это не та информация, которую ты должен знать. Спрашивай о чём-нибудь другом.

      — Хорошо, тогда известно ли вам что-нибудь о Ящике, который принадлежал Пандоре? — не моргнув глазом, продолжил ВОРон. По её ответу он понял, что она что-то знает.

      Лицо ламии оставалось беспристрастным, но в голосе начала проскальзывать угроза:

      — Не шути со мной – пусть ты и добровольная жертва, но границы не стоит нарушать.

      — Это последний вопрос, который бы я хотел задать. Если вы не хотите говорить, то, может, есть что-то, что я смогу выполнить для вас в обмен на эту информацию?

      — М-м… Ты готов умереть? Добровольно, — молвила чуть подумавшая жрица, разглядывая его.

      — Умереть добровольно я готов в том случае, если это будет мгновенная смерть.

      — Это невозможно. Ритуал, в котором используется кровь добровольной жертвы, сводится к тому, что  я должна выпивать понемногу. Так я полностью усваиваю её энергетику.

      — То есть убить меня и сцедить кровь никак? — нахмурился Уилл.

      — Нет, кровь должна поступать из ещё живого тела. Не спрашивай, почему именно так, но мой род копил эти знания поколениями.

      — Есть какие-то методы, обезболивающие процесс, или боль жертв неотъемлемый источник ещё каких-то возможностей для ламий?

      — Нет. Просто от этого ритуала не помогут никакие лекарства, зелья и заклинания.

      — Вы же знаете, что посланники возвращаются из мёртвых?

      — Конечно.

      — Тогда ждите меня спустя некоторое время после смерти. А сейчас мне нужно кое-что сделать. Принцесса, ты всё слышала?

      — Да, история подтвердилась. Спасибо тебе, — она прижала ладонь к груди, поблагодарив разбойника.

      

      
        Текущие отношения с принцессой Нанель:
      

      
        47/200 — дружелюбие.
      

      

      — Теперь возвращайся к остальным, и ждите меня. — Та кивнула и пошла на выход. — Так, а мне нужно привязаться.

      Обычно он не занимался этим, так как его цели были всегда в одном месте. А когда был в городе или деревне, то автоматически отправлялся к ближайшему кладбищу. Но сейчас путь до этого места был бы очень долгим.

      — Я готов, рассказывайте про шкатулку, а потом приступим к вашему странному и непонятному ритуалу, — говоря это, он передёрнулся от мысли, что ему снова придётся испытывать боль.

      — Ладно. Я знаю об этом ящике или, как иногда его называют, шкатулке. Она наследие, а точней, проклятие ушедшей эпохи. Ты, наверняка, знаешь легенду о портале, что был открыт когда-то и впустил в этот мир демонов. Так вот, эта шкатулка являлась одним из десяти предметов, что вместе открыли проход для чудовищ. Она принадлежала церберу, охранявшему врата демонического мира. Но её украли у него, и после того, как портал закрылся, шкатулка была утеряна. Теперь, как гласят легенды, он в поисках неё перемещается по этажам в облике человека, сопровождаемого своими слугами.

      — Цербер… А его слуги – это не такие дымчатые псы случайно? — мимолётом поинтересовался ВОРон, чувствуя, что так и есть.

      — Хм… Вроде да, я сама не видела, но моя мать рассказывала, что встречала его однажды на этом этаже.

      — Ну, я могу сказать, что он либо ушёл и снова сюда вернулся, либо так и не уходил, — уставившись в землю и задумавшись о личности того охотника, произнёс парень.

      Впервые за время разговора лицо ламии выразило интерес.

      — Цербер здесь? Как давно ты его видел?

      — Прямо перед тем, как получил от него задание, — пожав плечами, ответил разбойник.

      — Задание? Он попросил тебя найти шкатулку? — жрица явно ничего не понимала, но она обратилась не к тому источнику информации.

      — Да и да. И раз мне скоро умирать, я задам ещё один вопрос. Вы знаете что-нибудь о некоем колдуне? Мужчина, который, наверное, и является пресловутым цербером, сказал, что этот колдун где-то в лесу Таргада.

      — Нет. До меня не доходили слухи о каком бы то ни было колдуне. Я ответила на твои вопросы, пора приступить к ритуалу.

      — Последний момент.

      — Что ещё? — Ламия была явно недовольна, постоянно задаваемыми вопросами.

      — Ваш воин сказал, что я пришёл вовремя, мол, какой-то там знак. Что вы имели ввиду?

      — До чего разговорчивый этот Гранис, — покачав головой, произнесла девушка-змея.

      — И всё же? — сузив глаза, продолжил спрашивать ВОРон.

      — И до чего же болтливая жертва, — вздохнула его собеседница. — Не обращай внимания. Тебе это ничего не даст.

      — Удовлетворите моё любопытство, госпожа жрица.

      — Сегодняшний день является последним днём лета. В этот день звёзды выстраиваются в определённом порядке, и сила крови, полученная с добровольных жертв, увеличивается почти в два раза. В общем, я просто стану сильнее.

      — Сильнее за счёт моей крови?

      — Именно.

      — А я не упаду в своём развитии после этого вашего ритуала?

      — Нет, ну разве что будешь чувствовать себя очень и очень плохо.

      — Хорошо. Предупрежу на всякий случай – если я потеряю что-то в своём развитии, я уничтожу ваше гнездо. Какой бы сильной ты не была, — говоря последнюю фразу, он не заметил, как перешёл на «ты».

      — Ты смеешь мне угрожать в моем же храме, человек?! — прищурившись,  прошипела жрица.

      — О нет, жрица, я не угрожаю… Я констатирую факт.

      — Я могу посадить тебя в клетку, и ты ничего не сможешь сделать. Пусть смерть вам и не страшна, бездействуя, ты не станешь сильнее, — начав понимать, к чему ведёт её собеседник, напомнила ему полузмея.

      — Я правильно понял, что ты всё-таки планировала выпить не только мою кровь, но и часть моего развития?

      Лицо жрицы нахмурилось, маска безразличия была разбита и она, не мигая, смотрела на разбойника.

      — Откуда такие умные взялись, а? — не выдержала она наступившей тишины. — Я просто хочу стать сильнее. Я что, многого прошу?

      — Ха-а?! — такого поворота он не ожидал. В её голосе теперь слышались обиженные нотки. Пусть и слегка, но всё же.

      — Скажи, сколько уровней ты можешь забрать, выпив мою кровь в этот день?

      — Три…

      — А теперь правду.

      — Пять! — прошипела ламия, смотря куда-то в потолок. Будто это не она только что пыталась обмануть его.

      — Что ты готова отдать мне за мою жертву в пять уровней?

      — Ты готов расстаться с пятью уровнями? — она явно не ожидала, что кто-то, узнав секрет их ритуала, продолжит обсуждать с ней эту тему.

      — Ответь на вопрос.

      — А что ты хочешь?

      — Я хочу умения, которых ни у кого нет. И одну вещь из вашей сокровищницы на мой выбор. Решай.

      — …

      Лицо жрицы стало очень задумчивым. Выбор был непростой. Получить сразу пять уровней, которые она в обычном случае поднимала бы пять лет, но потерять уникальные навыки и вещь, которых в сокровищнице ниже алмазного ранга просто не было. Или же отказаться от сделки?..

      В конце концов, она заговорила, с трудом подбирая слова.

      — Я убью этого Граниса… В общем, я готова отдать тебе только два навыка, а вещь, как и договаривались. — За столько уровней она могла бы дать и побольше, но человеку не обязательно было об этом знать.

       «Наверняка, он обрадуется и этому. Они же такие глупые, эти люди», — думала девушка про себя.

      — Нет-нет, жрица. Ты неправильно меня поняла, каждый мой уровень, это один уникальный навык.

      — Ч-ч-что?! — Её лицо исказилось в ужасе.

    
    
      

        Глава 85. Оплатите мне смерть. 

      

      — Т-ты понимаешь, что просишь?! — Её лёгкий и проникающий голос уже пропал, глаза не излучали мудрость веков, а лицо было искажено. 

      — А ты понимаешь, что просишь у меня?! — не отставая, парировал ВОРон. — Я эти уровни по крупицам собирал, глаз не смыкая. Страдал и сражался, сражался и страдал, а порой и всё вместе. Тебе же всего лишь предстоит выпить мою кровь, и вуаля, ты стала сильнее и, если не ошибаюсь, моложе. К тому же это моральная компенсация за сокрытие информации о последствиях ритуала. Ты бы меня обманула, а мне бы потом пришлось убивать тебя, а попутно и всех, кто будет тебя защищать.

       — Но пять книг?! Ты же должен понимать, что слово «уникально» означает, что ни у кого больше таких нет и не будет. А ты просишь пять! — Жрица потеряла контроль и била хвостом по полу храма. Звук раздавался нешуточный, и на этот шум вошёл тот самый Гранис, который не подозревал ещё о своей вине.

       — Стоп! — Уилл поднял руку. Ламия, попавшая в ловушку своих мечтаний, уже думала, что убедила этого разбойника и наглеца, но, как и все до этого, резко спустилась с небес на землю. — Я разве не сказал, чтобы эти книги ещё и подходили мне? А то ты вручишь мне книги на магию, когда я колдовать с роду не умел.

       Рот девушки-змеи открывался и закрывался, словно ей не хватало воздуха. Уилл смотрел на неё невозмутимым взглядом и не собирался просто так отдавать свои уровни в обмен всего лишь за полученную информацию.

       Тут Ламия обратила внимание на воина-нага, склонившего голову. Её глаза сузились, и она моментально оказалась перед ним. Тот не смел поднять голову, чувствуя явно направленный на него гнев.

       — Моя гос-спожа, что произошло? — В его голосе сквозило удивление. Он думал, что на неё напали, но никакой битвы не было, причём её гнев был направлен именно на него, а не на жертву.

       — Твой длинный язык следует давно обрезать, — прошипела она. — Исчезни отсюда, пока я тебя не убила, и жди моей команды снаружи.

       — С-слушаюс-сь. — Полузмей тут же заскользил в сторону выхода, и дверь через пару секунд захлопнулась, оставляя этих двоих вновь наедине.

       — У нас нет пяти книг, — более-менее вернув самообладание и вернувшись к алтарю, продолжила та.

       — У меня нет пяти уровней. Я могу играть в эту игру очень долго. Если у тебя нет столько книг, предложи мне что-то, что мне будет интересно, — пожал плечами парень.

       — Ты точно посланник небес? — стараясь убедить себя в том, что она ошиблась, глядя на его кольцо, проговорила ламия. — Вы вроде как должны мир объединять, а ты буквально грабишь меня!

       — Я разбойник, если ты не поняла, моё призвание — это грабить, а все дела с этажами, это уже как получится. И давай ближе к делу. Либо ты соглашаешься, либо я ищу другую ламию.

       — Какую другую? Где ты её найдёшь-то? Ты думаешь, что мы как грибы после дождя, что ли растём?

       — Ну, мир велик, сама знаешь. Да или нет? — Уилл не хотел давать ей возможности много думать, пока она пребывает в не очень выгодном положении.

       — Мне надо подумать. Это же не жертву убивать. Раз и кровь полилась. Взвесить всё надо.

       — Я считаю до пяти, и если ответа не будет, развернусь и жди другого такого доброго и щедрого, как я.

       — Доброго?! Щедрого?! Кхе! — Ламия даже поперхнулась от такого демонстративного лицемерия.

       — Пять, три, один…

      — Стой! Как ты считаешь? Разве так надо? 

      — В стране, где я рос, всегда так считали. В общем, время кончилось, сама слышала. Итак?

       Жрица кипела от гнева, и было видно: хватит лишь искры, и она убьёт кого-нибудь, не исключено, что и ВОРона.

       — Четыре книги и вещь. Это всё, что я могу предложить, — с яростью глядя на алчное существо перед ней, прошипела она.

       — Хм… Тогда вместо одного навыка, что не хватает, я возьму три вещи.

       — Да я тебя! — Ламия закричала так громко, что, если бы не Гранис, который всех снаружи успокоил, в храм набилась бы толпа воинов. Снаружи от её крика все жители оборачивались и глядели на храм, а те, кто был чем-то занят, прервались и так же обращали свой взор в его сторону. Маленькие дети переставали играть и со страхом убегали в свои дома.

      

      ***

      
        Ваше упорство и деловая хватка, позволили совершить то, что считалось практически нереальным. Вы первый в истории этого народа, кому заплатили за его жертву в ритуале.
      

      

      
        Вами получен новый титул: «Дорогая смерть»:
      

      
        + 5 к удаче.
      

      

      
        Из-за вашей торговли перед смертью, вы получаете уникальный навык:
      

      

      
        «Жизнь в аренду».
      

      
        Ранг: Уникальный.
      

      
        Пассивный навык: Ученик. 
      

      
        Описание: В момент, когда вам будет нанесена смертельная рана, ваша здоровье автоматически восполнится до 20%.
      

      
        Действие: Один раз в течение 10 минут.
      

      

      
        Книга навыка:
      

      
        «Двойной прыжок».
      

      
        Ранг: Уникальный
      

      
        Активный навык: Ученик. 
      

      
        Описание: Позволяет после прыжка создать в воздухе опору для второго прыжка. Позволяет менять направление прямо в воздухе.
      

      
        Затраты: 30 энергии.
      

      
        Перезарядка: 15 секунд.
      

      

      
        Книга навыка: «Воздушный нож».
      

      
        Ранг: Уникальный.
      

      
        Активный навык: Ученик.
      

      
        Описание: Позволяет создать из воздуха нож для метания.
      

      
        Атака: 156-230.
      

      
        Радиус броска: 12 метров.
      

      
        Затраты энергии: 60.
      

      
        Перезарядка: 70 секунд.
      

      
        Книга навыка: «Дух воина».
      

      
        Ранг: уникальный.
      

      
        Пассивный навык: ученик. 
      

      
        Описание навыка: Во время боя ваша выносливость повышается на 10% от вашего здоровья.
      

      
        Активация: Автоматически.
      

      

      
        Книга навыка «Сквозь стену».
      

      
        Ранг: Уникальный.
      

      
        Активный навык: Ученик. 
      

      
        Описание: Позволяет проходить сквозь твёрдые препятствия. 
      

      
        Длительность: 10 секунд.
      

      
        Затраты: 5 очков влияния
      

      
        Перезарядка: 4 часа.
      

    
    
      

        Глава 86. Обмануть обманщика. 

      

      В итоге они сошлись на двух, а не на трёх вещах, потому что жрица явно была не намеренна, разбрасываться своими сокровищами.

       Получив навыки, Уилл заметил, как ламия, что-то прошептав, дунула в ладонь, с которой сразу же слетел красный порошок. Прямо возле алтаря стали раздвигаться плиты, открывая мраморную лестницу, ведущую вниз. Пора было присмотреть вещи. Спускаясь вслед за девушкой, он готовился получить максимальную выгоду за потерю с трудом полученных уровней. Дойдя до дверей, та неожиданно остановилась и, медленно повернувшись, вдруг попросила его подождать.

       — Мне нужно снять защитную магию, иначе тебя может просто испепелить, и ты подумаешь, что я сделала это специально.

       — Правильно, у меня фантазия бурная, могу и не такого придумать. Я подожду здесь.

      

      ***

      Это была просторная сокровищница. В ней стояла темнота, и только концентрированный свет в виде столбов падал на каждый предмет. Было похоже на ночную выставку в величайших музеях. Вот только…

      

      *** 

      Уилл обошёл всю сокровищницу уже несколько раз и видел действительно хорошие вещи, но резкий контраст с предметами сорокового и пятидесятого уровня заставлял его напрячься, он чуял какой-то подвох, словно всё это лишь маскарад, а истинна спрятана.

       Жрица, глядя, как он придирчиво рассматривает её иллюзии, лишь мило улыбалась. Конечно, она не стала ему показывать настоящий облик сокровищ, он всё равно ни за что не догадается, что всё здесь — мишура, а под ней таятся действительно необычные вещи.

       Эта идея пришла к ней в голову, пока они спускались, и, попросив его подождать, она воспользовалась специальным заклинанием «подмена» ранга мастер. Оно позволяло изменить суть вещей на несколько часов, поэтому, выбрав самые дорогие и ценные предметы с оружием, она, торопясь, изменила их данные, а те, что были хороши, но всё же хуже, чем её основная коллекция, наоборот, выделялись на их фоне.

       Это заклинание она узнала от одной из жертв в обмен на его свободу. Хитрый контрабандист знал, что предложить за свою жизнь. Жрица не имела понятия, когда ей пригодится что-то подобное, но сейчас была искренне рада, имея такое заклинание.

      Ламия стояла, облокотившись на одну из дверей, и продолжала смотреть за наглым разбойником. Она наблюдала за его бегающими глазами и хмурым лицом и злорадно смеялась про себя.

      «Думаешь, что я действительно позволю тебе забрать самые лучшие вещи, сопляк?! Теперь мой черед поиздеваться над тобой. Ха-ха-ха», — но только она подумала об этом, как парень перед ней замер напротив ничем не примечательного кинжала.

       «Не может быть, чтобы он что-то понял. Это же невозможно…» — Но тем не менее её сердце застучало чуть чаще, переживая, что он всё-таки что-то осознал.

       Кинжал находился на небольшой стойке, как и всё оружие здесь. Вещи были надеты на манекены, что позволяло хорошо их рассмотреть со стороны, да и просто полюбоваться. А голубоватый свет, падающий сверху, придавал им величественности.

       — М-м… — ВОРон рассматривал кинжал, который был на пятидесятый уровень. Слишком уж он и ещё несколько предметов выделялись тут. Его интуиция снова подсказывала, что всё не так просто. Для такого скрытого хранилища, а особенно для оружия и вещей алмазного ранга, его характеристики были слишком… обыкновенными, что ли. 

      — Скажи-ка, прекрасная хозяйка сокровищницы, могу ли я применить согревающее заклятье? Мне что-то холодно здесь. Ума не приложу, как ты в таком соблазнительном наряде ещё не замёрзла? Это всё из-за того что в вас течёт кровь хладнокровных змей?

      Задав вопрос, он тут же переключил её внимание на другое, сбивая её с мысли. Разбойник начал болтать об особенностях человеческого тела, которое слишком прихотливо к окружающей среде, чем в итоге заслужил взгляд полный брезгливости. Всем своим видом жрица будто говорила: «Ничтожные и жалкие людишки». Но ответила всё же совсем не то, что думала.

      — Без этого никак? Просто выбери уже, и поднимемся наверх.

      — Хочу подольше насладиться твоей коллекцией. Мне же скоро умирать, так что, почему бы и не увидеть прекрасную деву, — он улыбнулся ей, — в прекрасном окружении. — И его взгляд пробежался по сокровищнице.

      — П-ф, льсти кому-нибудь другому, алчная скотина. Согревайся уже, и начнём наш ритуал.

      — Непременно. Сфера откровения! — По залу пробежала волна и с предметов спала магия, открывая его взору теперь уже настоящие сокровища.

      — Ч-ч-что?! — Ламия отскочила от двери, бросившись к ближайшему предмету, которым был двуручный меч и её глаза раскрывались всё шире и шире. — Ты обманул меня! Как ты смеешь?!

       — О-о, ты точно хочешь обсудить это? — прищурился разбойник. — Ведь ты уже  в который раз сама пытаешься обмануть меня. Ты святая жрица или торгаш на чёрном рынке?

      — Думай, с кем говоришь! — зашипела оскорблённая девушка, а затем, фыркнув, продолжила. — Если бы ты не решил меня нагло ограбить, то я бы и не пошла на такой шаг. 

      Уилл потёр висок и, вздохнув, начал слово за словом выстраивать весь сегодняшний разговор с ламией, попутно указывая ей, где именно она ошиблась и сколько раз. Той явно не нравилось, что её тыкают носом в её же слова, и, яростно хлопнув дверью, она вышла, крикнув напоследок.

      — Две вещи! Вздумаешь взять лишнее, не посмотрю, что ты посланник и буду готова убивать тебя до последнего вздоха, каждого из жителей моего  города.

      — Может, ты лучше посмотришь? — крикнул в ответ ВОРон.

      — Я не хочу потом заниматься восстановлением своего разума и души от увиденной картины того, как какой-то наглый человек забирает мои драгоценные вещи, которые я, между прочим, собирала несколько сотен лет, — было слышно, как последние слова перешли на истерику.

      — Эх, женщины… — качая головой, улыбался разбойник. — Ну-с, приступим...

      

      
        «Сердечный кинжал».
      

      
        Ранг: Алмаз.
      

      
        Требования: Уровень 105+
      

      
        Описание: Часть сетового набора 1/2. Один из двух кинжалов, созданных для убийства с одного удара.
      

      
        Этот был создан для убийства прямо в сердце, прорываясь сквозь любую броню, как физическую, так и магическую.
      

      
        Характеристики:
      

      
        + 645-780 физического урона,
      

      
        + 46% — игнорирование физической и магической брони при атаке.
      

      
        + 12% к шансу парализовать свою цель на 2 секунды.
      

      
        Сила атаки увеличивается на 250%, если удар попадает в сердце живого существа.
      

      
        Ограничение: Разбойник, вор, охотник.
      

      
        Особенности. Нельзя потерять или украсть. Возможны улучшения характеристик при наличии подходящего чертежа и мастера.
      

      

      Да, это было гораздо лучше того, что он видел до этого. Описание и характеристики были совершенно разными, до и после снятия заклинания. Но, сколько бы он не искал, так и не нашёл второй кинжал от комплекта.

      «Наверное, найти сразу два в одном месте, это уже слишком». Но следующая вещь облегчила его страдание.

      

      
        «Куртка тёмного героя».
      

      
        Ранг: Алмаз.
      

      
        Требования: Уровень 120+
      

      
        Описание: Эта куртка состоит из тёмной энергии, что позволяет владельцу исчезать из виду, стоя хотя бы в небольшой тени. Принадлежала одному старшему адепту из ранее известного братства тени.
      

      
        Характеристики:
      

      
        Защита:650.
      

      
        + 130 к выносливости.
      

      
        + 45 к ловкости
      

      
        + 40% к критическому удару со спины.
      

      
        + 1 ранг к навыку «невидимость»
      

      

      Глядя на такие характеристики, ВОРон в душе улетал в нирвану и, весело смеясь, бегал по вымышленным облакам. На его лицо наползла широчайшая из возможных улыбок. Если бы кто-то увидел его сейчас, то подумал бы, что смотрит на страшно размалёванного клоуна.

      «Ну, пора и умереть… Пять уровней, чтоб тебя». 

      Время покажет, стоила ли его жертва чего-нибудь, или же он жестоко ошибся.

    
    
      

        Глава 87. Легендарный скрытый босс. 

      

      
        Вы умерли.
      

      
        Вы стали жертвой для ритуала ламии-жрицы.
      

      
        — 5 уровней;
      

      
        Вы находитесь под воздействием: «Слабость» — все ваши характеристики снижены на 80%;
      

      
        Регенерация: — 50%;
      

      
        Вы находитесь под воздействием «Горе» — ваше желание сражаться на нуле, все атаки наносят на 50% меньше урона.
      

      
        Последующие семь часов количество получаемого опыта будет снижено на 80%;
      

      
        Вы не можете принимать задания.
      

      

      
        Вами получен новый титул: «Кровь, на вес бриллианта»
      

      
        Описание: Ваша бесспорно оплаченная жертва, и муки, что вы прошли, позволяет вам продавать свою кровь как невероятно редкий реагент. Алхимики и некоторые существа, употребляющие кровь, предложат вам очень хорошую сделку. А некоторые могут начать на вас охоту из-за неё…
      

      
        + 5 к выносливости;
      

      
        + 11% к скорости регенерации во время боя.
      

      

      — Чёрт возьми… — Уилл со стоном появился возле точки сохранения. «Гребаная жрица!»

      Во время ритуала она буквально приковала его своим хвостом к алтарю. Её лицо было возле его головы, когда он увидел злорадную улыбку этой стервы. Поначалу заволновался, что она его всё-таки обманула, и он лишился не пяти уровней, а гораздо больше, но через секунду понял, что за улыбка была на её лице.

      Её острые зубы впились ему в шею, и всё его тело парализовало. Система выдала сообщение о дебаффе на целых двадцать минут(!). Оказывается, ламия обладала мощным обездвиживающим ядом в своих клыках.

      ВОРон сразу подумал о том, как долго бы ему пришлось мстить ей, вздумай жрица его обмануть. В итоге целых двадцать минут парень испытывал ту самую боль, о которой вскользь упомянул один из воинов. Разбойник мысленно желал ему гореть в местном в аду, если таковой существует.

      В очередной раз, пережив страдание, Уилл заметил нездоровую тенденцию причинять себе боль, принимая испытание за испытанием. Неужели он действительно страдал только ради будущих денег? Или причиной было что-то ещё? Он пока сам не понимал, что бы это значило, но точно мог сказать, что это ему не нравится.

      Жрица всё так же находилась возле алтаря. Его точка сохранения была возле дверей храма, и он, появившись, уже привлёк её внимание.

      — Любопы-ытно… — Язык ламии облизал губы, и она, потянувшись, моментально оказалась возле разбойника. Её фигура нависла над ним, давя своей властной аурой. — Ты выглядишь таким сла-абым… — протянула она и снова облизнулась.

      — Есть такое. Если ты хочешь этим воспользоваться, то крайне не советую. — Его лицо было каменным, и голос сквозил явной угрозой. Конечно, он ничего бы не мог ей сделать, молодой человек это знал. Но он не боялся дать понять, что ему всё же не стоит угрожать.

      — Да, теперь я вижу, что пророчества не лгали. Вы и правда, бессмертны. Но соблазн использовать твою кровь снова, почему-то так велик…

      — Чёртов титул, — пробурчал разбойник еле слышно и, отодвинув жрицу в сторону, спросил: — Мои останки не трогала?

      — Они лежат на алтаре. Скажи, Ворон, согласишься ли ты вновь приняться участие в ритуале?

      — Тогда ты должна дать что-то поистине бесценное, есть ли у тебя что-то подобное? — ответил он, забирая выпавшие с него вещи.

      — Есть… — глядя на него, прошептала девушка. — Но за это я выпью тебя два раза.

      — Т… ты хочешь выкачать из меня десять уровней?! — Уилл не сразу смог нормально ответить. — Ты мне предлагаешь себя в рабыни, что ли? На меньшее я не согласен.

      — Я великая жрица Пале́я Седьмая дочь прародительницы моего народа. Следи за языком, чужак. — на её лицо легла тень, и ламия резко ударила хвостом возле разбойника.

      Удар оказался настолько быстр, что единственное, из-за чего ВОРон понял, что это всё-таки именно удар, была лёгкая дрожь храма. Осмотрев место вокруг себя, он не заметил и трещины. Насколько же прочен был храм. Решив, что не стоит перегибать палку, он, извинившись, продолжил разговор.

      — Что ты хочешь предложить мне за такую жертву? — сейчас ни уникальные навыки, ни вещи и оружие алмазного ранга не заставят его потерять несколько недель своего труда. Он не хотел снова по десять часов убивать мобов. Хотя с помощью Дальтаро он бы убивал их быстрее, но точно не желал опускаться на целых пятнадцать уровней.

      — Я передам тебе некое знание, которое передавалось от жрицы к жрице с самого разделения мира.

      — Ближе к делу.

      — Хм… В этом мире есть дыра, которую будто прожгли прямо в земле. Она находится в одной секретной пещере и спрятана настолько хорошо, что даже забраться туда будет непросто. Самая первая прародительница, путешествуя по миру, обнаружила её, совершенно случайно попав в ураган, который и закинул её к этой пещере. Выжив лишь чудом, она увидела глубокую дыру, которая прорезала го́ру насквозь, и устремлялась в бездну. Спуститься туда решился бы разве что безумец…

      — И почему это должно меня заинтересовать? — не понимая в чём смысл её рассказа, спросил разбойник.

      — Ты не дослушал меня. Оставшись там для исследования, она через несколько дней услышала протяжный стон, пробирающий до самой души. Существо, что заточено там, лишь одним эхом своего голоса заставило нашу великую прародительницу испытать настоящий первобытный ужас, от которого она не могла прийти в себя двое суток. Представь себе, что ты сможешь получить, узнав секрет этой бездны. Прародительница, что спускалась целых три месяца с этой невероятно высокой горы для того, чтобы вернуться домой, говорила, что если кто и сможет узнать истину, то это будут посланники небес. Пророчество о вас появилось сразу после Великого разделения. Чьё оно было неизвестно, но слухи передавались из поколения в поколение, и вот ты здесь. Один из многих. Возрождающийся и переполненный силой. Цена нашей тайны, что в будущем позволит стать тебе великим, не такая уж и большая. Согласись?

      

      
        Внимание: Вами получена зацепка к...
      

      

      Её история была ошеломляющей. Представляя себе запертого монстра, да и запертого ли, ВОРон покрывался мурашками. Скрытый легендарный босс? Убив его, он и вправду сможет получить невероятные возможности. Но ещё десять уровней только за информацию о месте…

      «Я смог получить эту информацию лишь из-за обладания новым титулом… Это невероятно дорого. А учитывая, что местный этаж предназначен для более высоких игроков, то для них потеря даже 40% опыта — настоящая трагедия. Я же рискнул пятью уровнями ради, несомненно, хороших уникальных навыков и шмота с кинжалом алмазного ранга. Но даже до сих пор думаю: правильно ли поступил?»

      Мысленная борьба была очень тяжёлой. Шанс быть сильным сейчас и постепенно увеличивать отрыв от остальных или взобраться на вершину в будущем и стать самым богатым игроком?

      — Что скажешь чужак? — торопила его жрица. — До конца времени благоприятного для усиления ритуала осталось чуть меньше часа, думай быстрее!

      — Помолчи, как тебя там, Пале́я Седьмая, это тебе не наивных жриц обманывать, — осадил оскаливавшуюся девушку парень. — Р-рагх! Чёрт! А когда следующий такой день?

      — Через три года.

      — Ну, кто бы сомневался…

      — Твой ответ!

      — Замолчи!

      — Ответ, Ворон!

      — Я сказал, закрой рот! Ты мешаешь мне думать, — сказав это, он тут же понял, что ему стало тяжело дышать. Ламия не выдержала его слов и душила его своим хвостом.

      — Стой! Аргх… Я понял, извини!

      Жрица, подушив его ещё немного, всё же поставила на пол.

      — Ну как? Много кислорода поступило тебе в голову? Стало лучше думаться?

      «Иди ты!» — подумал Уилл.

      Но тем не менее он уже всё решил: уровни он ещё успеет поднять. Хоть он и не рвался на первую строчку рейтинга, но ему было приятно быть впереди всех. Это немного тешило его самолюбие.

      — Я согласен. Рассказывай и показывай, где это место.

      …

      — Рга-а-ах!!!

      

      
        Вы умерли.
      

      
        Вы стали жертвой для ритуала ламии-жрицы.
      

      
        — 5 уровней;
      

      
        Вы находитесь под воздействием «Слабость», все ваши характеристики снижены на 100%;
      

      
        Регенерация: — 100%;
      

      
        Вы находитесь под воздействием «Горе», ваше желание сражаться на нуле, все атаки наносят на 100% меньше урона.
      

      
        Последующие семь часов количество получаемого опыта будет снижено на 100%;
      

      
        Вы не можете принимать задания.
      

      

      
        Вами получен новый титул: «Желающий смерти»
      

      
        Описание: Буквально раз за разом, ложась добровольно на алтарь ламии и испытывая невероятную боль, лишь для удовлетворения своего интереса, вы смогли заглянуть за изнанку жизни.
      

      

      
        Вами получен навык: «Одной ногой по ту сторону».
      

      
        Ранг: Уникальный.
      

      
        Пассивный навык: Ученик.
      

      
        Описание: После смерти вы тут же возрождаетесь с 1% здоровья. На три секунды после смерти вы становитесь неуязвимы.
      

      
        Действие: автоматически.
      

      
        Перезарядка: 10 дней.
      

      
        Особенности: Если вы сможете выжить после того как воскреснете, то последствия смерти не будут к вам применены.
      

      

      
        Имя: Белый ВОРон
      

      
        Уровень: 41
      

      

      Ещё два раза он пережил муки, но на этот раз жрица не пытала его, а управилась, затратив по пять минут на каждый ритуал. При падении уровней он обнаружил, что очки характеристик и уже полученные навыки не терялись. Значит, при следующих уровнях, он не будет ничего получать. Пока не достигнет пятьдесят седьмого уровня.

      Дебаффы были просто жестокими. Ему теперь была только одна дорога, а именно — в реальный мир.

    
    
      

        Глава 88. Падение, что запечатлело миллионы. 

      

      Смерть ВОРона не прошла незаметно и вызвала настоящую волну шока. Никто даже представить не мог, что можно потерять пятнадцать уровней за столь короткое время! Единственное, что приходило обычным игрокам в голову, это то, что Белый ВОРон «привязался» в логове монстра прямо у босса под боком. Самое абсурдное предположение, но ничего лучше они придумать не могли. Лишь «ТОПы» догадывались о причинах, но молчали.

      До сих пор бывали случаи потери одного уровня. Рекорд же принадлежал известному игроку с ником Карак, который потерял целых четыре уровня.

      Тот, выполняя скрытую цепочку заданий, попался одной ведьме, которая обманула его, притворившись доброй старушкой. И предложила маленький флакончик зелья за то, чтобы тот помог ей избавиться от монстра, поселившегося рядом с её домом. Это зелье, якобы сможет увеличить силу воина на целых десять очков.

      В итоге, он выложил видео того, как после того, как он выпил зелье, из него буквально вытягивались уровни в виде того самого света, который окутывает игроков при повышении. Таким образом, он предупреждал остальных, чтобы были внимательны и учли его ошибку. 

      Это произошло на втором, однако хоть и редко, но подобные случаи с моментальной потерей уровня случались и на других этажах. Попадались опасные мобы, которые, убивая игрока, успевали припасть возле его трупа и съесть какую-то часть тела, либо, вдохнув свет от их испаряющихся тел, так же вытягивали по уровню. Естественно, при следующей встрече они были сильнее, чем раньше.

      Но пятнадцать уровней буквально за полчаса?! Те, кто в тот момент просматривали рейтинг, увидев такое падение, некоторое время таращились на окошко и думали, что произошёл сбой. Тот, кто всегда был впереди, сейчас находился лишь на втором месте после Алого берсерка.

      Молли узнала об этом сразу, у неё до сих пор стояло оповещение на любые изменения в состоянии уровней Белого ВОРона. Это стало некой привычкой. И, получив первое оповещение, девушка решила мимоходом глянуть и убедиться, что тот получил пятьдесят седьмой уровень, но, как и все, замерла, раскрыв глаза, пытаясь осознать то, что видела перед собой. 

      Серый кардинал не стала строить теории и тут же хотела отписаться ему, но поняла, что того нет в сети. Из-за того, что ВОРон всё ещё состоял в её гильдии, такие статусы, как «онлайн» и «оффлайн», отображались напротив каждого представителя гильдии. В который раз пожалев, что она всё-таки не предложила ему дружбу для возможности связываться по почте в реале, она отписалась с вопросом о том, что произошло, и отправила его до прочтения. Но спустя десять минут её письмо приобрело возмутительно-удивительную интонацию. То, что происходило с его уровнями, было сложно объяснить, но у неё уже была пара мыслей, осталось лишь как-то узнать правду...

      Теперь первое место снова занимал её враг, и от этого настроение было испорчено. Но хоть ВОРон и опустился в рейтинге, Серый кардинал была уверена, что это ненадолго. Где бы он ни был, он снова расправит крылья и поднимет её гильдию в ТОПе. Пусть, пока и не бесплатно. В её голове уже было несколько планов, как заполучить того на постоянной основе, но для этого нужно было хотя бы напасть на его след. Вздохнув, она снова вернулась к делам своей гильдии.

      

      ***

      Алый берсерк вместе со своей группой продолжал выполнять эпическую цепочку заданий, когда ему сообщили об изменениях в рейтинге. 

      Когда тот получил чрезвычайно оплаченную информацию, то долго не мог поверить прочитанному. ВОРон писал, что находился на непонятно каком этаже, где минимальный уровень врага, что ему попадался, был сороковым. Да никто бы в здравом уме в такое не поверил. Но Ронни пришлось это принять. Этим хорошо объяснялся его невероятный урон и до безумия большое количество очков влияния. Там, где находится всего один игрок, много неизведанных территорий, за которые дают титулы и прибавки к статам. 

      И вот сейчас, глядя на уровень своего соперника, он грустно улыбнулся. Алый берсерк был один из ТОПов и хорошо понимал, что значит такое падение в уровнях. Либо этого требовало невообразимо сложное задание, которое было эпического ранга или ещё выше (у него было подозрение, что эпические задания в этой игре не предел), либо это жертва за обладание каким-то невероятным уникальным навыком. Может, что-то ещё, но, чтобы это ни было, ВОРон только что стал гораздо сильнее, чем был до того, как сместился на второе место. 

      В глазах молодого человека зажглась решительность, и он с утроенным рвением приступил к выполнению своей миссии. Товарищи, так же заметившие падение единственного конкурента Алого берсерка на право называться лучшим, увидев, как возбудился их лидер, тоже собрались с духом и начали выкладываться на сто сорок процентов.

      

      ***

      Пак после такого события сразу же стал посылать письма, пытаясь из первых уст узнать о том, что произошло, но Уилл был недоступен. Сейчас он спал, утомлённый разумом от пережитых агоний и смертей...

      

      ***

      Утро следующего дня, встретило Уилла приятным солнечным светом в окно и гостем, что сидел у него на кухне. Сонный, что-то бормоча, он направился в туалет, когда увидел нечто краем глаза. Сделав пару шагов назад и выглянув из-за стены, он вздрогнул, и сон моментально испарился.

      — Отец?! Ты приехал раньше, чем я тебя ожидал.

      Тот, сидя за столом, печатал что-то в своём стареньком ноутбуке и попивал зелёный чай. Невысокий, среднего телосложения мужчина, возрастом сорок с лишним лет, в опрятном костюме, приветливо улыбнулся. Его испещрённое небольшими морщинками лицо и приятная улыбка с самого детства вызывали у Уилла чувство защищённости. Глаза смотрели с отеческой любовью и едва заметной тоской.

      — Привет, шпион. — Мужчина вышел из-за стола и обнял парня. — Хреново выглядишь. Помню, как ты вернулся из армии, просто красавец был. А сейчас синяки под глазами, исхудал и оброс заметно. 

      — Эй, мне в отличие от тебя не надо выглядеть лучше, чтобы не испортить впечатление у клиентов. 

      — Ну да... — Дариус глянул на капсулу и, рассмеявшись, продолжил: — Тебе, как и домашнему животному, стоит чаще гулять на воздухе. 

      Но его смех был, каким-то нерадостным, это означало, что он сейчас мыслями в работе. 

      — Пап, у тебя всё хорошо? — серьёзно спросил Уилл.

      — Не забивай голову, я решу свои проблемы сам, как всегда.

      — Проблема на работе?

      — Иди, умойся уже, — отмахнулся Дариус. — Я там кашу приготовил, а то ты, как и я, одной ерундой питаешься. Всё куда-то торопишься.

      — Лея сказала тебе, что я оплатил учёбу ещё на три месяца?

      — Да. Ты молодец. — Мужчина, положив руку на плечо сына, потрепал его. — Чем бы ты там не занимался в своей виртуальности, но я вижу, что ты преуспел в этом. Я действительно горжусь тобой. Только прошу, не угробь себя. Твоя сестра никогда не простит себе этого и будет без конца винить себя. Пожалей хотя бы её...

      — Я... я стараюсь… — сжав кулаки, прошептал Уилл.

      

      ***

      Позавтракав, они сидели за столом и обсуждали планы на день.

      — На сколько дней ты вернулся?

      — Если не возникнет форс-мажоров, то на неделю. Но, сам знаешь, как бывает. — Его отец криво улыбнулся.

      Это было правдой. Даже в его законные выходные или в отпуск, начальство обращалось к отцу с просьбой срочно решить возникшие проблемы. Естественно, они оплачивали его работу, и тот ехал в очередную командировку, решая дела с заказчиками и поставщиками и прочее, прочее, прочее. Работая там уже больше пятнадцати лет, он был на хорошем счету, постепенно поднимаясь по карьерной лестнице.

      — Ну, дня два точно есть?

      — Надеюсь, но боюсь, я буду занят. Нужно кое-что уладить.

      — Называешь меня шпионом, а сам не хочешь рассказать о своих делах. Ты же не думаешь, что я ещё маленький? — Уилл с иронией поддел отца.

      — Хм.

      — Давай, рассказывай уже.

      — Знаешь, наверное, ты прав. Может, свежий взгляд, поможет увидеть что-то новое...

      

      ***

      — Ты хочешь открыть своё дело?! Почему именно сейчас? И откуда ты планируешь взять деньги? Только не говори, что собираешься брать ещё один кредит…

      — Только не начинай, — заворчал отец. — Вспомни, как ты откладывал деньги для своей цели. Ты добился того, чего хотел, и теперь можешь оплатить учёбу сестры. Этим ты вдохновил меня. Я очень долго решался, боялся, что подведу вас, если моя мечта прогорит. Думаю, время настало. Я так же, как и ты, хочу, чтобы моя дочь поступила в лучший колледж. А это будет гораздо дороже, чем частная школа. 

      — И всё же, ещё один кредит? Давай хотя бы рассчитаемся по старым счетам и после этого ещё раз всё обсудим. — Уилл не хотел, чтобы его отец постоянно нервничал, и избавление от ярма долгов должно было облегчить его головную и сердечную боль.

      — Но…

      — Отец, вот мой свежий взгляд. Ты торопишься. То, что я смог один раз заплатить деньги за учёбу — всего лишь случайность, не более. Мне ещё далеко до большого заработка, но я добьюсь своего. Тебе надо немного потерпеть…

      — Хех… — Дариус потёр висок. — И когда ты успел стать таким смышлёным, а? Или, может, я просто этого не замечал из-за долгого отсутствия?

      — Верно, — мягко улыбнулся парень. — Если ты успел заметить, я накупил продуктов для твоего любимого блюда. Думаю, нам обоим стоит разгрузить голову.

      — М-да, пожалуй, ты прав. — Мужчина потянулся и, потерев руки, произнёс: — Ну, тогда давай начнём готовить.

      Уилл мягко улыбался, глядя на своего отца, но внутренний зверь молодого человека прятал в темноте свой оскал, сияя красным прищуром глаз. Он воплотит в жизнь мечты своих родных. Он вознесёт свою сестру, и той никогда не придётся думать о проблемах с деньгами. А для отца, наконец, наступит время, когда он сможет всегда видеть своих детей. 

      Уилл решил, что станет ещё яростней! Ещё безжалостней! И самое главное, ещё наглей! Он будет тем, кто растрясёт карманы каждого зазевавшегося встреченного существа любой расы и взберётся на самую вершину разделённого мира.

    
    
      

        Глава 89. Сними свою маску! 

      

      Целую неделю, Уилл, не продыхая, очищал лес и возвращал потерянные уровни. Отца вызвали уже на третий день отпуска, и он, попрощавшись с сыном, уехал в командировку.

      

      ***

      До истечения трёх месяцев, за которые ВОРон решил найти информацию о шкатулке, оставалось чуть больше трёх недель. Вещи, что ранее были на его уровень и до ношения которых ещё надо дожить, лежали в сундуке арендованной в Латахорге комнаты.

      Только что он вновь поднял пятьдесят первый уровень. После бешеной прокачки благодаря Дальтаро он смог вновь почувствовать себя более-менее хорошо. До прежнего состояния не хватало всего лишь долгих пяти уровней. Лучник уже не раз жаловался на беззастенчивое использование его сил, но всегда получал лишь один ответ:

      — Я обещал спасти твою дочь и помочь тебе, так что прекращай. — И ему приходилось замолкать.

      Кстати, на объявление, которое разбойник выложил на аукционе, ответили уже несколько сотен человек, предлагавших непонятные бесформенные камни.

      Видимо тот, кто нашёл, решил никому об этом не сообщать, либо никто больше не находил чего-то подобного. Вполне возможно, что остальные части тела находились выше первых трёх этажей, не исключено, что и на этаже Уилла присутствовал один фрагмент такой каменной мозаики.

      

      
        Вы очистили 23/50 проклятых мест в лесу Таргада.
      

      
        Очистите остальные места и обратитесь к Старшей дриаде за наградой.
      

      
        Проклятый кристалл
      

      
        Ранг: уникальный предмет
      

      
        Заряд: 412/600.
      

      

      Их крестовый поход по заражённым местам принёс неплохие результаты. Вот только после эволюции осколка в кристалл было заметно, что для его заполнения требуется больше энергии, чем раньше. Очистив целых четырнадцать мест, кристалл зарядился лишь на 309 единиц.

      Отдохнув немного, ВОРон окликнул лучника, прикрывшего своё лицо шляпой, и, дождавшись, когда тот пробубнит уже привычное возмущение, двинул в очередное нераскрытое место на карте.

      

      ***

      Ещё четыре дня спустя.

      

      
        Вы очистили 31/50 проклятых мест в лесу Таргада.
      

      
        Очистите остальные места и обратитесь к Старшей дриаде за наградой.
      

      
        Проклятый кристалл
      

      
        Ранг: уникальный предмет
      

      
        Заряд: 589/600
      

      

      Словно китайский болванчик, разбойник убивал, убивал, убивал. Его уровень поднялся до пятьдесят четвёртого, но от всего этого гринда Уилла уже воротило. Хоть его терпение и было стальным, но нет хуже безумия, чем постоянное повторение одного и того же действия: снова, снова и снова.

      Наступил новый день. И этот день начался так же, как и остальные до этого, а точнее, с очередной смерти. Пока они не услышали, как кто-то напевает мелодию.

      Оглянувшись и увидев, что Дальтаро на месте, а кроме него Уилл больше не знал персонажей, которые, разгуливая по лесу, насвистывали или напевали бы что-то, он нахмурился и двинулся в сторону незнакомца.

      Через несколько минут они обнаружили его. Невысокий мальчик(!) в чёрной и грязной, затрапезного вида, рясе с походным мешком за плечом ковырялся в трупе трёхметровой помеси волка со змеёй, которая заменяла хвост и достигала шести метров.

      Обычно они действовали так: змея резким движением обездвиживала жертву, а волк уже своей лапой и челюстями убивал её. ВОРон с Дальтаро уже встречали подобного, и бой оказался для них нелёгким.

      Незнакомец был бледным и чуть пониже Уилла, с взглядом, который выдавал в нём проницательного и одновременно безумного паренька. Разбойник уже имел привычку не применять «осмотр» к разумным встречным, поэтому начал, как обычно, искать выгоду от нового знакомого. Хоть и было непонятно кто перед ними: враг или друг, — ему ничто не помешает получить с него выгоду.

      — Ты очень силен, раз убил этого малиста (волк-змей) своими силами.

      

      

      — О, не стоит меня нахваливать, я и так это знаю. — Мальчик бегло осмотрел их, после чего продолжил: — А теперь вот вам мой маленький совет. Бегите отсюда как можно дальше, пока я вас не убил.

      Его выражение и голос совсем не поменялись и оставались добродушными, и от этого слова звучало как-то потусторонне. Он уже перестал терзать труп моба и сейчас с окровавленными руками стоял напротив них.

      Лицо Уилла тут же стало жёстким. Он думал о том, стоит ли применить «осмотр» или же продолжить говорить с этой явно ненормальной личностью на свой страх и риск.

      «Почему он предупреждает нас, а не убивает?»

      — Нет, парни, серьёзно, бегите, очень вас прошу… Хи-хи-хи... — ВОРон пристальней всмотрелся в глаза этого ребёнка и увидел в них беснующийся огонь, словно из самой преисподней.

      — Дальтаро, слушай внимательно, — шёпотом заговорил разбойник, — беги сейчас же в Латахорг и жди меня там. И не спрашивай, ты не должен умереть здесь.

      Лучник глянул на своего товарища и, кивнув, испарился в воздухе.

      — А почему ты не убежал? — слегка наклонив голову, полюбопытствовал мальчик.

      — Я хочу кое-что узнать…

      — М-м… И что же, что же? Ответь мне скорей! — Мальчик запрыгал на месте и неожиданно заулыбался, как самый простой ребёнок.

      — Что ты искал внутри этого монстра?

      — Э-э… — Маленький незнакомец, полы рясы которого волочились по земле, посмотрел на малиста, потом на Уилла и удивлённо спросил: — И это всё? Ты совсем кретин? Собираешься умереть только из-за ответа на такой ничтожный вопрос?

      — Ну что ты, на свой разум я не жалуюсь и вполне готов умереть, услышав ответ.

      — Э-э… — Мальчик, приложив указательный палец к щеке, начал чесать её, раздумывая над услышанным. Кровь с руки мазала его лицо, отчего образ становился ещё более диким и сумасшедшим.

      — Эй, хватит нести эту чушь! Никто в здравом уме не станет умирать за такое. — Брови мальчика свелись к переносице, и он злобно смотрел на разбойника. — Хотя… может ты такой же, как и я! Эй! Покажи мне свою истинную суть!

      Лицо ребёнка снова просветлело, и на нём появилась широкая улыбка, напоминающая маску самой мерзкой демонической твари. Он начал танцевать вокруг монстра и напевать песенку на незнакомом Уиллу языке.

      — Эй! Если ты такой же, как и я, присоединяйся к моему веселью. Ах-ха-ха. Эй! Ах-ха-ах. — Он продолжал кружиться, и молодой человек даже не заметил, как и в какой момент, в руке этого явно сумасшедшего паренька появилась кусок плоти малисты.

      Незнакомец надел его, словно шляпу на свои взлохмаченные грязные волосы и начал кланяться перед трупом.

      — Уважаемый, простите меня, я одолжил кусочек вас на время. Ах-ах-ха. Эй! Чего ты стоишь? — Он резко остановился и через миг уже стоял перед разбойником. Его голос превратился в утробный рык: — Сними свою маску! Или я сниму её сам!

      Его коготь превратился в тонкое, словно скальпель, лезвие и начал давить на его лоб.

      «Т-твою…! Да какой это уровень?!»

      Но он тут же вспомнил данное себе недавно обещание. Раз надо побыть безумным для воплощения своих целей, то этот мальчик обратился по адресу.

      «К чертям маски, готовься, сумасшедший ублюдок…»

    
    
      

        Глава 90. Те, кто опустошат миры. 

      

      Всё размылось. Стирая границы морали и этики, Уилл решил сыграть с этим демоном в его игру. Срывая маску, хм, не-ет…Срывая к чертям клапан, контролирующий и решающий, что дозволено и вписывается в рамки человечности, а что ни в коем случае нельзя… Нельзя и не позволено делать. ВОРон отдался своему внутреннему зверю.

      Кто он? Что сейчас происходит? Важно? Хм… ха-ха… ха-ха-ха! А важно ли?! Каждый знает, что путь к своей цели лежит через преграды, и, если преградой для него является цивилизованность, то он станет воплощением аморального демона, как этот мальчик.

      Создав клона, оба разбойника купались в крови распотрошённого монстра, разбрызгивая по поляне кровь и внутренности малиста. Эти два кровавых образа совершали что-то поистине невообразимое.

      Будь здесь кто-то из игроков, и будь в игре возможность терять сознание от неигрового страха и ужаса, с ними непременно бы это произошло.

      Парень использовал подходящие навыки на уже настолько мелко покрошенном монстре, что даже сложно было представить, что он совсем недавно был грозным врагом.

      Во всём этом, явно чужом и отвратительном для любого человека поведении, Уилл смог применить идентификацию к ребёнку и после этого решил ни за что не прекращать, а даже наоборот начал доводить себя до ещё большего исступления.

      

      
        Имя: Фаррис
      

      
        Уровень: ???
      

      
        ??? — Колдун
      

      
        Здоровье: ???
      

      

      Тот, видимо, не обратил на это внимание, погруженный в своё и разбойника сумасшествие. И когда, наконец, от трупа не осталось и следа, колдун резко остановился и, оглядываясь по сторонам, закрыл глаза и вдохнул воздуха.

      — Славный, славный, славный день… М-м, я хорошо прогулялся. — Мальчик открыл глаза и смотрел на ВОРона, который всё ещё пытался восстановить свои прошлые настройки личности.

      Давалось это с трудом. Оглядываясь назад, он не совсем понимал, как многое из того, что он творил, вообще могло прийти в голову человека? Вся эта жуть, что он делал, стала возможна благодаря игре, или где-то внутри него и правда скрывается что-то такое, от чего у него самого волосы встают дыбом?

      — Эй! Ты хорошо отдохнул? Твой смех очень заразен, знаешь ли. Ты… ты, ты… знаешь, — Фаррис щёлкнул пальцами, и раздался металлический лязг. Его голос сейчас выдавал в нём совсем не юнца. Не было тех странных перемен настроения и детского поведения. Он продолжил, как будто вёл диалог с самим собой. — Эй! Смотри на меня. На меня, я сказал!!! 

      Колдун сорвался на крик, взбешённый тем, что тот не слушает его и, схватив Уилла за волосы, оттянул его голову назад, глядя в лицо. 

      — Я отрежу тебе чёртовы уши, тварь, и прибью к крысиной башке, чтобы хоть она смогла ими пользоваться. Сейчас я говорю! Слушай или сдохнешь, как и это ничтожество. Мне. Не нра-авится… — Его лицо исказилось в гримасе ярости: — Не нравится, когда меня. Не. Слушают! Фу-ух. Эй! Всё. Ха-ха. Я спокоен. Эй! Друг, о чём это я... Ах да, ты знаешь, что значит быть безумным? — Он продолжал держать разбойника за волосы и, посмотрев небо, снова вдохнул полной грудью. — Сумасшествие, что сотрясает основы, заложено в каждом изначально…

      

      Указательный палец его второй руки превратился в тонкий клинок, и мальчик начал вырезать на лбу парня какие-то знаки. 

      — Так вот, о сумасшествии. Я как никто другой знаю о нём. В плену своего мира мы рабы правил. Кругом лишь безумцы, убеждающие себя, что они нормальные. Словно животные, они не замечают, что изо дня в день сходят с ума. Мой мир не этот… Эй! Ты слушаешь?! Да, мой мир, закрытый этой чёртовой псиной, тоже не отличается от вашего. Я, я чувствовал эти цепи, что сковывали меня, и, избавившись от них, увидел прекрасную картину. Мир вседозволенности. И «Она», ха-ха… «Она» та, кто показал мне его… 

      Палец-клинок давил на голову, всё ещё что-то вырезая на лбу ВОРона, а сам ребёнок продолжал свой монолог, совершенно не обращая внимания на жалкие попытки Уилла вырваться из его лап. 

      — Эй! Да. Я вижу, что ты слушаешь. Хорошо… Так расскажи, что ты знаешь о безумии, человек? — Фаррис швырнул разбойника на землю и, облизав свой коготь, присел на корточки рядом с валяющимся Уиллом.

      

      
        Внимание! На вас наложена метка безумия.
      

      
        Метка
        создана одним из шести ранее заточённых в преисподней демонов, известных как: «Те, кто опустошат миры». Безумие, Хаос, Раздор, Вина, Зависть и Пустота.
      

      
        Эффекты: Метка несёт в себе силу Безумия.
      

      
        Ваше мировоззрение изменено, и теперь ваши слова для окружающих будут иметь иной смысл. Вы будете нести одно лишь сумасшествие вокруг себя.
      

      
        Куда бы вы ни пришли, вокруг вас начнутся конфликты, и развернётся бойня. Ваши друзья захотят вас убить в порыве помутнения рассудка.
      

      
        Удача: 0
      

      
        - 30 единиц здоровья каждый час.
      

      
        Длительность: Три дня.
      

      
        Примечание: Это уникальный случай. Что делать дальше, решать только вам.
      

      

      — Эй! Тебе больше не весело? Ты… Ты не хочешь поделиться своими мыслями со мной? Я что, твою мать, не достоин этого?! — рык голоса раздался прямо над ухом, когда тот резко припал к его голове. — Ну! Отвечай и расскажи мне, гребенной кусок дерьма! Что. Такое. Безумие?! — Его коготь с хлипким звуком пробил левый глаз Уилла. 

      — Смотри на меня, пока можешь, и поделись этим откровением! Ты же что-то осознал. Верно? 

      

      
        - 230
      

      

      
        Вы ослепли на один глаз.
      

      
        Длительность: 12 часов.
      

      

      — Ты! Мерзкая тварь! — закричал ВОРон. Он выдерживал боль, пока это демоническое отродье вырезало метку в основном из-за того, что тот словно стальными прутьями держал его в своей хватке. Но чем дольше тот говорил, тем психованней становился. Его действия и манера речи прыгали, словно через скакалку, и мысленный процесс не поддавался какой-либо логике.

      — Безумие — это ты, твою мать! Ты само её воплощение, больной ублюдок. — Сплюнув на землю, разбойник пытался встать, но его грудь придавил коготь.

      — Ти-ихо. Тс-сс. Я, эй! Сюда смотри. Слышишь? — Колдун помахал когтем перед разбойником. — Да-да, ты прав! Я и есть Безумие. Безумие, что вырвалось на свободу из темницы и теперь смогло обмануть самого Цербера! Ах-ха-ха. — Мальчик вскочил и закружился с поднятыми руками: — Пришла пора исполнить свой план. Я слишком долго убегал от этой дворняги. Мне стоит выйти и… Эй! Я погружу этот мир в безумие! 

      Его крик раздался над верхушками деревьев и он, оскалившись, слизнул стекающую с губ кровь.

      «Чёрт! Чёрт! Чёрт! Это уже совсем край! Как я смогу подобраться к шкатулке, которая находится у этого психа? Мой разум не настолько крепок, чтобы выдерживать ранее испытанные нагрузки. А теперь ещё и эта метка!»

      Уилла разрывала злость от бессилия. Он помнил свою цель и ради неё отключил «тормоза», но здесь нужен совершенно иной подход. А он не имел понятия, какой именно. Вопрос, который решал парень, был: «Как узнать где находится шкатулка?» И единственным адекватным ответом было то, что ему, похоже, предстоит провести некоторое время с этим непредсказуемым демоном.

      «Идти до конца. Чёрт, это первый раз, когда я действительно не хочу этого делать… Ладно, я буду не я, если не смогу получить из всего пережитого какую-либо выгоду!»

      Совсем недавно он думал, что тот испорченный склеп был безумным испытанием. Он никогда так жестоко не ошибался.

      — Эй, ты хочешь отомстить Церберу? — Всё ещё лёжа на земле, спросил ВОРон.

      Фаррис замер с поднятыми руками и, сузив глаза, пнул тело парня прямо в ближайшее дерево.

      

      
        - 350
      

      
        Вы временно обездвижены.
      

      
        Длительность: 10 секунд.
      

      

      «Кха… Вот же демон?!» — Уилла вбило в большой ствол, и он, словно распятый, не мог пошевелиться. Ребёнок уже был возле него и, наклонив голову, прорычал: 

      — Ты знаешь этого пса? Эй! Быстро отвечай. Я считаю до… тьфу, что я несу? А ну говори!

      — Я знаю, как его найти, но для этого придётся найти один осколок. 

      Лицо ребёнка дёргалось, и он снова начал глубоко дышать. 

      — Эй! Аха-ха, я… а ну, смотри сюда! Я только что… — Ребёнок помахал пальцем, приглашая молодого человека пододвинуться к нему, но тот даже шевельнуться не мог. Поняв это, Фаррис стукнул себя лбу и после приблизился сам. — Я только что придумал отличный план! 

      После этих слов он постучал указательным пальцем по виску, показывая насколько это отличный план, и, улыбнувшись, подмигнул Уиллу.

      — Мне просто. Мне просто нужно… Ха-ха, убить тебя. Чик, и я больше не услышу, этого дерьма! А ну, говори мне! Где. Этот. Грёбаный. Пёс! — С каждым словом он разрезал своим когтем кусок дерева над головой Уилла.

      — Прочисти уши! Я не знаю, где он. Для этого нужен ещё один осколок, ну и, чтобы я стал сильнее на несколько десятков уровней.

      — Ты. Меня. Бесишь. Прямо до скрежета в мозгу, — скривился колдун. — Но мне нужна эта информация. Говори, что за чёртов осколок тебе нужен? 

      — И про мои уровни не забывай.

      — Эй! Я себя с трудом сдерживаю, но ты-ы… ты можешь умереть очень быстро если, ах-ха-ха… Не заткнёшь свою пасть!

      

      
        Поздравляем! Вами получен титул: «Готовый на всё?»
      

      
        Описание: Кто вы? Кто кроме вас сможет уговорить даже дьявола для воплощения своих целей? Кто решится жить в безумии лишь для того, чтобы приблизиться к своей мечте? Ответ на этот вопрос можно получить, лишь испробовав это на своей шкуре.
      

      
        + 5 к удаче;
      

      
        + 23% к шансу нанести во время боя ментальный урон врагу, вводящий его в состояние сумасшествия. Длительность зависит от уровня противника и его ментальной устойчивости.
      

      
        + 7 к ловкости;
      

      
        + 13 к интеллекту.
      

    
    
      

        Глава 91. Сказка для безумца. 

      

      Вы спросите: «Какого это находиться рядом с безумным демоном в теле ребёнка, который непонятно сколько лет был заточён в аду?»

      Ответить можно лишь вопросом: «А вы когда-нибудь ходили по острой кромке длинного металлического листа голыми ногами над пропастью высотой километров в пятьдесят? Вот вы оступились и летите вниз, думая, что теперь вас ждёт лишь смерть, но снова попадаете на очередной «мост». И только раны на ваших ногах и память о недавнем полете, говорят, что вы не сошли с ума, а пейзаж и ситуация нисколько не поменялись».

      Уилл каждую минуту сдерживал себя, чтобы не напасть на этого демона и, умерев, не покончить со всем этим. Лишь имя над головой этого ребёнка заставляло его, стиснув зубы, сохранять положение вещей таким, каким оно было сейчас. То есть быть наблюдателем и жертвой этой твари из преисподней. 

      Каждый час у него отнималось здоровье. Настроение Фарриса, если это можно было так назвать, менялось, словно сыпался песок в песочных часах. ВОРон любыми способами пытался не отводить этого мальчика к местам, где вообще есть люди, во избежание трагедий и будущих последствий для своей репутации.

      К счастью, во всём этом было два невероятно положительных момента. Благодаря силе этого NPC, разбойник снова показал невероятный рост и за следующие три дня, пока действовала метка, добрался до шестьдесят пятого уровня. ВОРон раскрыл себя как посланника небес, чтобы этот псих, не ушёл куда-нибудь, и Уиллу не пришлось бы его искать. 

      Изначально, когда разбойник только получил задание найти колдуна и узнать, где спрятана шкатулка, он, как и все, кто мог бы оказаться на его месте, подумал, что этот колдун наверняка будет находиться в каком-нибудь старом-престаром замке. Или в подземелье, оборудованном как пристанище тёмного мага.

      Ещё он думал о башне, такой высокой, что забраться наверх было бы делом не двух и не трёх недель. Уилл даже представлял, что этот колдун может жить в самом обычном замке, небольшом и даже немного уютном. Но то, что он найдёт его в лесу(!), ковыряющимся в трупе монстра(!), такого безумного и чрезвычайно сильного, он даже представить не мог. Хотя стоило бы догадаться уже, глядя на тех же стражей с первых этажей. Они не сидели на месте и путешествовали по миру, проживая свою жизнь и определённо имея какую-то цель.

      Во время их забега по лесу, Фаррис, наконец, задал вопрос, терзающий его всё это время. Откуда и как разбойник узнал про пса и возможность того отыскать. И это был тот самый шанс для исполнения плана ВОРона, который он придумал, пока находился рядом с этим сбежавшим из психушки буйным пациентом.

      Уилл больше не стал рассказывать выдуманные и простоватые истории, которые он выдавал раньше, он подошёл к этому основательно и поведал такую чушь, что даже самый главный сумасшедший этого мира поверил его словам.

      — Я так же, как и ты, хочу ему отомстить! За то, что он пытал меня, а после сжёг мой дом вместе с моими родными. Моя жена носила ребёнка и не одного! Им оставался всего месяц до рождения. Я так сильно хочу вырвать его позвоночник и сыграть им как барабанной палочкой по его обглоданному черепу. Хочу подвесить его голову над воротами в ад, чтобы она болталась возле земли, и каждый проходящий мимо смог плюнуть на неё или пнуть. Я желаю скормить этой шавке её собственные кишки, забивая их ему в глотку! — говоря все эти слова, он играл на чём-то, что заменяло демону эмоции, и ему это явно удавалось.

      Его экспрессия и неподдельная ярость (он всё ещё был зол на цербера за испытание) позволили выдать настоящую гамму эмоций и придать его истории целостность. 

      — Когда мой дом горел, он смеялся и хвастался при этом, что недавно унизил одного демона, который пытался украсть у него шкатулку. — При этих словах лицо Фарисса дёрнулось, но, будто не заметив этого, разбойник продолжил: — Он сказал, что ему даже пальцем не пришлось пошевелить, а тот, выбившись из сил, валялся у его ног и молил о пощаде, как его щенки просят добавки еды. — Сгустившаяся атмосфера затопила рассказчика с головой. Уилл физически ощущал, что ещё немного, и он задохнётся.

      Парень знал свои возможности по воздействию на любого собеседника. Он на интуитивном уровне чувствовал, как разозлить почти любого лишь парой фраз. А уж с таким собеседником даже одного слова хватит. Это же ходячий бикфордов шнур от динамита. 

      Искать слабое место и давить на него, пока рана снова не откроется. Этот навык Уилл приобрёл за время своей молодости. Когда на тебя постоянно смотрят как на мусор, ты учишься уничтожать соперника не только физически, но и морально.

      Его разговорные навыки во время спасательных миссий в горячих точках не раз помогали в переговорах с террористами. В итоге десятки жизней были спасены лишь из-за вовремя сказанного слова, необходимого молчания в определённый момент, а иногда и способности отвлечь внимание на себя, чтобы враги в ярости ослабили бдительность и пропустили момент штурма. Кто бы мог подумать, что подобное может пригодиться в игре? 

      — Эй! Ха-ха-ха… Ты! Ты только что сказал мне, что эта псина унизила меня?! 

      Бах!

      Удар рукой в грудь пришёл моментально, и ВОРон, харкая кровью, пролетел несколько метров, при приземлении пробороздив собой землю. 

      

      
        - 310
      

      

      «Ну… Этого следовало ожидать… Грёбаный ублюдок. Он даже не снизил свою силу, как раньше?»

      — Кха-кха… — Разбойник попытался встать, но очередной удар ногой сверху вниз прямо в затылок впечатал его лицом в землю.

      — Эй! — Демон приложил ладонь к уху и, вдавливая лицо Уилла ногой в землю, наклонившись, спросил: — Э-э-эй? Ау? Я не совсем расслышал, что ты сказал. Может, друг мой… Может, ты повторишь ещё раз?

      «Ну, мразь! Если всё пройдёт по плану, я станцую на твоём трупе поистине свой самый лучший танец безумия», — Уилл пытался встать, опираясь на руки, но его попытки были безуспешны. 

      — Твои мозги совсем сгнили в тюрьме?! Ты чего меня-то убиваешь?! Я лишь повторяю то, что сказал этот шелудивый пёс! — с трудом приподняв голову, смог произнести разбойник прежде, чем сила демона вновь вдавила его обратно. 

      — Ха-ха… Прости-прости, ты хочешь сказать, что я просто вырвал фразу из контекста? О, я, кажется, и вправду это сделал? Но вот вопрос… Какая. Твою. Мать. Разница?! Я что, по-твоему, совсем похож на идиота?! Ты думаешь, будто я. Я-я-я! Могущественный демон и колдун пропущу эти слова мимо ушей?! — он втаптывал голову разбойника всё сильнее и сильнее с каждым словом: — Повтори! Повтори, что ты сказал?

      

      
        - 34
      

      
        - 56
      

      
        - 82
      

      

      — Ублюдок! Ты что?! Не хочешь… тьфу!... узнать, где… прекращай!... находится цербер?! — Уилл предпринял последнюю попытку остановить этого безумца, сплёвывая землю и глядя на резко убывающую полосу жизни. — Или ты… не хочешь знать, кха-кха… что он ещё мне рассказал?

      Нога Фарриса замерла в воздухе и, ударив напоследок ещё раз уже приподнявшего Уилла в голову, тот, наконец, отошёл и начал глубоко вдыхать. 

      — Фу-ух. Хорошо. Я как всегда спокоен и умиротворён. Я океан, что мирно течёт, омывая собою земли. Я пламя, горящее... Ха-ха. Я… Эй! Я не могу серьёзно страдать подобным идиотизмом. Как хорошо, что я убил того болвана, что посоветовал мне это дерьмо. Представляешь? Эй! Ты, чёрт возьми, слушаешь меня или нет?! — Его очередной удар ноги ударил разбойника под ребра, отбросив ещё на пару метров дальше. 

      

      
        - 460!
      

      

      — Эй! Да-да! Слушай, что я тут пытаюсь сказать. Я говорил этому болвану, что безумие не может течь, оно, долбанный ты кусок мяса, взрывается и сеет хаос вокруг себя, охватывая само мироздание! — Мальчик растянул губы, обнажив клыки, и поднял руки, показывая, как это самое безумие охватывает мир. — Ох, я доказал ему… И показал… Ах-ха-ха, как действует безумие, впустив в его глотку огненный шар. Ах-ха, его разнесло по воздуху, эй! Ха-ха, как лягушку, которую надули через соломинку. Я так смеялся, что аж прослезился. 

      Демон вспомнил эту историю и снова начал смеяться своим сотканным из сумасшествия, агонии умирающих и страдающих людей, а также темноты самого ада, смехом. Услышав такое, многие не смогут спать по ночам.

      После последнего удара у разбойника активировался пассивный навык "Жизнь в аренду", без того он бы уже летел на перерождение.

      — Почему ты не смеёшься? А? Разве моя история насколько скучна? Эй! Смейся, огрызок природного пищевода! — Демон хотел снова разойтись, но Уилл смог встрять со своими словами прежде, чем снова получить удар.

      — Так ты дослушаешь до конца мою историю? Или тебе уже не интересно узнать о том, как можно найти эту собаку? — вставая на ноги, злобно спросил ВОРон, понимая, что сдерживаться и терпеть эту тварь становится просто невыносимо сложно.

      — Эй! А я... я разве тебя перебивал? — В его глазах горел огонь, который потушить может только его смерть. — Я просто уточнял, что ты там сказал и всё. Продолжай. Ах-ха, я тебя слушаю, пока слушаю...  

      Хоть он и говорил вроде спокойно, но Уилл плевал на внешние признаки, зная, что его нельзя сравнивать с обычными людьми. Но, как бы то ни было, наступила кульминация его рассказа. От этого зависело, сможет ли он добиться своего или же нет.

      — Он сказал, что шкатулка, которую в итоге украл демон, когда смог трусливо сбежать, фальшивая…

      — Эй! Ты что несёшь, дерьма кусок?! Я лично убедился, что она настоящая! — На мгновение Уиллу показалось, что он смог увидеть истинный облик сущности, что пряталась за образом ребёнка. Как будто под воздействием сильных эмоций его магия дала сбой, продлившийся лишь миг. 

      Фаррис начал громко говорить сам с собой, вообще забыв про разбойника. 

      — Я ведь долго следил за ним издалека. Когда шкатулку украли, его печати ослабли, после чего некоторые из нас смогли освободиться. Этот урод долго искал её, пока не обнаружил на этом этаже. 

      Слушая демона очень внимательно, Уилл широко раскрыл глаза, поняв, какой он на самом деле идиот. Ведь тогда в храме, слушая ламию, он совсем не обратил внимания на её слова: «…он перемещается по этажам в облике человека, в сопровождении своих слуг в поисках её». 

      «Эта псина могла путешествовать по этажам?! А значит, и этот демон способен на это, раз смог следить за цербером».

      Мальчик тем временем продолжал свой монолог, полностью погрузившись в себя. 

      — В прямом бою я, конечно, не силён, хотя сейчас... но я же не зря демон безумия, даже ему со мной не совладать один на один. Он просто не мог подменить её. Какого чёрта тут происходит?! — взревел Фаррис и, впившись в свои сальные и покрытые запёкшейся кровью и грязью волосы, стал ещё раз повторять только что сказанное, пытаясь понять: возможно или нет то, что собака и вправду подменила шкатулку. — Тогда почему он не уходит?.. Стоп! Он ищет меня? Ха… Ха-ха… Он ищет меня?! Меня!!! Он хочет вернуть безумие в темницу! Спрятать за семью печатями, чтобы мир никогда не содрогнулся вновь?! Ну, уж нет, я убью его, во что бы то ни стало! Стоп. Эй! Хм...

      Ребёнок осматривался по сторонам и, наклоняя голову то туда, то сюда, что-то обдумывал. Пока того заклинило, и он не вырвался из своих мыслей, Уилл решил подтолкнуть его в верном направлении. 

      — Эта фальшивая шкатулка, что у тебя сейчас находится, я смогу ей воспользоваться, чтобы отвлечь его. Когда мы найдём цербера, я отвлеку внимание на себя, показав ему её. И пока он будет пребывать в смятении, пытаясь понять, правда ли я смог украсть его сокровище, ты нападёшь на него и разрежешь эту полудохлую псину на куски для тушёного мяса в подливе…

      Голос ВОРона как лекарство смог пробиться сквозь слой сумасшествия демона и посадить у того в разуме семя идеи. Идеи, как убить цербера. Пса, что был его тюремщиком...

    
    
      

        Глава 92. Прицепом у демона. 

      

      Но чтобы в последний момент всё прошло как надо, Уилл решил использовать навык «лжец». С безумцами, особенно такими, как этот демон, лучше быть уверенным, что они выполнят свою задачу, а не поддадутся волне сумасшествия и не сделают всё совершенно иначе.

      Он внушил простую мысль:

      «ВОРон поможет мне убить цербера».

      Это подпадало под все критерии навыка, поэтому проблем не возникло. После того, как он достал кристалл, ему с трудом удалось объяснить Фа́ррису, что этот камень нельзя забрать, даже убив его. Но тот, словно вообще забыв, из-за чего он начал убивать разбойника, просто вошёл в процесс и за два удара ногой, один кулаком и один удар когтя-кинжала в живот снова понизил его здоровье до 2%, после чего у ВОРона сработал пассивный навык, восстановив его жизнь до 20%. Только после этого мальчик остановился и, засмеявшись, продолжил идти по лесу как ни в чём не бывало.

      У Уилла начало складываться ощущение, что его «союзник» может видеть его здоровье. Он знал, что некоторые NPC могут чувствовать или видеть уровень игроков, но чтобы видеть ещё и шкалу здоровья… Такая информация не сулила ничего хорошего.

      Наконец, пару дней спустя, они нашли одно проклятое место. Карта ВОРона уже имела очень большой открытый кусок леса Таргада, и в этот раз они двигались к его северной части. Заражённым местом на этот раз оказался небольшой родник, вытекающий из-под земли и метров двадцать вьющийся тоненькой верёвочкой. В конце он пропадал под грудой камней и, видимо, уходил вниз, образуя какое-то, подземное водохранилище.

      Земля, откуда бил этот ручей, была фиолетовой, из-за чего и сам родник на протяжении всего своего пути считался про́клятым и источал ужасную ауру. Вокруг него находились сплющенные камнеподобные ящерицы, тела которых были метра два в длину с разделённым на три — длиннее тела — хвостом. 

      

      
        Имя: Паски́р
      

      
        Уровень: 95.
      

      
        Здоровье: 41340.
      

      

      Их было всего десять, и они выглядели очень ленивыми. Разлёгшиеся вдоль всего родника, они напоминали котов на солнышке, но это было обманчивое впечатление. Завидев подпрыгивающего и улыбающегося им мальчика, с места, стелясь по земле словно ветер, подбежали сразу три ящерицы, и их девять хвостов тут же пронзили место, где стоял Фа́ррис.

      Когда пыль развеялась, тот улыбался, целый и невредимый, а от хвостов паски́ров остались лишь жалкие обрубки. Но монстры, как ни в чём не бывало тут же начали регенерировать и их хвосты восстанавливались один за другим. Началось что-то невообразимое. Как только один хвост отрастал, он тут же пускался в дело, пока другие восстанавливались.

      Их обмен ударами происходил настолько молниеносно, что ВОРон видел только один за другим падающие вокруг ребёнка хвосты, которые начали уже образовывать небольшую гору. Казалось, что это так и будет продолжаться без конца, пока он не обратил внимания на здоровье паски́ров.

      Оказывается, каждый восстановленный хвост отнимал у них строго определённое количество здоровья, а именно по тысяче единиц.

      И оно уже опустилось ниже половины, когда демону резко наскучило играть и он, подпрыгнув в воздух, сжался в комок и резко раскрылся, выпуская сотни похожих на длинные иглы лезвий. Его приём был АоЕ навыком с широким радиусом действия и, поразив оставшихся в стороне, до сих пор лениво лежащих ящериц, привлёк всеобщее внимание.

      Этот навык отнял у всех, в кого попал, от пяти до семи тысяч единиц здоровья.

      — Эй! Ах-ха-ха! Сегодня будет жаркое из камней. Я приготовлю его, мой друг, так, что тебе больше не захочется ничего есть. Ах-ха-ха, не потому что ты будешь сыт, а потому что камни забьют твой желудок до самого горла! Ах-хах… — Мальчик с бешено вращающимися глазами и дьявольской улыбкой носился среди паски́ров и отрезал то лапы, то хвосты, то головы, кружась в своём безумном танце. 

      

      ***

      Через десять минут всё было кончено и ребёнок, распоров живот одного из монстров, залез внутрь и приготовился спать, сказав, чтобы его никто не беспокоил, если хочет остаться в живых.

      Уилл очистил ручей, и кристалл засиял, начиная тянуть разбойника куда-то дальше на север.

      

      
        Вы очистили 33/50 проклятых мест в лесу Таргада.
      

      
        Очистите все места и обратитесь к Старшей дриаде за наградой.
      

      
        Проклятый кристалл
      

      
        Ранг: уникальный предмет
      

      
        Заряжен: 600/600
      

      

      ***

      Через час, когда ВОРон собрал выпавший из монстров лут, прокрутил несколько раз свои дальнейшие действия в отношении демона и уже не знал, чем себя занять, демон, наконец, проснулся и, потянувшись, оторвав кусок заражённой плоти, начал жевать его, приговаривая:

      — М-м, такого я ещё не пробовал. Что-то экзотичненькое…

      — Я зарядил кристалл. Следующий осколок находится в той стороне. — Парень кивнул дальше на север: — Когда мы зарядим кристалл полностью, он сможет указать на месторасположение цербера.

      — Повтори-ка ещё раз, тьфу… — Мальчик выплюнул кусок ящерицы и, обтерев рот, продолжил: — Не-ет, такое поутру нельзя есть. Эй! Так с чего ты взял, что твой план сработает?

      — Я уже говорил, что нашёл в библиотеке упоминание о том, что этот кристалл принадлежал когда-то матери пса, и если мы соберём его, то он почует его из любой точки земли. Да сам кристалл будет тянуть к нему. Что-то связанное с древней магией. — Не выдавая ни одной фальшивой нотки в голосе, Уилл повторил точь в точь историю, что он рассказал демону несколько дней назад.

      В его словах не было никаких изменений, которые бы демон хотел услышать, всё ещё предполагая, что это обман. Но в любом случае он убедится в этом, когда разбойник отведёт его к церберу. Если этот человек хочет его обмануть, то он всегда успеет его убить. С такими мыслями Фа́ррис осклабился и, захохотав, вылез из туловища ящерицы.

      — Ну, веди меня к моей цели человек. Ах-ха-ха…

    
    
      

        Глава 93. На пути к безудержному веселью. 

      

      До осколка им пришлось идти целых пять дней. В этой области даже демону становилось уже не так легко сражаться. Уилл понемногу применял навыки, не мешая мальчику, чтобы поднять их в рангах и в конце концов получал сообщения:

      

      
        Навык «Шок» перешёл на следующий уровень. 
      

      
        «Шок». 
      

      
        Активный навык: подмастерье.
      

      
        Описание: Вводит противника в ступор.
      

      
        Длительность: 3,2 секунды.
      

      
        Активация: Удар оружием.
      

      
        Затраты: 45 энергии.
      

      
        Перезарядка: 1 минута.
      

      
        Ограничения: Берсерк, Воин, Вор, Охотник, Разбойник.
      

      

      
        Навык «Грязный приём» перешёл на следующий уровень.
      

      
        «Грязный приём». 
      

      
        Активный навык: подмастерье.
      

      
        Описание: Бросок песка в глаза врагу, вызывающий «ослепление».
      

      
        Длительность: 2,3 секунды.
      

      
        Затраты: 30 энергии.
      

      
        Перезарядка: 30 секунд.
      

      
        Условие: Одна пустая рука. Нельзя применить, стоя в воде.
      

      
        Ограничения: Нет.
      

      

      
        Навык «Разрез» перешёл на следующий уровень
      

      
        «Разрез». 
      

      
        Активный навык: подмастерье.
      

      
        Описание: Наносит рану, заставляя врага обильно истекать кровью.
      

      
        50 урона от кровотечения каждую секунду.
      

      
        Длительность: 23 секунды.
      

      
        Затраты: 80 энергии
      

      
        Перезарядка: 47 секунд.
      

      
        Ограничения: Берсерк, Воин, Вор, Охотник, Разбойник.
      

      

      Конечно же, получил он их не все разом, а постепенно, по мере прокачки этих навыков, но порядок их получения был именно таким.

      

      ***

      Странный дуэт остановился возле небольшой пещеры, из которой тянулся слабый фиолетовый дым.

      — Ну, вот мы и на месте. — Уилл был сосредоточен и, подойдя к пещере, привязался на случай гибели. Кто знает, может, даже этот демон не сможет справиться. Ну, или этот же демон в конце концов убьёт его.

      — Нюх-нюх, м-м-м, ты чувствуешь? А? Это же пахнет грёбаной опасностью и безудержным весельем! А-ха-ха-х! Эй! П-с-с, — ребёнок пальцем поманил к себе разбойника, и в его глазах разгоралась искра безумия, что готова разрушить миры дай ей лишь свободу. — Если ты... Да, ты, твою мать! Вздумаешь обломать меня в этом прекрасном месте и не дашь развлечься, я, клянусь вечностью, убью тебя!

      С последним словом он схватил ВОРона за шею рукой и приставил к его горлу коготь.

      — Ты, ха-ха. Ты понял меня? Ну? Эй! Кивни, что ли… — И, отбросив того в сторону, собрался было вбежать в пещеру, но ударился о невидимую преграду.

      — Ауч! Что за дерьмо тут творится?! — Он начал озираться в поисках источника преграды, и ему на глаза попался Уилл. — Ах ты ублюдок! Это ты сделал?!

      Подскочив ко всё ещё поднимающемуся парню, тот со всего размаха ударил ему ногой по лицу, вереща на незнакомом языке. И тут же метнувшись следом за ещё даже не приземлившимся разбойником, схватил того в полёте за горло и со всего размаха впечатал в землю.

      — А ну говори, мерзкий выродок! Я что, обидел тебя чем-то, что ты наколдовал эту стену?! Говори, твою мать. Ты! Ты вздумал лишить меня веселья? Ах-ха-ха. Тогда я повеселюсь за твой счёт!

      ВОРон даже не успевал ничего ответить, как получал удар за ударом. В его груди клокотал гнев, но он ничего не мог противопоставить этому безумцу. Его уровень был запредельным. Час мести ещё не настал. Ему оставалось лишь сдерживать ярость и мириться с подобным ходом событий.

      — Ты, кха… дашь мне… кха, хотя бы слово сказать? Больная тварь! — Он всё-таки поймал момент и с трудом выкрикнул эти слова.

      — Эй! Так разве я тебе мешаю? А? Говори, а я тут просто рядом постою… Ну и подержу твоё горло, чтобы ты не упал… Куда-нибудь. Ах-ха-ха.

      — Ты можешь войти только со мной. Это… кха, привилегия посланников небес. Я уже упоминал, что нам доступны места, что недоступны обывателям этого и иных миров.

      — Ну-ка… — услышав это, мальчик схватил ВОРона за волосы и поволок к пещере. — Сейчас проверим.

      Он театрально поклонился, вильнув рукой в сторону подземелья, будто кого-то приглашая, и, улыбнувшись самому себе, кивнул, принимая данное приглашение.

      — Как там… Э-э, повелеваю, откройтесь незримые врата. И-хи-хи. — И сделав пробный шаг, перешагнул ранее неприступный барьер.

      Решив, что всё вышло, он бросил Уилла, которого всё ещё держал в другой руке за волосы, и мальчика тут же выкинуло из пещеры, так как парень ещё был за барьером.

      — Да твою мать! А ну иди сюда, — теперь уже схватив разбойника за ногу, он поволок его вместе с собой, навстречу безумному веселью.

      — А ну стой ублюдок! — Резкий оклик заставил демона на несколько секунд замереть, удивлённо смотря на тело в его руке. — Тебе придётся подождать.

      Уилл нажал выход и увидел разъярённый оскал ребёнка.

      — Ты-ы-ы труп, — прошипел он и провёл большим пальцем по своему горлу. Но Уилл ничего не мог поделать, так как сегодня вечером обещала приехать сестра. Время показывало семь часов, и он не хотел заставлять её сидеть одну, когда сам обещал, что этот вечер они проведут вместе.

      Покинув капсулу, он сходил умыться и привести себя в порядок. После чего, сходив в ближайший продуктовый магазин, купил продуктов и овощей и начал готовить тушёную картошку с мясом.

      

      ***

      В замочной скважине раздался звук вставляемого ключа и, сделав пару оборотов, на пороге появилась задумчивая Лея.

      — Вот не дай бог он ещё в своей игре, залью её водой, и пускай задыхается там, — беззлобно говорила сама с собой девочка, пока раздевалась и разувалась в прихожей. Но, поняв, что в этот раз что-то не так, сообразила.

      «Пахнет вкусной домашней едой!»

      — Ну-ка, ну-ка… — она, втягивая носом воздух, открыла дверь на кухню и увидела трёхлитровый чугунный казанок на плите с дымящейся картошкой и плавающим мясом.

      «Ур-р-р», — её желудок заурчал, и она сглотнула слюну. 

      — М-м… Однако…

      Брата не было, и она подумала, что он зашёл в игру, но, зайдя в его комнату, увидела пустую игровую капсулу. Тут дверь с балкона открылась, и Уилл вошёл внутрь, растирая плечи и дыша в кулак. Зима была холодной, и стоило подумать о том, чтобы накинуть на себя хоть что-то, прежде чем идти наружу в одной футболке.

      — Братик! — Она подбежала и, обняв его, отступила на пару шагов: — Как ты тут?

      — Ты как раз вовремя, я буквально минут пять назад закончил готовить, — мягко улыбнулся парень.

      — А я как раз слегка голодна. Может, поужинаем?

      — Конечно. Иди пока разложи по тарелкам, я приду через пару минут.

      — Хорошо, — Лея, кивнув, направилась на кухню. А Уилл продолжил стоять в комнате, закрыв глаза.

      Его душевное состояние сейчас пребывало не в лучшей форме, и он не хотел, чтобы Лея это заметила. Собравшись с мыслями, он подумал о том, что совсем скоро всё должно закончиться и, оскалившись всего на миг, тут же погасил эту улыбку. Пора бы и провести время с сестрой.

    
    
      

        Глава 94. Данж на двоих. 

      

      
        Вы обнаружили Тёмный провал. Вы первый из игроков посетивший это место.
      

      
        Вы получаете:
      

      
        + 3% к опыту на этой территории;
      

      
        + 10% к обнаружению скрытых ловушек.
      

      

      
        Локация предназначена для игроков с минимальным уровнем: 110.
      

      
        Примечание: Это одноразовый данж. Желательное количество участников: 6 человек.
      

      

      «Осколок в подземелье?! Какого чёрта? И что это за желательный уровень? Чем дальше я ухожу, тем выше и выше уровни врагов. Кажется, деревня, в которой я появился, была и вправду обычной стартовой локацией».

      Но размышлять дальше на эту тему ему не позволил его спутник, который, попав наконец-то в пещеру, начал обнюхивать и облизывать стены и даже чуть ли не потолок, а потом, вдохнув, разразился истеричным смехом:

      — Как же здо-орово здесь будет! Ах-ах-ха! Мне это нравится… нра-вит-ся! Эй! Я побежал вперёд, не отставай. — И, не расходясь в действиях со словами, понёсся внутрь Тёмного провала.

      — Вот же тварь… — проскрипел Уилл, ведь самое безопасное для него место было как ни странно с этим сумасшедшим мальчиком. И на всей доступной ему скорости побежал вслед за демоном.

      

      ***

      Первые монстры, что попадались им на пути, были уничтожены Фа́ррисом за десять минут. Было видно, что бой даётся ему нелегко, сражаясь с таким количеством врагов близкого к нему уровня. Поэтому со временем он стал активировать свои навыки, которые заражали безумием попадающихся монстров, и те, впадая в бесконтрольное состояние, начинали убивать всех вокруг. В итоге получалось так, что он выбирал себе одну цель и, смеясь над ней, полосовал и нарезал, как ему вздумается.

      В этом подземелье главными врагами были маленькие человечки, похожие на гоблинов, но с красной кожей и одним глазом. Ростом они были сантиметров шестьдесят, и использовали для атак и защиты различных монстров и технологии.

      Уилл и его компаньон уже повстречали подобных жителей подземелья, восседающих на пауках. «Всадники Аррея», — так гласила надпись над ними. Пауки были метровыми созданиями с покрытой электричеством костяной броней, а всадники стреляли из пращей снарядами, взрывающимися при соприкосновении электричеством. Хоть пауки и были небольшими, но их было много. В каждой отдельной пещере и в коридорах они встречались только группами.

      Также им попалась странная каменная конструкция на двух столбах, явно работающая на магии. Наверху, под прозрачным куполом, больше похожим на шлем, сидел маленький житель пещер и с грозным видом размахивал палочкой. С неё срывались различные заклинания и напитывали голема, на котором он стоял. После этого неживые механизмы обретали скорость и силу, изменяясь до неузнаваемости.

      Уилл даже не пытался влезать в подобные бои. Здесь было тесновато, и ему могло прилететь от любого случайного удара. Поэтому он наблюдал и надеялся, что Фа́рриса не прихлопнут в процессе его развлечения.

      

      ***

      Четыре часа продолжался их забег по Тёмному провалу. Теперь даже ВОРону приходилось нет-нет  да встревать в битвы, чтобы хоть как-то отвлечь врагов от демона.

      Как бы он не хотел его бросить здесь, ему необходимо было получить осколок, что находился в этой пещере, а после и шкатулку.

      Бои затягивались. Мальчик хоть и продолжал безумно смеяться и развлекаться, было видно, что такими темпами он не справится. Тот просто не осознавал всей ситуации, не видел картину целиком. Он шёл вперёд, не скрываясь, и собирал толпы мобов.

      Такие понятия, как «прятаться» и «придумывать стратегии», видимо, не были его коньком. Видя всё это, Уилл не понимал, как он вообще мог следить за цербером столь долгое время? Из него же разведчик, как из слона, просто невозможен.

      В конце концов, после ещё трёх часов непрекращающихся боев, которые, словно калейдоскоп, происходили снова и снова, один безумец и один заложник обстоятельств дошли до последней пещеры, у которой в наличии были двери и даже стражники.

      Отсюда веяло такой тёмной про́клятой аурой, какую Уилл ещё ни разу не ощущал. Было похоже на то, что осколок, присутствующий здесь, был гораздо больше остальных. А может, дело было в чём-то ещё?

      Стражниками были, сидящие в сёдлах, пристёгнутых к крысам, всё те же человечки, принадлежащие то ли стране, то ли племени Аррея. Этих, например, звали стражниками Аррея. До этого ещё попадались творители Аррея, лазутчики Аррея и даже монстры Аррея.

      Убив четверых стражей, Фа́ррис, не отдыхая и смеясь, со всего размаха ударил ногой по дверям, снеся их к чертям. С громким стуком те упали, издав звонкое металлическое эхо.

      В комнате всё расплывалось, и её контуры были едва различимы. Всё покрыла фиолетовая аура. Такое понятие, как «чистый воздух», было неприменимо. Уилл тут же достал свой кристалл, и фиолетовый дым начал всасываться в него.

      — Что происходит? — раздался тоненький сварливый голосок, принадлежащий непонятно кому. — Стража! Стража! Почему уходит дым? Дамы, вставайте, тут происходит что-то странное, мне бы не хотелось, чтобы вы пострадали.

      Наконец, когда весь дым впитался в кристалл, их глазам предстала невообразимая картина. На кровати под сферическим куполом лежал маленький человечек с короной на голове. А вокруг его маленькие наложницы, которые хлопали глазами, не понимая, что здесь происходит.

      — Та-да-да-дам-м-м! — развёл руками демон и начал хихикать. — Эй! Кого я вижу?! Сам Аррей из царства прогресса и похоти, Эл′Лако.

      «Аррей, это не страна или племя? Ну-ка… Осмотр».

      

      
        Имя: Аррей – Изгнанный принц Эл′Лако
      

      
        Уровень: 102
      

      
        Здоровье: 67450
      

      

      — Что ты себе позволяешь, человек?! — заверещал Аррей, почувствовав, что его обследовали. — А как же нормы поведения и правила хорошего тона? Что за деревенщина.

      — Какого чёрта тут происходит? — недоуменно раскрыл глаза Уилл.

      «Это босс подземелья? Почему всё не так, как должно происходить обычно. Пришёл, убил монстров, убил босса и, собрав награду, пошёл домой».

      — Вы, человек, между прочим, без разрешения вторглись в опочивальню принца. Ещё и мараете воздух своим сквернословием. — Уилл заметил, что этот принц старательно делает вид, что не знаком с Фа́ррисом.

      — Ай-я-яй… — покачал головой демон и, цокнув языком, рассмеялся, облизывая губы. — Неужели ты не поприветствуешь меня?

      «Какого?! Он что? Ведёт себя как обычный человек?!» — ВОРон смотрел на демона и не понимал столь явного изменения его характера.

      — Ни за что! Из-за тебя меня и изгнали, — фыркнул Аррей. — Я, как наивный мальчик, послушал тебя, а что в итоге? Я сам не заметил, как стал безумным, ты говорил, что я увижу новый мир, мир вседозволенности, а что я имею? Пещеры и кучку людей с наложницами. Ты обманул меня!

      «Погоди… А что бы делали игроки, попади они сюда без этого психа? Убивали бы этого маленького принца? Что нужно сделать, чтобы пройти этот инстанс? Стоп! Осколок! Скорее всего, игроки должны были забрать именно его, но как бы они узнали о нем? И как бы боролись с проклятой аурой? Попали бы под её воздействие и провалили поход? И так до тех пор, пока не найдут решения проблемы? А что если бы они убили принца, не выслушав его, и не нашли бы осколок, после чего данж исчез бы вместе с ним? Только не это…» — Уилл заметил, как мальчик аккуратными детскими шажками и широко улыбаясь, продвигается к принцу.

      — Фа́ррис, он нужен живым! Чёрт тебя подери, ублюдок! У него осколок, и с его смертью твоя мечта убить пса не исполнится!

      Ребёнок замер и, словно кукла с головой на шарнирах, медленно обернулся к Уиллу.

      — Я что тебе говорил по поводу того, если ты испортишь мне веселье?! А? Отвечай! — Он уже стоял возле разбойника и, проткнув ему живот когтем, медленно продвигал его вверх. — Ну же! Говори, кусок мяса!

      

      
        - 560!
      

      

      — Рга-а-а! Ты, видимо, передумал убивать цербера? — терпя адскую боль из-за стопроцентной чувствительности, усмехнулся ВОРон. Пока он говорил, кровь лилась из его рта, обильно поливая землю.

      Коготь остановился, и на лике демона ходили волны трансформации. Его глаза менялись, показывая скрытые за ними провалы безумия, сияющие красно-оранжевым огнём. С лица так же на мгновения спадала иллюзия, и можно было увидеть покрытое чешуёй с наростами тело мифической твари. Его трясло и он, отбросив истекающего кровью разбойника, завыл на всю пещеру.

      — Ты бесишь! Бесишь! Бесишь! Бесишь меня! Этот мир бесит меня! Эти преграды, что на моем пути бесят меня! Я ненавижу это! Где же тот прекрасный мир, что она открыла мне однажды?! Эй! Ах-аха-ха-а. Нет! Я… я… я… Я должен убить сначала эту псину, и тогда на моем пути больше не будет этих назойливых препятствий для моего безумия! Ах-ха… Ах-ха-ха. Ах-ха-ха-ха!

      Маленький человечек, наблюдающий за этим, видимо, не осознавал, кто на самом деле скрывался за обликом его старого знакомого. Того, кто столкнул его с трона, и чьи слова привели его к изгнанию. Он трясся под своей сферой, сжимая в руках… Осколок!

      «Откуда и когда он его достал?!»

      Демон, наконец, успокоился и, метнувшись, припал лицом к сфере, вдавливая её и разглядывая находящегося под ней Аррея, словно через лупу. 

      — Мелкий, мелкий червячок! Нехорошо прятать такие игрушки у себя. — И это говорил ребёнок? — Если ты не отдашь эту штучку вот тому пареньку, то я съем тебя со всеми потрохами, хотя не-е… без потрохов лучше, ну его… — скривился Фа́ррис.

      — Т-т-ты хочешь сказать, что если я отдам его, то вы меня не убьёте? — Он явно не верил словам безумца. Чтобы им верить, нужно самому быть сумасшедшим.

      — Конечно, разве я когда-нибудь обманывал? — И, подняв ладошку, якобы тихо продолжил, показывая из-за руки пальцем в сторону Уилла: — Но кое-кто, не буду показывать пальцами, кто именно, может и не выполнить своего обещания…

      Выбора у принца особого не было. Он либо не отдаст осколок, и его в итоге убьют, либо отдаст, и будет надеяться на чудо. 

      — Я отдам его тебе, человек. Надеюсь, ты сдержишь слово, — шёпотом проговорил Аррей. 

      — Погоди, я хочу кое-что понять: почему ты не заражён и можешь спокойно держать этот осколок?

      — Сфера нейтрализует действие энергии, излучаемой им, и превращает в наркотик, действующий на разум. Не вредно и нет зависимости.

      — Ха-а?! Вы откуда такие умельцы?

      — Хорош болтать! Я смотрю, у тебя рана зажила. Хочешь новую получить? Бери этот осколок дерьма и отведи меня к церберу!

      «Надо бы посетить ту страну, из которой этот карлик, они могут быть отличными изобретателями, а значит, и вещи могут попасться уникальные...»

      — Для начала я предупрежу тебя. Не трогай принца. Он должен остаться живым и дееспособным. Иначе твоя такая близкая мечта рассыплется как пыль в воздухе.

    
    
      

        Глава 95. Кристалл Императора подчинения. 

      

      Демон сузил глаза. Атмосфера вокруг накалилась. Белки его глаз наливались огнём, желваки выражали едва сдерживаемое бешенство, гуляя туда-сюда, и только хрупкая стена желания убить цербера пока спасала Уилла от неминуемой неоднократной смерти.

      — Эй! Хоть ты и бессмертный, это не помешает мне убить тебя пару раз после смерти собаки. Я, эй! Ах-ха, хочу выпустить пар. Ты же позволишь мне эту маленькую слабость?! — закричал под конец демон и начал расшвыривать окружающую мебель по углам, кромсая каменные стены своими вылезшими когтями и выпуская магию огня, он поджигал всё, до чего доставал.

      — Дерьмо! Дерьмо! Дерьмо! Я отплачу тебе за моё спокойствие во сто крат, когда убью этого вшивого пса! — приговаривал Фа́ррис.

      Затем он вышел из пещеры, надеясь найти кого-нибудь оставшегося в живых, желая выразить ему соболезнование на сей счёт, так как после их встречи, того, кто ему попадётся, остаётся только искренне пожалеть.

      — Запомни это, изгнанный принц. При нашей следующей встрече я попрошу ответную услугу. Дай осколок. И кстати, где ты его нашел-то? — беря протянутый камень, спросил ради интереса Уилл.

      — Не забывай, что разговариваешь с особой королевской крови, человек. Пусть я пока и изгнан, но я найду способ доказать, что во всём, что я сотворил, был виноват демон. И, если мы встретимся, я, как принц, даю слово, что выполню твою просьбу. А этот осколок мне добыли мои творители, когда почувствовали неподалёку в лесу его ауру.

      

      
        Вы спасли жизнь изгнанному принцу, решив не убивать его и не дав убить другим.
      

      
        За то, что вы не воспользовались его беспомощным положением и не разграбили его сокровищницу, находящуюся в комнате, вас ждёт награда.
      

      
        Текущие отношения с принцем Арре́ем:
      

      
        32/200 — дружелюбие.
      

      

      «Здесь были сокровища?! Да я даже ничего понять не успел, спасая этого человечка! Твою мать!» — ВОРон рвал на себе волосы из-за упущенной возможности и винил во всем, естественно, демона. Если бы этот безумец не торопился всех убивать, парень смог бы внимательней осмотреться и подумать о том, что у принца помимо осколка в обязательном порядке должна быть и сокровищница.

      — Я не знаю, сможем ли ещё встретиться, но хочу отблагодарить не только словом, но и подарить кое-что. Я же не какой-нибудь неблагодарный мужлан. Держи, деревенщина. — Принц протянул разбойнику небольшой медальон.

      

      
        «Медальон принца Аррея».
      

      
        Ранг: уникальный.
      

      
        Описание: Этот кулон подарил дворцовый творитель Аррею, когда тот был совсем ребёнком. Он несёт в себе защитное заклинание, которое способно спасти в самый важный момент.
      

      
        Характеристики:
      

      
        + 130 к защите;
      

      
        + 4 к удаче.
      

      
        Пассивный навык «Последний шанс».
      

      
        В момент неизбежной смерти мгновенно телепортирует владельца в привязанную точку. Можно создать только одну точку.
      

      
        При создании новой точки, старая автоматически стирается.
      

      
        Перезарядка: 14 дней.
      

      
        Требования: Отношения с принцем Аррей, минимум дружелюбие.
      

      
        Особенности: Нельзя украсть, потерять, продать.
      

      

      — Это просто отличная вещь… Спасибо. Надеюсь, что ваше изгнание не продлится вечно. И раз вы подарили такой подарок, я тоже вам кое-что подарю… — Уилл наклонился к принцу и прошептал ему на ухо одно предложение.

      Глаза Аррея расширились, и он, сглотнув, тихо спросил:

      — Если вы сможете это сделать, то я буду вам благодарен. Пусть я и сам отчасти виноват в своих бедах, но…  Если у вас всё получится, прошу, найдите меня и расскажите обо всём, что произойдёт.

      — Хорошо, принц. До скорой встречи. И, надеюсь, вы всё ещё будете живы.

      

      ***

      
        Вы получили уровень…
      

      

      Выйдя из Тёмного провала, он получил сообщение от системы, что данное подземелье перестаёт существовать, а также о том, что был получен новый уровень. Это был уже шестьдесят шестой. Очков навыков у него уже накопилось целых семь, и он всерьёз подумывал вложить хотя бы часть из них в своё развитие, но потом вновь вспоминал о конечной цели и надеялся, что за счёт приобретённых навыков и титулов сможет добраться до адептов тени.

      Кстати, за счёт этих очков сами навыки можно было поднять лишь до ранга мастер, а дальше только надеяться на книги, уникальные вещи или же собственными силами поднимать их до следующих рангов.

      Демона всё ещё не было видно, поэтому ВОРон не стал откладывать процесс слияния кристалла и в предвкушении подбросил осколок и кристалл как можно выше над собой. Вокруг них тут же начались изменения. Воздух нагрелся, разнеслась волна ментальной магии и разбойник бы, наверное, умер, если бы у него не было огромного сопротивления подобному урону. Ведь даже с сопротивлением он получил урон в размере пятьсот шестьдесят восемь единиц.

      После этого камни стали плавиться и от них начали исходить, как и в прошлые разы, нарезающие всё вокруг как гигантская мясорубка волны. После чего тот завис метрах в пятидесяти над землёй и плавно, словно совсем невесомый, опустился прямо в руки разбойника.

      «Идентификация».

      

      
        «Кристалл Императора подчинения».
      

      
        Ранг: эпический.
      

      
        Описание: Кристалл создан из спрессованной ментальной энергии агрессивной расой дольфов, способных подчинять всё сущее. Этот кристалл был причиной ужасных событий прошедших времён. Те, кто побывали во власти подчинения, благодарили небеса за то, что этот кристалл исчез в пучине океана и времени. К сожалению, ныне кристалл не имеет своей былой силы, из-за чего его власть управления снижена.
      

      
        Заряжен: 0/700
      

      
        Примечание: Теперь кристалл можно заряжать при помощи ментальной магии. Позволяет поглощать любую про́клятую энергию и превращать в ментальную.
      

      
        Требования: Нет.
      

      
        Характеристики: Позволяет контролировать до 30 существ, заставляя против их воли выполнять все ваши команды. Если вы обнаружите устройство, созданное для усиления кристалла, то количество целей будет увеличено, а затраты снижены.
      

      
        Затраты: 1 существо/человек — 150 очков влияния и 100 единиц ментальной энергии;
      

      
        Длительность: До смерти цели или освобождения по воле владельца кристалла;
      

      
        Ограничения:
      

      
        1) За подчинение игрока снимается 5 очков влияния в секунду и 5 единиц ментальной энергии;
      

      
        2) Нельзя подчинить древних могущественных существ;
      

      
        3) Нельзя подчинить тех, у кого 100% сопротивление ментальной магии;
      

      
        4) Нельзя подчинить врага выше вас на 20+ уровней;
      

      
        5) Если люди узнают, что кристалл был восстановлен, на вас начнётся охота по всему этажу. Как для того, чтобы уничтожить его, так и для того, чтобы завладеть.
      

      
        Особенности: Автоматическая привязка к владельцу.
      

      
        Вы желаете привязать данный предмет к себе?
      

      

      — Конечно, чёрт побери! Наконец-то! Аха-ха-ха…

      Зверь, что только показывал оскал внутри его сознания и смотрел с прищуром красных глаз, стал потихоньку высовывать свой нос, вдыхая атмосферу предстоящих событий.

    
    
      

        Глава 96. Зеркало лжи Ахе́ннии. 

      

      За день до объединения Уиллом кристалла.

      Делия из клана «Душегубы», будучи воровкой, редко качалась с остальными и в основном предпочитала одиночную игру. Лишь когда требовалась её помощь, она присоединялась к основному отряду. Ей нравилось отыгрывать свою роль. Вскрывать замки, незаметно красться и обворовывать цели. Иногда приходилось убивать, но ей это особого удовольствия не доставляло. За задания для её класса давали прилично опыта и, если не лениться, то можно со вполне нормальной скоростью поднимать свои уровни.

      Сейчас у неё было задание: достать указ, записанный в свитке, который должен вступить в силу через два дня в империи Хар-Са′Кала — одной из тех, что находилась на востоке. Это задание она получила от одного известного торговца из города близ столицы, которому данный закон очень сильно мешал. Пока что он не был готов к его последствиям, и следовало потянуть время. А что лучше пропажи оригинала указа поможет добиться этой цели?

      Поэтому сейчас девушка сидела в засаде на дороге, ведущей к столице империи, и ждала гонца. По сведениям, что предоставил её торговец, гонец должен был двигаться по этой самой дороге. Выбрав место возле небольшой рощи, Делия уже третий час ждала свою цель. И вот, наконец, она услышала стук копыт и хриплое ржание лошади. Её сердце забилось и она начала подготовку, полностью скрывая своё присутствие. У неё было несколько вариантов. Первый — это убить цель, но такое лучше подходило для разбойников. Она же хотела именно украсть свиток с законом, да так, чтобы её даже не обнаружили. Получаемый в процессе адреналин буквально заставлял её идти на безумные операции, где она со временем оттачивала свои навыки всё лучше и лучше.

      В этой игре, как и в старых играх за монитором, не достаточно было иметь навыки и применять их наугад. Тут нужно было уметь обладать чувством времени. Когда и какой именно навык использовать. Знать точное время кулдауна своих навыков и навыков противника(ов), мгновенно реагируя на любые изменения. Хоть это уже и был уровень топов, но обычные игроки, которые ставили себе цель не просто расслабиться и насладиться виртуальным миром, старались усваивать подобные моменты и учиться этому. Ведь в данжах один неправильно или не вовремя использованный навык вполне мог привести команду к сливу.

      Делия не была «топом», но относилась к той категории игроков, кто хорошо знал своего персонажа. Она не могла запомнить много информации по другим классам, хоть и старалась, но по ворам знала всё.

      Вот и сейчас она мысленно повторила последовательность действий, ещё раз глянула на время откатов. Проверила своё снаряжение и приготовилась к миссии, но когда она увидела того, кто скачет прямо сквозь деревья, у неё ёкнуло сердце, и мозг заработал с бешеной скоростью. Она знала, что ни в коем случае не может упустить стража этажа, из чего следовало, что выполнить задание ей придётся не так, как она хотела. Гонцу надо умереть…

      Девушка выскочила из тени деревьев и закричала:

      — Урик Фанрел! Меня послала Кали́мия! — И замахала руками, сама не зная зачем. Головы-то у него не было.

      Дуллахан, услышав её слова, резко остановился, но выглядело это так, словно он ехал на машине. Лошадь просто застыла, хоть и скакала на приличной скорости. Девушка стояла и ждала, когда тот развернётся, но произошло кое-что иное. Круп лошади моментально трансформировался в её голову, а голова приняла форму крупа и через миг всадник, что находился в метрах двадцати от неё, стоял рядом.

      — Ах! — вскрикнула воровка от неожиданности и чуть не упала на землю.

      — Кто… ты?… — голос стража доносился прямо из воздуха, было непонятно, откуда он вообще исходит. Он был пуст и напоминал вой ветра, тихий, но обладающий силой.

      — Я Делия… эм-м…с эр? — девушка не знала, как вести себя с этим NPC, и поэтому предпочла говорить вежливо. Она первая, кто встретил всадника! Девушка была поистине рада. Ещё когда она только поняла, кто именно скачет, рот уже произносил слово «запись». Её кланлиду это понравится. Они могут самыми первыми открыть врата, а значит, позиция клана определённо займёт высокое место.

      — Я… слушаю… тебя… — Его голос вздыхал в унисон ветру, и воровка чувствовала, будто к ней обращаются сразу несколько человек, так как этот голос доносился со всех сторон, словно эхо.

      — Сэр! Кали́мия сказала, что, упомянув её имя, вы расскажет, что ищете для того, чтобы мы, посланники небес, могли вам помочь!.. Сэр! — Последнее она произнесла так, будто отчитывалась какому-то армейскому полковнику.

      — Кали́мия… Если… она… сказала… Тогда слушай…

      История бывшего рыцаря, а ныне безголового всадника, вводила Делию в состояние отчаяния. То, что он предлагал найти, а после сделать, было… наверное, невозможно.

      Дуллахан рассказывал о том, что, оказывается, для открытия портала призвавшего сюда то ли богов, то ли демонов было использовано десять предметов невероятной силы:

      

      
        Чаша разума Сак′ Хареля;
      

      
        Браслет ярости Тохси́лии;
      

      
        Копье возмездия Барал′Дага;
      

      
        Зеркало лжи Ахе́ннии;
      

      
        Трость боли Кзарса;
      

      
        Ящик бедствия Пандоры;
      

      
        Меч Ваграфа, пронзающий свет;
      

      
        Нить Ариадны;
      

      
        Коса Даррау — вестника;
      

      
        Кинжал демонического лорда Зал′Сскара.
      

      

      И сейчас он искал зеркало лжи Ахе́нии, позволяющее менять пространство. Найдя его, нужно будет найти на этаже точку пространственного разлома, напитав зеркало, и только после этого можно будет спасти те души и самого рыцаря.

      На вопрос, как выглядит это зеркало, страж сунул руку в лошадь и достал старый манускрипт, на котором было изображено… маленькое карманное зеркальце!

      «Стоит, наверное, задуматься о том, чтобы убить ту тварь и этого безголового вместе с ней», — подумала воровка и вздохнула, осознавая, что клан на это не пойдёт.

      Награды за эпические квесты — это, как сунуть руку в мешок с легендарными вещами и уникальными навыками. Без разницы, что ты достанешь, оно на голову поднимет тебя над остальными игроками.

      

      
        Поздравляем! Вы выполнили вторую часть задания «Веч-чность в аду».
      

      
        Награда:
      

      
        15000 
        XP
        ;
      

      
        10% к шансу, что рыцарь поможет вам в бою, если окажется с вами поблизости;
      

      
        +5 к интеллекту.
      

      
        Вам доступно третья часть эпической цепочки задания.
      

      
        Описание: Найдите следы зеркала лжи Ахе́нии.
      

      
        Награды:
      

      
        50000 
        XP
         каждому участнику группы получившей задание;
      

      
        +10 к силе каждому участнику группы получившей задание;
      

      
        +15 к выносливости каждому участнику группы получившей задание;
      

      
        + 5 к удаче игроку нашедшему зеркало;
      

      
        Уникальный навык на класс игрока нашедшего зеркало.
      

      
        Любой участник группы получает возможность призвать Дуллоханна один раз в месяц сроком на 15 минут.
      

      

      — Скажите, сэр! — девушка потревожила рыцаря, когда тот уже собирался уйти. — А как нам вас найти, если мы отыщем зеркало?

      — Ветер… скажет… мне… — И его образ начал исчезать, чтобы через миг появиться в двадцати метрах от места их разговора.

      

      ***

      Все те, кто участвовал, получили аналогичное сообщение и пока не знали, кто именно нашёл стража, но были невероятно рады, что дело сдвинулось с мёртвой точки, причём, гораздо быстрее, чем они ожидали. Позже в общем чате клана появилась ссылка на видео разговора их воровки с рыцарем. Ночь тут же вызвал её для беседы, и в клане с новой силой приступили к очередной части эпического квеста.

    
    
      

        Глава 97. Предмет мифического героя. 

      

      Уилл держал в руках нечто настолько мощное, что даже дрожал от предвкушения его использования. А если он найдёт ещё и устройство, то держитесь все, да покрепче! Его беготня туда-сюда окупилась сполна и страдания, всё, что он пережил до этого момента, хоть как-то компенсировались. Цена непомерно высока, но он и не котёнка в помощники берёт, а монстров, что по его приказу нападут на любого...

      Для такой силы можно и потратить несколько сотен очков влияния на двух подручных, больше он точно пока не планировал использовать. Очки влияния, как и говорилось в самом начале, тут очень важная валюта. Осталось только найти тех самых монстров, ради которых стоит раскошелиться и узнать, смогут ли они прогрессировать?

      «Хе-хе-хе»

      

      ***

      Через десять минут, наконец, появился раздражённый Фа́ррис и, увидев улыбающегося разбойника, со всего размаха воткнул ему в бедро коготь, после чего поковырял им, увеличивая рану.

      

      
        - 347!
      

      

      — Ты, кусок ублюдочного мяса! Хватит улыбаться! Думаешь, весело то, что я никого так и не нашёл?! А?! Эй! — Он раскручивал рану, удерживая Уилла за шею. Но потом снова остановился, когда сработал навык парня, восстановивший ему здоровье до 20%.

      — Ты нашёл эту хрень, теперь покажи мне, как ты собираешься найти собаку!

      — Долбанная тварь! — сплюнув, прошипел ВОРон. — Тебе было обязательно творить со мной такое? И прежде чем искать, нужно иметь ту фальшивку, что ты, как идиот, украл.

      Уилл не мог дождаться шанса заполучить эту шкатулку и не собирался приводить свой план в действие, пока она не будет в его руках.

      — Эй! Зачем она тебе сейчас? Ах-ха-ха. Ты же даже ещё не показал, что и вправду можешь найти это шавку, зовущую себя стражем демонического мира.

      — Если я обманул тебя, ты же всё равно сможешь убить меня. Разве нет?

      — Ах-ха-ха. Ты, чёрт возьми, прав! Если ты вздумал обмануть меня ради своих целей, то я оторву твою голову и сделаю из неё горшок для моих будущих детей!

      — И я уже говорил, что он сразу почует этот кристалл, если мы его соберём. Значит, он может прийти в любой момент, и чем ты предлагаешь мне его отвлекать? Я слишком слаб, чтобы противостоять ему. Ты и сам это знаешь. Один серьёзный удар — и я труп. А если я так быстро умру, ты не сможешь внезапно устроить своё нападение.

      — Р-р-ргх… — Демон заскрипел от злобы. — Ты что, думаешь, что я забыл об этом, пока занимался тут своим безумством? Эй! Я всё помню! — И его кулак, пробив грудь ВОРона, вышел наружу.

      — Будет он тут меня поучать, грязная свинья! — Начал яростно выплёвывать слова мальчик и после неистово разрывать тело разбойника на куски…

      

      
        Вы умерли…
      

      

      Уилл уже стоял за его спиной и был весь белый от желания прикончить эту мразь! Так как дело происходило возле того места, где он и привязался перед тем, как зайти в пещеру, то ему не пришлось идти далеко.

      «Ну, какого чёрта, он убил меня?! Где, твою мать, находятся его мозги, что отвечают за действия его тела? И есть ли они вообще?»

      — Ты пока играйся там, а я скоро вернусь. И помни, без меня ты никогда не убьёшь цербера...

      «Выход».

      С урезанными возможностями он не мог исполнить свой план, поэтому так получилось, что у него образовался внеплановый выходной. Сестра была дома и занималась уроками, поэтому, не отвлекая её, Уилл начал готовить лёгкий ужин. В его голове крутились сцены, как он разными способами убивает эту тварь под личиной ребёнка, и его постепенно отпускало от мысли, что ему пришлось выйти из игры из-за демона.

      

      ***

      На следующий день он стоял у всё того же входа в Тёмный провал, а рядом, в не пойми откуда взявшемся трупе монстра, лежал мальчик, обнимая… Сердце ВОРона замерло, и он, сглотнув, окликнул Фа́рриса.

      — Вставай демон. Пора убивать цербера. — Эти слова словно ушат холодной воды вывели того из состояния сна, и он, резко открыв глаза, посмотрел на стоящего рядом спокойного разбойника.

      — Явился, значит… Я думал, ты обидишься на то, что я случайно проделал в тебе вентиляционное отверстие, пустив тебя на перерождение. Ах-ах-ха. Эй! Значит, идём убивать пса! Убивать пса! Убивать пса! — будто какой-то лозунг мальчик начал кричать слова, маршируя вокруг своего спального места.

      — Идём-идём, — ощерился Уилл и незаметно достал небольшую статуэтку.

      

      
        Предмет: «Вестник».
      

      
        Ранг: уникальный.
      

      
        Описание: При активации издаёт собачий вой, указывая месторасположение охотника на карте.
      

      

      — Ладно, давай этот хлам. — Протянул руку Уилл, даже не смотря в его сторону, чтобы не выдать себя блеском глаз или признаками возбуждения на лице.

      Он сделал вид, что рассматривает кристалл, как бы пытаясь понять, как его применить.

      Демон ещё некоторое время маршировал, выкрикивая свой девиз, и, не останавливаясь, кинул ящик Пандоры разбойнику. По лицу демона было видно, как он мечтает порвать цербера на куски. Даже слюна капала из его рта, а глаза, будто стеклянные, были сосредоточены лишь на одной мысли.

      «Осмотр».

      

      
        «Ящик Пандоры».
      

      
        Ранг: героический предмет.
      

      
        Требования для использования: 1 500 000 очков влияния.
      

      
        Описание: Эта шкатулка принадлежала герою Пандоре. Одной из десяти мифических героев, что была рождена в этом мире и, создав о себе легенду, внезапно исчезла. Всё, что осталось от неё — это упоминание в редких каменных скрижалях, её шкатулка, что служила печатью для демонического мира, и слуга, что охранял запечатанных в нём заключённых демонов, которых она, не жалея сил, ловила на протяжении всей своей жизни. Это и был её подвиг. Подвиг что спас миры и вознёс её на пьедестал Великих.
      

      
        Характеристики:
      

      
        +1000 ко всем основным характеристикам;
      

      
        + 2500 к магической и физической защите;
      

      
        +5700—8300 к магическому урону;
      

      

      
        Навык: «Заточение». 
      

      
        Описание: Позволяет заключить в темницу любое существо на выбранный владельцем ящика срок. Количество жертв — бесконечно.
      

      
        Затраты: Нет.
      

      
        Перезарядка: 9 месяцев.
      

      

      
        Навык: «Бедствие». 
      

      
        Описание: Окунает площадь радиусом в три километра в первозданный хаос. Всё, что окажется внутри, попадёт под шквал атак проклятий, чумы, болезней, боли страданий, как на физическом, так и на ментальном уровне. Любые сопротивления к перечисленным явлениям не действуют, накладывая полноценный эффект от всех бедствий.
      

      
        Затраты: Нет.
      

      
        Перезарядка: 1 год.
      

      

      
        Навык: «Воля Пандоры». 
      

      
        Описание: На десять минут позволяет вам стать аватаром духа Пандоры.
      

      
        Затраты: Нет.
      

      
        Перезарядка: 16 месяцев.
      

      
        Особенности: Нельзя потерять, украсть, продать.
      

      

      «Боже… мой…» — сдержать после прочитанного свои эмоции, даже он, побывавший в различных, зачастую смертельных, ситуациях, где любое неверное движение стоило жизни заложникам, смог с невероятным трудом. Уилл впадал в ступор от каждого увиденного в описании слова.

      Его ужаснул откат навыков. Месяцы! Месяцы, твою мать! Парня перекосило от семизначного числа для использования этой шкатулки. А о количестве добавок к статам, защите и атаке вообще не стоило упоминать.

      — Как я и думал, подделка, — фыркнул Уилл.

      — Эй! Ты хочешь мне сказать, что я тупица?! Что я, грёбаный ты кусок, совсем идиот?! А?! — оскалился демон, оказавшись прямо перед ВОРоном. — А знаешь… Ха-ха, я вместо того, чтобы забивать голову и корпеть над книгами для распознавания сути предметов, я… Я! Учился убивать и резать таких ублюдков, как ты, считающих себя умнее всех! — И его коготь вновь оказался в животе разбойника.

      Уилл больше не стал ждать и активировал вестника.

      Пространство вокруг задрожало и вокруг них, словно раскат грома раздался протяжный волчий вой. На карте тут отобразилось место пребывания цербера и парень, спрятав статуэтку, в полусогнутом состоянии, показал пальцем в ту сторону, где стоял маячок.

      — Кристалл сработал! Кха-кха… Видимо, его мать вложила заклинание указывающее прямо на него. — А теперь, чокнутый безумец, дай мне восстановиться!

      Демон уже давно замер, услышав вой и оскалившись, забормотал на своём языке. После чего, всё ещё держа на своём когте тело ВОРона, поднёс его к лицу.

      — Гляди-ка! Ах-ха… ты говорил правду. Этот вой я узнаю где угодно. Я прямо-таки чую, как завоняло собакой. Что ж, я подожду, пока ты восстановишься, и после уничтожу собаку, пустив тебя на приманку. Ах-ха-ха… ах-ха-ха…

      Возле Тёмного провала лежал истекающий кровью человек, и рядом с ним, подставляя солнцу своё безумное лицо, стоял мальчик, который смеялся, смеялся и смеялся, вводя себя в состояние настоящего, полного тьмы и ужаса, беспросветного сумасшествия.

    
    
      

        Глава 98. Шоу начинается. 

      

      У ВОРона и шанса не было воспользоваться подобным предметом. Поэтому он не стал продумывать план, как обмануть или убить Цербера (что, наверное, вообще невозможно было сделать одному) и, восстановившись, стал указывать демону дорогу.

      

      ***

      Два дня у них ушло на то, чтобы отыскать месторасположение Цербера. Тот находился в невысокой горной цепи с тем же домиком, который охраняли дымчатые псы уже более высокого уровня.

      Рассказать о плане своему сумасшедшему спутнику, который во время разговора весь извёлся и пару раз чуть снова не отправил Уилла на перерождение, удалось с трудом. Но всё же где-то в его разуме, видимо, не совсем переклинило, и он не стал с криком бросаться на своего бывшего тюремщика, а прикидывал свои действия, параллельно слушая разбойника.

      Наконец, всё обсудив, демон быстрее молнии взобрался на самую высокую гору и стал ждать своего шанса. Уиллу требовалось отвлечь пса хотя бы на пять секунд, и тогда Фа́ррис воспользуется этим преимуществом. В бою один на один ни колдун, ни цербер не имели бы шансов друг против друга, если бы боролись в человеческих обличиях. Собаки были не в счёт и не являлись проблемой для него. Но сейчас Фа́ррис имел небольшое преимущество над своим врагом в виде этого разбойника, что позволит отвлечь пса, и тогда он применит свой самый лучший навык, увеличив шансы на победу...

      Он, как и Цербер, не хотел возвращаться в свою настоящую ипостась: этот мир запирал их силы так, что от облика оставались только размеры и пара навыков, используемых в демоническом мире. Зато цена была огромна. Превратившись в самих себя, они потом годами не могли бы пользоваться даже крупицей своих навыков, становясь лёгкой добычей для кого угодно.

      

      ***

      ВОРон стоял под той самой горой, где засел демон, чтобы того раньше времени не почувствовали собаки и не предупредили своего хозяина. Он стоял на открытом пространстве и, собравшись с мыслями, набрал полную грудь воздуха.

      — Ра-дер-ми-и-ин! — голос разбойника разнёсся по цепи и, отражаясь, полетел к небольшому домику, стоящему в низине.

      Дверь тут же открылась, и на её пороге появился Цербер в человеческом обличии. Он осмотрелся и, заметив вдалеке маленькую фигуру, недоуменно поднял брови.

      — Ворон?! — спросил он сам себя. — Что он тут забыл? И почему не идёт сюда? — Пока он думал, фигура начала махать рукой, надеясь, что тот его заметит.

      — Я пришёл вернуть обещанное! — крикнула фигура.

      Фраза, имеющая два смысла, как для демона, так и для Радермина. Один знал историю о том, как цербер сжёг его дом вместе с родными и подверг его пыткам. А другой давал задание на возвращение шкатулки. До конца срока в три месяца ещё немного оставалось, поэтому охотник был удивлён. Но он всё так же не понимал, на кой тот общается с ним издалека. Свистнув псу, находящемуся дома, цербер медленно направился к парню. Что-то было здесь не так, и он не мог понять что именно.

      

      ***

      «Фу-х, хорошо, что он решил подойти, а то дело приняло бы скверный оборот», — подумал разбойник, и всё его тело напряглось: это место станет отправной точкой в битве, что положит конец либо ему, либо…

      — Почему ты здесь? — негромко заговорил мужчина, но Уилл его перебил, выпалив шёпотом:

      — Схвати меня за шею! Быстро! Шкатулка у меня, но вместе с ней бонусом идёт демон, колдун, что украл её у тебя. Быстро! — Нужно отдать церберу должное, его разум действовал на непревзойдённом уровне. ВОРон ещё только договаривал, а рука охотника уже подвесила его над землёй.

      — Где шкатулка?! — явно нервничая, спросил слуга Пандоры.

      — Здесь, — парень мотнул головой в сторону своего кольца. — Демон сверху на горе. Начинай бить меня, но смотри, чтобы я не умер. По идее, я должен тебя отвлечь. Кха!.. — Ему в лицо, тут же прилетел здоровый кулак мужчины, и парня впечатало в скалу.

      Цербер, будто наслаждаясь игрой с этим слабым человечком, начал медленно подходить к нему, а сам в то же время быстро говорил, еле шевеля губами.

      — Ты головой своей думаешь хоть иногда? Ты зачем привёл с собой колдуна?!

      — Непредвиденные обстоятельства, сложившиеся волею судеб. Ты давай тут в дочки-матери не играй, бей меня, но только не вкладывай всю силу. Иначе я не смогу тебе помочь убить его.

      — Ты никак не сможешь помочь мне, — нанося удар в живот висевшему в скале разбойнику, прошипел страж демонического мира. — Хоть его мозги и не подключены к его общему телу, но Безумие не тот враг, в бою с которым ты хоть что-то сможешь сделать! Дай шкатулку пока не поздн… — Удар сбил его с ног, и мужчину отшвырнуло назад. Его левая рука так и осталась лежать на том месте, где он недавно стоял.

      — А-ха-ха-ха! Эй! Мой старый добрый друг! А вот и… кто? Правильно, это я! Это я! Скажи. Ну скажи, ты же рад меня видеть? Ах-ха-ха! Смотри-ка, ты, кажется, что-то обронил. — Подхватив руку цербера, тот приветственно замахал ею. — Оу! Что это я вижу? Ты приветствуешь сам себя? Какое лицемерие и самовлюблённость. А как же я?! Ты не хочешь поприветствовать меня? А ну-ка…

      Демон схватил оторванную руку за ладонь и, пожав её, начал трясти, так что во все стороны полетела кровь, орошая мальчика с ног до головы, словно тот попал под кровавый дождь.

      — Вот теперь мы поздоровались. Эй! А-ха-ха-ха. Мясо, ты выполнило свою работу, скоро я убью его, а затем и тебя. Как. И. Обеща-ал, — пропев последнее слово, Фа́ррис метнулся к покалеченному церберу и неожиданно резко остановился, будто попал в сеть, которая обездвижила его на клеточном уровне.

      Демон вращал глазами, выкатившимися из орбит, и не понимал, что происходит. Его тело замерло, зависнув прямо в сантиметре над землёй. Со рта капала слюна, но он не мог даже пошевелить языком. Лишь зрачки безумно продолжали свой бег.

      — Это пляска времени, ублюдок. Можешь не стараться. Цербер, мать твою! Ату его! — Уилл, кряхтя, наконец, вылез из вмятины в скале и, отряхнувшись, пошевелил единственного, кто сейчас способен убить его самого ненавистного спутника.

      — Значит, это твоих рук дело? Ты сильно вырос за такой короткий срок, — медленно сказал мужчина.

      — Убивай его!!! — зарычал Уилл. — А не разговаривай со мной, грёбаный страж. Ты думаешь, это вечно, что ли?!

      Разбойник заорал на него, недоумевая, какого чёрта тому приспичило поговорить. Мужчина, тряхнув головой, пришёл в себя и, ухмыльнувшись, метнулся к колдуну:

      — Кажется, за мной должок, проклятая тварь. Я думаю, эта рука тебе не понадобится. — Он, применил какой-то мощный навык, из-за которого рука превратилась в челюсть пламенного пса, и откусил точно так же левую руку. 

      Счёт был 1:1.

      Казалось, что так всё и пройдёт. По истечении времени навыка, Фа́ррис уже лишился ещё одной руки, и в его груди зияла дыра. ВОРон понимал, что оторвать голову такому мощному врагу просто так не получится, и ему оставалось об это только мечтать. Он несколько раз кричал церберу, что надо уничтожить хотя бы сердце демона или отрубить тому ноги по самые плечи, но тот усердно махал когтями, и от их соприкосновения с телом противника раздавался металлический звук. Радермин уже начал уставать.

      Его удары замедлялись даже под воздействием навыка Уилла, когда тот ускорил его по максимуму. Почему-то с этими ребятами навык срабатывал не так, как парень представлял. Разбойник, кстати, до сих пор ведь так и не видел уровень этого демона. Может, всё дело в этом?...

    
    
      

        Глава 99. Пора бы и расплатиться... 

      

      К сожалению, всё вышло не совсем гладко. Навык, который обошёлся отнюдь не дёшево, закончился до того, как Цербер смог убить демона.

      — Брось мне шкатулку! Быстро! — заревел Радермин.

      Уилл моментально среагировал и собрался уже сделать то, о чём просил мужчина, но земля затряслась, сбивая его с ног, и он откатился назад.

      — Ты совершил ужасную ошибку, грёбаный посланник! А-ха-ха-ха! Твоё мясо послужит мне источником! Я уничтожу твою душу и воспользуюсь этим, чтобы восстановить свои силы. — То, что осталось от тела мальчика, разбухло, и наружу вылез десятиметровый человекоподобный монстр с огромными, острыми, словно бритва, когтями на руках и отливающей металлом чешуёй. 

      Изначально у него было четыре руки, но от тех, что оторвал охотник, остались лишь короткие обрубки. В глазах монстра плескалась самая настоящая буря из ярости, боли, страдания, безумия, хаоса и тьмы. Вихри, что заменяли зрачки, полыхали, и демон заревел, сокрушая своим криком верхушку ближайшей горы. Звуковая волна вызвала камнепад, и Уилл, с трудом увернувшись, глянул на того, с кем провёл так много времени.

      

      
        Имя: Фа́ррис
      

      
        Демон безумия — колдун
      

      
        Уровень: ???
      

      
        Здоровье: ???
      

      

      «Да куда уж дальше-то…» — На максимум задействовав своё внимание, с невероятным сочувствием к себе, подумал ВОРОн.

      Причина, почему всё пошло не так, как задумывалось, была в том, что он переоценил Цербера. Почему тот был не так силен? Он за четыре минуты полного бездействия противника толком не причинил ему вреда. Рана в груди, раньше выглядящая как большая дыра, сейчас была похожа на пулевое отверстие.

      Уилл окрикнул цербера и кинул ему шкатулку.

      — Что ты собираешься делать? — спросил он, пока демон всё ещё привыкал к последствиям смены облика. И тут этот сын плохой женщины сказал такой бред, что парень подумал: «А настолько ли безумен демон?» Ведь, только что этот пёс предложил ему отвлечь(!) монстра на целых две минуты!!!

      — Ты совсем рехнулся, что ли?! — в гневе уставившись на этого «умника», проревел разбойник. — Ты вообще соотносишь мои и его силы? Или на тебя попала кровь этого ублюдка, и ты тоже заразился сумасшест… — договорить ему не дали, так как Фа́ррис пришёл в себя, и когтем попытался проткнуть ВОРона насквозь.

      — Ну не так я всё это представлял! Совсем не так!!! — Но вся надежда оставалась на цербера. Он явно умел пользоваться шкатулкой, осталось только дожить до этого момента.

      Уилл рванул к ноге колдуна и, использовав «без преград», начал подниматься на гигантского безумца. Заметив, что его тело оскверняют шаги этого муравья, тот попытался стряхнуть его, но ВОРон, вонзив клинок в бедро и выдержав тряску, продолжил бежать наверх, пытаясь добраться до головы.

      Выросший демон стал медленнее, да и, так как Уилл сейчас находился на его теле, тот не сильно-то мог размахнуться руками с когтями. Попытавшись придавить его ладошкой, колдун понял, что больше не чувствует этот маленький кусок мяса. Заглянув под руку он ничего не увидел и, думая, что раздавил того так, чтобы от того ничего не осталось, переключил внимание на цербера, который сейчас находился метрах в пятидесяти от них и усердно чертил какие-то руны.

      Уилл тем временем выбрался из тени и, использовав «двойной прыжок», наконец, забрался на плечо великана.

      «Щелчок пальцев».

      Гигант застыл и, схватившись за голову, зацепил себя когтем. Из раны тут же полилась кровь, хлынув на плечо.

      — Ах ты, мелкая мразь! А ну слазь с меня!!! Эй! — Демон кричал, но не видел ВОРона, и это злило ещё больше! — Пора преподать тебе небольшой практический урок. Залезая на кого-то, убедись! Что он не умеет колдовать! Рагх!

      Тело демона покрыл огонь, и разбойник, побледнев, тут же снова использовал «двойной прыжок», вонзив кинжал в лысый череп Фа́рриса прямо над ухом и повиснув на нем. Пламя покрывало демона небольшим слоем и длины кинжала хватало, чтобы не сгореть заживо.

      Повисев секунд пять, он, ругаясь, спрыгнул, извернулся и сквозь пламя залетел в ухо демона. Тут не было огня, и появилась очень неплохая возможность для…

      — Рёв души! А-ха-а-ха-ха! Как меня слышно? Приём, приём. Тебе смешно? А! Эй! Скажи, что тебе так же, как и мне, смешно. — Разбойник отыгрывался за всё то, что пережил.

      — Ра-а-агх! Ах ты, выкормыш собаки! Ты просто так не отделаешься, дерьма кусок! — Его рёв был полон боли и ярости! Он ничего не мог поделать с засевшим внутри «грызуном». А этот «грызун» тем временем, подкинув кинжал, усмехнулся и вонзил его в барабанную перепонку монстра, вызвав ещё «воздушный нож» на десерт. Он даже перевыполнил свою задачу, так как теперь демон не думал больше ни о чём другом, кроме как о том, чтобы избавиться от таракана, засевшего в его голове. Уилл уже прорубил небольшой проход в ухе, и его с ног до головы окатило кровью гигантского существа. Ухмыльнувшись, он продолжил прорубать проход к мозгу, с каждым ударом припоминая этой твари свои смерти и беспричинные пытки, устроенные ему сумасшедшим спутником. В этот момент он очень сожалел, что в игре нет тротила или С4. Ох, как бы он хотел взорвать этот громадный кусок мяса! К несчастью, у него не было навыков с подобным эффектом.

      «Нужно было подождать и не использовать “рёв души”, — с сожалением подумал парень, нанося удар, который окончательно пробил барабанную перепонку, и перед ним предстал мозг существа. Хрустнув шеей, ВОРон оскалился и занёс кинжал для самого мощного удара, который у него был, но вдруг всё тело гиганта начало исчезать, и он так и завис в воздухе с занесённой рукой.

      —Ха-а? — Его удивлению не было предела, когда он понял, что летит вниз. Лишь благодаря плащу скалолаза у него отнялось всего 10% здоровья.

      — Что произошло? — увидев стоящего недалеко однорукого цербера, спросил разбойник.

      — Я использовал шкатулку, — вздохнул Радермин и уселся на землю.

      — А-а, заточение?

      — Да. Как же долго я гонялся за этой мерзостью. Узнала бы госпожа, я бы уже умер раз десять минимум, — криво улыбнулся мужчина.

      — Ну-у-у… — ВОРон широко улыбнулся и бесы в его глазах, запрыгали до небес, предчувствуя о-очень хорошие награды. — Пора бы и расплатиться, цербер…

    
    
      

        Глава 100. Встретимся через полгода...ублюдок. 

      

      — Ты прав. Пусть всё и произошло неожиданно, но я всё-таки смог его поймать, хоть и ненадолго…

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы досрочно выполнили задание «Ящик Пандоры»!
      

      
        В связи с тем, что узнав о местонахождении колдуна, а после и самой шкатулки, вы не стали делиться информацией с Радермином, последующие три части эпической цепочки задания «Ящик Пандоры» автоматически считаются исполненными. Вы получите все заслуженные награды, а также бонус за нестандартный подход к решению квеста и его досрочное выполнение.
      

      
        Награды:
      

      
        + 310000 
        XP
         (снижено из-за того, что колдун не умер);
      

      
        + 8300 золотых (снижено из-за того, что колдун не умер);
      

      
        + 1000 очков влияния (снижено из-за того, что колдун не умер);
      

      
        Возможность задать один вопрос Радермину и получить ответ;
      

      
        Редкий навык для вашего класса (снижено из-за того, что колдун не умер);
      

      
        Часть снаряжения эпического ранга;
      

      
        + 640 очков расположения охотника.
      

      

      
        Бонусная награда:
      

      
        Вам предоставлена возможность открыть с помощью Радермина проход между вашим и другим, выбранным вами, этажом, которым только вы сможете пользоваться.
      

      
        Срок действия коридора: 3 месяца.
      

      
        Ограничения: Нельзя брать с собой 
        NPC
        , нельзя брать с собой игроков. При нарушении данного условия, проход закроется.
      

      

      
        Вы получили уровень…
      

      

      
        Текущий уровень отношений с Радермином: 340/400 — доверие.
      

      

      
        Вами изучен новый навык: «Скачок».
      

      
        Ранг: редкий. 
      

      
        Описание: Позволяет вам прорвать пространство и мгновенно переместится в выбранном вами направлении.
      

      
        Дальность: 10 метров;
      

      
        Затраты: 100 энергии;
      

      
        Перезарядка: 2 минуты.
      

      

      
        «Накидка призрачного Вэя».
      

      
        Ранг: эпический.
      

      
        Требования: 200 ловкости.
      

      
        Описание: Кусок ткани накидки известного в древности убийцы, которая был разорвана на три части. Отыщите остальные части, и накидка Вэя будет восстановлена.
      

      
        Ловкость ??;
      

      
        Скорость ??;
      

      
        Защита
        ??;
      

      
        Скрытность ??;
      

      
        Особенности:
      

      
        Навык : «Рывок смерти» 
      

      
        Описание навыка: ??
      

      
        Навык: «Крылья»
      

      
        Описание навыка: ??
      

      
        Навык: «Облачённый убийца»
      

      
        Описание навыка: ??
      

      
        Ограничения: ??
      

      

      Уилл, читая это, мысленно застонал, испытывая эйфорию от подобных наград. Пусть пока и не всё ясно, но названия навыков у накидки заставляли его разум трещать от жажды обладания ими. Но сейчас нужно было ещё получить причитающееся ему от цербера. И парень, встряхнув головой и вытерев с подбородка непонятно откуда взявшуюся слюну, вернулся к разговору.

      — Не понял. Что значит «ненадолго»? — Уилл помнил описание навыка «заточение», и там говорилось, что срок заточения выбирает владелец предмета. О чём тогда говорит Радермин?

      — Хм… — Мужчина посмотрел на шкатулку в своей руке и бережно погладил её с немного грустным выражением лица. — Ты ведь уже знаешь историю этого предмета?

      — Ну, не полную. Лишь то, кому он принадлежал и на что способен, — пожал плечами разбойник.

      — Тогда думаю, стоит тебе кое-что пояснить. Я могу пользоваться им лишь с ограничением. То есть, если моя госпожа могла заточить врага на любой срок, то я могу лишь на полгода. Так же все остальные навыки уменьшены в своей силе. Я знаю, чего именно мне не хватает: госпожа Пандора как-то сказала, что я не смогу полностью использовать всю силу её ящика. Она сказала, что нужно, что-то большее, чем знания, опыт, навыки и прочее. Нужна слава, влияние владельца как героя. Она, да… Она была легендой. Мне и остальным её последователям никогда не достичь её уровня. Если бы я мог использовать шкатулку как надо, то эти демоны не доставили бы мне столько проблем. — Мужчина глубоко вдохнул и медленно выпустил воздух.

      — Я, как ты, наверное, заметил, сейчас слаб. Пребывание в этом мире вытягивает много сил. К тому же путешествия между этажами далеко не лёгкая прогулка. Ну, а самое главное, это панцирь Безумия, сделанный из сплава металла и костей. Мои удары не могли толком причинить ему вреда, и пришлось растрачивать свои резервы. Если бы не шкатулка, мне бы пришлось, как и ему, принимать свой истинный облик. А последствия, ты даже представить себе не можешь… — Радермин ненадолго задумался. — Ты, кстати, кричал мне по поводу того, чтобы пробить ему сердце. Во время боя я не мог ответить, но скажу тебе сейчас на будущее. У этих демонов нет сердец. Их нельзя убить, по крайней мере, Пандора не смогла найти решения этой проблемы, из-а чего и заточила их. Кстати, он стал смелее. Не знаю почему, но эта тварь, бросилась в бой уверенно. Раньше, даже будучи безумным, он не стал бы нападать на меня в открытую. То ли он, в своих путешествиях преследуя меня, обнаружил что-то, из-за чего стал сильнее, то ли… Он стал сильнее из-за  твоего присутствия. Так было и со мной, когда я служил Великой Пандоре, до того, как она приказала мне охранять демонический мир. Теперь, вспоминая окончание пророчества про посланников, я думаю, что это правда. В вашей крови или душе, кто его поймёт, есть что-то, что роднит вас с легендарными героями. Может быть, эта и есть та пресловутая слава. Поступки, что вы совершаете, возвышают вас, делая великих личностей. Не всех. Всего лишь единицы из миллионов, но и этого достаточно. Мало кто знает о концовке, но я расскажу её тебе: «Герои, ушедшие когда-то, выберут себе преемников, из посланников небес».

      — Преемники? — уши Уилла, словно радары, навострились на продолжение истории.

      — Это всё, что было сказано. Я, будучи слугой одного из этих героев, хотел стать наследником своей госпожи и узнал, что для этого придётся найти три каменные скрижали, что каждый из них оставил после себя. Каждая скрижаль — это испытание, в конце которого претендент получит один из трёх символов-подсказок к месту, где герои оставили свои знания. Что же ждёт претендента там, даже я за всё время не узнал. 

      

      
        Вы получили зацепку для легендарного* задания.
      

      
        Найдите скрижаль мифических героев для того, чтобы запустить цепочку легендарного квеста.
      

      

      ВОРон сглотнул и, не отрывая взгляда от охотника, спросил: 

      — Ты нашёл хотя бы один из них?

      — Да… Но, даже я не смог подобраться туда. Я обнаружил несколько подобных плит на разных этажах и, так как ты очень быстро справился с моей миссией, ускорив моё возвращение и возможность обновить печать, пока не сбежали остальные демоны, я подскажу тебе одно из мест, как раз находящееся на этом этаже.

      — Не тяни, — напряжённо поторопил его Уилл.

      — Далеко на севере, есть замок Шамтан-Краг… — начал мужчина, но что-то тут же щёлкнуло в голове разбойника и он резко остановил того, не дав ему договорить.

      — Кажется, я знаю про что ты, так что расскажи мне, пожалуйста, о другой скрижали.

      Цербер недоуменно посмотрел на парня.

      — Откуда ты знаешь? Даже я туда случайно забрёл.

      — Не важно. Но я хочу услышать о другом месте.

      — Хм… — Цербер хотел почесать рукой подбородок, но культя лишь дёрнулась, и он, чертыхнувшись и взяв шкатулку под мышку, всё же почесал его. — Мне стало любопытно, то ли это место, о котором я хотел рассказать, так что если ты не против, то расскажи.

      — Это место, где постоянно бьют молнии, которые не оставят ни от кого и живого места, если туда сунуться.

      — Ха, — усмехнулся Радермин, — верно. Ладно, тогда, так и быть, расскажу ещё об одном. Правда, информация не проверена, так как об этом месте мне рассказал один старый знакомый. На тридцать восьмом этаже есть старая шахта, в которой, если дойти до самого низа, находятся запертые врата, гладкие, словно зеркало, ни замочных скважин, ни дверных ручек. Ничего. Эту историю поведал шахтёр, который пережил разрушение штольни и попал в нерукотворный тоннель, что и вывел его к этим дверям. Он был пьяным, так что, когда рассказывал эту историю, ему никто не поверил, кроме моего друга. На вопрос: как он оттуда вышел, — тот ответил, что, коснувшись двери, услышал странный голос, и его тут вышвырнуло за пределы шахты.

      «Это лишний раз подтверждает, что местные жители живут своей жизнью. Видимо, голосом была система, которая не допустила NPC до важного квеста».

      — Так, а где эта старая шахта находится-то? Ты так много и долго рассказывал о ней, а про месторасположение сказать забыл упомянуть, — нахмурился ВОРон.

      — А-а, заметил всё же, — поморщился мужчина. — Я думал, не обратишь внимания, слушая такую интересную историю. Э-эх… Дело в том, что я тоже не поверил в эту историю. Слишком уж там всё загадочно, да и рассказывал её пьяный вусмерть шахтёр.

      — Ясно. Значит, рассказывай о следующем месте, — пожав плечами, потребовал разбойник.

      — Эй! — мужчина попытался придавить ВОРона аурой, как в прошлый раз, но теперь тот не был лоу-левелом, и ему не составило труда выдержать это.

      — Прекращай. Ты не в том состоянии и положении, чтобы вытворять фокусы, как в прошлый раз. — Глаза Уилла прожигали Радермина, намекая, что тому и вправду всё же не стоит проворачивать подобный трюк.

      — Не злись. Просто проверил, насколько ты стал сильнее. Твой навык, что ты применил, можно отнести к разряду божественных. Остановить самого́ Безумного демона. Такое было под силу разве что героям. Правда, сила навыка пока слаба, но всё равно, — это многое значит.

      — Ты не увиливай от темы. Ты обещал рассказать, где именно находятся скрижали, а не об их описании, цвете и запахе. Место! Ну! — ВОРон стал смелее и наглее. Для этого было несколько причин. Во-первых, он не был слаб. Во-вторых, уровень его отношений с цербером был «доверие».

      — Дерзкий ты слишком. Но ты очень помог мне, так что я пока что закрою глаза на это, — промычал охотник. — На третьем этаже есть озеро. Оно покрыто непроницаемым льдом, который нельзя уничтожить, пока не разгадаешь загадку, выгравированную на небольшом камне возле него. Я пытался, но так ни черта и не понял.

      Цербер как-то злобно нахмурился, видимо, жалуясь, что ему так и не удалось попасть к скрижалям.

      — Ещё конкретней.

      — Вот ты никак не успокоишься... Северный лес Длахри.

      — Это уже лучше. Спасибо, — улыбнулся Уилл, — Кстати, ты начал говорить о том, что ты запечатал этого безумца всего на полгода. Что будет, когда эти полгода пройдут?

      — Это уже не важно. Вернувшись в свой мир, я отправлю его в темницу и обновлю печать. Так что он больше не сможет сбежать, — пожал плечами собеседник.

      — А если я за полгода вдруг узнаю, как убить демона. Ты позволишь мне это сделать?

      — Зачем тебе это? — Радермин, прищурившись, рассматривал парня.

      — Ты даже не представляешь, какого счастья ты меня лишил, заточив его. Мне есть, чем поделиться с ним во время нашей следующей встречи. — ВОРон осклабился, и в его облике неуловимо отобразился внутренний зверь.

      — Сказать честно, я был бы безумно рад... Ах-ха, прозвучало как-то иронично. В общем, я был бы рад убить всех этих демонов, но сможешь ли ты это сделать?

      — Если, начиная с этого момента до нашей встречи через полгода, я ничего не обнаружу, то кидай его в темницу. Идёт?

      — Хм-м… Даже моя госпожа не смогла отыскать способ. Почему ты так уверен в том, что сможешь?

      — У меня есть должок перед этой тварью.

      — Хм-м… — Мужчина задумался, потом, поглядев на шкатулку и что-то для себя решив, ответил: — Если способ и вправду найдётся, то я смогу выполнить волю Пандоры и избавить миры от угрозы. Эта шкатулка была дана мне как печать, а значит, после смерти этих демонов, она мне не понадобится. Тот, кто сможет закончить миссию легендарного героя, будет более достоин её, чем я.

      

      
        Поздравляем! Ваши аргументы и действия смогли убедить верного пса героя Пандоры дать вам шанс на поиск средства убийства демона Безумия и остальных пяти.
      

      
        Вам предложена скрытая цепочка эпического квеста: «Избавляя миры от угрозы».
      

      
        Часть первая: Найдите способ уничтожить «Тех, кто опустошат миры». Радермин сам вас найдёт, когда истечёт срок договора.
      

      
        Награды:
      

      
        100000 
        XP
        ;
      

      
        400 очков влияния;
      

      
        Улучшение отношений с Радермином;
      

      
        Принять: Да/ Нет?
      

      

      «Встретимся через полгода… ублюдок, — криво улыбнулся Уилл. — А сейчас…»

      — Что ж, значит, договорились. А теперь ты обещал ответить мне на вопрос.

      — Обещал, — кивнул цербер. — Что ты хотел узнать?

      — Ты знаешь, кто страж этого этажа?

      — Нет, — покачал головой цербер.

      — А я так надеялся… — скривился ВОРон. — Тогда скажи, а на каком мы этаже? 

      Уилл замер, ожидая ответа, не уверенный до конца, что ему стоит это знать.

      — Ах, это… — усмехнулся страж демонического мира. — Мы на…

    
    
      

        Глава 101. Аид. 

      

      — Вот как… Не так уж и плохо, как я представлял, — медленно протянул разбойник. И то правда. Всё было неплохо. Этаж оказался всего лишь двадцать четвёртым.

      ВОРон находился почти в самом его центре, если это можно было так назвать. Вспоминая карту, увиденную у библиотекаря в Скиавре, разбойник знал, что сейчас путешествовал примерно в юго-восточной части. Его же личная карта мира показывала лишь крохотный открытый участок. И чуть позже ему предстоял долгий путь на юг к Аливийским горам в поисках Братства тени. Уже давно пора получить специализацию. И он искренне надеялся, что оно того стоило.

      Уиллу также нужно было перетряхнуть своё хранилище и посмотреть, что ему может пригодиться в походе помимо кольца шутника, что, наконец, подходило бы ему по уровню. Путешествуя с безумцем, ему некогда было посещать города или другие места, где можно было бы зайти в личное хранилище. Все свои сбережения он решил пока оставить на развитие страны, они обязательно понадобятся, если всё пройдёт как надо и с принцессой, и с их фиктивным браком. Сейчас же осталось получить полный расчёт за выполненный квест…

      — Ты же ничего не забыл, цербер? — проникновенно уточнил разбойник.

      — Да, последняя награда. Я знаю, ты не был обязан мне помогать и решать мои проблемы. Пусть вы и не можете умереть, но, как я уже говорил при нашей первой встрече, смерть никогда не бывает приятной. К тому же, ты не просто украл шкатулку, но и, рискуя собой, помог мне заточить демона. Смелый и верный своему слову человек. Расчётливый или, может, просто удачливый, но всё же тебе нужен такой же надёжный партнёр, каким когда-то был я для тогда ещё не совсем известного героя Пандоры. Ты, наверное, ни за что не подумал бы, но ведь и я, правда давным-давно, был всего лишь собакой. Точнее, дымчатым псом. Маленький щенок, которого выбрала госпожа, случайно нашедшая тогда наше родовое гнездо. За это я всегда буду ей признателен. Благодаря её силе я развивался, эволюционировал и стал тем, кто я есть сейчас. Слугой героя и стражем демонического мира. С вечной жизнью, но не бессмертным. Я хочу, чтобы один из моего рода прошёл тот же путь, что и я в те далёкие времена. Чтобы он вознёсся вместе с посланником до небес и однажды превзошёл меня. Я не достиг границы своих сил, но ни капли не жалею. Моя жизнь ещё не окончена, и когда груз данного мною обещания спадёт с плеч, я начну свою новую историю. 

      Мужчина закончил говорить. В его глазах горела решимость. Рассказывая о себе и роде дымчатых псов, он вспоминал пройденный путь и то, что повидал на своём веку. Наверняка его жизнь была очень насыщенной. 

      «Пусть и вымышленной… хотя?.. Так ли это?» — вскользь подумал Уилл.

      Радермин подозвал всё ещё стоящего где-то далеко пса, который был рядом с ним до начала боя.

      — Эй. Надеюсь, ты не думаешь, что наш род труслив? Это я попросил его не лезть в бой, чтобы не погибать напрасно. Мы достаточно умны, чтобы понимать такие вещи. — Цербер усмехнулся и, что-то прошептав псу, отправил того к своему дому. — Пока мой друг выполняет просьбу, я расскажу тебе кое-что о нас. Наше развитие даёт нам множество преимуществ над нашими соплеменниками. Когда рядом сильная личность, мы очень быстро прогрессируем в своём развитии, до того момента, пока не сможем принимать людской облик. Наша сила пропорциональна числу голов в нашем истинном обличии. У меня на данный момент всего пять. Но максимум мы можем иметь десять. По крайней мере, так утверждают истории наших далёких предков. В нашем роду передаётся миф, что мы произошли от гигантского десятиглавого пса. Он был единственным, кто смог иметь такое количество голов. Даже пять, уже является чем-то невероятным. Но я знаю, что причина моей эволюции — наличие рядом легендарного героя. В общем, всё зависит от тебя, Ворон.

      К моменту окончания его слов, подбежал тот самый пёс, который выполнял просьбу охотника. Он нёс в зубах дымчатого щенка. Тот был такой крохой, что умещался в ладони парня.

      

      
        Дымчатый пёс (уникальный питомец)
      

      
        Щенок, принадлежащий к малочисленному роду запертых земель Кала′Ха, находящихся в демоническом мире. Развиваясь и становясь сильнее, ваш питомец сможет вырасти до класса герцог.
      

      
        Дайте имя вашему питомцу.
      

      

      — … Аид.

      «Пусть тот и владыка мёртвого, а не демонического мира, но почти рядом».

      

      
        — Имя выбрано.
      

      
        Статистика питомца:
      

      
        Имя: Аид
      

      
        Класс: Отсутствует.
      

      
        Уровень: 1
      

      
        Ступень эволюции: 0
      

      
        Сила: 5
      

      
        Ловкость: 5
      

      
        Здоровье: 100
      

      
        Атака: 5
      

      
        Защита: 0
      

      
        Навыки: Отсутствуют.
      

      
        Сила рода: 0
      

      
        Родовые способности: Отсутствуют.
      

      
        Сила цербера: 0/10
      

      
        Навыки цербера: Отсутствуют.
      

      
        До следующего уровня: 0/10000 
        XP
      

      
        До следующей ступени эволюции:
      

      
        0/300 очков влияния;
      

      
        0/1000 съеденных трупов монстров.
      

      

      — Ничего себе! — тихо присвистнул Уилл.

      — Значит, это будущий цербер 2.0?

      — Не понял? — поднял брови мужчина. — Церберами зовут тех, кто достиг трёх голов и больше. Пока что, он просто дымчатый пёс, и я доверяю тебе одного из нас. Теперь последнее. Держи. Выберешь место, где тебе будет удобно, и откроешь проход. Вещь очень редкая, и её настройки очень чувствительны. После открытия прохода, магия предмета настроится на тебя. Делай это в одиночестве, если будет кто-то лишний, пиши пропало. Ах да, не советую использовать его в помещении. Всё разнесёт. Это всё-таки старые реликвии. Мощные.

      Взяв протянутый предмет, который походил на  коготь размером с две ладони, Уилл применил «распознавание».

      

      
        «Коготь, разрывающий пелену»
      

      
        Ранг: уникальный предмет.
      

      
        Описание: Принадлежал дракону, проживающему в складках пространства. Никто не знает, остались ли в живых представители их вида, но все с уверенностью могут сказать, что в магии им не было равных.
      

      
        Открывает цикличный тоннель между этажами сроком на три месяца. Коридором может пользоваться только владелец когтя.
      

      
        Активация: Произнесите номер этажа и подтвердите выбор.
      

      
        Затраты: 700 энергии для открытия. 50 единиц энергии будут заимствованы у вас для поддержания тоннеля в течение трёх месяцев.
      

      
        Особенности: Нельзя потерять, украсть, продать.
      

      

      — Встретимся, как и договаривались. Полгода, посланник. Надеюсь, тебе улыбнётся удача, — сказав это, мужчина махнул рукой, и Уилл проморгался, чтобы убедиться, что ему не показалось. Нет, всё правильно. Оторванная рука Радермина, уже была на месте и — самое главное, — ВОРон даже не заметил, в какой момент она отросла. 

      — Погоди. Мне кое-что не даёт покоя. Почему ты и демоны слабы в этом мире? Если их называют «Те, кто опустошат миры» то, как они собираются их опустошать, если слабеют, пребывая в своей форме?

      — Ладно. Слушай. Так получилось из-за того, что в момент разделения этого мира мы все находились в своём, демоническом. Энергия, что раньше связывала их, нарушена, и теперь этот мир постоянно отторгает нас, до тех пор, пока его не восстановят.

      — А как же этот щенок? — Уилл кончиками большого и указательного пальцев повесил перед своим лицом сонного щеночка и с сомнением легонько покачал им перед собой.

      — Ты невнимательно слушаешь. В момент разделения этого мира я, демоны и остальные жители, принадлежащие демоническому миру, находились там. Как ты думаешь, — с сарказмом усмехнулся цербер, — этому малютке уже больше тысячи лет? 

      Сказав это, он от души засмеялся, и пёс, стоящий рядом, поддержал его лаем. Его глаза смеялись и хвост с бешеной бил скоростью о землю, словно он этим говорил: «Ну что за идиот!» 

      — Всё-всё, хватит. Я понял, что спросил, не подумав. Иди, куда шёл. Надеюсь, я смогу дать тебе ответ через полгода.

      — Удачной охоты, — улыбнулся Радермин.

      — Удачного возвращения домой, — криво усмехнулся ВОРон. 

      И, развернувшись, каждый пошёл своей дорогой. Никто из них не знал, чем обернётся их следующая встреча, но каждый из них лелеял свои надежды.

      

      ***

      Как же он рад был встретить Дальтаро. Тихого, спокойного и такого родного. После небольших поисков в Латахорге и нескольких подсказок жителей он, наконец, увидел своего товарища, разговаривающего с одним из торговцев на рынке.

      — Дальтаро! — широко улыбаясь, Уилл хлопнул того по плечу, крича ему прямо в ухо: — Теряешь хватку, дружище! 

      — Ворон! — Лучник удивился и одновременно так же широко улыбнулся. — Тебя слишком долго не было. Я уж подумал, что ты совсем про меня забыл, найдя нового друга.

      Пожимая руку и стукая разбойника по плечу, он ответил ему взаимностью. При слове «друга», лицо Уилла дёрнулось, но через миг снова расслабилось.

      — О-о, тебе понравится моя история. Предлагаю посидеть где-нибудь в тихом месте и послушать балладу о моих грёбаных приключениях. Кстати, я все-таки объединил кристалл. Но здесь показывать нельзя – оказалось, довольно опасная вещь.

      — Мне не терпится послушать, — усмехнулся Дальтаро.

    
    
      

        Глава 102. Сюрприз. 

      

      Ворон рассказал своему товарищу всё, что с ним произошло, ничего не скрывая. Они многое пережили вместе, а также у них были совместные дела, которые ещё непонятно на сколько растянутся. Восстановить прошлые опыт, знания и силу авантюриста и спасти его дочь, поэтому Уилл был в нём уверен.

      — То есть, ты хочешь сказать, что знаком со слугой одного из мифических героев и даже держал в руках героический предмет? — глаза Дальтаро пылали от возбуждения. Всё естество авантюриста желало отправиться на поиски скрижалей и узнать великие тайны.

      — Ну да, — кивнул Уилл.

      — И ты участвовал в сражении против одного из «Тех, кто опустошат миры»?

      — Так точно, — не стал отрицать, разбойник.

      — Познакомился с изгнанным принцем и собрал легендарный Кристалл Императора подчинения?

      — Вы совершенно правы, сэр, — парень продолжал кивать и отвечать как заведённый.

      — Я ничего не упустил? — загибая пальцы, закончил товарищ ВОРона.

      — Абсолютно верно.

      — И, прости, если я ошибаюсь, но за всё это, ты получил вот этого микроскопического зверёныша, — палец Дальтаро размером чуть ли не с самого щенка ткнул в питомца. — Кусок тряпки и проход на другой этаж?

      — Да нет же. Я получил навыки, золото и… — Уилл не знал, поймёт ли лучник про очки влияния, поэтому не знал, что ещё добавить. — Эй! Ты забыл про кристалл.

      — Ах, ну да. И кристалл, увидев который, люди и другие расы сразу объявят на тебя охоту по всему миру. Извини, это и вправду о-очень полезная вещь, — лучник, хмыкнув, с сарказмом прокомментировал новую игрушку своего товарища.

      — Ну, время покажет. — Не став что-то доказывать и объяснять, Уилл спрятал кристалл и осмотрелся по сторонам. Питейное заведение со «скромным» названием «Хорги лучше всех», в котором они сейчас сидели, было вместительным и пользовалось популярностью у местных.

      — Итак, какие у тебя планы на ближайшее будущее? — наконец закончив обсуждать приключения своего друга, спросил Дальтаро, отпивая из кружки крепкого тёмного пива.

      — Планов на самом деле так много, что голова кругом, — скривился ВОРон. — Ты уже слышал, что мы с принцессой планируем пожениться?

      — Тфу… Кха-кха… — Мужчина, делающий в этот момент глоток, прыснул пивом прямо в лицо Уилла. — Извини… Был не подготовлен к такой информации.

      — Я догадался… — Вытирая лицо салфеткой, ответил парень. — Ты разве не слышал наш разговор об этом, перед тем как мы нашли ту пирамиду с нагами?

      — Я слышал, как принцесса была возмущена твоим наглым и беспринципным предложением о свадьбе, и всё.

      — И ничего не наглое, — отмахнулся Уилл. — Ну, так вот. Сейчас мне нужно решить, что сделать в первую очередь. Жениться, отыскать Братство тени или найти скрижаль. Или же начать поиск того устройства, что усилит кристалл. К дыре в горе мне пока точно не стоит идти. — Думая о монстре, что там находится, парень нахмурился.

      — Дыра в горе? О чём ты?

      — Я и об этом тебе не говорил? — Лучник в ответ отрицательно покачал головой. — Ну, тогда…

      

      ***

      — Слушай, ну уж, сколько я живу и сколько всего повидал, но на вас, посланников, эти тайны и возможности, льются прямо-таки дождём, — присвистнул собеседник, услышав о таком месте.

      — Ага. Есть такое. Кстати, о проходе на другой этаж. Думаю, на это время нам придётся попутешествовать отдельно. Когда я соберусь открыть тоннель, договоримся о месте встречи, по истечении срока. Надеюсь, ты не влезешь в очередную гробницу и не схлопочешь новую кару.

      — Эм… Я вообще-то учусь на ошибках. Если найду что интересное — подожду тебя. Тебе ведь не страшно будет умирать, если что, — засмеялся Дальтаро.

      — Согласен. Так будет лучше, — усмехнулся разбойник.

      — Так куда мы идём? — вернувшись к теме, снова спросил мужчина.

      — Мне надо всё взвесить. Для начала думаю, стоит полностью очистить лес и помочь дриадам. Может, найдём что-нибудь и для тебя, в процессе. Закончим с этим, и, думаю, к тому моменту я уже определюсь с конечной целью.

      — Ну, тогда не стоит рассиживаться! — залпом допив остатки пива и стукнув по столу пустой кружкой, Дальтаро встал, кинул монеты за выпивку и направился к выходу.

      — И то правда. Расслабился я что-то, — криво улыбнулся ВОРон. — Целый час разговаривали. Пора бы и за дело браться.

      

      ***

      За несколько дней до изгнания демона Безумия.

      Как и догадывалась Молли, надолго Белый ВОРон не задержался среди смертных, и вновь вознёсся на причитающуюся ему вершину. Шестьдесят шестой уровень! А очки влияния?! Столько можно получить лишь выполнив несколько эпических квестов, но это же было невозможно?! Казалось, что после своего падения ВОРон взломал игру и взобрался на первое место с ещё более ужасающей скоростью. Алый берсерк имел сорок девятый уровень, и ему оставалось всего ничего до получения специализации. Пусть на этаже было ещё огромное количество неизведанных территорий, процесс прокачки, что логично, с каждым уровнем становился всё сложнее и сложнее. Это было, словно взбираться на гору, где с каждым новым рывком вверх становилось всё меньше и меньше уступов и расщелин, за которые можно было ухватиться.

      В сети начали ходить слухи о том, что на этажах существуют неизвестные порталы в другие реальности. Подтверждением служил ролик, показывающий подобный портал, который игрок с именем Варриус заснял перед тем, как войти. Это был портал, похожий на невысокую арку с мутно-красной плёнкой, и надпись над ним показывала знаки вопросов. Где он находится, и что нашёл там игрок, никто не знал. Никто не знал даже на каком это этаже, и большинство склонилось к мнению, что всё это качественный монтаж, сделанный ради просмотров.

      Девушка уже поднялась до сорокового уровня и была порядком довольна. Дела у гильдии шли очень хорошо, и у их игроков уже было два эпических задания, сулящих очень хорошие награды, а также множество скрытых заданий. Зацепка о летающем острове, о которой перед покорением лабиринта потерянных времён ей сказал один из подчинённых, оказалась пустышкой. Серый кардинал и её приближенные уже склонялись к мысли атаковать птицу Рух, но проблема была всё та же. Как её сагрить? Ломая над этим голову, ответа пока никто не нашёл. К счастью, пока «Фортуна» и другие ТОП-кланы, расположившиеся на третьем этаже ещё ничего не обнаружили. Шпионам от вражеских гильдий не давали возможности получить информацию, так как всё это держалось в секрете от игроков гильдии.

      Она уже несколько раз писала сообщение ВОРону, пытаясь продолжить их сделку, так как неделя уже давно прошла, и тот вышел из их клана, но все четыре письма так и остались без ответа. Каждый раз, мониторя рейтинг, она с замиранием сердца думала, что его кто-то перекупил, но всё было, как и раньше.

      — Чем он там занимается? — недовольно пробурчала девушка. Ей казалось, что он специально это делает, чтобы её позлить. Она же не могла подумать, что у того может быть настолько ужасный спутник, что ВОРону было просто не до этого.

      — Он до сих пор ничего не ответил? — спросила её подруга.

      — Нет! Представляешь?! Я чувствую себя юной девицей, что вздыхает и ждёт, когда её возлюбленный ответит, чтобы... — сказав это, она осеклась и, покраснев, закрылась от подруги меню. — Кхм… Что бы выбрать?

      — Ах-ха, куда тебя понесло, Молли? — рассмеялась её подруга.

      Девушки сейчас сидели в ресторане гильдии и обсуждали насущные дела. После обновления началась эпохальная гонка за обладание собственностью. Земли и недвижимость раскупались за бешеные деньги. 

      В «Восхождении», благодаря воздействию на разум, игра позволяла передать все ощущения от поедания любимых блюд. Начиная с картошки фри и заканчивая изысканными блюдами самых известных и дорогих ресторанов мира. Но самое главное — большинство экзотических блюд давало очень хорошие временные прибавки к характеристикам. Начиная от увеличения урона и заканчивая повышением удачи.

      Также, для тех, кто искал что-то новое(разнообразие рас всё-таки было огромным), в игре можно было заняться любовью, чувствуя при этом всё как в реальной жизни. Вымышленная красота и разнообразные наклонности отдельных личностей, позволяли окунуться в этот процесс с головой, вырабатывая гормон счастья. И многие перебрались в этот мир именно за удовольствием, как «физическим», так и духовным. Для многих это было одним из способов заработать деньги. Но гильдии в основном открывали разнообразные магазины зелий, оружия и снаряжения. А также магические лавки, развлекательные центры, дома отдыха и прочее.

      Все старались ухватить участки в столицах стран, государствах и империях, но лишь ТОП-гильдиям, поддерживаемым со стороны богатыми организациями, это удавалось. Хотя даже для них это было сложно. Для того, чтобы купить самую лучшую недвижимость, такую, как аукционный дом, нужно было иметь дворянский титул. Но пока что никто его не получил и даже близко не стоял. Сложность получения была невероятной. Можно даже сказать, что это эпический квест состоящий лишь из бюрократии.

      Гильдии выбрали для этого дела несколько важных человек, и на их поддержку в этом вопросе тратились большие средства. Поэтому, пока что гильдии обходились либо покупкой земли и последующим строительством объекта, либо старались раскрутить купленные одноэтажные постройки почти на окраине столицы. В этом грамотным людям помогал опыт из реальности, благодаря чему игроки иногда закупались у них, а не у вендоров NPC.

      

      ***

      И вот теперь...

      В том же ресторане, после изгнания Фарриса.

      Молли обсуждала следующие шаги гильдии, когда ей пришло сообщение. Она гадала, кто и с чем её потревожил, и сердце пропустило такт.

      «Ворон?!» — девушка тут же открыла сообщение и, прочитав несколько раз, испытала целую гамму разнообразных эмоций: от жажды прикончить эту скотину, до изумления и непонимания.

      
        «Ахой, мой бравый бывший капитан Кланлидер=)
      

      
        Прости, что не отвечал, дела гнали вперёд, даже продохнуть не было возможности. Отправь мне деньги в соотношении — 2000 золота/неделя,— и имя вашего клана снова засияет всеми красками на первом месте. Это первое. Второе: что тебе известно о северном лесе Дла́хри? Если ты сможешь мне предоставить информацию, то с меня причитается. О цене поговорим, когда у тебя будет информация. И последнее: вполне возможно, что вас всех скоро ждёт сюрприз…»
      

      — Что происходит? — недоумевая, прошептала Серый кардинал.

    
    
      

        Глава 103. Покажи меня миру. 

      

      — Что там? — спросила Катрин, потягивая коктейль через соломинку. Злое, а затем растерянное выражение лица Молли заинтриговало её.

      — Ворон отписался… — фыркнула Серый кардинал. — Ну как отписался, выставил невероятные условия для нашего предложения по всё тому же поводу с рекламой, переплюнув прошлый раз. А также интересуется каким-то северным лесом Дла́хри, ты что-нибудь слышала об этом?

      — Эт-то… Не-а. — Собеседница пыталась вспомнить хоть что-то, но пришла к выводу, что о такой локации ей слышать не приходилось.

      — Ясно. Самое странное он оставил напоследок. Говорит, что скоро нас всех ждёт сюрприз.

      — Кого нас? Клан или третий этаж? — услышав это, Катрин тоже удивилась.

      — Вот я и говорю, самое странное… — Она снова задумалась над возможными вариантами, когда её вновь пришло сообщение.

      «Неужели он забыл что-то добавить к и без того загадочному сообщению?»

      Молли открыла письмо, и от неё через пару секунд повеяло холодом.

      — Снова Ворон?

      — Если бы. Как мы и предполагали, «Армия безликих» решила, что время для тихого кача подошло к концу. Им всегда неймётся. Неотёсанные варвары. — Молли сморщила носик.

      — Аргументы?

      — Без понятия. Наших атаковали их игроки возле утёса Ранали. Там, где находятся грифоны. 

      — А-а, знаю. Почему именно там?

      — Кто их разберёт. Шпионы не так близки к их верхушке. Наши кланы ведь кочуют из игры в игру. Командующие и элита гильдий давно проверены. Остальным очень сложно пробиться, сама знаешь.

      — Это да… А где сейчас наши элитные команды?

      — Та-ак… Одна у степей Дар′Коха на разведанной территории юга, а остальные две в инстансе, как его там? А, Великанская тропа, — напрягая память, вспомнила Молли.

      — Кто ближе всех?

      — Ну, элиту я дёргать в любом случае не буду, в чате вызвался отряд из хороших игроков. Посмотрим пока на развитие событий. Всё это может ведь быть отвлекающим манёвром, и их цель совсем в другом месте. Мы сами так не раз делали. И, кстати, надо бы спросить Ворона о том, будет ли он участвовать в нашем конфликте, случись что.

      — Зная его в общих чертах, это будет очень дорого, — задумчиво проговорила воровка.

      — Если он будет в деле, то я не против. Эти безликие меня уже давно достали. Постоянно исподтишка какую-нибудь каверзу устроят. Помнишь, как из-за них сливались наши задания в «Тёмных вратах»?

      — Такое забудешь, — скривилась Катрин. — Эпик квест был в самом финале, мы полтора года миссию выполняли. И если бы не они, то мы бы точно взобрались на первое место.

      — Так что, предложим Ворону работу? Если он спрашивал о северном лесе на нашей территории, значит, как-то сможет появиться у нас на этаже. Верно?

      — Знать бы, как. Свиток порта не даст много времени для изучения неизвестной локации.

      — Верно. Что же там придумала эта алчная скотина?.. — нахмурившись и откинувшись на спинку мягкого стула, задумалась Молли.

      

      ***

      Перед тем, как пойти очищать лес, Уилл озаботился решением двух вопросов. Отписаться Серому кардиналу и увеличить вместимость кольца-инвентаря по максимуму, на который были способны местные маги, проживающие в столице Адамаро́ны. 

      Это в итоге обошлось в целых пятьсот золотых. Увеличение на каждые десять слотов обходилось в пятьдесят монет, но оно того стоило. В конце концов, у него стало сто двадцать ячеек, что позволяло ему не выкидывать добытые в процессе гринда ресурсы, как раньше. О чём он постоянно сожалел.

      Вещей и оружия выпадало так мало, что он ругался каждый раз, когда лут после убийства оказывался полон всякой кожи, костей, эссенций и прочего. За всё то время, что разбойник играл, с трупов ему досталось лишь четыре вещи и три оружия. И почти всё это он выставлял на аукцион, зарабатывая золото. Кольцо сумрака не в счёт, того адепта убил не он. ВОРон давно понял, что всё это — фишка игры, хорошие вещи здесь действительно было очень сложно получить.

      Решив эти вопросы, он обдумал всё ещё раз и, уверенный, что пока ничего не упустил, собрался закончить очистку леса, не отвлекаясь на другие миссии. Ему оставалось ещё семнадцать мест, и он был готов потратить сколько нужно времени для того, чтобы закрыть квест.

      Лидер «Азартных костей» отписалась и подтвердила сделку, переведя на его игровой счёт золото. Припиской к её письму был вопрос о том, согласится ли он за отдельную плату пойти против клана «Армия безликих»?

      Раздумывая над ответом, Уилл был уверен, что не хотел ввязываться во все эти свары, но момент, когда придётся выбирать союзников, всё равно настанет, так что стоило хотя бы разузнать о клане безликих, чтобы что-то предпринимать. Хоть он и силён по сравнению с остальными врагами, но хорошие стратегии и опыт игр в виртуальности были явно не на его стороне. 

      Ему не хотелось постоянно оглядываться, ища врагов, которые могут помешать в самый важный момент или будут способны проследить за ним. А секретов у него хватит на то, чтобы за ним очередью выстроились все кланы.

      Парень решил пока не давать ответа, написав, что время покажет. Осталось решить вопрос в реальности, а точнее, найти толкового монтажёра. Но ему всё так же мешало отсутствие денег. Хотя у него был один вариант, на который пока не дали ответа.

      В разговоре сестра обмолвилась, что её подруга из класса, в котором она учится, увлекается работой с видео с малых лет, мечтая пойти работать в киноиндустрию. Поэтому, если Уилл будет не против, то она предложит Эмме, так звали её подругу, поработать с его роликами.

      Эмма, кстати, тоже играла в «Восхождение», говоря, что из материала отснятого там, получаются очень хорошие видео. Вчера вечером он позвонил сестре, сказав, чтобы она дала контакты её подруги. Обдумав всё, он решил для начала глянуть на работы её подруги, а уж после решать, давать ли свой шанс на серьёзный заработок школьнице или всё же стоит подождать лучших времён.

      Через два дня мест, очищенных от проклятой ауры, стало на два больше, поиски продвигались слишком медленно. И дело было не в том, что они не могли найти места, а в том, что стали попадаться монстры, с которыми они банально не справлялись. 

      Раз пять они чуть не умерли и пришлось убегать. Даже невероятные навыки Уилла не могли бы помочь. «Пляска времени» всё ещё восстанавливалась, да он бы и не стал её тратить на гринд, пусть и ужасно сильных, но всё же обычных монстров для прокачки.

      Один раз товарищи даже обнаружили глубокую и тёмную пещеру, внутри которой слышались тяжёлые шаги. Они были настолько грузными, что даже земля слегка вибрировала недалеко от входа. Решив не дразнить судьбу и случайно не зайти в данж, Уилл даже не стал проверять, как это место называется. 

      Просто пометив его на карте, как место, в которое по возможности, может быть, стоит зайти. Хотя его интуиция подсказывала, что чего-то сверхъестественного он там не получит, а уж чему-чему, а ей он верил. 

      В реальности и в игре, она его ещё не подводила. С самого детства, пожалуй, это была его способность, которая в дальнейшем помогла стать хорошим солдатом. Завоевав доверие своих офицеров и показав всё, на что способен, на тренировках, он получил допуск до важных миссий по спасению заложников и участию в штурмах.

      Когда он в очередной раз вышел из игры, то увидел сообщение от сестры с контактами Эммы и ссылку на «Videoworld» с её каналом. Приготовив поесть, он решил совместить это с просмотром пары работ подруги Леи.

      

      ***

      — Ого… — Пусть его взгляд и не был не профессиональным, но работы цепляли хорошим качеством обработки и почти идеальной сменой кадров, подавая зрителю прекрасную картину происходящих перед камерой действий. У неё даже было несколько тысяч подписчиков. Хоть материал, который был продемонстрирован, был на самом деле скучным. Но в её работах проскальзывали искра и чувства, которые она вкладывала в любимое дело. Такие ощущения получаешь при просмотре картин хороших художников, прослушивании работ одарённых музыкантов или чтении книги любимого автора.

      «Хм-м… Если всё пройдёт хорошо, то мы сможем воплотить мечты друг друга. Я стану богатым, а работы Эммы будут популярными. Осталось создать свой канал и предложить девочке работу её мечты… Материала, отснятого мною, хватит на целый сериал. Хе-хе-хе… Покажи меня миру, чтобы мы оба заблистали...»

      

      ***

      То, чем сейчас занимался Уилл, сложно было назвать игрой, но никто не собирался давать ему отдыха, а в особенности он сам. Каждый раз на протяжении последней недели, подключаясь к «Восхождению», Уилл сосредотачивался на своей работе и вместе с бедным Дальтаро, который, будучи авантюристом, любил приключения, а не постоянные убийства монстров изо дня в день, ВОРон качался и повышал свой уровень, попутно очищая треклятый лес.

      Лучник жаловался, но продолжал терпеть, в особенности после того, как им повезло, и в один из таких дней им попался зуб мудрости покрытого серой кожей и скользкого, словно пиявка, земляного монстра, проживающего под огромным вековым деревом. Ещё одна часть жизни авантюриста.

      — Ворон, — в очередной раз очистив про́клятое место, лучник обратился к Уиллу: — Вот честно, если бы ты знал мои мысли, то давно перестал бы заниматься такими скучными вещами. Неужели нельзя отдохнуть и сходить до той скрижали, о которой рассказал тебе слуга Пандоры? Или, ещё лучше, найти новую!

      Глаза Авантюриста светились, и его тело мелко дрожало от подобных фантазий. Разбойник шлёпнул себя по лицу, услышав в который раз очередную прекрасную идею своего товарища. Тот чего уже только не предлагал. Один раз, он даже хотел пойти и убить королеву Роя, настолько скучно ему было тупо убивать мобов.

      — Я в десятый раз тебе повторяю, что тебя там накроет молнией до хрустящей корочки, если ты не будешь иметь перчаток, которые я тебе показывал. И также в десятый раз говорю, что мы делаем хорошее дело, очищая лес. Ты же не знаешь, что или кого мы можем встретить за следующим деревом. Правда, я искренне надеюсь, что сбежавшие демоны нам больше не попадутся, — усмехнулся Уилл и тут же осёкся, глядя за спину Дальтаро. В тени деревьев стала проявляться высокая женская фигура, голова которой была укрыта капюшоном. 

      Её глаз не было видно, так как тень, падающая от капюшона, была непроглядной. В этой тени, скрывающей верхнюю часть лица, отчётливо ощущалась магия. Лишь белые клыки, выглядывающие из-под верхней губы, указывали на то, что женщина или девушка была не человеком.

      — Так вот чья кровь меня манила, — пропел голос женщины, и её тонкие губы, окрашенные чёрной помадой, изогнулись в дьявольски жадной улыбке.

    
    
      

        Глава 104. Ты та, кого я так долго искал. 

      

      Распределив опыт 30 на 70% между собой и своим питомцем, Уилл таким образом смог раскачать Аида до восьмого уровня, а сам поднялся до семьдесят первого. Конечно, было немного жалко отдавать столько опыта, но ВОРон старался по возможности смотреть не на один, а на пять или десять шагов вперёд. 

      Когда парень хотел скормить щенку первый труп, он думал о том, как же это будет выглядеть. Ведь такой маленький, пусть и чуть подросший питомец, просто физически не мог съесть здорового двухметрового монстра, но всё оказалось просто и необычно. Аид, подойдя к мёртвому мобу, резко раздулся и, обхватив своей пастью труп, снова вернулся в исходное состояние. Правда, после подобного фокуса, он был вне зоны доступа. «Впитав» монстра, сделал пару шагов и упал набок, дёргая лапками в воздухе. Оказалось, он впал в подобие комы от переедания. Уилл, глянув в его статус, понял что произошло.

      

      
        Имя: Аид
      

      
        Статус: Усваивает полученную энергию.
      

      
        Длительность: от шести до двадцати четырёх часов. Чем выше уровень поедаемого монстра, тем дольше идёт процесс усвоения.
      

      

      Благодаря рунному камню, купленному в магической лавке, который создавал отдельное жизнеспособное пространство для питомцев, Уилл не переживал о том, что во время боя его щенка ненароком убьют, когда тот будет находиться в подобном состоянии. Правда, обошлось это удовольствие в целых семьсот золотых. Но за удобства приходится платить. Если бы его ещё несформировавшийся цербер случайно умер, то парень не смог бы вызвать того в течение следующих двух недель. К тому же питомец при смерти, как и игроки, терял процент опыта от уровня. Всё это было описано на странице «Об игре», в одной из веток, посвящённой петам. И сейчас, когда перед ними появился явно не обычный противник, ВОРон был рад, что Аид находился в камне, и что он, преодолев себя, потратил огромное состояние на рунный камень.

      Решив в кое-то веки нарушить своё правило не применять идентификацию, всё-таки он подрос в уровнях и приобрёл немало полезных навыков, разбойник осмотрел незнакомку.

      

      
        Имя: Ринна – Адепт братства тени
      

      
        Уровень: 103.
      

      
        Здоровье: 50170
      

      
        Ранг: ??
      

      

      «Э-э-э… — Уилл даже растерялся. — Братство тени? Ох, неисповедимы пути твои, лес Таргада…»

      — М-м, ты решил поиграть? Люблю таких милых котяток. Ну, давай, посмотрим, на что ты способен, — её голос ушёл на шёпот, и она растворилась в тенях.

      

      
        - 100!
      

      

      С её исчезновением парень тут же получил урон, непонятно, как и откуда.

      

      
        - 100!
      

      

      И снова невидимый удар настиг его со спины.

      — Дальтаро, не стреляй! — успев предупредить товарища, Уилл тут же применил «скачок», разрывая дистанцию с тенями от деревьев.

      — Выслушай меня, чёртова дикарка!

      — Ах-ха-ха. — Её тихий смешок раздавался со всех сторон. — У тебя и вправду вкусная кровь, мальчишка…

      Парню даже показалось, что он услышал, как враг облизнулся.

      

      
        - 100!
      

      

      Она словно играла с ВОРоном, нанося аккуратные порезы с идеально ровным уроном. Разбойник даже не знал, что такое вообще возможно.

      

      
        - 100!
      

      

      — Ты что слепая?! Ты не видела кольца у меня на руке?! — Уилл не мог её даже обнаружить и поэтому выставил кольцо перед собой, надеясь, что существо всё-таки удосужится посмотреть на него.

      

      
        - 100!
      

      

      — Тебе там уши тенями заложило, что ли? — ВОРон начал приходить в ярость. Все, кого он встречал в этом лесу, были не простыми персонажами, а так как он единственный игрок, то ему приходилось собирать эту коллекцию для себя одного..

      «Сфера откровения!» Навык позволял сбросить любую невидимость, и Уилл искренне надеялся, что и на тех, кто в тенях, это подействует, но не тут-то было.

      

      
        - 100!
      

      

      Благодаря пассивному навыку «дух воина» здоровье Уилла было повышено на 10% и составляло сейчас тысяча четыреста семьдесят четыре единицы. Эта же острозубая особь за несколько десятков мгновений играючи отняла у него шесть сотен. Причём, её порезы проходили по странным местам. Она не резала сухожилия и не старалась проткнуть его органы. Две раны на спине под лопатками, две возле подмышек и две раны на груди, образующие «х».

      «Рев души!»

      — Ах ты, маленький негодник! — обиженно возмутилась противница. — Совсем не уважаешь старших! Надо тебя проучить!

      

      
        - 100!
      

      

      В момент, когда был нанесён удар, ВОРон моментально активировал «щелчок пальцев», и ему удалось зацепить заигравшегося врага.

      — Да что ж такое-то?! Ну, паразит! — Та вывалилась из тени и стояла, тряся головой. Слетевший капюшон открыл взглядам товарищей молодую, но слишком бледную девушку, которая всё ещё пыталась прийти в себя.

      Навык не продлился положенное время из-за разницы в их уровнях, и девушка, уже не надевая капюшона, рассматривала парня.

      — Я не помню в наших рядах похожего на тебя младшего адепта. Будь ты латийским шпионом, то мои порезы вскрыли бы твою личину, желай ты завоевать моё доверие для проникновения, а значит, ты где-то его нашёл. Вопрос, где?

      — Так это была проверка? — Уилл, рассматривая её действия со стороны, прикинул в уме, что адепты и правда бы были идиотами, если бы верили каждому, кто носит их кольцо.

      — Отвечай на вопрос, юноша, — строго, словно преподаватель, спросила девушка. — Где ты его взял? Все кольца с убитых за последние десять лет адептов, мы вернули обратно.

      — Ох, ну правда. Знала бы ты, что ты та, кого я так искал. Ах-ха-ха… Я уж думал, что поиски вашего братства сведут меня в могилу. — ВОРон облегчённо рассмеялся и, широко улыбаясь, начал свой рассказ, доставая останки мёртвого адепта.

      ***

      Эмма не сразу начала играть в «Восхождение», но, начав, ни разу не пожалела. Прекрасный новый мир и раздолье для такого фрика, как она, помешанного на съёмках видео и работе с отснятым материалом. Она часто просматривала ролики остальных и сохраняла себе, если что-то было интересным или качественно смонтированным. Так она и нашла первое видео о ВОРоне — игроке, что словно спринтер взобрался на первое место и безвылазно там сидел, как дракон до своего падения.

      Видео начиналось с его появления из портала, а после показывало, как он расправлялся с глупыми и поверившими в свои силы игроками. Эмму зацепила его харизма. Нет, не харизма, что-то более глубокое. В этом ролике Ворон явно преследовал свою цель, словно играя на камеру. Его движения походили на действия забойщика скота, словно заявляя: «Знайте своё место, идиоты». Смерть пятнадцати игроков запечатлели миллионы, и куча комментариев показывала, как игроки удивлялись столь высокому урону, а самое главное — простому снаряжению элитного ТОПа.

      И, казалось бы, его битва так и останется главной обсуждаемой темой сетей как минимум на некоторое количество недель, но через несколько дней вышел фантастический ролик о его похождениях вместе с кланом «Азартные кости». Тому, кто монтировал видео, по сути, даже менять ничего не пришлось. Единственное, что он сделал — это плавные переходы между сценами битвы и разгадкой секрета инстанса. Каждый в момент получения сообщения о том, что босс подземелья уходит в странствие, ломал голову, стараясь понять, что же там произошло. И «Азартные кости» утолили жажду страждущих. Видео их похождения стало глотком воды для игроков и набрало пять миллионов просмотров всего за день.

      Эмма была одной из тех, кого интересовал ответ, и, увидев это приключение, она жалела об одном. О том, что не ей выпала возможность заняться монтажом такого отличного материала. Видео было платным, но цена невысокой, и поэтому оно установило сразу два рекорда за день. По количеству просмотров и количеству покупок.

      После того, как ролик куплен, его можно было скачивать, что девочка незамедлительно и сделала. Права «Азартных костей» на видео, не позволяли выкладывать его в сеть, но Эмма и не собиралась этого делать. Она хотела узнать, что выйдет из ролика, если она сама поработает с ним. Две недели она старалась, и результат был ошеломляющим. Она понимала это, но, к сожалению, его нельзя было выкладывать в сеть, поэтому она показывала его своим друзьям и радовалась, когда видела их восхищённые лица. И всё бы так и закончилось, если бы она не рассказала о своём увлечении хорошей подруге – Лее…

      — Твой брат ищет монтажёра? — Эмма скептически спросила свою подругу, предполагая, что её брат один из миллионов обычных игроков, и экшена ей там точно не видать. — Какой у него хоть ник то?

      — Хм… Да я даже и не спрашивала. — Та пожала плечами, кусая небольшую булочку с маком. — Так что мне ему ответить?

      — Ладно, скинь ему контакты, да и на работы пусть мои глянет.

      «Может, мои путешествия даже получше его будут», — подумав, улыбнулась девочка.

      

      ***

      Она сидела в своей комнате в общежитии и просматривала очередные новости на форумах, когда ей на почту пришло письмо.

      «Хм… Уилл Томсон?»

      — Лея. Твоего брата же Уилл зовут? — обернувшись, спросила она у своей соседки по комнате.

      — Да, а что? — Та, как всегда, сидела за своим столом, выполняя и перевыполняя домашнюю работу. Она даже не обернулась, усердно чертя что-то в тетради.

      — Да письмо пришло. Ладно, не буду отвлекать. — Эмма щёлкнула по ссылке, и ей выпал список из нескольких десятков видео с сопровождающим их текстом.

      «Привет. Моя сестра наверняка обо мне рассказывала. Теперь ближе к делу. Я предоставляю тебе шанс на осуществление твоей мечты. Воспользуйся им на все 100%. Первое видео жду на почту через неделю. Дерзай, юная мечтательница».

      «Пф, сколько пафоса», — усмехнулась девочка и кликнула на первый в списке ролик.

      …

      — Что?! Белый ворон?! — Эмма вскочила со стула и, указывая пальцем на монитор, смотрела на взволнованную её криком соседку.

      — Ты в порядке? — спросила Лея, не зная, отчего та ведёт себя так странно.

      — Ты что и вправду не знаешь, что твой брат номер один во всей игре?! — Она не понимала, как можно жить вместе с ТОП-игроком и даже не знать его игрового имени. А уж тем более этого не знала родная сестра!

      — Оу… Прости, но я ничего не поняла. Если с тобой всё хорошо, то не отвлекай меня, пожалуйста, — сказав это, Лея вернулась к прерванному занятию.

      — Ха-а?! — всё ещё указывая пальцем на монитор, Эмма стояла, разинув рот. — Чего и следовало ожидать от заучки Леи.

      Придя в себя и усевшись за стол, девочка заулыбалась и, надев наушники, окунулась в приключения загадочного игрока…

    
    
      

        Глава 105. Тебе понравилась моя кровь? 

      

      Эмма посмотрела ролик за роликом и не заметила, как наступило утро. И даже после этого она сидела в тишине ещё минут десять, осмысливая увиденное. Было понятно, что многое было вырезано или вовсе не снято, так как почти каждый ролик начинался в другом месте. Первый шёл с боя с комароподобным монстром неизвестного уровня(!). Когда она это увидела, то никак не могла понять, в какой локации играл этот безумец? К сожалению, он не прислал роликов с битвами, что позволили ему так быстро подняться на первое место, но чем дальше она смотрела, тем чаще билось её сердце. Она уже видела... Видела, как эти ролики вызовут адский шторм на просторах форума.

      Теперь девочка поняла, что имел в виду брат Леи, говоря о том, что предоставляет ей шанс воплотить мечту. Ведь она будет той, кто приложит руку к его славе, а после и сама станет очень известной…

      Её ролики будут просматривать миллионы! Эмма, представив это, похлопала себя по щекам и потрясла головой.

      «Соберись!» — мысленно прикрикнула на себя девочка.

      Она только что осознала, какая возможность и одновременно с тем тяжесть упала на её хрупкие плечи. Эмма не знала причин, почему игрок такого уровня обратился к никому неизвестной девочке вроде неё, ведь у него наверняка должно быть много денег, раз он ТОП-игрок.

      Благодаря тому, что сегодня были выходные, она решила, что, поспав, возьмётся за работу. Иначе она могла натворить бед и, если смонтированное видео не понравится Уиллу, то она будет самой настоящей дурой, упустившей хвост самой госпожи удачи.

      

      ***

      
        Вы выполнили задание: «Вестник»
      

      
        Волею случая вы встретили одного из адептов тени и передали ему информацию, полученную мёртвым адептом.
      

      
        Награды:
      

      
        + 45 к уровню отношений с Братством тени:
      

      
        + Возможность встретиться с главой ордена.
      

      
        Внимание! Для встречи с главой необходимо убедить кого-либо из членов выпросить вам аудиенцию.
      

      
        Глава Братства — отшельник, и лишь слово кого-то из членов ордена заставит его выйти из уединения.
      

      
        Текущие отношения с Братством тени:
      

      
        45/100 — нейтральные.
      

      

      — Где ты, говоришь, нашёл останки? — Ринна внимательно осматривала кости мёртвого члена своего братства и держала в руках послание.

      — Деревня Скиавра, людское поселение во-от… — Парень глянул на карту и, развернувшись, показал себе за спину: — В той стороне.

      — Ясно. Если честно, то я не знала лично тех, кто пропал больше двенадцати лет назад. Так как именно двенадцать лет назад меня приняли в братство. — Девушка задумалась, пытаясь придумать, что ей делать дальше. — В любом случае информация уже устарела, так что ты зря старался нас найти, мальчишка.

      — Ну, для начала я хотел почтить память этого не забывавшего о долге человека. Ведь даже перед смертью он думал лишь об ордене. И мне странно слышать такие слова от одной из Братства тени.

      Девушка с интересом смотрела на поющего соловьём собеседника, пытаясь понять, что у того на уме, но этот трюк редко кому удавался в отношении Уилла. Разве что вы могли застать его широкую улыбку, когда он чуял скорую наживу.

      — Это, конечно, достойно похвалы. Но ты должен понимать, что я не могу отвести незнакомцев в нашу обитель. Мне нужно будет обсудить это с главой ордена. Передай мне останки, и мы встретимся через месяц в той деревне, в которой ты нашёл их. Я сама приду к тебе.

      Ринна стояла, ожидая кости младшего адепта, но ВОРон ни в коем случае не собирался откладывать встречу на месяц. Только не сейчас, когда получение специализации маячило перед глазами.

      — Подожди пока. Почему именно месяц? Нельзя как-то ускорить процесс?

      — Нет. Глава очень редко выходит из своего уединения, к тому же путь туда не так близок.

      — В любом случае я не могу передать тебе останки. Если ты не заметила, то я посланник небес. Не знаю, слышала ли ты о нас, но, однажды приняв миссию, мы должны выполнить её во чтобы то не стало.

      —Как-как, ещё раз? — бледнокожая девушка захлопала ресницами, явно впервые слыша о ком-то подобном.

      — Хм… У вас там в обители никаких средств коммуникаций с окружающим миром что ли нет? В глуши, значит, живете? — нотки жалости, использованные в интонации этой фразы, заставили девушку сузить глаза, в которых угадывалась надвигающаяся гроза. — Вы не слышали о пророчествах? А, может, вы вообще не знаете, что мир, некогда безграничный, был разделён на этажи? — ирония так и сочилась в голосе парня, отчего сестра ордена, начала злиться.

      — Имей уважение к Братству и к старшим, наглец. Я всё же старше тебя на пятьдесят три года, — Ринна осадила ВОРона, который в игре очень редко соблюдал субординацию, а если и соблюдал, то исключительно для будущей выгоды, как, например, сейчас…

      — Ну да, где мои манеры, — чуть склонив голову, улыбнулся Уилл. — Простите меня и позвольте просветить вас на тему древнего пророчества.

      

      ***

      Слушая короткую, по сути, информацию, которая благодаря Уиллу приобрела историю чуть ли не на десять минут рассказа, Ринна скептически смотрела на этого паршивца.

      — То есть, ты уверяешь, что посланники бессмертны?

      — Я очень не хочу это доказывать, поэтому спроси у моего товарища, — парень сделал приглашающий жест в сторону, как обычно молчавшего при разговорах ВОРона с незнакомцами, лучника.

      — Ты предлагаешь мне поверить словам твоего друга? — приподняв бровь, с усмешкой спросила Ринна.

      — Сейчас я в любом случае не собираюсь умирать. Так что прими как должное — отмахнулся Уилл. — Вернёмся к нашей теме. Я отдам кости лично в руки главе.

      — Не играй со мной, котёнок, — ласковым голосом, в котором была скрыта угроза, пропела девушка. — Ты не в том положении, чтобы ставить условия.

      Сделав несколько плавных шагов в сторону Уилла, она неуловимым движением приставила к его горлу нож.

      — М-м. — ВОРон мило улыбнулся и, двумя пальцами отодвинув клинок, наклонился к её уху, шепнув:

      — Советую обернуться, уважаемая сестра тени…

      Та, нахмурившись и не чувствуя угрозы со стороны разбойника, обернулась, чтобы увидеть, как в её лоб целится стрела с маленькой головой дракона вместо наконечника. С её пасти, словно слюна, падали снежинки, а от самой стрелы так и веяло холодом.

      «Я его даже не почувствовала!» — Девушка была изумлена. И, проникнувшись моментом, отошла от Уилла.

      Всё верно. Уилл с его позволения уже видел уровень Дальтаро и был, честно говоря, в шоке. Лучник имел сто седьмой уровень. Разговаривая на эту тему, парень узнал, что при их встрече, тот был всего лишь восемьдесят пятого уровня. Авантюрист признался, что путешествуя с ВОРоном, гораздо быстрее становился сильнее, чем до встречи с ним.

      — Мы неправильно начали. — Уилл поднял руки, убеждая собеседницу, что его намерения чисты. — Тебе нужно понять, что мы не враги. И чтобы это доказать, я готов сделать тебе подарок.

      — И что же это? — не выказывая особого интереса, спросила Ринна.

      — Если я правильно понял, тебе понравилась моя кровь?.. — И лицо разбойника выдало его знаменитую улыбку.

    
    
      

        Глава 106. Брукса. 

      

      Брови девушки взмыли вверх. Она явно не понимала его действий. Кто добровольно согласится отдать свою кровь такому монстру, как она?

      — Кхм… — прочистив горло, которое внезапно пересохло, она выдавила: — К-котёнок, т-ты правда хочешь поделиться со мной своей кровью? — Её глаза горели, и она ничего не могла с этим поделать.

      Ринна была бруксой — особым видом вампиров. Её внешность, что она сейчас имела, была взята из её фантазии. Но ночью эта иллюзия спадала, и она превращалась в страшного монстра, похожего на птицу. Так же она могла сама сбрасывать личину, но делала это только тогда, когда ей нужно было пить кровь. Её мать была колдуньей, поэтому жажда к новым знаниям была у неё с детства, пока один из ритуалов не вышел из-под контроля, и она не превратилась в это демоническое существо, постоянно жаждущее крови. Она бы, наверное, так и скиталась, если бы случайно не встретила мужчину, принадлежавшего братству тени. Он протянул ей руку помощи, сказав, что там она не будет одинока. И он не соврал. Придя в орден, она обнаружила много неизвестных рас, но всех их объединяло одно… Жажда крови.

      История Братства была столь загадочной, что даже спустя столько времени она не знала её полностью. О самом основателе было известно крайне мало. Слухи ходили разные, но всё же основным был тот, в котором рассказывалось, что основатель являлся одним из Древних вампиров, что при жизни был священником. Даже став нежитью, он помогал людям, обратившимся в монстров, и монстрам, что искали мирный путь существования. Таким человеком, а ныне чудовищем, была и она. Девушка искала решение своей проблемы, но всегда упиралась в тупик. Библиотеки, что она посещала, не давали никаких ответов.

      — Я хочу помочь вам, чтобы вы помогли мне. Это называется взаимопомощь, — улыбнувшись, пожал плечами разбойник.

      — А если ты увидишь настоящую меня, ты так же захочешь «помочь» мне? — Девушка не подавала вида, но внутренне сжалась, ожидая ответа. Она не пила кровь уже несколько недель. Правилами Братства было оговорено, что пить кровь людей можно только в нескольких случаях:

      Первый: Если член ордена стал жертвой людей со злыми умыслами;

      Второй: Стать наёмником в войнах у государств и империй, с которыми у братства были терпимые отношения и договорённости;

      Третий: Латийцы хоть и выглядели как человекоподобные мухи, всё же имели такую же кровь, как у людей, поэтому на них ограничения не действовали;

      Последний и самый невероятный — это, если человек сам предложит свою кровь.

      — А какая разница? — отмахнулся ВОРон. — Так ты согласна или нет?

      Ринна смотрела на молодого человека перед собой и непроизвольно облизнулась.

      — Что именно ты хочешь взамен? — Она решила пойти на уступки. Ведь кровь этого человека была словно драгоценность, после всей той крови, что она пила до этого. Сестра ордена не знала, почему так, но ей не терпелось вкусить её.

      — Я пойду с тобой в Братство. Я даже буду согласен, если ты всё время будешь держать свой кинжал у меня возле горла. Просто у меня нет времени ждать целый месяц.

      Девушка всё ещё пребывала в смятении, но, поразмыслив, поняла, что, по сути, зря переживает. Ведь у неё была вещь, что позволяла перенести их сразу в орден. Так она могла скрыть месторасположение их обители, не выдавая его чужакам.

      «Надеюсь, глава меня не убьёт», — мысленно содрогаясь, Ринна, приняла решение.

      — Я… — Но парень её перебил.

      — Думаю, мне стоит добавить ещё кое-что. Я собираюсь пойти войной на Рой…

      — Ха-а?! — слова застряли в горле, и она уставилась на психа. — Война?

      — Верно. Если всё пройдёт по плану, то я планирую наведаться к королеве. Ну, знаешь, разговор по душам, кинжал в сердце и бла-бла-бла. — Ворон махнул рукой, будто говоря, об остальном ей не стоит думать.

      — Что-то мне перехотелось пить твою кровь… — Отойдя подальше, Ринна с подозрением смотрела на разбойника. — Боюсь, что могу заразиться сумасшествием и паранойей.

      Рядом с ней появился Дальтаро и произвёл какие-то манипуляции.

      — Ты-то чего творишь? — Уилл не понимал действия лучника.

      — О, мой больной друг. Всё будет хорошо. Это старый ритуал очищения. Мы непременно найдём лекарство, поверь мне. Видимо, бой с демоном Безумия не прошёл бесследно. — Авантюрист покачал головой и продолжил ритуал.

      ВОРон, слушая это, шлёпнул по лбу.

      — Демон Безумия? — заинтересованно спросила девушка.

      — Это прекрасная история. Как-нибудь я вам расскажу её, если захотите. Только ответьте, вы что-нибудь слышали о мифических героях прошлого?

      — Ты про Зал′Сска́ра?

      — Ого! Значит, вы слышали, — Дальтаро был рад поговорить на эту тему. А уж ВОРон услышав это, так и вовсе весь превратился в слух.

      — Ну, в нашем братстве есть библиотека, в которой упоминается его имя. Также автор, будучи известным авантюристом, упомянул, что оружием того был невероятной силы кинжал, с заточенными внутри него молниями самого мироздания.

      Дыхание Уилла спёрло. Его словно ударили тяжёлым мешком по голове и засунули в вакуум. Он раскрывал рот и закрывал, пытаясь найти место, куда можно было бы присесть.

      «Кинжал?! Я хочу его!!! И, кажется, я знаю, где находится одна из скрижалей этого героя…»

      Придя в себя, он решил вернуть разговор в прежнее русло.

      — Вы же понимаете, что я не собираюсь делать этого в одиночку? Дальтаро, ты ведь знаешь, что я в шаге, ну или в двух, от того чтобы стать королём?

      — Хм… Об этом я действительно не подумал. Если всё будет, как ты и говоришь, то твои мысли звучат уже не так самоубийственно.

      Слушавшая их Ринна уже совсем запуталась и только переводила взгляд с одного на другого. Мёртвые братья, убитые короли, мифические герои, демоны безумия, война с Роем. Слишком много информации.

      — Хорошо. Мы воспользуемся кое-каким предметом, что перенесёт нас сразу в Братство. Но для начала я испробую твою кровь. — Она и так с трудом сдерживала себя и старалась своим поведением не выдавать неутолимой жажды.

      — Только всего не выпивай. Вам будет очень хотеться, но вы уж держитесь там. Иначе я вернусь и прикончу вас с помощью него, — Уилл кивком указал в сторону мужчины.

      — Хорошо, котёнок, я постараюсь. Только мне придётся снять иллюзию, можешь закрыть глаза, если что, — сказав это, она начала меняться, послышался хруст. Тело девушки покрывалось оперением, рот превратился в большую пасть с острыми зубами в несколько рядов, а зрачки исчезли, явив на свет залитые кровью белки. На её спине образовались перепончатые крылья в несколько метров, которые с хлопаньем несколько раз ударили по воздуху. Её руки стали похожи на лапы с когтями и отливали чёрным блеском.

      — Не поспоришь, очень эффектно, — прокомментировал Уилл, а Дальтаро с интересом стал наблюдать дальше. — Ты только ответь мне, а как ты кровь-то собираешься пить? Боюсь, что ты можешь меня полностью проглотить с таким-то ртом…

      — И вы не собираетесь бежать в страхе? — немного удивлённо спросила Ринна.

      — Приступай уже к делу, — поторопил он девушку. — И поскорее отправляй нас в Братство. — ВОРон с нетерпением ждал этого момента.

      — Хорошо…

      Она переместилась к нему за спину и, обхватив парня крыльями, вонзила свои острые, словно иглы, зубы в его шею.

      — Твою ма-а-а-ать! — Уилл закричал от пронзившей его боли. Брукса не обладала парализующим ядом, поэтому кричать ему ничто не мешало. Ему казалось, что его тело запихали в мясорубку и медленно-медленно прокручивают.

      

      
        — 30
      

      
        — 30
      

      
        — 30
      

      
        — 30
      

      
        — 30
      

      

      ***

      
        Вы находитесь под эффектом: «иссушение»
      

      
        - 60% к скорости регенерации;
      

      
        - 10 к выносливости.
      

      
        Длительность: 10 минут.
      

      

      
        Вы находитесь под эффектом: «замедление»
      

      
        - 45% к скорости персонажа.
      

      
        Длительность: 5 минут.
      

      

      
        Вы находитесь под эффектом: «слабость»
      

      
        - 50% к физическому урону;
      

      
        - 5 к силе.
      

      
        Длительность: 20 минут.
      

      

      Брукса пила кровь и, судя по всему, не собиралась останавливаться. Видимо, сказывался эффект от титула «кровь на вес бриллианта». Уилл закричал ей, чтобы та прекращала, но девушка, погруженная в полубессознательное состояние, продолжала иссушать его организм.

      Так бы и продолжилось до его смерти, если бы разбойник не носил кольцо шутника, которое, при снижении уровня здоровья за порог 10%, автоматически выпускало дымовую завесу. Навык «жизнь в аренду» срабатывал только тогда, когда ему наносили смертельный урон, а, значит, его здоровье должно было такими темпами опуститься до нуля, прежде чем снова восстановиться. Вдохнув дыма, Ринна, наконец, пришла в себя и, поняв, что она сделала, с испугом на лице, оттолкнула ВОРона.

      — П-прости меня! — её облик вернулся к прежнему, и она с широко раскрытыми глазами смотрела на парня. — Не знаю, что на меня нашло. Такого никогда не было раньше! Я как будто погрузилась в нирвану и просто забыла, где я нахожусь. Мне не хотелось этого прекращать…

      — Благодари небеса, что я чёртов добряк и не могу отказать девушкам насладиться моей великолепной кровью, освежающей, словно родниковая вода в летний зной и… — Уилл обессиленно бормотал что-то ещё, усаживаясь на землю, и старался поскорее прийти в себя после использования своего тела в качестве тоника. Будучи в городе, он купил себе десять зелий мгновенного восстановления здоровья и энергии, но пока не было смысла их использовать, так как стоило подождать, когда откатятся дебаффы.

      — Тебе, надеюсь, хватило, ненасытная? И не смей мне теперь говорить об уважении к старшим. Я тут в качестве коктейля для тебя послужил, так что, считай, мы уже близкие друзья, — остановил ВОРон собравшуюся снова его осадить девушку.

      — Я… я хотела ещё раз извиниться. Ты первый, кто добровольно разрешил испить свою кровь, испытав при этом страшную боль, — Ринна, легонько поклонилась, принося извинения.

      

      
        Отношения с Ринной повышены.
      

      
        + 43
      

      
        Текущие отношения с Ринной: 43/100 — нейтральные.
      

      

      — Дальтаро?.. — протянул Уилл, не поворачивая головы к сидящему рядом товарищу.

      — А? — тот так же смотрел на поклонившуюся сестру ордена.

      — Тебе тоже стало немного жутко от этой картины?

      — Да… Что-то есть в этом неправильное… — Качая головой, подтвердил лучник.

      — А ну прекратили немедленно! — возмутилась брукса. — Мне вправду жаль, разве сложно это понять?

      — А, нет. Кажется, мы её починили. — Уилл снова, не поворачивая головы, протянул в сторону лучника кулак. Тот, словно годами тренировался, стукнул в ответ, всё ещё смотря на Ринну.

      — Да пошли вы, — ответила девушка на их выходку, доставая каменную пластину.

      — Мы-то пойдём, пойдём. Вот прямо следом за тобой и пойдём. Только для начала надо кого-нибудь убить, — сказал разбойник, вставая и доставая рунный камень с Аидом. — Надо животное моё покормить.

      «Вот же жизнь у пса, спать и есть, есть и спать…»

      Очки характеристик, которых на каждый уровень пета приходилось по три, Уилл пока не распределял, решив, что тому на поле боя пока делать нечего. Так же он поступил с очками навыков, которые, как и игрокам, давались по одному за каждые пять уровней. Пет был слишком слаб.

      

      
        Статистика питомца:
      

      
        Имя: Аид
      

      
        Класс: Отсутствует.
      

      
        Уровень: 8
      

      
        Ступень эволюции: 0
      

      
        Сила: 5
      

      
        Ловкость: 5
      

      
        Здоровье: 100
      

      
        Атака: 5
      

      
        Защита: 0
      

      
        Навыки: Отсутствуют.
      

      
        Сила рода: 0
      

      
        Родовые способности: Отсутствуют.
      

      
        Сила цербера: 0/10
      

      
        Навыки цербера: Отсутствуют.
      

      
        До следующего уровня: 46890/150000 
        XP
      

      
        До следующей ступени эволюции:
      

      
        0/300 очков влияния;
      

      
        15/1000 съеденных трупов монстров.
      

      
        Свободных очков характеристик: 24
      

      
        Свободных очков навыков: 1
      

    
    
      

        Глава 107. Братство тени. 

      

      
        Поздравляем! Вы первый кто посетил обитель Братства тени.
      

      
        Вы получаете:
      

      
        + 25 очков влияния;
      

      
        + 2 к силе;
      

      
        + 5% к получаемому опыту за задания на данной территории в течение пяти дней.
      

      

      Их компания через несколько секунд после активации предмета, находящегося в руках девушки, оказалась в небольшом зале, в котором на данный момент присутствовало несколько человек. Две взрослые женщины в лёгких накидках золотого цвета, трое мужчин с накидками красного цвета и один молодой юноша в зелёном.

      На их появление отреагировали по-разному. Две женщины сначала приветливо кивнули, увидев Ринну, а затем молниеносно растворились в воздухе, появившись за спинами ВОРона и Дальтаро. К их затылкам были приставлены стилеты, слегка продавливая кожу головы. Мужчины же отработанным движением достали по паре кинжалов, висящих на поясе, и уже ими, словно секатором, зажимали шеи незваных гостей спереди.

      — Всё в порядке. Сабина, Тесси, успокойте своих парней.

      — Ринна, кого ты привела? — спросила одна из дам, возвращаясь на своё место.

      — Э-э… лучше скажите, Глава ещё не вернулся?

      — Нет. Но его правая рука сказала, что через два дня он должен будет вернуться. Какие-то новости из большого мира заставили его выйти из уединения. Так что ты сможешь попросить о встрече.

      — Так ты расскажешь, кто эти… — вторая женщина потянула воздух носом и продолжила, — люди?

      Адепты тут же напряглись и у всех стали проявляться черты их сущностей.

      У одной из женщин начали меняться ноги: одна на ослиную, другая на медную. А её голова приобрела три лица. У другой вместо рук отросли крылья, появился клюв, а ноги превратились в птичьи. Если о первой Уилл не мог ничего сказать, то вторая была похожа на гарпию.

      У одного из мужчин на лице стали быстро расти волосы, и сам он, припав на четвереньки, принимал облик полуволка. У другого вместо двух рук появились четыре, кожа стала синей, а язык вытянулся до груди. Лишь молодой человек остался в человеческом обличии.

      — Хватит! А ну быстро вернули свои человечески облики! — было видно, что брукса сердится. — Вы чего себе позволяете? Эти двое пришли со мной. Не забыли?

      — Думаешь, Великая тень примет такой аргумент? — спросил четырёхрукий мужчина, вернувшись к своему обличию.

      — Это я уже обсужу лично с ним. А пока передайте остальным адептам, чтобы их не трогали. Они, конечно, не беззащитные гости, но нам лишних проблем не нужно. Кстати, кто этот молодой человек? — Ринна обратила внимание преклоняющего колено паренька. 

      — Я привёл его неделю назад, — ответил ликантроп. — Встретил возле городка Сартаун. Он ещё не умеет контролировать свой облик и превращается лишь в определённые дни месяца.

      — Понятно. А здесь-то вы чем занимались?

      — Так это… Учили его менять облик, — почесав затылок, смущённо ответил полуволк.

      — Ладно, не буду отвлекать. Мне надо устроить гостей до возвращения мастера.

      — Ох, и влетит тебе, — ехидно улыбаясь, ответила женщина-гарпия.

      — Посмотрим… — бросила Ринна и повела спутников в их будущие покои.

      

      ***

      Местом обитания адептов, оказался небольшой замок на высоком утёсе. Забравшись как-то раз на крепостную стену, он увидел, что до земли была добрая пара-тройка километров. Сам замок был построен в готическом стиле. Тёмные тона и характерные для этого стиля узкие и высокие башни. Арки с заострённым верхом, расписанные рунами, мифические кариатиды, изображающие русалок, горгулий, гарпий и прочих девушек. А также многоцветные витражные окна, переливающиеся на солнечном свете. В утреннее время их блики складывались в изображение мужчины, стоящего посреди поля битвы, а на его руках лежал труп женщины.

      Уилл подозревал, что этот рисунок может к чему-нибудь привести, но сколько бы он не стоял и не ходил вокруг, системных сообщений так и не выскочило.

      Внутренне убранство помещений тоже привлекало внимание. Статуи и гобелены изображали неизвестных ВОРону людей. Светом тут служили магические свечи со светло-синим огнём, которые придавали атмосферу таинственности. Канделябры и подсвечники стояли почти в каждом зале и в каждой комнате адептов. Разбойник исходил замок вдоль и поперёк настолько, насколько ему позволяли местные, но никаких секретных дверей и тайников так и не обнаружил.

      Два дня пролетели довольно быстро. ВОРон в попытках узнать что-нибудь о специализации натыкался на подозрительные, а иногда даже агрессивные, взгляды. Но все адепты были уже предупреждены об их с лучником статусе гостей, поэтому конфликтов не возникало.

      Но за это время он всё же кое-что узнал. А именно иерархию адептов, точнее ранги. Всего их было шесть:

      

      
        Послушник (Открывший теням сердце) — тот, кто прошёл посвящение;
      

      
        Младший адепт (Ученик теней);
      

      
        Старший адепт (Идущий по пути теней);
      

      
        Последователь (Говорящий с тенями);
      

      
        Мастер (Связанный с тенями);
      

      
        Глава братства (Великая тень).
      

      

      Единственная разумная мысль, что пришла в голову парня за время поиска специализации, это то что, скорее всего, ему придётся подняться в рангах, прежде чем узнать, и после, возможно, получить, загадочную специализацию. С самого момента нахождения адепта тени, он был свято уверен, что здесь найдётся нужная ему специализация. Но при наблюдении за окружающими существами, ему всё больше начало казаться, что может случиться и так, что любые получаемые здесь навыки и прочие бонусы, предназначены для кого угодно, но точно не для людей.

      Дальтаро иногда сидел в библиотеке, но всё чаще стал проводить время с Ринной. Уилл, иногда замечавший их вместе, понял, что ИИ и вправду могут строить отношения. И проводящие подолгу время друг с другом авантюрист и брукса были тому ярким примером.

      Подводя итог его похождений, можно было сказать, что два дня прошли почти впустую. «Почти» было из-за того, что за это время его посетила гениальная и одновременно предвещающая, как обычно, боль, идея, на тот случай, если он окажется прав по поводу поднятия ранга в ордене.

      

      ***

      На третий день, когда ВОРон от скуки тоже решил посетить библиотеку, его ждало неожиданное открытие в виде сработавшего чутья на скрытые двери, тайники и ловушки. Разбойник заозирался по сторонам, пытаясь понять с какой стороны пришёл сигнал, но у него ничего не выходило. Вообще, парень уже более-менее разобрался, как это чутье работает. Оно подавало сигнал на уровне интуиции. И если скрытая дверь или тайник, было спрятаны очень хорошо, а процент вашей характеристики поиска отвечал минимальным требованиям для обнаружения данного секрета, то вы получали только поверхностную информацию. Мол, так и так, здесь есть что-то спрятанное, но, чтобы это найти, нужно либо увеличить процент характеристики поиска, либо очень тщательно изучить данную область и надеяться на удачу. Если же ваш навык поиска отвечал требованиям в полной мере, то вы получали некую вспышку, показывающую в какую сторону смотреть, чтобы найти тайник, дверь или ловушку. Как тогда, когда он нашёл свиток «Туда и обратно».

      У ВОРона сейчас был именно первый случай, и ему ничего больше не оставалось, как начать постепенно прочёсывать помещение, надеясь на повторное срабатывание поиска или на свою повышенную удачу, но потраченные три часа поисков привели только к его ужасному настроению и невероятному желанию взорвать эту библиотеку к чертям. Тут было что-то спрятано и, зная об этом, кто бы мог спокойно отреагировать на то, что так ничего и не нашёл?

      «Я в любом случае задержусь здесь, пока не получу удовлетворяющую моим требованиям специализацию. А после уже можно будет и взобраться на трон…»

      — Вот ты где?! — разбойник обернулся на крик, чтобы увидеть злобно уставившуюся на него Ринну. — Я его по всему замку ищу, а он тут… Ты, кстати, что тут делаешь?

      Она обратила внимание, что Уилл стоял на четвереньках и заглядывал под книжный шкаф.

      — Тебя потерял, вот думал, может, ты в прятки решила поиграть, пытался найти, а ты, оказывается, сама меня ищешь. Представляешь, какое совпадение? — отряхивая коленки, ответил парень и направился в сторону выхода, проходя мимо девушки.

      — Э-м-м… Ты искал меня под шкафом?.. — оторопело спросила брукса, забыв на мгновение, что она очень на него зла, и это она оббегала весь замок, пытаясь найти этого паршивца. Поняв, что тот над ней издевается, она схватила ВОРона за воротник и помчалась вон из библиотеки, на ходу приговаривая.

      — Котёнок, молись, чтобы тебя убил глава, иначе это сделаю я. Понял?

      — А то! Убить главу, чтобы ты потом убила меня. Всё как по полочкам разложила. Будет сделано, — из-за бешеной скорости болтаясь за спиной сестры ордена, словно кукла, прерываясь на поворотах, ответил Уилл.

      — Теперь-то я понимаю, что ты шутишь, — прошипела та в ответ. — Но имей мозги, не сказать такого при Великой тени.

      — Да-да, я понял, — молодой человек был очень расстроен из-за не найденного секрета, поэтому даже не прилагал усилий, чтобы остановить девушку и соизволить пойти самому. — Ну, точно взорву её. Осталось найти чем…

    
    
      

        Глава 108. Великая тень. 

      

      Наконец их беготня закончилась, и, вставший на свои ноги, Уилл оказался перед высокими дверьми, с изображёнными на них неизвестными зверями. ВОРон знал, что за ними находится, так как уже бывал здесь. Это была общая зала для собраний, и обычно двери здесь были открыты. Парень, кстати, только сейчас понял, что на девушке золотая накидка. Цвет соответствовал рангу адепта. Их предпочитали носить на церемониях, собраниях и других официальных мероприятиях, но не возбранялось носить её и постоянно.

      — Судя по твоему виду, приехал Глава Братства?

      — Да, котёнок. Пусть мы с тобой и мало знакомы, но ты мне нравишься, так что давай ты не будешь вести себя как обычно и проявишь уважение к Великой тени. Хоть ты и говоришь, что бессмертный, но очень не хочется наблюдать, как части твоего тела разлетаются по всему залу.

      — Ну, я же не идиот. Разберёмся, что там да как. Тем более не с пустыми руками пришёл.

      — Очень надеюсь… Ворон, — ответила напряжённая Ринна. — Нас скоро вызовут, так что придётся пока подождать.

      

      ***

      Через десять минут их, наконец, пригласили.

      Всегда хорошо освещённый, но сейчас с одним только огнём в камине и несколькими свечами, стоящими в центре комнаты на длинном столе для собрания, зал был погружен в полумрак. В нём было всего три человека, помимо них. Глава, что сидел в красном кожаном кресле, и два его самых верных адепта. Правая и левая руки.

      Уилл шёл рядом с Ринной, и сила, исходящая от трёх личностей перед ним, давила, как когда-то давил на него цербер. Подойдя поближе ВОРон, наконец, смог разглядеть присутствующих.

      Главой оказался мужчина средних лет, с чёрными с сединой волосами, зачёсанными назад. В его правой руке была небольшая книжка, в которой он за всё время так и не перевернул ни одной страницы. У него было худое натренированное тело, облачённое в переливающуюся тьмой мантию. На лбу небольшой, параллельный бровям шрам. Его глубоко посаженные глаза наблюдали за огнём, и сам он будто даже не дышал.

      «Хотя почему «будто»? Он ведь, вполне возможно, тоже вампир, как и основатель ордена».

      Уилл уже слышал историю об основателе ордена, ему её рассказал Дальтаро, когда они первый раз ночевали после своего появления здесь.

      Помощники Великой тени, или кто они там были на самом деле, представляли собой двух молодых «людей», выглядящих чуть старше самого разбойника. У обоих были тёмные мантии, и они стояли прямо за креслом Главы, похожие как две капли воды. С белыми волосами и отливающими золотом глазами на бледных лицах парни, повернув головы ко входу, наблюдали за приглашёнными.

      Ринна, вытянув руку перед ВОРоном, останавливая того, вышла вперёд, встав на колено перед креслом, и, слегка поклонившись, начала говорить:

      — Великая тень, я просила о встрече для этого чужака, так как у него есть, что рассказать вам. Прошу, выслушайте его, — она продолжала держать голову в лёгком поклоне, не поднимая взгляда.

      — Спасибо за проделанную в лесу Таргада работу, Ринна. Ты выполнила свою миссию, как всегда, хорошо. — Голос Главы был глубоким и пропитанным силой, как и подобает тому, кто является, несомненно, великой личностью. — Думаю, скоро мы сможем поговорить о повышении твоего ранга до Связанного с тенями. Если, конечно, чужаки, которых ты привела, не окажутся проблемными…

      — Благодарю, Глава.

      — Встань и подожди за дверями. Я хочу поговорить с ним наедине.

      — Из света в тень, — молвила Ринна.

      — Из тени в тлен, — ответил Глава и мягко улыбнулся.

      Проговорив последние слова, девушка встала и, слегка склонив голову в знак приветствия правой и левой руке Великой тени, направилась за двери. Те качнули головами в ответ и снова замерли как истуканы.

      Двери за бруксой закрылись, и в зале наступила тишина.

      — Что ж, посланник, я Умбра III. Так как пока ты гость, присаживайся и рассказывай с чем пришёл, и почему одна из сестёр просила за тебя, — и, сделав приглашающий жест, указал на соседнее кресло.

      Уилл точно не собирался вести себя вызывающе, на интуитивном уровне понимая, что он не успеет даже моргнуть, как полетит к своей точке перерождения, которая сейчас была в его новой комнате этого замка. Те, кто находились перед ним, явно переступили порог сто пятидесятого уровня, а, может, даже и выше.

      — Приветствую Главу, и спасибо за уделённое время. — Разбойник прошёл к креслу и, присев, старался вести себя приемлемо, насколько это было возможно. Не только из-за угрозы быть моментально убитым, но и от того, что он очень хотел попасть в Братство. — Меня зовут Белый ворон. И, как вы уже заметили, я посланник небес. В моем путешествии я нашёл останки вашего адепта и, приняв его волю с миссией, что дали мне небеса, я обещался передать их лично вам. Поэтому… — Парень, достав уже ранее переложенные в аккуратный небольшой ящик кости мертвеца, протянул их главе.

      Молодой «человек», стоявший справа, сделал едва уловимый жест рукой, и ящик тут же оказался у него. Открыв коробку, он несколько мгновений разглядывал содержимое, после чего, нахмурившись, наклонился к уху Умбры и что-то прошептал.

      — Хм… Ясно. — Мужчина перевёл взгляд на своего собеседника: — Это действительно бывший член Братства. Где вы обнаружили его?

      — Скиавра.

      — Скиавра?

      Теперь молодой «человек» слева наклонился к его уху, видимо, сообщая об этой деревне.

      — Вспомнил. Далековато. Хм… — Великая тень снова смотрел на огонь и о чём-то раздумывал. Уилл не стал отвлекать его, ожидая когда «человек» перед ним продолжит разговор.

      Примерно через минуту тот снова посмотрел на ВОРона.

      — Пытаясь вспомнить братьев на том временном промежутке, я пришёл к выводу, что этот, судя по кольцу на вашей руке, младший адепт выполнял какую-то миссию, связанную со Святой империей, ранее Святой землёй. Вы что-нибудь находили при нём?

      — Да, в сундуке, в его тайном убежище, был кусок карты, показывающий месторасположение вашего ордена и вот этот компас, — Уилл достал давно лежащий и так нигде не использованный компас.

      

      
        «Компас»
      

      
        Ранг: серебро (зачарован).
      

      
        В тенях найди сокрытый путь
      

      
        И разгадай секрет.
      

      
        В обычной вещи скрыта суть,
      

      
        Смотри на тень сквозь свет.
      

      

      Компас так же исчез из ладоней парня и снова оказался у правой руки. Разбойник всё никак не мог понять, как тот это делает. Походило на какой-то телекинез, но всё происходило слишком быстро, поэтому ответ на этот вопрос оставался открытым.

      Рассматривая компас, молодой «человек» слегка расширил глаза, и по радужке пробежала кровавая линия. Он тут же передал компас Главе, и комната в очередной раз впала в «кому».

      — Теперь я понял. — Умбра III, положив компас на левую ладонь, разглядывал его в свете огня. — Этот предмет принадлежал одному моему верному товарищу, который исчез около восьмидесяти лет назад. Видимо, он так и не разгадал его секрет и передал его своему сыну. — Великая тень слегка повернув голову направо, кивнул, и компас оказался в руках Уилла.

      — Может, хоть тебе удастся узнать тайну, так не дающую покоя моему старому другу... Это всё что ты нашёл?

      — Нет. Была ещё зашифрованная записка, говорящая о том, что он узнал о заговоре Святой земли и Латийской империи против своего Братства.

      — К сожалению, ему не удалось передать это, — покачав головой, произнёс мужчина. — Но нам удалось избежать беды, вовремя уйдя в новый дом. Это всё, что ты хотел сказать?

      — Извините, но разве Ринна вам ничего не передавала?

      — Зачем, если тот, кто может рассказать всё сам, находится здесь? Я лишь позволил ей привести гостя.

      — Понятно. Тогда начну по порядку. Я собираюсь уничтожить рой.

      Трио смотрело на парня, сидящего перед ними, и через несколько секунд Умбра ответил:

      — В пророчестве, — он пошевелил книжкой в своей руке, — было косвенно сказано, что посланники бессмертны. Но какое в этом преимущество, если вы будете раз за разом умирать на подступах к Рою? Не стоит далеко ходить, говоря о вас. Даже я не смогу подобраться к королеве. Порошок истинного света там сыпется сверху каждую секунду, покрывая весь дворец, и бесчисленная стража атакует любого, даже своих, если они проходят определённый барьер. — Мужчина пристально глядел на гостя, ожидая ответа.

      — Мне, наверное, стоит уточнить, что одного короля я всё же убил…

      Брови помощников Великой те́ни на секунду взмыли вверх.

      — Убил короля? — хмуро переспросил Умбра III. — Так это правда? Я вернулся сюда как раз из-за этой новости. Я уже дал адептам приказ выяснить обстоятельства смерти одного из королей Роя, а тут оказывается, что прямой источник тех событий сидит передо мной… Кейл. Отмени приказ, пока браться и сестры не разошлись. — Молодой «человек» поклонился и, перевоплотившись в чёрную, словно тень, пантеру, через мгновение исчез.

      — А теперь расскажи всё с самого начала.

      

      ***

      
        Бонусный отрывок. Поговорим о дал...
      

      — Ну, раз нам пока нечем заняться, может, расскажешь, что происходит между вами с Дальт…?

      — Я не понимаю о чём ты, — Брукса ответила так быстро, что разбойник даже не успел произнести имя своего товарища. — Хм…

      Уилл почесал подбородок, рассматривая зверей на дверях, и продолжил.

      — То есть между вами ничег…

      — Поскорее бы нас вызвали, — Ринна будто специально перебивала парня, не позволяя ему задавать вопросы.

      — Ну что ж, а я хотел было рассказать тебе о его планах на будущее, — перейдя от осмотра к ощупыванию дверей, произнёс Уилл. — Ну раз ты не понимаешь о чём р…

      — И что же он сказал? — выдавая себя, резко произнесла брукса, а потом, сообразив и прокашлявшись, продолжила: — Не то чтобы мне интересно, это я так, для поддержания беседы.

      — Какие все-таки красивые двери. Надо будет что-нибудь подобное у себя в замке сделать.

      Девушка, напрягшаяся и ожидающая разговора о будущих планах Дальтаро, сузила глаза, но ничего не могла поделать, поэтому продолжала терпеливо ждать ответа.

      — Ты случайно не знаешь, у кого такие можно заказать? — словно не замечая её взгляда, спросил разбойник.

      — Без понятия, котёнок… Ты там что-то хотел рассказать про своего друга, может, продолжишь, чтобы я могла беседу поддержать? А то говорить о дверях совсем не интересно.

      — Ну, точно, извини. Поговорим о дал… — Девушка слегка улыбнулась, но её улыбка застыла каменным изваянием, когда она услышала продолжение, — …ёкой столице Адамаро́ны, в замке которой, я бы хотел поставить во-от такие двери.

      — …

      — Ты права, права. Лучше поговорим, о даль… нейшем развитии моей страны, когда я начну править.

      На глаза бруксы упала тень, и она, глядя в пол, еле сдерживала себя. От неё исходило желание высосать всю кровь из этого мальчишки до последней капли.

      — М-м, мне кажется как-то холодом повеяло… И раз так, то наверное все-таки стоит поговорить о даль…нем востоке, где я когда-то служил. Вот там было очень жарко. Немного того тепла здесь бы не помешало.

      — Гр-рх… — Ринна заскрипела зубами и, наконец, взорвалась: — Паршивец! А ну говори, что рассказал мой мужч… Кха -кха… Дьявол! Ну, ты и гаденыш, — поняв, что все-таки выдала себя, она, приложив ладошку ко лбу, покачала головой и резко выбросила кулак второй руки в сторону, отправляя Уилла в полёт.

    
    
      

        Глава 109. Из света в тень. Из тени в тлен. 

      

      — Король Адамаро́ны мертв? — проскрипел Умбра. — Это плохие новости. Ники, быстро найди брата, и собирайте совет из мастеров и последователей. Я скоро подойду.

      Второй помощник главы ордена поклонился и, превратившись в летучую мышь, как и его близнец, исчез в тени.

      — Мне позволено будет узнать, чем эти новости вызвали такую реакцию? — Спросил ВОРон.

      — Хм… Тц… Не думаю. Хоть ты и принёс важные новости, но не состоишь в Братстве. А если бы и состоял, то не имеешь нужного ранга для допуска на совет.

      — Я не уточнял причину, почему один из королей Роя решил напасть на меня, и пока, собственно говоря, не вижу смысла этого делать. Могу сказать лишь, что латийцы искали некий кристалл подчинения, созданный императором расы дольфов, вы же наверняка слышали эту историю?

      — Да, я слышал. «Эпоха подчинения», тёмное было время, но причём здесь латийцы? — мужчина задал вопрос, а потом, хмыкнув, сам же и ответил. — Точно. Я забыл, что они потомки этих тварей. Значит, мухи пытаются вновь подчинить себе материк?

      — Один из их шпионов, упомянул что-то о проклятом рое, перед тем как мы его убили.

      — Полагаю, помимо кристалла они ищут и само устройство. Только почему они вдруг начали активные действия? Сидели столетиями и ничего, а тут вдруг… — Умбра глянул на собеседника. — Ясно. Пришли вы — посланники.

      — Да. И я хочу помочь вам и остальным расам избежать новой эпохи подчинения.

      — Мы не слабы, чужак. Пусть ты и вернул останки нашего брата, но доверять всем проходимцам — жизни не хватит. Докажи, что достоин помочь нам. Докажи, что достоин спасти мир. Посланники небес, что могут стать преемниками мифических героев. Посланники небес, что объединят или уничтожат мир. 

      — Уничтожат? — Уилл первый раз слышал о подобном.

      — Ты не читал пророчество?

      — Не приходилось. С самого прихода в этот мир я, как и остальные, пока лишь набираем силу.

      — Так прочти. — Он захлопнул книжку и перекинул её ВОРону. — Двадцать первая страница.

      Парень применил «осмотр».

      

      
        Книга: Пророчества Гахан′Эля из рода Оракулов.
      

      
        Описание: В этой книжке в стихах записаны все когда-либо произнесённые пророчества великого оракула Гахан′Эля.
      

      

      Парень раскрыл книжку и нашёл нужную страницу.

      

      
        Год 0085 по календарю Разделённого мира, третий месяц Скерры (Весна), День восьмой.
      

      
        «Разбитый на осколки мир,
      

      
        Из пепла возродят однажды.
      

      
        Ключи разбросаны везде,
      

      
        И каждый охраняют стражи.
      

      
        Но тьма расступится на миг.
      

      
        Придут посланники небес.
      

      
        Раздастся всей вселенной крик.
      

      
        «Преемники героев здесь!»
      

      
        От них зависит судьба мира.
      

      
        Спасти, иль уничтожить?
      

      
        Ведь на своём пути они.
      

      
        Будут решать, что им дороже…»
      

      

      — Интересно. Спасибо, что показали. А теперь, как я могу доказать вам, что я тот, кто на вашей стороне и готов вам помочь?

      — Мы дети тьмы. Ты не один из нас, и путь тебе в наш орден был бы заказан, если бы ты не был посланником. Но в любом случае, решать буду не я, а тьма. Основатель, что дал начало нашему Братству, создал специальную комнату и завещал: «Добро пожаловать. Чистый разумом. Чистый сердцем. Чистый духом». Знаешь, что это значит?

      Уилл промолчал, так как подобные вопросы зачастую были риторическими.

      — Чистый разумом. Мы те, кто однажды сошли с пути, превратив себя в то, что мы есть сейчас, поняли, что шанс вернуть всё, как было, есть всегда. Главное, иметь желание. — Мужчина пальцем ткнул в висок.

      — Чистый сердцем. Мы те, кто, будучи монстрами, признали, что чужая жизнь и чужая воля имеют свою ценность, и научились контролировать свои инстинкты. — Он показал на сердце.

      — Чистый духом. Мы те, кто признаёт свои ошибки и готов помочь окружающим, если их ошибки никто и никогда не простит. — Он развёл ладони в стороны, демонстрируя, что всё, что есть вокруг, должно иметь второй шанс.

      Умбра произносил эти слова, как заветы, которые словно высечены в его разуме, сердце и душе. И, признаться честно, слушая их, Уилл проникся. 

      Он знал, как это важно: верить в то, что когда-то вытащило тебя из пропасти отчаяния, страха или ненависти. Для него этим стала семья, а, точнее, сестра. В детстве, когда Лея ещё не родилась, а отец с матерью были вынуждены пропадать на работе, он был предоставлен сам себе, и пучина зависти к чужим детям поглощала его. Всё бы могло быть иначе, не появись в его жизни маленькая сестрёнка. Она стала тем лучом света, что постепенно вытащил его из ямы, которую он сам для себя и выкопал. Погребённый там, в постоянном одиночестве, он скрывал это от родителей, видя как те, уставшие и без сил, приходили домой. И поэтому, при взгляде на её маленькую улыбку к нему постепенно пришло осознание того, что он не может позволить пережить ей то, что пережил сам.

      Слишком рано повзрослевший… Слишком рано познавший унижение, зависть, обиду и прочие негативные чувства, которые почти сломали маленького ребёнка. Он тот, кто захотел оградить этот клубочек безмятежной радости от грязного и жестокого мира настолько, насколько это было возможно. И единственное, что пришло в его детскую голову, это то, что для его мечты нужны были деньги.

      Так появилась жажда…

      Так родилась алчность…

      И так он поставил себе цель.

      — Да… Вижу по глазам, ты немного осознал эти слова. Ты хочешь вступить в братство? Но готов ли ты пройти испытание, что проверит, подходишь ли ты под эти критерии или нет?

      — Для начала, почему вы сказали, что решать будет тьма?

      — Ты или слишком мало прожил, или до сих пор не разрушил пелену, натянутую на твой разум. Что из этого верно?

      — Нет. Я прожил достаточно, чтобы понять, что свет и тьма взаимосвязаны и неразделимы. Без света нет тьмы, как и не будь тьмы, мы бы не узнали, что есть свет. Одно невозможно без другого. Я больше интересовался, почему вы позволяете решать тьме, а не свету?

      — Тьма намного дальновиднее света. Из тьмы мы пришли, во тьму и уйдём. Вот почему. Тьма та, кто приняла нас, а мы те, кто принял её. Мы части одного целого, так было и так будет, — глава ордена говорил медленно, стараясь, чтобы его собеседник понимал его. — Из света в тень…

      — Из тени, в тлен… — автоматически повторил парень, засевшее в его подсознание выражение.

      Умбра улыбнулся своей простой и мягкой улыбкой.

      — Ты скоро поймёшь, посланник, о чём я говорю…

      — Посмотрим… Так что это за испытание?

      — Ты должен будешь войти в комнату, о которой я тебе говорил. Каким образом и что за магия была там применена, никто из нас до сих пор не знает, но мы знаем одно. Наше братство сильно лишь из-за того, что среди нас есть личности, которые смогли пройти это испытание. — Голос Умбры III звучал в огромной зале, отражаясь от стен снова и снова. — Покажи, так ли честны твои слова о помощи, посланник. Если сомневаешься, то сегодня же тебе придётся покинуть нашу обитель.

      — Я готов пройти испытание. Ведите.

      — Будь, по-твоему, посланник. — И, схватив того за плечо, Глава Братства мгновенно вошёл в тень, вылезая уже в совсем другом месте.

      «Телепорт из теней?»

      Они стояли перед небольшой одностворчатой дверью, на которой были написаны слова. Те самые слова, что недавно ему процитировал Умбра, только с небольшими дополнениями. Они переливались разными цветами, от красного до зелёного, и от синего до коричневого. Буквы иногда менялись местами и переворачивались вверх ногами, а сама дверь иногда становилась прозрачной, деревянной, желеобразной и так далее.

      

      
        « Добро пожаловать!»
      

      
        Чистый разумом — 0/100%;
      

      
        Чистый духом — 0/100%.
      

      
        Чистый сердцем — 0/100%;
      

      
        Чистый сердцем:
      

      
        Ученик теней — 50/100;
      

      
        Идущий по пути теней — 60/100;
      

      
        Говорящий с тенями — 70/100;
      

      
        Связанный с тенями — 80/100;
      

      
        Великая тень — 90/100;
      

      
        Основатель — 100/100.
      

      

      — Что это за цифры?

      — Это то, насколько ты подходишь Братству по этим параметрам. От нуля до пятидесяти, решать будет совет, стоит ли тебя пускать в наш орден или нет. А всё остальное тут и так показано.

      — А если везде будут разные оценки?

      — Так обычно и бывает, поэтому основным критерием будет чистота сердца. Смотри. — Умбра показал ВОРону то, что тот пропустил. Сверху над «Ученик теней» была строчка «чистый сердцем».

      — Сколько обычно длится испытание?

      — У каждого свой путь.

      — А что, если я не пройду?

      — Не каждому дано сразу разобраться в себе. Я сам только с третьей попытки понял, что было в моем мировоззрении не так. Так что я позволю тебе пройти испытание три раза.

      — И вы стали Великой тенью с третьей попытки? — изумился ВОРон.

      — Конечно, нет. Мне понадобилось десять лет, чтобы постигнуть смысл слов основателя.

      — Значит, у каждого свой путь, да?.. Тогда я пошёл.

    
    
      

        Глава 110. Демоны внутри и снаружи. 

      

      
        Примечание от автора: Писал под этот трек: Thousand Foot Krutch – Courtesy Call. Попробуйте, может и вам пойдет=)
      

      ***

      Он стоял перед огромной кучей золота. Вокруг ничего не было видно. Сплошная тьма, а сверху на всю эту гору падал чистый свет, в котором монеты переливались всеми своими гранями, возбуждая желание поскорее их собрать.

      Трогая золото, он ощущал его вес, форму и оттиск печатей стран и империй на лицевой и обратной сторонах. Оно было настоящим. Его разум сотрясло, и он дрожащими руками начал закидывать всё в инвентарь, боясь, что оно может исчезнуть. Рассудок парня был затуманен, и на животных инстинктах он переживал, что ему отведено очень мало времени в этом прекрасном месте.

      Разбойник даже не помнил, что он начал испытание. Всё это будто стёрло из его сознания, когда цель оказалась прямо перед носом. Внутри его разума что-то пыталось вырваться, но он даже не пробовал понять, что именно. Он торопился. Уиллу казалось, что если он хотя бы на одну секунду остановится, обдумывая своё состояние, то все, что находится перед ним, пропадёт. Он мельком бросал взгляд на свой лицевой счёт и видел, как тот мгновенно пополнялся, что ускоряло его действия.

      

      
        +57 золота;
      

      
        +63 золота;
      

      
        +39 золота;
      

      
        +71 золота;
      

      
        +104 золота;
      

      
        +92 золота;
      

      
        +97 золота;
      

      
        +126 золота;
      

      

      Сердце билось о грудную клетку, словно молот о наковальню, и всё его тело пылало жаром.

      «Ты ни за что не будешь страдать!»

      

      
        +91 золота;
      

      

      «Ты должна цвести, а не гнить в этом проклятом мире!»

      

      
        +135 золота;
      

      

      «У тебя будет всё, о чём ты только попросишь!»

      

      
        +248 золота;
      

      

      Уилл брал всё больше и больше. Его глаза застила пелена, и он как заведённый ни на секунду не прерывался. Он представлял, как его сестра и отец отдыхают на море, не заботясь ни о чём. Как она становится успешной женщиной, а отец находится дома со своими детьми. Как он, подминает под себя этот ублюдочный мир, и ему никогда не приходится слышать в свой адрес слова унижения, которые снились ему в детских кошмарах. Больше никто! Никто! Не посмеет смотреть на него сверху вниз!

      Больше!

      Больше!

      Больше!

      Его руки начали превращаться в покрытые чешуйками демонические лапы с когтями, а он всё продолжал сгребать золото. Гора потихоньку становилась меньше и меньше. Ноги раздвоились и покрылись чешуйками и язвами, от которых начинало вонять. Но он не замечал изменений. Его остекленевший взгляд видел лишь золото, что до сих пор валялось нетронутым.

      Он хотел захватывать как можно больше, а одной пары рук было мало, и от этой мысли их стало на две пары больше. Тело менялось. Покрываясь маленькими, похожими на рыбьи, золотыми чешуйками. У него выросли золотые рога, глаза превратились в бездонные омуты.

      Больше!

      Золота становилось меньше.

      Больше!!!

      Золото исчезает из кучи, а на его счету уже двести пять тысяч триста золотых монет. Хвост в возбуждении бьёт по земле, покрытый, также как и тело, золотыми чешуйками.

      — Я заберу всё! — Уилл в ярости издал рыкающий звук.

      

      
        +6350 золотых монет!
      

      
        +4891 золотых монет!
      

      
        +8421 золотых монет!
      

      

      — Р-р-ргах! — из его огромной пасти капала слюна. На спине начали вырастать огромные крылья, а тело раздалось до исполинских размеров.

      Уилл стал монстром. Гниющим драконом с шестью руками и огромным, просто гигантским, телом. Он лежал возле маленькой кучи золота и рычал, иногда поднимая голову, когда ему казалось, что из темноты кто-то выходит и хочет забрать его золото.

      Сколько он так лежал? Кто знает… Сейчас он был доволен. Всё золото, что он собрал, теперь принадлежит ему, и никто его не отнимет.

      Дракон осклабился. Так он раньше улыбался, когда… Когда что? Кто так улыбался? Дракон нахмурился. Что-то не давало ему покоя. В его разуме начало свербеть от какой-то мысли, что не позволяла ему спокойно лежать, как раньше, и наслаждаться ощущением близости с золотыми кругляшками.

      Тело начало содрогаться. Что ему мешает? Золото есть, теперь ему больше ничего не нужно. Ему?! Почему ему? Он же хотел что-то сделать с этим золотом, но что?.. Огромное тело дракона начало ёрзать. Он садился поближе к золоту, ложился на него, пихал себе в рот, думая, что проблема в этом, но его разум всё ещё был недоволен.

      — Что происходит?! — зарычал дракон и удивился, услышав человеческую речь. — Что… происходит…

      Глаза монстра сузились, и он осмотрел себя. Что-то было не так… Он… он был меньше? Или больше? Он был монстром? Разум начал освобождаться от цепей, что его сдерживали. Уилл начал потихоньку вспоминать всё, что с ним происходило, и по его монстроподобному телу пробежала дрожь.

      — Я стал драконом?! Как такое возможно?! — Он окончательно пришёл в себя. Молодой человек не знал, как долго он пробыл здесь, и что ему теперь делать. Никаких системных сообщений, никаких подсказок и никакого выхода.

      Это же испытание. Значит, то, что произошло со мной — часть всего этого. Только это испытание чего? Разума, сердца или души?

      И что нужно сделать, чтобы его пройти?

      ВОРон лежал на брюхе и размышлял.

      «Как там говорилось: Мы те, кто сошёл с пути, превратив себя в то, что мы сейчас есть. Всё можно вернуть лишь бы было желание… Так, вроде? Значит, я сошёл с пути, когда поддался своим внутренним демонам и стал демоном снаружи. Какое, однако, жуткое испытание… И как мне вернуть всё обрат… Не-ет…»

      Уилл глянул на свой лицевой счёт.

      

      
        234530 золота.
      

      

      «Ну, это же не может быть правдой. Значит, мне по любому придётся от этого отказаться. Да и не думаю, что я смогу выйти в теле дракона. Хм… Тогда в чём смысл?»

      ВОРон, успокоив разум и в который раз убедив себя, что эти деньги ему бы всё равно не достались, начал высыпать всё обратно. Некоторое время спустя, он избавился от всего, что было не его, и ничего не понял. Разбойник всё ещё оставался монстром, а золото… Золото лежало на его счёте?!

      — Не… невозможно… — Он снова начал скидывать золото, но оно возвращалось к нему на счёт. Разум начал понемногу паниковать, когда после пятой попытки у него ничего не вышло. Самый простой способ оказался неэффективным, но другого он не видел.

      Парень несколько часов сидел в темноте, но так ничего и не понял.

      «Если я не вижу решения проблемы, тогда как мне выйти?»

      И только он об этом подумал, как перед ним выскочило сообщение:

      

      
        Желаете закончить испытание?
      

      

      Уилл пытался последний раз придумать выход, но не смог. Использование навыков в этом теле не работало. Пробежав несколько десятков минут в темноту, он понял, что, куда бы ни пошёл, он всегда возвращался к тому, с чего начинал.

      — Да, я хочу закончить испытание. — У него будет ещё две попытки, может, он что-нибудь придумает.

      

      
        Испытание будет считаться проваленным. Вы уверены, что хотите выйти?
      

      

      — Да.

      Он стоял перед той самой дверью. А неподалеку стояла Ринна и Дальтаро.

      — Ну и как? — спросила Ринна.

      — Плохо. — Разбойник смотрел на таблицу.

      

      
        «Добро пожаловать!»
      

      
        Чистый разумом — 7/100%;
      

    
    
      

        Глава 111. Отдай!.. Всё!.. Золото! 

      

      — Как долго вы здесь стоите?

      — Минут пять.

      — А сколько я там пробыл? Не знаете?

      — Примерно столько же.

      —Да, чтоб тебя, система…

      — Что ты собираешься дел… Стой! — девушка протянула руку, стараясь схватить ВОРона, но тот уже зашёл в комнату.

      — С ним всё будет в порядке? — спросил, обнимая Ринну, лучник. Та, прижав голову к его груди, ответила:

      — Он может не выдержать. 

      — Думаю, этот сможет.

      — Посмотрим…

      

      ***

      Всё повторилось снова. Ему будто повернули рубильник в голове, и он начал хватать золото, которое всё так же лежало и манило к себе. Спустя непонятно сколько времени он снова очнулся и увидел у себя уже два хвоста, девять рук, шесть ног и две пары крыльев. Он становился всё отвратительней и отвратительней. Система играла его жаждой. На что она вообще способна, если может считывать подобную информацию о пользователе?

      Уилл лежал там и, положив свою гигантскую голову на лапы, смотрел на свой лицевой счёт.

      

      
        765 010 золота.
      

      

      Ему пришла в голову ещё одна идея, но вот её он точно не был готов исполнить. Он предположил, что ему нужно кроме взятого золота отдать и то, что было у него до того, как он начал проходить испытание.

      Парень был готов отказаться от идеи вступать в орден, но не отдавать заработанные, где честным, а где нечестным трудом деньги. Он лежал и рассматривал тьму, что окружала его.

      — Чего ты хочешь, тьма? — спрашивал он в пустоту. — Всё это бессмысленно, ты пока не знаешь, но ты не сможешь заставить меня отдать мои деньги. Значит, дело в чём-то другом. Уилл оглядывал остатки золота на земле и, высунув язык, захватил небольшую кучку и начал жевать от нечего делать.

      — Испытание на разум… Тяжёлое. Я не вижу выхода. — ВОРон бормотал и продолжал хрустеть золотом. — И что мне делать?

      Монстр стал разглядывать своё тело, думая о том, каким же он станет в третью попытку. Он смотрел на большие когти и руки, огромное брюхо и ноги. Его рост сейчас был примерно десять метров, когда он встал на ноги.

      — До чего же здоровая тварь, — хмыкнул Уилл. — Вот бы превращаться во что-то подобное. Ах-ха-ха... Было бы, наверное, здорово. 

      Разглядывая одну из своих лап, он вдруг пристально начал всматриваться в неё и задрожал от страха.

      — Нет-нет-нет… Н… не может быть! Ты издеваешься?!

      Его тело… тело было покрыто не чешуйками, как он думал изначально, это были небольшие золотые монеты, согнутые в форме чешуи.

      Уилла пробрала холодная дрожь, когда он представил, что ему придётся… Горло пересохло. ВОРон почувствовал ужас. Его разум отказывался принимать это за правдивую версию… Сдирать кожу с самого себя?!

      — Чёртовы ублюдки! — В нём плескалась невероятная ярость. Так он пытался подавить свой первобытный страх.

      Он без сомнения собирался нажать «выход», чтобы сменить уровень чувствительности, но обдумал ситуацию ещё раз. Если он сейчас выйдет, то у него останется ещё одна попытка. Но не поменяются ли условия награды после прохождения? Ведь он начал это испытание, чтобы вступить в Братство, что если только уровень чувствительности позволил войти ему в эту комнату. 

      «Изначально ведь Умбра сказал, что я не один из них, и путь в орден был бы заказан, если бы я не был посланником. Но какова вероятность, что для игроков с низкой чувствительностью, ответ был бы таким же?

      Если я выйду из игры, сменив уровень чувствительности, а после не смогу войти в комнату для испытания, то мне придётся возвращаться к прежнему уровню боли и, войдя сюда, моё тело станет ещё больше. А значит, мне придётся заплатить ещё большую цену… Вот и где правда?.. А, может, это ещё одна часть испытания?»

      Монстр-Уилл разглядывал лапу и для начала решил проверить свою теорию.

      — Гребенные садисты! А-а-а-а-а! — Он провёл когтем по руке, срезая чешую, и закричал от боли. Пустота не отражала эха. Тьма не гасила звуки. Его голос полный боли никто не слышал. Никто кроме «Императора»…

      Десять минут ужасающей боли и он смотрит на свой лицевой счёт.

      

      
        760 010 золота.
      

      

      Теперь он понял, что его тело было пропорционально имеющемуся золоту. И если он будет прав в своих расчётах, то у него два варианта:

      1) Бросить саму идею вступления Братство теней, что означало минус навыки и минус специализация, которыми, глядя на способности тех троих, он очень хотел обладать;

      2) Процесс избавления от золота… (Уилл скривился от иронии) пройдёт дольше, что означает, много-много боли.

      — Горите в аду, ублюдки. Р-ра-а-ах! — Золотые кругляши летели в стороны вперемешку со струями крови и кусками плоти.

      — Р-ра-а-а-а-гх! — Самым проблемным участком оказалась спина, он не придумал ничего лучше как отрезать пару лап и, положив когтями вверх, расцарапывать себе спину.

      

      
        124 700 золота…
      

      
        70 630 золота…
      

      
        31 254 золота…
      

      
        14 240 золота…
      

      

      Во тьме лежал окровавленный кусок мяса, очень похожий на человеческий, но сказать было сложно. Свет, что раньше освещал прекрасную кучу золота, теперь охватывал озеро крови и гигантские куски тела. Блеск, что раньше виделся от монет, теперь не просачивался сквозь густой слой крови.

      Уилл выколол себе глаз, но оставался ещё один.

      Чавк.

      — А-а-а-а-а! Твою мать!

      

      
        11 240 золота.
      

      

      Теперь на счету лежали только его деньги.

      ВОРон ни черта не видел. Лёжа в неизвестности, он осознал глубину скрытого подтекста в данном испытании.

      Из света в тень, из тени в тлен.

      От блеска золота до монстра, а от монстра в кусок мяса.

      Это была жестокая игра.

      Отдать всё золото, что Уилл забрал. И не просто отдать, а извращённым способом, будто система насмехалась над алчностью игрока. Но лёжа там и ожидая сообщения от системы, разбойнику вдруг показалось, что его жажда обладания деньгами, совсем на чуть-чуть, но стала меньше. 

      «Я что, переутомился?»

      Он пытался найти ответ внутри себя, но то, что он делал недавно, сказалось на его разуме. А после его отвлекло сообщение:

      

      
        Поздравляем!
        Уровень вашей чувствительности позволил вам начать уникальное испытание на скрытую специализацию «Тень, освободившая демона».
      

      
        Для её получения пройдите три испытания минимум на
        девяносто процентов.
      

      
        Если вы снизите уровень боли,
        уникальное испытание будет считаться проваленным.
      

      

      ***

      Ворон стоял и смотрел на дверную таблицу.

      

      
        «Добро пожаловать!»
      

      
        Чистый разумом — 95/100%;
      

      

      — Дальтаро?

      — Да, друг?

      — Мне кажется, или со мной что-то не так? — Уилл наклонил голову и никак не мог привыкнуть к непонятному ощущению. Что-то поменялось, но он не мог понять что же.

      — Ну как сказать… — Дальтаро, как и девушка рядом, смотрели на него с изумлением, и было отчего…

      Уилл стоял весь в крови, а его глаза… глаза имели вертикальный зрачок, в которых иногда пробегала вспышка, очень похожая на блеск золота…

    
    
      

        Глава 112. Чистый духом. 

      

      — Думаю, тебе стоит умыться для начала, а там уже и поймёшь, что не так0 — «успокоил» того лучник. Он решил, что Ворон сам узнает когда-нибудь об изменениях. Да и вообще, может это какой-то временный эффект от того, что тот пережил. — Что будешь делать дальше?

      — Небеса зовут. — Решив, что его непонятное ощущение связано с очень жестоким испытанием, Уилл перестал пока думать о нём. — Скоро вернусь.

      

      ***

      И вот ВОРон снова стоял перед дверью. И впервые за долгое время игры он чувствовал подобную нерешительность. Заранее переложив все свои вещи, оружие и золото из инвентаря (мало ли что), он теперь не мог сделать шаг, входя в тёмное пространство комнаты. Что его ждало? Очередное искалеченное воспоминание, взятое из его памяти? Или его грехи, которые он тщательно прятал на протяжении всей своей жизни? А, может, то, что сидит ещё глубже подсознания и давно забыто?

      Признаваясь самому себе, он чувствовал иррациональный страх перед демонами, скрытыми в нём самом, после произошедшего недавно. Ощущение было сродни прыжку в бассейн с большой высоты. Ты прыгаешь первый раз, второй, десятый, а потом наступает момент, когда ты останавливаешься на краю и не можешь сделать шаг. Вроде и всё известно и проверено не единожды, но что-то сковывает твой разум.

      Наверняка, в психологии есть объяснение подобному, но Уилл, стоя перед неизвестностью, не знал его. Чем дольше стоишь, тем страшнее. И, закрыв глаза, он «накачав» себя решительностью, сделал шаг во тьму.

      

      ***

      ВОРон открыл глаза. Первое, что он увидел — это переливающийся ярким светом небольшой кинжал с каплевидным лезвием. Рефлекторно он применил «осмотр».

      

      
        «Святая слеза».
      

      
        Ранг: эпический.
      

      
        Требования: Быть Великим инквизитором.
      

      
        Описание: Святая слеза принадлежала основателю ордена «Сыны Божьи», он собственноручно выковал её из кости мёртвого ангела. Напитанная святой мощью она несёт смерть любым порождениям тьмы.
      

      
        Характеристики:
      

      
        Атака божественной силой: 3100-4000;
      

      
        +100% критического урона существам, в чьих жилах течёт кровь демонов;
      

      
        +21% к шансу, что враг подвергнется огню святого очищения, отнимающему по 500 единиц здоровья в секунду в течение 30 секунд.
      

      
        Ана́фема — мгновенное изгнание выбранной цели. Действует только на призванных существ. Любых призванных существ…
      

      
        Перезарядка: 5 дней.
      

      
        Интерди́кт — вы можете наложить на три выбранные цели один из трёх запретов.
      

      
        1) Цель в течение трёх минут не может использовать любые способы восстановления здоровья;
      

      
        2) Цель в течение трёх минут не может использовать любые усиления, как на себя, так и на своих товарищей;
      

      
        3) Цель в течение трёх минут не может использовать любые средства побега с поля боя.
      

      
        Перезарядка: 10 дней.
      

      

      «Ха-а-а?!»

      Оторвав взгляд от оружия, парень увидел стоящих перед ним на коленях, всех в крови и избитых, а кого-то даже с выколотыми глазами и отрезанными конечностями… монстров и демонов в человеческом обличии.

      

      
        Имя: Ехидна
      

      
        Уровень: 167.
      

      
        Здоровье: 132/157000
      

      

      
        Имя: Альп
      

      
        Уровень: 182
      

      
        Здоровье: 93/181500
      

      

      
        Имя: Демон бездны
      

      
        Уровень: 176
      

      
        Здоровье: 58/145700
      

      

      И ещё шесть подобных личностей. Среди жертв даже находился лич с горящими зелёными глазами.

      Вокруг стояли люди с мечами, щитами и в полном облачении. Над ними, как и над монстрами, висели имена и уровни со здоровьем, даже без применения идентификации.

      

      
        Имя: Сын Божий – Сын инквизиции
      

      
        Уровень: 254
      

      
        Здоровье: 270500
      

      

      По сути, Уилл не должен был видеть подобную информацию. Осмотр позволял прочитать об уровне и здоровье, если разница между целью осмотра и игроком составляла сорок и меньше уровней, со временем постепенно увеличивая планку. Если имя монстра/NPC было скрыто, то в большинстве случаев так было запланировано сценарием. В остальных же… Уилл не знал, что было в остальных случаях, но имел пару догадок.

      — Ваше святейшество, — обратился один из четырёх мужчин. — Охота вышла очень хорошей. Кто бы мог подумать, что в этом городе и правда окажется столько тёмных тварей. Ваша проницательность как всегда бесподобна. — Говоривший низко поклонился. — Я думаю, стоит ещё раз пройтись по домам, вдруг мы кого пропустили.

      — Прикажете их убить сразу или сожжём, как и прошлых городах, на обозрение всем людям? — обратился второй мужчина, у которого на щите был изображён ангел.

      

      
        Внимание. Вам предложено задание: «Оскорбляющие веру».
      

      
        Описание: Вы Великий инквизитор. Найдите спрятавшихся врагов ордена и уничтожьте тех, кто стоит перед вами любым способом.
      

      
        Награды по окончанию испытания:
      

      
        5000 золота;
      

      
        Получение уникальной специализации «Великий тёмный инквизитор»;
      

      
        Вам станет доступна скрытая цепочка заданий на поиск «Святой слезы»;
      

      
        За каждого убитого врага вы будете получать три уровня. Чем страшнее будет кара ваших врагов, тем больше уровней вы получите.
      

      
        Предупреждение: Связи с орденом Братства тени будут разорваны. С момента окончания и до самого конца ваши отношения с ними никогда не поднимутся выше «нейтральных».
      

      
        Принять: Да/Нет?
      

      

      Время для разбойника застыло и его лицо превратилось в непроницаемую маску. То, что он прочитал, никак не укладывалось в его голове. Перед ним уже сейчас стояли восемнадцать уровней! Пять тысяч золота! Непонятная, но звучащая очень мощно специализация. Плюс квест на эпический кинжал. И практически никаких минусов. Нейтральные отношения с Братством тени? И что? Теперь он мог получить другую уникальную специализацию. Разве что, он терял возможность обучиться подходящим под его класс навыкам, но мир игры огромен, и это всего лишь один этаж…

      «А в чём же тогда испытание?» — Его глаза не моргали, и он смотрел прямо на монстров.

      Если верить таблице на двери, то сейчас он проходит испытание духом. У него три попытки на каждое из испытаний, но кроме того, чтобы их пройти, было очень сложно понять, в чём они состояли. Перед ним всё ещё висело сообщение системы, и он в который раз перечитывал его.

      «Как узнать, что приведёт меня к провалу, а что к победе?»

      Будет ли считаться выполнение предложенного задания победой или поражением? Данная дилемма напоминала о загадке с курицей и яйцом. Он не мог ответить правильно.

      Как обычно не было никаких подсказок. Пока он думал, в его голове всплыли слова Умбры III:

      «Чистый духом. Мы те, кто признает свои ошибки и готов помочь окружающим, если их ошибки никто и никогда не простит».

      «Признать свои ошибки… А в чём моя ошибка?»

      — Ваше святейшество. С вами всё в порядке? — к нему взволнованно обратился ещё один сын инквизиции. — Мы ждём приказа, Великий инквизитор.

      «Моя ошибка… хм…»

      «Признать и помочь…»

      Щёлк.

      «Монстры, демоны…»

      Щёлк.

      «Их никто никогда не простит…»

      «Как я всё это ненавижу…» — вздохнув, ВОРон покачал головой.

      Дилеммы не было. Был лишь один правильный ответ, но, думая о награде за «провал» испытания, он пребывал в смятении.

      «Если отказ от подобных наград вызывает в моей душе дикую боль, то, может, конец испытаний преподнесёт хороший сюрприз?»

      Отказываться было невероятно сложно. Да что там. Ему хотелось кричать от несправедливости. Список наград всё ещё маячил перед глазами и он, стиснув зубы, ответил задавшему вопрос воину:

      — Так… Ты, твои способности в моем отряде?

      — Ваше преосвященство? — непонимающе воззрился на него мужчина.

      — Ты смеешь не отвечать мне? — понизив голос, зарычал Уилл, вспоминая все, что знал об инквизиторах, и, надеясь, что в истории прошлого в реальности и в этой игре их образы были близки.

      Очень опасные и помешанные на казнях и пытках люди. Вот как он их воспринимал.

      — Простите ваше преосвященство! — Воин слегка задрожал и поклонился. — Я отвечаю за ваше здоровье во время боя.

      Никто из них не смел перечить Великому инквизитору, поэтому хоть они и не понимали причин, воины по очереди отвечали на его вопрос.

      — Следующий! — разбойник повернулся к первому, заговорившему с ним сыну ордена.

      — Я отвечаю за вызов помощи и отступления, случись такое, — отчеканил мужчина.

      — Дальше!

      — Меня обучали накладывать усиления и благословления.

      — Ну... как я и подумал, совпадает, — тихо прошептал Уилл. Он смотрел на свою статистику и понимал, что ему одному будет хоть и сложно, но всё же возможно. А ещё он очень надеялся, что сможет решить задачу любимым способом…

      

      
        Имя: Ладамир
      

      
        Уровень: 300
      

      
        Здоровье: 345000
      

      
        Класс: Великий инквизитор.
      

      
        Специализация: Признанный Богом.
      

      

      У него также было много неизвестных навыков, невероятные цифры в параметрах и такое же невероятное снаряжение.

      Играя долгое время в виртуальной реальности, ты подстраиваешься под своего героя и его класс. Это очень сильно отличалось от старых игр, где про-игроки могли бы сесть играть за другого персонажа и быстро войти в ритм. Поэтому, играя за разбойника, он мало что мог сделать с незнакомым классом инквизитора.

      «Только всё равно как-то просто… Где скрыт подвох?» — думал Уилл, подходя к важному моменту в своём наскоро сформированном плане, в котором было полно, дыр и неуместное количество надежды на удачу.

      — Скажите, Сыны Божьи, кто достоин прощения? — ВОРон поднял руку с кинжалом.

      — Прощение есть Божья благодать, которое можно заслужить лишь своей смертью. Любой, кто готов умереть, чтобы покаяться, заслуживает его, — ответил один из них.

      — То есть, твой грех может искупить только смерть? — Его голос давил вместе с аурой, что исходила от персонажа трёхсотого уровня.

      — И никак иначе, ваше преосвященство! — поклонился отвечающий.

      — Тогда ответь мне. Стоит ли мне убить тебя и всех вас, если я решу что вы согрешили?

      Лица воинов замерли. Многие из их братьев пришли из самых низов и потом с кровью добились того, что имели сейчас. Никто не отрицал, что за каждым человеком водятся грехи. Но эту тему всегда как-то обходили стороной.

      Каждый член Сынов Божьих верил, что они получили прощение, после того, как вступили в орден. А все, что происходило после, делалось во славу Бога, которому они поклонялись.

      Насилие над своими врагами? Так велел Бог. Грабёж и сжигание деревень вместе с их жителями? Значит, деревня полна еретиков и Бог велел сжечь её. Убил ребёнка, что помог демону в трудную минуту? Он проклят, и я сделал это, чтобы очистить его душу. Я изнасиловал её, потому что изгонял демона, что она в себя впустила.

      Я помог!

      Я спас!

      Я очистил!

      Я! Я! Я! Власть шла к ним в руки, и они становились страшнее любого монстра.

      — Ответьте мне! — прорычал Уилл. — Я один из признанных Богом! Имею ли я право простить вас через вашу смерть или же мне стоит дать вам шанс искупить свой грех?

      Воины молчали.

      — Вот мой кинжал, выкованный создателем нашего ордена. Великая честь принять через него прощение. Но… тогда вы умрёте, и ваша жизнь обратится в ничто.

      — Я… — лекарь подал своё слово, но не мог набраться смелости. Признать, что ты хочешь жить, значит, признать, что ты грешен. Признать, что орден, пропагандирующий чистоту душ, имеет грязные пятна.

      — Го-во-ри! — разбойник направил на него святую слезу и стал ждать ответа.

      — В… ваше преосвященство. Ваше слово закон. Н… но я… я хочу жить. — Выпалил лекарь и, упав на колени, низко опустил голову. — Прошу вас! Я достоин второго шанса! У меня семья, к… которую могу прокормить т… только я… — он заикался и не смел оторвать голову от земли.

      — М-м… — парень присел перед воином и, подняв его голову, посмотрел ему в глаза. — Скажи тогда, а они… — Уилл кивком указал на до сих пор стоящих на коленях монстров: — Они могут получить второй шанс?

      Глаза воина расширились от ужаса. Он осознал, что теперь у него только два выбора. Сказав, что они достойны второго шанса, он автоматически признает себя врагом ордена и будет отлучён от него, а, скорее всего, его просто убьют, как и он убивал простых людей, которые шли наперекор ордену.

      Если же он скажет, что не достойны, то подпишет себе смертный приговор, признав, что и он не достоин.

      — Вижу, ты понял всю прелесть ситуации. Вы! — Уилл поднялся, обращаясь к трём остальным… — Давайте я упрощу решение. Я не убью вас за ваши прегрешения. Если вы достойны прощения, значит, они тоже. Но вы не страдали за свои грехи, в отличие от них. На что вы готовы пойти, чтобы доказать мне, что я сделал правильный выбор, не убив вас? — Он обводил глазами мужчин, а демоны те, кто всё ещё мог видеть, не могли понять, что происходит.

      — …

      — Времени мало. Я жду ответа, — поторопил их Уилл.

      Наконец вперёд вышел воин, который до сих пор молчал.

      — Я не знаю, кто ты, но наш инквизитор бы ни за что не сказал подобных слов. Тебя стоит убить. Братья! Не дайте ему обмануть вас! Видимо, кто-то из этих исчадий тьмы смог проникнуть в его разум! — Мужчина применил какой-то навык, который окутал его меч синим огнём. — За Орден. Очистим тьму… Кха…

      Из его рта потекла струйка крови. Он внезапно остановился и посмотрел на свою грудь. Сквозь металл, словно нож сквозь масло, проходил кончик меча того, кто накладывал благословления.

      — Прости! Но наша задача служить Великому инквизитору. Мятеж недопустим. К тому же... Мы хотим жить…

      Уилл усмехнулся, кажется, он смог проникнуть в их умы.

      — Правильный выбор, но я всё ещё жду ответа… — Голос, похожий на холодную сталь, вновь достиг ушей Сынов Божьих.

      — Я готов выполнить всё, что вы прикажете, — упав на колено рядом лекарем, который уже стоял в подобной позе, ответил мужчина проткнувший мятежника.

      — Я также хочу заслужить второй шанс, ваше преосвященство.

      — Тогда слушайте! Выколите себе по глазу. Грехи должны омываться кровью. Следующий ваш грех, лишит вас второго глаза, и так, пока от вашего тела не останется ничего. Теперь, это ваше новое бремя. Я поменяю устои нашего ордена, и эти изменения начнутся отсюда!

      Воины разом побледнели, услышав его слова. Они посмотрели друг на друга и, слегка кивнув, одновременно лишили себя левого глаза. 

      — Молодцы. Я вижу ваш настрой. Освободите их. — Встав перед монстрами-демонами, ВОРон вновь осмотрел каждого.

      — Каждый из вас пострадал, кто заслуженно, кто нет. Но сейчас это не важно. Я даю вам новый шанс. Вступайте ко мне в орден.

      Воины, развязывавшие в это время пленников, споткнулись и чуть не упали, услышав такое. И не они одни. Монстры таращились на него, пребывая в шоке. Первым заговорил Лич.

      — Что-то изменилось в тебе, Великий инквизитор… Откуда нам знать, что твои действия не изменятся вновь? Откуда нам знать, что все, что ты говоришь, правда? Почему ты уверен, что твой способ не зальёт мир новым океаном крови?

      «Это всё равно испытание, так что не важно, что я ему отвечу».

      — Ты прав. Всё не просто так. Ты слышал о посланниках небес?

      — Слышал. И что?

      — Я встретился с одним из них. Его звали Белый Ворон. Вот он-то и указал мне путь, с которого я когда-то сбился…

      «Ах-ха-ха… — Уилл мысленно рассмеялся. — Почему бы под конец не нагородить ерунды?»

      — И что он тебе сказал? — Зелёные искры глаз лича отсвечивали на Великого инквизитора.

      — Мир содрогнётся и потонет в агонии, если мой орден не изменится.

      — Как пафосно, — щёлкнув челюстью, ответил, похожий на мумию, лич.

      — Это не важно. Я клянусь, что не нарушу слова. — После этих слов его окутал свет, который видели лишь окружающие. — Теперь, ваш ответ на моё предложение?

      Глаза бывших пленников прищурились и тут началось…

      — Я согласен…

      

      
        Вы лишаетесь двух очков выносливости.
      

      

      «Чт-то происходит?!»

      — Я согласна…

      

      
        Вы лишаетесь двух очков ловкости.
      

      

      «Какого чёрта?!»

      Уилл вместе с согласием монстров начал получать страшные системные сообщения.

      — Я согласна!

      

      
        Вы лишаетесь двух очков силы.
      

      

      — Согласен.

      

      
        Вы лишаетесь двух очков интеллекта.
      

      

      — Спасибо за то, что спас меня, но я откажусь. У меня есть незаконченные дела, — вставая и расправляя плечи, ответил небольшой человек.

      

      
        Вы лишаетесь двух очков ловкости.
      

      

      «Прекрати!» — чуть ли не вслух взвыл разбойник.

      

      
        Вы лишаетесь двух очков ловкости...
      

      
        Вы лишаетесь двух очков выносливости...
      

      
        Вы лишаетесь двух очков интеллекта...
      

      
        Вы лишаетесь двух очков силы...
      

      

      Уилл не выдержал и закричал:

      — Это как, вашу мать, понимать?!

      Но его окружила темнота, так что его криков никто не услышал...

      

      
        Поздравляем! Вы успешно выполнили испытание чистый духом!
      

    
    
      

        Глава 113. «Во́роны». 

      

      
        Возвращаясь немного в прошлое…
      

      День, когда появилось видео о прохождении «Потерянного лабиринта времён».

      — Вот урод! — пересматривая ролик, произнесла невысокая блондинка, которая и без редактора персонажа была очень симпатичной. А с его небольшой помощью, так вообще была похожа на кинозвезду. Ей нравилось внимание парней, что вились вокруг неё в реальности, но здесь их было ещё больше, поэтому она предпочитала играть в мужской компании.

      В «Восхождении» если кто-нибудь хотел, то мог поделиться информацией о себе с игроками, которые состояли в его группе или клане. Или же он или она могли выставить на обозрение небольшую иконку, которая означала, что образ персонажа взят с реального человека, но немного подкорректирован самим пользователем, либо же шифратором системы. Но большинство предпочитало этого не делать. У девушки же возле её имени стоял подобный значок.

      — Мало ему первого места, так он ещё и раскрыл такую информацию об игре! — В реальности её звали Синди, здесь же к ней обращались Светлая Харита. Когда она выбирала расу для игры, у неё был небольшой выбор, так как доступных на момент красивых рас было мало. «Эльфы», «прелестные тифлингессы», которые по слухам, могли получить специализацию суккубы, «воительницы хаоса», а также «говорящие с ветром», класс саппортов, тела которых выглядели слегка прозрачными и были увиты магическими символами природы. Её выбор остановился в итоге на полудемонице.

      — При встрече надо будет обязательно убить его, и не один раз! А много, очень много раз… — ответил ей парень с голым животом, на котором были видны плотные кубики пресса. На его спину была накинута грубая звериная кожа в виде полушубка, но её внешний вид был обманчив. Это была вещь алмазного ранга, и она досталась этой компании, когда они случайно смогли нестандартно выполнить одно из заданий. В итоге игроки поняли, что выполнение миссий, как в играх до «Восхождения», типа пойти убить, уничтожить или подобное в этом духе, в этой игре, было необязательным.

      С новым знанием они стали тщательно готовиться к каждой миссии и ни разу не пожалели о своём выборе. Награды были великолепны. Навыки, что им давали, зачастую были уникальными, если задание являлось сложным, и иной путь решения квеста было очень сложно найти. Они, как и почти все игроки, знали о повышенных наградах за стопроцентный уровень чувствительности, но, сыграв один раз и умерев от когтей лавового льва, их желание резко убавилось. Лишь единицы могли выдержать подобное, и эти единицы очень быстро поднимались как в уровнях, так и в обладании очками влияния.

      Компания, конечно, догадывалась, что они не одни такие, кто додумался до нестандартных подходов к квестам, но все молчали, и они тоже не собирались разбалтывать. Пока не появился этот идиот…

      — Белый, мать его, ВОРон! Имя-то какое дебильное! — ругалась Харита, водя пальцем в воздухе и пролистывая комментарии.

      — Вы тоже видели, что творится на форумах? — произнёс игрок с посохом изо льда.

      — А ты думаешь, почему мы хотим его убить? — скривился парень в звериной шкуре, играющий за класс дикий охотник. Это была одна из трёх разновидностей охотников, которых можно было выбрать при запуске игры. Только им, в отличие от двух других, давались бонусы против крупных врагов. И вообще почти все их навыки были заточены именно на борьбу против подобных монстров.

      — Ну, рано или поздно всё равно кто-нибудь начал бы об этом говорить, — пожал плечами ещё один юноша, отыгрывающий разбойника. Он был щуплым и до безобразия ловким, и его персонаж, также как и у Хариты, имел реальные данные. Это был чернокожий невысокий парень с бритой головой. 

      Ему, в отличие от компании, понравился ролик и скорость, с которой Белый Ворон реагировал на возникающие ситуации. Пусть его стиль игры и был топорным, но ему это пока никак не мешало. Он был впереди всех. Но самым захватывающим было то, что тот смог убедить босса подземелья расстаться с таким количеством вещей, буквально импровизируя на ходу!  Ведь он не знал, что ждёт их рейд в конце, так как это подземелье оставалось непокорённым до его прихода. Даже их отряд, готовясь к миссиям, никогда не предполагал, что нетривиальный подход может сработать в данжах!

      Юноша, игровое имя которого было Малиссар, очень хотел встретиться с Белым ВОРоном, но не для того, чтобы убить, как того хотели его компаньоны, а чтобы немного поиграть с ним в группе. Но это было невозможно, так как никто не знал, на каком тот находится этаже и где вообще качается.

      — Эй! Лучше поздно, чем рано, — фыркнул волшебник. — Гляньте на это!

      Перед группой появилась ссылка в чате, и они перешли по ней, глянуть, что там скинул их друг.

      
        Тема: «Я расскажу вам сказку»
      

      «Развернуть».

      
        «Приветствую, человеческие сущности! С вами я, Неопознанное тело (Это мой ник, если что). Хочу рассказать вам небольшую сказку. Все мы смотрели это видео, где Ворон взрывает мозг своим новым подходом к прохождению подземелий. Не сомневаюсь, что ТОП-игрокам приходила подобная мысль в голову, только вот они не думали, что это сработает в инстансе.
      

      
        А как иначе? Кому бы пришла мысль о том, что подземелье можно пройти, лишь поговорив с боссом, с которого, как все знают, при смерти выпадает грамотный шмот и снаряжение. Так зачем болтать? Бей его! И мы, как бараны, несёмся по проторённому пути, забыв, что перед нами не обычная игра, а та, что открыла новую эпоху виртуальности.
      

      
        Но это
        всё
        лирика. Игроки, выбравшие или попавшие при рандоме на второй этаж, наслышаны, да и сами не раз ходили в рейд на вождя племени, таких себе вполне стандартных гоблинов, которые грабили и угрожали небольшой деревне у озера Дарика. Вы пришли, значит, постреляли, мечом помахали, вождя убили, голову в доказательство принесли. Всё. Квест сдан, рейд завершён, награда получена. А на следующий день, мы снова получаем миссию. «Уничтожьте гоблинское племя»…
      

      
        Я не какой-то там суперигрок, но после увиденного ролика решил найти иной подход к решению гоблинской проблемы, так сказать, эксперимента ради. И те, кто находился в той области квеста, получали обо мне сообщение. Верно? =)
      

      
        Да, это я смог после пятой попытки убедить вождя гоблинов вместо грабежей заняться с этой страдающей деревней... торговлей! Было трудно, но награды… О, награды… Они были хороши)) Так что, человеческие сущности, дерзайте! Белый ВОРон открыл простым игрокам глаза, иначе бы ТОПы и гильдии до сих пор скрывали эту информацию».
      

      — Вот же!.. — стиснув зубы, девушка пнула стоящего неподалёку кролика, который с визгом улетел в кусты.

      — Теперь эту дыру в любом случае не заткнуть, так что мы будем просто продолжать делать то, что делали. Генерация заданий здесь всё равно безумно высока, так что надеюсь, причин для беспокойства нет, — проговорил молчавший до этого лидер маленькой группы. Он был танком и играл за Элементаля земли. Каменный гуманоидный монстр, который обладал чисто физическим уроном, а навыки усиливали его тело, мощь и скорость. Такой танк, который, к тому же сам себе баффер.

      — И, Харита, перестань пинать кроликов. Уже пятый по счету погибает из-за тебя недостойной смертью. Всё, закончили отдыхать, двигаемся дальше...

      

      ***

      
        Чистый разумом — 95/100%;
      

      
        Чистый духом — 91/100%;
      

      

      Уилл стоял, глядя на таблицу, и на его языке крутилось столько новых бранных слов, значение которых он сам до конца не понимал, но все они имели смысл его глубокого гнева и шока, вперемешку с растерянностью и горем.

      По статам выходило, что он потерял почти четыре уровня(!) Потерял… Твою мать! Четыре уровня! И всё это из-за того, что парень решил пойти до конца своего плана… Уже несколько секунд, кроме поздравления о прохождении испытания, не появлялось других сообщений.

      И только спустя минуты три, придя в себя от такой утраты, он вспомнил, что за первое-то испытание ему тоже ничего не давали… Была лишь информация об уникальности испытания и возможности получить скрытую специализацию. Видимо, Уилл в состоянии аффекта ожидал приличной награды.

      «Значит, чем окупится моя поистине пробирающая до дрожи потеря, я узнаю лишь, закончив всё это?»

      Подумав об этом, ВОРон прогнал противные мысли о том, что будет, если ему это всё же не удастся, в самые тёмные закоулки подсознания.

      Решив немного отдохнуть и не откладывать испытания, молодой человек вышел из игры и посидел за форумом, читая разнообразные статьи, пролистывая ролики и поглядывая некоторые любопытные гайды с третьего этажа. Собравшись было вновь погружаться в игру, он получил сообщение и, глянув от кого оно, Уилл решил отложить игру на некоторое время. Ему отписалась подруга сестры, занимающаяся его роликами. Первый был готов и он, вдохнув, в слегка возбуждённом состоянии щёлкнул на проигрыватель.

      

      ***

      В сети постепенно, а затем как полыхающий в лесу пожар, образованный от небольшой искры молнии, разлетелся ролик с названием:

      
        «Белый ВОРон: Покоряя вершину. Часть первая».
      

      Видео длилось четыре часа и состояло из битв в незнакомом никому лесу, плечом к плечу с незнакомой никому расой, с незнакомыми никому монстрами. Ролик был смонтирован качественно, и переходы от битвы к битве поданы грамотно и эффектно. Теперь все видели историю становления, пусть и не с самого начала, но всё же, того кто взирает на остальных с высоты первого места. И почти каждый, кто смотрел, пребывал в шоке.

      Белый ВОРон шёл паровозом у NPC?! Причём явно непростых, так как монстры превышали шестидесятый уровень!!! Баталии, разразившиеся под этим видео, не прекращались в течение целого дня, так как каждый хотел выразить своё мнение. Самыми частыми были вопросы: Где происходят данные действия? Также многие стали плохо высказываться о самом Вороне, так как все были разочарованы тем, что он оказался лишь прицепом.

      Но умные игроки знали, что заставить NPC пропаровозить себя — не такая простая задача. Во-первых, ты должен найти в этом их интерес. Во-вторых, ваши цели должны совпадать. Плюсом будет, если отношения с местными жителями находятся на дружественном уровне или выше. В-третьих, о чём знало ограниченное количество игроков, ты должен «зацепить» их. Неважно чем, но они должны хотеть тебе помочь.

      И вот это как раз было самое сложное. Никто не знал, на чём основывается предрасположенность того или иного NPC к игрокам. Характер, слова, поступки, взгляды на жизнь или что-то ещё. Ты должен прочувствовать атмосферу, личность того, кто стоит перед тобой, подстроиться и тогда… помощь будет обеспечена.

      И вот, глядя на Ворона, эти сообразительные люди понимали, что у парня был талант к импровизации. После этого ролика многие кланы стали искать подобных ему людей, тех, кто мог считывать ситуацию в кратчайшие сроки. Позже их станут называть «Во́роны».

    
    
      

        Глава 114. Тень, освободившая демона. 

      

      И вот она снова перед ним. Дверь. Проклятая… А как иначе назвать место, где тебя не только мучают, но за эти мучения ещё фактически забирают уровни?! Это выглядело так, словно ты пришёл к сумасшедшему доктору, и тот, вместо того, чтобы прооперировать ногу, отрезал руку. И под конец всего этого безобразия, ещё потребовал заплатить ему за ампутацию!

      Последнее испытание наверняка будет более трудным, чем остальные, так как по нему судили, достоин ли ты вступить в Братство или нет.

      И снова «прыжок» в неизвестность… Да-а, если бы он только знал, что метафорический прыжок, станет прыжком на самом деле… а, точнее, падением.

      Когда ВОРон открыл глаза, то увидел, что стоит на тонком мостике, подобно тем, с каких пираты когда-то спускали своих пленников на съедение акулам. А под мостиком, не вода, не-ет. А земля… земля с высоты стратосферы, если в этом мире таковая есть. Далеко-далеко внизу виднелся, мать его, бескрайний материк. И до него навскидку было около… до кучи километров!

      Из-за раскрывшейся перед ним картины Уилл не сразу понял, что его руки находятся за спиной, и они скованы цепями. Когда он хотел заорать: «Да сколько можно?!» — его сердце предательски дрогнуло. За спиной он услышал голоса. Голоса, от звука которых, он хотел найти железную трубу и… размозжить обладателям этих голосов их полные дерьма головы!

      «Стоп! Что это за мысли?! Они точно не мои…» — Уилл похолодел, это было ненормально. Он многое испытал в этой игре: пытки, психа-спутника, его даже нарезали ломтиками, но голосов в своей голове он не слышал никогда. Это пугало. Пугало настолько, что Уилл рефлекторно хотел выйти из игры, чтобы убедиться, что с ним всё в порядке.

      Голос пропал, но вот те, кого он и вправду не переносил, продолжали говорить и смеялись за его спиной.

      …ему семь лет.

      — Эй, оборванец!

      — И это ничтожество будет учиться с нами?!

      — Свинье место в грязной луже! А не рядом с нормальными детьми. Ах-ха-ха…

      — Я, как родитель, против того, чтобы подобные дети учились вместе с моей дочерью…

      — Ах-ха-ха…

      …Ах-ха-а-ха…

      Над ним смеются дети из обеспеченных семей. Взрослые смотрят на него с презрением. И лишь некоторые с сочувствием. Остальные дети молчат и не хотят встревать не в своё дело.

      … ему восемь лет.

      —Ах-ха-а… Ничтожество!

      — Ублюдок! Вали отсюда!

      — А-а, он посмотрел на меня, теперь я стану такой же, как и этот выродок!

      — Ах-ха-ха…

      Девять лет… Десять лет… Старшие классы…

      Он начинает бить этих тварей и ставить на место своими кулаками и словами, но те жалуются учителям, родителям, директору. Отца снова и снова вызывают в школу, как только он возвращается из командировки. Ему, уставшему с дороги, приходится выслушивать несправедливые обвинения и терпеть это ради того, чтобы его сына не выгнали из школы.

      …А эти ублюдки… эти твари! Смеют смеяться и смеяться! Я убью каждого из вас, грёбаные уроды! 

      Уилл широко раскрыл глаза от пробравшего до костей страха. Снова этот голос?! Или… Может, это и вправду проснулось его старое, закопанное там, где откопать даже не мог он сам, желание?

      «Что происходит?!» — парень тяжело задышал, и гнев стал застилать его разум, а глаза наливаться кровью. Его сердце покрывалось липкой тьмой, которая впитывалась всё глубже и глубже, заполняя жилы и кости. ВОРон резко обернулся и зарычал.

      Перед его ненавистниками стоял драконоподобный монстр в гуманоидной форме, но те продолжали тыкать в него пальцами, унижать и прятаться за своих родителей. Так много людей… Всех их он уже видел когда-то… Незнакомцы, что смотрели на него с отвращением. Девушки, что воротили носы и брезгливо отходили подальше. Но никто, никто его не боялся…

      — Да как вы смеете! Рга-а-ах! — И когда он собрался разорвать стоящих перед ним людей, его цепи, про которые он забыл, внезапно натянулись, и он увидел её… Девочку, что была самым главным чудовищем в классе. Монстром в теле ребёнка. Её папа был директором той самой школы, и это позволило ей творить всё, что вздумается, не боясь последствий.

      Полная высокомерия, эгоизма, тщеславия и этой микроскопической власти, что давала ей позиция дочери директора. Сколько раз он морально ставил её на место после того, как научился постоять за себя. Его слова, пропитанные сарказмом и безразличием к ней, бесили ту с каждый днём всё больше и больше. Её раздражало, что все её попытки унизить и выставить его на посмешище этот маленький ублюдок научился спокойно переносить. Поэтому её методы были всё жёстче и жёстче, вплоть до того, что однажды она уговорила старшеклассников избить его после школы и оставить валяться там в одном нижнем белье. Обо всём этом школа узнала на следующий день. Тогда он поклялся, что убьёт её… Эта мысль пришла в голову ребёнка, но она была очень, очень яркой...

      Время шло, и он постепенно спрятал эти чувства за семью печатями и кинул на дно глубокой ямы своего сознания. Уилл начал новую жизнь, когда бросил старшую школу, а теперь «Император» раскрыл его обитую железом дверь. Достал покрытое пылью лет желание мести. Вытащил из погребов заржавевший клинок и преподнёс, как преподносят бутыль воды страдающим от жажды.

      Он словно шептал: «Пей… Пе-е-ей… Это твоя ярость, твоя обида, твоя Месть… пей! Пока не насытишься!»

      И Уилл хотел насытиться. Он так мечтал об этом. Плевать на то, что всё это лишь игра. За шанс собственноручно убить его ненавистников, пусть даже и их виртуальные копии, он был готов отдать многое. Жажда крови пылала в нем. С самого детства он терпел подобных личностей. Лишь только повзрослев, смог давать отпор. Но те, кто унижали его, в итоге оставались безнаказанными. И именно это не давало ему покоя.

      Это, как если бы человек, избивший вас и сломавший вам пару рёбер и руку, причём сделавший это прилюдно, всего лишь получил бы устное предупреждение. Мол, больше так не делайте, пожалуйста. До свидания.

      Пускай это и игра, но засевшая внутри обида была очень сильна. Он должен был убить их хотя бы раз. Да… От этого ему определённо полегчает.

      Монстр смотрел на столь ненавистное лицо, что даже Фа́ррис на её фоне казался милым и безобидным. Но, скорее всего, так было из-за того, что она причиняла ему боль в реальности. И всё это копилось внутри него годами.

      Сейчас девочка держала руку на рычаге, который активировал механизм, опускающий большой железный шар, к которому были примотаны те самые цепи на его руках.

      Она, как всегда, дерзко улыбалась и, показав средний палец, злобно усмехнулась, махая ручкой на прощание, глядя на Уилла, летящего вниз, лицо которого было перекошено от злобы. 

      — Пока-пока, нищеброд. Наконец-то мы от тебя избавились. Ах-ха-ха… — В момент, когда она начала смеяться, Уилл, набирающий скорость, будто увидел подёргивающуюся иллюзию злобной твари, спрятавшейся за этим детским невинным лицом.

      — Ты грёбаная мразь! Я р-разорву твоё тело на атомы!

      …чистое, голубое небо вокруг… и земля. Земля, что виднелась невероятно далеко внизу…

      Разбиться на такой скорости при 100% чувствительности? Это… это… Даже мысль об этом вызывала дикую боль. Хотя, в отличие от его прошлых смертей, эта хотя бы будет мгновенной…

      Человек в облике монстра летел вниз со скоростью шестьдесят метров в секунду.

      Лишь небо и земля, земля и небо. И его ничтожно маленькая фигура, застрявшая между ними, словно между молотом и наковальней. Мог ли он остановить полёт? Невозможно. Нужно ли было это делать? Неясно. Пусть и три попытки на испытание, но, как бы то ни было, Уилл совсем не желал встречаться с землёй на такой скорости даже один раз.

      Но в данный момент страх разбиться отступал на второй план. Разбойник хотел вернуться на ту платформу, с которой его столкнули, и убить всех и каждого, кто там был. Из его пасти закапала слюна, в предвкушении расправы.

      То ли так было задумано, то ли ещё что, но его глаза могли спокойно рассматривать окружение, а не заливались слезами от встречного потока воздуха. Парень всем телом ощущал потоки, но вот на его рогатое лицо, покрытое золотыми чешуйками, словно была накинута маска, которая нивелировала всю встречную скорость.

      — Ты хочешь вернуться? — голос в его разуме раздался вновь, но теперь он обращался к Уиллу, а не внушал страшные мысли от его лица.

      — Ты задаёшь идиотские вопросы! Конечно, я хочу вернуться! — взревел драконоподобный человек.

      — А что ты готов отдать?

      — Я готов потерпеть тебя в своей голове на это время! А ну быстро подними меня наверх!

      — Нужна цена! — рявкнул голос. — Они там… наверху… Снова стоят над тобой и беззаботно смеются, смотря и ожидая, когда тебя размажет в кровавое пятно. Да что там… От тебя ничего не останется. Ты превратишься… в пустышку.

      Как

      они

      и

      хотели…

      И они-и-и будут безмерно рады. Особенно эта мелкая девчонка… Кара Лар-р-ре-е-ея.. — голос протянул последнее имя, акцентируя на нём внимание.

      — Аргх! Чёртова мразь!!! Я уничтожу её! Убью! Эта мерзкая, противная улыбка... Я сорву её прямо с лица этой мелкой твари!

      — Так что ты готов отдать?

      — А чего ты хочешь?!

      — Сам назови цену.

      «Сам назови цену? Ха-а-а?!» — Тут что-то щёлкнуло в его голове. И жажда смерти, окутавшая его, начала затухать.

      «Цену? Я точно не могу позволить себе что-то оплачивать, тем более такое эфемерное, как виртуальная месть. Если уж и мстить… То…» — Уилл засмеялся.

      — Ах-ха-хах… — ВОРон летел и ничего не мог с собой поделать.

      — Знаешь, чем я готов тебе заплатить? А? Я скажу тебе, ах-ха-ха: спасибо! А-аха-ха-х! Тебе хватит?! Сам ха-ха-ха… назови цену! Ты вообще понял к кому в голову влез и что предлагаешь?! Ах-ах-а! — У монстра-Уилла был похожий на истерику припадок.

      На невероятной скорости летел смеющийся взахлёб человек.

      — Спасибо? — голос звучал растерянно. — Но ты же хочешь отомстить! Я видел это! Я чувствую это! Я рассчитывал на ответ, мол, бери всё, что хочешь. Обычно все, кто проходят испытание, так и говорят! Твоё самое потаённое желание было вытащено наружу. Месть. Месть! И я могу дать тебе её! Облегчить твою сердечную боль! Так почему? Почему ты предлагаешь мне лишь... спасибо?! — ранее страшный голос находился в недоумении.

      — Кто бы ты не был, но ты сказал слово, пробудившее меня. Моё сердце требует мести, я не спорю. Но моя цель важнее и состоит в другом. Разум, — Уилл хотел постучать  пальцем по виску, но забыл, что на его руках находятся кандалы. — Мой разум, гораздо сильнее сердца. Уж прости. Ведь всю свою жизнь я мог надеяться только на него. И теперь мой разум желает денег. Они нужны для моей цели так сильно, что сердце для меня лишь орган, качающий кровь. А если оно и встаёт «у руля», то только по праздникам. 

      — Ты понимаешь, что если не вернёшься наверх, то разобьёшься на нереально огромной скорости? — зашёл голос с другой стороны.

      — Да-а, вот это конечно портит все… — вздохнул ВОРон. — Но, думаю, я смогу это пережить.

      — Я могу дать тебе крылья, чтобы ты мог бы взлететь, но мне нужна цена! — вновь прошептал голос.

      — Э-э… Два спасибо? Да ты ненасытен, странный голос. Два спасибо от меня ещё никто не слышал.

      — Хм… Значит, ты выбираешь смерть?

      — Значит, да.

      — Не их смерть, а свою?

      — Да.

      — Отпускаешь обиду? 

      — Что-то вроде того…

      — Жажду мести?

      — Мой ответ на все твои идиотские вопросы — да! — не выдержал Уилл. Но тот, словно не слышал.

      — Ярость и унижения, через которые прошёл, и которые испытывал каждый божий день, пока находился в окружении этих ничтожеств? 

      — Я понял, ты снова пытаешься разозлить меня.

      — Почему умереть должен ты, а не они? Всё дело в цене, верно? Ты не хочешь платить?

      — Ты прав. Для меня это чертовски непозволительная роскошь… — Уилл смотрел вниз на стремительно приближающуюся землю. Оставалось чуть меньше минуты до его действительно уникальной смерти.

      Парень уже остыл и рассуждал здраво. Теперь он понял суть испытания.

      Злость, что разъедает нас повседневно, есть почти в каждом. На свете столь мало людей, действительно искренних с самими собой. Признать, что ты завидуешь кому-то, сложно. Сложно признаться, что ты боишься и ненавидишь людей, что выше тебя по статусу и гораздо богаче. Почти невозможно простить людей, что обижали тебя, смеялись и портили твою жизнь. Тьма селится в каждом. Пусть причины и разные, но её цвет всегда одинаковый. Возможно ли очистить своё сердце? Ответ на это действительно непростой.

      Если бы не случайно (или специально?) сказанное слово «цена», то, наверное, разбойник поддался бы ещё одному своему демону и, купаясь в крови своих недругов, почувствовал, что ему стало чуть легче, но не стоит забывать о цели. Об отце. О сестре. Той, кто одним лишь своим существованием протянула маленькую незапятнанную и крохотную ручку, вытащив его из тьмы. Его сердце гуляет во тьме, но он постарается, чтобы сердце сестры оставалось чистым как можно дольше… Но для этого ему нужно добиться желаемого.

      — Эй, голос!

      — Ты передумал?

      — Нет, хочу кое-что спросить.

      — …

      — Пусть моё сердце и погрязло во тьме, но я хочу спасти другого человека.

      — …

      — Тьма и свет, всегда шли рука об руку, верно? И я готов всегда быть грязной тенью для её света.

      — Так в чём вопрос? 

      — Прошёл ли я испытание?

      — …

      Он не успел услышать ответа. Уилл лишь почувствовал глухой удар, выворачивающий его наизнанку, и дикий миг боли. После чего его окутала тьма. Уилл стоял в темноте. Ничего не было видно, но он чувствовал чьё-то присутствие.

      — Ты так и будешь наблюдать за мной? — ВОРон крикнул в пустоту и лёг на землю, сложив руки под голову.

      — …

      — Кажется, что ты не слишком разговорчив.

      — Я наблюдаю…

      — Зачем?

      — Это всё, что я могу пока делать…

      — Тогда кто ты?

      — Я… Вторая часть души основателя Братства тени….

      — И зачем ты здесь?

      — Я провожу испытания.

      — А я зачем здесь?

      — Ты… Ты можешь помочь мне.

      — Может, ты хотя бы ответишь мне. Прошёл ли я испытание?

      — Если я скажу, то ты уйдёшь, так и не выслушав меня. Так ты поможешь мне?

      — И зачем мне это? — Уилл, вздохнул, лёг и, закрыв глаза, отдыхал от пережитого. Старые воспоминания было тяжело вновь похоронить. Поэтому он даже не особо думал о том, во что его пытаются втянуть на этот раз.

      — Я отблагодарю тебя, — немного удивлённо ответил голос.

      — Ну, это понятно, что я не буду помогать за спасибо, ведь только моё спасибо имеет ценность. — Парень улыбнулся во тьму.

      — Гм… Я научу тебя очень сильному навыку. Ты поможешь?

      — Допустим, но в чём же заключается твоя просьба?

      — Ты должен будешь найти моё тело.

      — Найти, в смысле, что оно лежит непонятно где, или найти в каком-то определённом месте, — спрашивая, мысленно застонал Уилл.

      — Скорее второй вариант, очень похожий на первый.

      — Это ещё как понимать? — Уилл приоткрыл глаза от удивления, а потом, увидев окружающую его темноту, вновь закрыл их.

      — Оно находится в определённой области… Очень... очень большой области…

      — Твоя награда слишком мала для такой миссии.

      — Чего же ты хочешь ещё?

      — Сначала ответь. Почему ты выбрал меня?

      — Узнаешь, как только дашь своё согласие.

      — Мм…Ладно, тогда отвечая на твой вопрос. Я много чего хочу, но больше всего, наверное, я хочу силы. Силы уникальной, той, которой когда-то обладал ты…

      — …

      — Значит, нет?

      — Я не говорю «нет», просто ты не выдержишь этой силы…

      

      
        Внимание! Для получения силы основателя Ордена тени вам необходимо иметь минимум 150 уровень.
      

      

      — Хм… А если к моменту нахождения твоего тела, я смогу стать достойным этой силы? — Уилл даже приподнялся на локтях, спрашивая часть души.

      — Сначала найди тело, а после я уже решу, достоин ты будешь или нет.

      

      
        Вам предложена скрытая цепочка эпического квеста: «Прогулка в пустоту»
      

      
        Примечание: Вы выполнили все условия, требуемые для запуска данного квеста:
      

      
        1)Уровень чувствительности игры: 100%;
      

      
        2) Испытание «чистый сердцем»: 100%;
      

      
        3) Вы первый из игроков, кто проходит подобное испытание;
      

      
        4) Ваши слова перед смертью смогли заинтересовать часть души Основателя Ордена тени.
      

      
        Описание первой части: Тело основателя лежит в пустыне Халафэя. Найдите его.
      

      
        Награды:
      

      
        +350000 
        XP
        ;
      

      
        Навык, которым обладают лишь члены Братства тени.
      

      
        «Смерть из тени».
      

      
        Активный навык: мастер. 
      

      
        Описание: Позволяет вам не только передвигаться в тенях, но и провести из теней одну атаку.
      

      
        +300% к критическому урону.
      

      
        Затраты: 400 энергии.
      

      
        Перезарядка: 10 минут
      

      
        Навык, которым обладал лишь Основатель ордена.
      

      
        «??»
      

      
        Принять: Да/Нет?
      

      

      — Прежде, чем я окончательно соглашусь, могу я задать ма-а-аленький вопрос?

      — Спрашивай.

      — А как я узнаю твоё тело?

      — Ты поймёшь, когда увидишь его…

      

      
        Вы прошли испытание чистый сердцем!
      

      
        Вы завершили испытание на вступление в Братство тени! Для окончательной награды поговорите с Главой ордена.
      

      
        Вами получен титул: «Вступивший в темноту»
      

      
        +5 к ловкости;
      

      
        +10% к скрытности;
      

      
        +5% к критическому урону, к атакам со спины.
      

      
        Вы постигли уникальную и скрытую специализацию:
      

      
        «Тень, освободившая демона»
      

      
        Описание: Позволяет вам выпускать своих внутренних демонов, приняв их облик. Чем выше ваш уровень, тем большее количество демонов станет доступно.
      

      
        Внутренний демон:
      

      
        Форма 
        I
        : «Золотой дракон».
      

      
        Активный навык: ученик.
      

      
        + 20 к ловкости;
      

      
        + 20 к силе;
      

      
        + 80 к выносливости;
      

      
        + 10% к поиску тайников, скрытых дверей.
      

      
        Длительность: Зависит от затрат.
      

      
        Затраты: 100 золотых/минута.
      

      
        Примечание:
      

      
        1) Новый демон становиться доступен каждые 50 уровней;
      

      
        2) При мысленной активации вы можете выставить лимит времени активности формы. Будьте внимательны, иначе можете потратить всё золото;
      

      
        3) Для увеличения параметров, навыков и внешнего вида формы «внутренний демон» раскройте древо развития.
      

      

      — Сто золотых в минуту?! — Уилл начал жадно вдыхать, так резко вдруг стало не хватать воздуха.

    
    
      

        Глава 115. Приветствуем брат. 

      

      Глядя на затраты, Уилл снова и снова начинал проклинать свою неудачу.

      «Сто золотых… Сто золотых… Сто золотых…»

      Как он может позволить себе использовать этот навык? Если ему только одного взгляда на описание хватило, чтобы его разум пришёл в беспокойство, а что будет, когда сто золотых и в самом деле будут утекать сквозь пальцы?!

      Но когда его духовное состояние пришло в порядок, в голову парня закралась мысль. Он тут же открыл древо развития и начал пролистывать его на наличие навыков уменьшающих стоимость затрат. Вскоре, разглядывая многообразие умений, входящих в «первую ступень», которая была доступна для прокачки на данный момент, разбойник нашёл нужную ветку.

      «Усмиряя демона» → «Усмиряя демона II» → «Усмиряя демона III» → «Усмиряя демона IV» → «Усмиряя демона V».

      Открывая до конца одну из ветвей, принадлежащую к «первой ступени», игроку становились доступны следующие. Всего их было десять. Но, начиная со второй, помимо вкладывания очков навыков, вам для получения умений требовались разнообразные материалы, реагенты и ингредиенты, что осложняло задачу развития для одиночек и небольших групп, не принадлежащих к гильдиям.

      При поднятии уровня свыше двухсот пятидесятого помимо навыков класса и специализации для удачливого или умелого игрока, также могла открыться последняя стадия развития персонажа. Она называлась: «Посланник небес». Какие возможности открывал этот этап, никто из игроков не имел понятия. Информация на сайте давала лишь само название, с небольшой ремаркой.

      
        «Истинным “Посланником небес” смогут стать единицы. Даже если вы получите уровни выше 250-го, вы не сможете обучаться навыкам, доступным в этой сфере. Всё решит удача, уровень вашей игры или…»
      

      Это всё, что было сказано. На возмущённые обращения и просьбы раскрыть детали, компания разработчиков отмалчивалась, накаляя обстановку. Но всё это происходило в первую неделю игры, а после игроки успокоились, погрузившись в мир «Восхождения».

      Рассматривая ветку «Усмиряя демона», ВОРон быстро подсчитал, что если каждый открытый навык этого раздела уменьшает затраты на 5%, то в итоге затраты уменьшаться всего на двадцать пять золотых за первую ступень. Но, думая о том, что для этого придётся потратить целых пять очков навыков, Уилл стоял на перепутье, потому что пока он искал эту «ветку», он нашёл навыки, которые могли ему очень здорово помочь в бою, в поиске тайников и во многих других случаях, учитывая само усиление формы «золотого дракона».

      Сейчас у него оставалось восемь свободных очков навыков, и парню требовалось очень серьёзно обдумать своё дальнейшее развитие, в связи с полученной специализацией, которая не очень, а, скорее, совсем не подходила для разбойника.

      — Ты долго там стоять будешь? — Когда ВОРона выкинуло из комнаты, Уилл не смотрел по сторонам, сосредоточившись на полученных сообщениях.

      Дальтаро, прислонившись к стене и скрестив руки на груди, смотрел на него. Поля его неизменной шляпа свисали, скрывая лицо, поэтому тому время от времени приходилось поднимать её пальцем.

      — А мы куда-то торопимся?

      — Хм, ну судя по тому, как Ринна сорвалась с места, увидев результат, то думаю, мы должны спешить за ней.

      — Ну точно… Сто процентов же, — вновь глядя на таблицу, вспомнил ВОРон. — Думаю, мне стоит наведаться к главе.

      

      ***

      Уилл, глядя на карту, шёл к залу, в котором у него был разговор с Умброй, главой ордена, и попутно раздумывал над дальнейшими планами. Сейчас, если вновь ничего странного не произойдёт, он хотел отправиться к принцессе. Очистка леса занимала много времени в связи с тем, что монстры по пути к проклятым местам были сильными. Так что «благое» дело придётся отложить. Пора было заняться своим стабильным финансовым будущим. И чем скорее, тем лучше, так как его интуиция просто кричала, что даже если Нанель даст своё согласие, при дворе могут найтись личности выступающие против этого. Пусть уровень отношений со страной и находится на отметке «восхищение», но это могло не относиться к особым NPC, способным менять ход игры. И, пожалуй, самым главным препятствием было то, что система наверняка не даст игроку просто так взобраться на трон…

      Перед дверьми зала стояли два адепта тени в красных накидках (старшие адепты), один из которых, увидев Уилла, вошёл внутрь, оповестив Великую тень. К моменту, когда разбойник оказался перед дверью тот, кто сообщал о его приходе, приветственно пропустил молодого человека вовнутрь.

      — Так вот, значит, какие они, посланники… — Войдя в зал, ВОРон сразу же услышал голос Главы. За столом парень увидел человекоподобных существ в золотых и чёрных накидках. Кругом, как всегда, было темновато, лишь несколько свечек да расставленные напитки.

      «Ха, не зря они называют себя Братством тени», — вскользь подумал Уилл, присаживаясь рядом с Ринной, присутствующей здесь, когда та привлекла его внимание.

      — Прими мои поздравления.

      

      
        Поздравляем! Вы прошли испытание на вступление в Братство тени.
      

      
        Вы первый из посланников небес, вступивший в сообщество, состоящие не из игроков.
      

      
        Вами получен титул:
      

      
        «Свой, среди чужих»:
      

      
        + 3 к удаче;
      

      
        + 5% к возможности получить скрытые и эпические цепочки квестов от персонажей, уровень отношений с которыми находится выше нейтральных;
      

      
        Теперь вам станет легче налаживать отношения с кем бы то ни было. Количество получаемых очков отношений увеличивается на 10%. Отношения с Братством тени увеличиваются.
      

      
        Текущие отношения с Братством тени: 105/400 — доверие.
      

      

      — Таких посланников как я, мало. Мы как редкие коллекционные монеты, нас очень сложно найти, — с улыбкой ответил ВОРон, читая системное сообщение.

      — Ну, прямо сама скромность, — усмехнувшись, сказала дама в чёрной накидке, означавшей, что этот адепт — мастер. — Пройти с первого раза испытание, да ещё и на сто процентов, ты откуда такой взялся, мальчик?

      Её светящиеся слабым жёлтым светом глаза излучали искренний интерес. Всего здесь присутствовало примерно тридцать человек. Взгляд почти каждого был обращён к новому члену ордена.

      — Итак, Белый ворон. Те, кто находятся здесь, входят в совет, отвечающий за принятие новичков в братство, если количество его очков не выше пятидесяти. Но случай произошедший сегодня — ещё один повод собрать совет. Пусть ты и прошёл с высшей отметкой, ты всё ещё слаб для поста главы и уж точно не обладаешь достаточной репутацией, поэтому сейчас речь пойдёт о выборе ранга для тебя. Раньше всё было просто: цифра на таблице присуждала начальный ранг, и каждые полгода адепт мог попытаться пройти испытание на повышение. Грубо говоря, ранг мы получали в комнате, оставленной основателем. — Речь Умбры III была длинной, но объясняла текущее положение дел. — Скажи, ты слышал голос в конце своего испытания?

      — Вы про душу основателя, а точнее, её часть? — Уилл сидел рядом с Ринной. И та, услышав его ответ, раскрыла рот от удивления и никак не могла прийти в себя. Остальные адепты, кроме мастеров, отреагировали так же бурно. Кто-то с сомнением смотрел на этого новичка, кто-то, чуть не поперхнувшись своим напитком, пытался откашляться. Адепты же в чёрных накидках переглянулись с главой, после чего продолжили слушать этих двоих.

      — Значит, ты слышал... И не просто слышал, но и говорил с ним. Что он тебе рассказал? — Тема явно интересовала Умбру. Являясь ярым последователем Братства, а тем более его главой, мужчина очень хотел услышать подробности.

      — Да немного, лишь то, что он проводит испытания…

      Лица всех адептов и Великой тени с каждым словом становились всё серьёзнее и серьёзнее.

      — Что это всего лишь часть души основателя, а также он дал мне задание найти его тело.

      — Ха-а? — одновременное восклицание адептов отразилось от стен и, прилетев усиленным эхом, вернуло многим самообладание.

      — Найти тело?! Столетиями никто не слышал так много слов от этого голоса! А сейчас он вдруг стал словоохотлив и начал открывать такие тайны? — Умбра нахмурился, обдумывая услышанное.

      Остальные негромко зашептались, обсуждая полученную информацию. Пару минут спустя Глава, осмотрев тут же притихших адептов, снова начал говорить.

      — Это всё? — на всякий случай уточнил Великая тень.

      — Ну, ещё я получил специализацию, — ответил ВОРон, притягивая к себе бокал с тёмно-красной жидкостью.

      «Это что, кровь, что ли?» — вращая жидкость, парень, понюхав содержимое, думал о том: пробовать или же нет этот подозрительный напиток, который не имел запаха. Но потом решил всё же уточнить у девушки сидящей рядом. 

      — И что за специализация? — спросил в абсолютной тишине Глава ордена.

      — Да разве это важно? Все собрались здесь, чтобы решить, какой ранг я получу в вашем Братстве. Так давайте обсудим это. — Уилл отложил вопрос о напитке, так как все смотрели на него, и было бы неуважительно игнорировать Великую тень.

      — Твоя специализация как раз и может стать рангом, — произнёс Умбра.

      — Хм. Ясно. Тогда моя специализация — это «Тень, освободившая демона», — отвечая мужчине, ВОРон смотрел на него, ожидая вердикта.

      — Кажется, однажды такой уже был в нашем Братстве, — сказала дама с жёлтыми глазами. — Как же его звали… хм…

      — Рейн Адалиус. Славный малый, жаль, что эта специализация свела его в могилу… — ответил невысокий плотный мужчина, сидящий справа от Главы и покачивающий на ножке бокал то ли кровью, то ли с вином.

      — Да-да, вспомнил. Кем он там был? Сардасский жнец? — поддержал мужчину сидящий рядом адепт.

      — Хватит, — Великая тень властно и одновременно тихо успокоил начавших вспоминать былое мастеров. — Значит, так пока и будет. После того, как ты выполнишь миссию Основателя, мы решим твою дальнейшую позицию в Братстве. Теперь, это твоя единственная миссия ордена. Пока ты её не закончишь, тебе запрещается выполнять остальные задания, висящие на доске в главном холле замка. Но, как бы то ни было, — мужчина поднял бокал, — теперь ты один из нас. Приветствую тебя, новый брат! Из света в тень! — Уилл никак не ожидал, что, всегда говорящий спокойно, Умбра III внезапно закричит.

      — Из тени в тлен!!! — совместный ответ адептов раздался по обители и все те, кто в этот момент находились недалеко от зала, остановившись на пару мгновений, поднимали вверх кулак, приветствуя таким образом нового члена семьи.

      «Хорошо, что это всё же вино», — подняв в ответ свой бокал и глотнув напиток, с облегчением подумал ВОРон.

    
    
      

        Глава 116. Скрытое во тьме теней. 

      

      Разобравшись со вступлением в орден тени, Уилл уже некоторое время стоял в библиотеке и раздумывал над пробным испытанием своей специализации. В описании было сказано, что форма золотого дракона прибавляет десять процентов к характеристике поиска сокрытого, и он надеялся, что ему хватит этого для поиска спрятанного здесь секрета. От немедленного применения его останавливала всё та же цена. Сто золотых.

      Уилл никогда не играл в азартные игры, так как сама идея тратить деньги в надежде получить мнимый выигрыш была для него абсурдна. Но здесь шанс получить награду не был призрачным, поэтому он и не откинул эту мысль сразу. После небольшой внутренней дискуссии, он всё же активировал форму монстра, предварительно выставив время действия на минуту.

      Его тело захрустело, покрываясь золотыми чешуйкам. Глядя на них, Уилл буквально видел свои потраченные деньги. Что ж, его немного утешала мысль, что золото не уходит в никуда, и сама суть затрат не бессмысленна. Вроде бы... Руки и ноги превращались в мощные лапы с когтями, а голова вытягивалась, приобретая миниатюрные челюсти дракона.

      Просматривая древо развития, Уилл видел и описание своей формы, в которую он обратился, когда проходил испытание. Она находилась на пятой ступени, и до её приобретения было ещё очень далеко

      Хвост стелился по полу и подрагивал, словно живя собственной жизнью, и, как ВОРон вскоре понял, хвост по своим функциям был не только лишним подспорьем в битве, но и чем-то вроде металлоискателя.

      Он дёргался и метался, словно реагируя на любые доступные для него секреты в окружении. С его-то помощью вскоре и был найден тайник, а точнее, рычаг от него.

      Вернувшись в естественную форму по истечении отведённого времени, Уилл хлопнул себя по лбу, когда понял, что, обшарив все стены, углы, пол и сами полки, он забыл о классических тайниках, которые открывались, стоило лишь потянуть на себя нужную книгу.

      Парень тут же активизировал механизм и услышал глухой звук. Что-то где-то открылось. Выглядывая из-за полки, он попытался понять, в каком направлении ему идти, но, так и не придя к какому-либо заключению, просто обследовал всю библиотеку. И его поиски принесли плоды!

      В дальнем углу, в полу, возле небольшой скульптуры, изображающей мужчину с копьём, конец которого был устремлён в пол, не доставая каких-то тридцать сантиметров, разбойник рассмотрел отъехавшую в сторону крышку. Подойдя поближе, он увидел внутри углубления небольшой ящичек.

      Открыв его, парень обнаружил… маленький мешочек с золотыми монетами и обычное кольцо с огранённым алмазом в форме пирамидки. Казалось бы, вот и всё, но что-то не давало ему покоя: то ли слишком маленькая награда для такого сложного тайника, то ли…

      Спустя пять минут он всё же понял, что именно было не так. Не было системного сообщения! Что странно. И ВОРон, осознав этот факт, точно не собирался уходить с такой подозрительно небольшой добычей.

      «Хм… Сфера откровения».

      Иллюзия тут же спа́ла, и на дне теперь пустого ящичка оказалась ещё одна дверца.

      «Тот, кто это организовывал, явно не продумал всё до конца, отвлекая меня такими мелкими трофеями», — усмехнулся Уилл и, нагнувшись, потянул за ручку. Он не сразу понял, что произошло, он увидел лишь цифру и наконечник копья, торчащий из его рта.

      

      
        - 10000!
      

      

      Жало копья тут же вернулось на место, а ВОРон, которого спас навык «жизнь в аренду», восстановивший здоровье до 20%, отскочил от статуи.

      «Твою же!» — Парень приходил в себя.

      — Ха-а? Вот оно как… То есть при следующем открытии мне снова стоит ждать эту смертельную ловушку, если только… — Молодой человек на всякий случай решил подождать, пока навык, спасший его, не откатится, и только после этого приступил к повторному открытию дверцы в полу.

      На этот раз разбойник лёг на пол и, свесив руку в тайник, нащупал ручку. Его голова, как и другие части тела, сейчас находилась вне радиуса смертельной ловушки.

      — Вот как-то так, грёбаный шутник, — проворчал Уилл, глядя на любые изменения скульптуры. Дверца начала открываться, а дальше… разбойнику стало дурно. Глаза каменного мужчины открылись, и он, быстро оглядевшись, молниеносно направил копье в голову ВОРона.

      

      
        - 10000!
      

      

      ВОРон не успел откатиться и получил удар. Здоровье Уилла вновь было на отметке 20%, и он с нарастающим раздражением применил «осмотр».

      

      
        Имя: Голем — ловушка.
      

      
        Тип: стационарный.
      

      

      Больше никакого описания. Но Уилл уже и без него кое-что понял. Этот голем реагировал лишь на открытие дверцы и наносил один смертельный удар. Осталось понять, с какой периодичностью он активируется, и затем можно будет строить планы.

      Поэтому Уиллу снова пришлось ждать отката навыка и только после этого приступать к экспериментам. Желание узнать, что спрятано в столь сложном тайнике, раззадорило его, и он полностью погрузился в изучение возможностей обойти смертельный удар скульптуры и открыть сейф.

      Получив удар, ВОРон тут же активировал клона, и тот умер от следующей атаки, которая произошла сразу же, как только тот приоткрыл тайник.

      — Значит, отката нет, и его задача — это убить любого, кто начинает заглядывать внутрь… К счастью, для меня это не проблема, — широко улыбнулся ВОРон и, подождав восстановления «жизнь в аренду», опустился рядом с отверстием в полу и, активировав навык «сквозь стену», просунул руку сквозь препятствие.

      Потраченные очки влияния стоили того. Это сработало, и голем не шевелился. Времени было мало, поэтому, стремясь найти содержимое столь охраняемого секрета, он нащупал…

      «Это что, ещё один рычаг?» — не раздумывая, Уилл потянул то, что казалось рычагом, и пьедестал с големом начал отъезжать в сторону, открывая узкий подземный проход с лесенкой.

      «Да чего же там спрятали-то?!» — Парень шёл по узкому проходу, ощущая, как постепенно меняется обстановка.

      Воздух словно становился чище, и дышать становилось приятнее. Спустя ещё две минуты он упёрся в дверь. Над ней был подвешен масляный фонарь, который странным образом всё ещё горел. Фонарь был небольшим и испускал мягкий оранжевый свет.

      Единственным объяснением его работоспособности была магия. Но эта мысль, как влетела в его голову, так и покинула её, даже не задержавшись на секунду, а всё потому, что сама дверь была сплошной каменной плитой, в центре которой находилось круглое отверстие. Если сюда и вставлялся ключ, то Уилл таких ни разу не видел.

      Чутье не срабатывало. «Сфера откровения» ничего не показала, поэтому ему снова пришлось использовать навык своей специализации в надежде, что повышение характеристики поиска сокрытого поможет ему, но даже после этого ничего не прояснилось. Сто золотых были потрачены впустую…

      Уилл уселся перед дверью и начал усердно думать, дабы не дать потраченным деньгам бесследно исчезнуть, ну и загадку всё же очень хотелось решить.

      Системного сообщения, хоть как-то объясняющего ситуацию, до сих пор не было. Если тут и были иллюзии, то уровня грандмастер и выше. Новые рычаги и тайные кнопки отсутствовали, а это означало одно из двух. Либо их и вправду тут нет, либо ему придётся ещё увеличивать параметр характеристики на их поиск.

      У него было два варианта: ждать, когда он увеличит их с помощью титулов, или воспользоваться древом развития Золотого дракона. Одна из веток, выглядящая, словно маленькая паутинка, и называемая «чутье дракона», позволяла увеличить параметр этой характеристики, каждый раз поднимая её на 2% или же увеличить радиус действия. Но, не зная, на сколько процентов нужно поднять навык на поиск тайников, он точно не собирался тратить их наугад.

      Значит, где-то нужно найти ключ… И, как бы глупо это не звучало, ключ должен быть круглым. Хотя кому, как не ему, знать, что порой самые глупые вещи и являются ответами на вопросы. Думая об этом, он вспомнил, что у него была одна вещь, подходящая по размерам. Компас.

      ВОРон тут же достал его и, подбросив в руке, хмыкнул, вставляя предмет в отверстие. Тот вошёл идеально и начал слабо вибрировать. Парень ожидал как минимум открытия двери, но результат был совсем иным. От компаса в разные стороны побежали разнообразные кривые линии, образуя какую-то мешанину. Тёмные линии представляли собой дикую фантазию маленького ребёнка, которому впервые в руки попал мелок, и он, отдаваясь порыву восторга, размалевал им все обои в своей комнате.

      Уилл, глядя на это, решил вспомнить стих из описания компаса и мысленно подставлял его строки к данной ситуации.

      

      
        «В тенях найди сокрытый путь»
      

      

      «Хм… Тут, скорее всего, имелось ввиду Братство тени. Но откуда создатель всего этого знал, что орден переберётся сюда из своей прошлой обители? Разве что… Это место всегда являлось их домом… Основным или запасным, хм… Надо будет как-нибудь поинтересоваться этим; сокрытый путь — это проход, что привёл меня сюда, Ладно, дальше».

      

      
        «И разгадай секрет»
      

      

      — Если бы у меня не было компаса, то этот секрет я бы разгадывал до конца своих дней. Однозначно, — скривился разбойник, потревожив своим голосом окружающую его тишину.

      

      
        «В обычной вещи скрыта суть»
      

      

      «Это, скорее всего, речь идёт о самом компасе в продолжение к прошлой строке».

      

      
        «Смотри на тень сквозь свет»
      

      

      «А вот что значит эта строка?» 

      Уилл обдумывал последнюю строчку и так, и эдак, но пришёл к выводу, что, скорее всего, это какой-то эвфеми́зм. Разглядывая начертанные линии, он видел непонятные тёмные контуры, которые ни во что конкретно не вырисовывались, и он даже старался посмотреть на них под разными углами, но всё равно выходила какая-то ерунда.

      «Смотри на тень сквозь свет… На тень… Хм… Если эти линии представить тенью, то как посмотреть на них сквозь свет?» Всё это звучало настолько непонятно, что, имея перед собой всего один источник света, Уилл, повозившись, снял фонарь, висящий над дверью, и посмотрел сквозь его пламя на стену.

      Когда он это сделал, его взору явилась нарисованная дверь. Разбойник тут же отдёрнул глаза от фонаря, но перед ним своими кривыми линиями, как и прежде, стояла каменная преграда.

      — Даже та-а-ак… — протянул парень, вновь поднося фонарь к глазам. Дверь выглядела такой реалистичной, что казалось, протяни руку, и она тут же откроется. Но зная, что перед вами каменная стена, вы бы вряд ли стали делать что-то подобное.

      — И как же тогда войти… Погоди. Если только свет позволяет увидеть её, то почему бы не сделать так… — И Уилл, отойдя на пару шагов, с размаху разбил фонарь о стену. Пламя, жадно облизывая разлившееся по стене масло, мгновенно осветило всё вокруг, и от компаса по всей стене вновь поползла рябь, превращая камень в ту самую дверь, что ранее видел Уилл.

      «Кто бы мог подумать, что, лежащий без дела с самого начал игры, предмет станет ключевым в… А, собственно говоря, в чём?»

      Парень толкнул дверь и тут же застыл, боясь шелохнуться. В центре просторной пещеры, залитой вспышками молний, стояла плита высотой метра три. Вокруг неё летали маленькие искрящиеся существа, которые будто купались в этой природной аномалии.

      

      
        Внимание! Вы входите в опасную зону! Ваш уровень чувствительности 100%. Данная область может принести ужасную боль от ударов молний. Подумайте… подумайте много раз, прежде чем идти сюда.
      

      

      — Скрижаль?!

    
    
      

        Глава 117. Пойманный в ловушку. 

      

      
        Поздравляем! Вы открыли неизвестную область.
      

      
        Вы получаете:
      

      
        + 25 очков влияния;
      

      
        + 6% к получаемому опыту на данной территории на 24 часа;
      

      
        + 5% к регенерации во время боя в ближайшие 5 часов.
      

      Для того, чтобы безболезненно пройти сквозь эти молнии, Уиллу требовалось двести сорок единиц силы. И, глядя на плиту, разбойник слегка расслабился, когда понял, что, по сути, может пройти до скрижали без проблем.

      Уже сейчас он мог надеть «наручи дикого грома», аннулирующие любые молнии. Кольцо сумрака, плюс форма золотого дракона, которая повышала его двести пятнадцать единиц силы до двухсот сорока четырех. Поэтому вопрос оставался лишь в том, готов ли он пожертвовать деньгами для того, чтобы начать испытание мифического героя, или же стоит ещё подождать, когда он увеличит уровень, а вместе с ним и силу. 

      А может, всё же стоило погнаться за журавлём в небе и пройти испытание? Ему предстоял серьёзный шаг, ведь Уилл не знал, что произойдёт, когда он подойдёт к скрижали, тем более, там наверняка всё не так просто. А значит, ему придётся очень долго поддерживать форму золотого дракона. И так как было маловероятно, что он пойдёт на это, то ему придётся умирать от настоящего удара молнии и, вполне возможно, даже не одного.

      Проведя очередную за сегодняшний день беседу с самим собой, Уилл решил для начала просто проверить, что его ждёт у каменной плиты, чтобы после этого выстроить приемлемый план действий. Поэтому разбойник впервые с момента получения медальона от маленького принца Аррея решил его использовать. Слишком долгая перезарядка заставляла применять этот предмет с умом.

      Пробежав ещё раз взглядом по имеющимся у него вещам, Уилл начал менять своё тело. Кольцо подстроились под его палец, так как он в любом случае оставался классом разбойника, да и форма его тела была пока гуманоидной. Припав к земле и не теряя времени, золотой дракон рванул к скрижали, будто спринтер на соревновании. Чем меньше времени он потратит на разведку, тем меньше у него исчезнет золота.

      Молнии, словно когти зверей, атаковали его одна за другой, но наручи работали как громоотводы, впитывая всю эту злобную энергию и не позволяя нанести своему владельцу какой-либо урон.

      Десять секунд.

      ВОРон, напрягая каждый мускул своих ног, отталкивался от земли и бежал сквозь ветвистый танец бушующей смерти. В землю рядом с ним внезапно ударил невероятно толстый жгут молнии, и разбойника волной отбросило в сторону, нанося тому урон.

      

      
        - 140
      

      

      Парень несколько мгновений перекатывался по земле от силы удара. Благодаря повышенной защите от снаряжения и титулов, количество урона было снижено. Головокружение и оглушение мешали ему быстро сориентироваться в пространстве, и он, тряся головой, пытался прийти в себя. Это был момент, который он не продумал. Ударные волны от бьющих в землю молний становились угрозой всему его плану. Но сейчас было не до самобичевания и сожалений. Время шло, и Уилл, оклемавшись, уже вновь бежал к становящейся всё ближе и ближе плите.

      

      
        - 185
      

      

      Очередной удар перед золотым драконом отбрасывает того назад, и, покувыркавшись несколько секунд, Уилл, получивший очередной урон, вновь встаёт на ноги, думая лишь о том, как бы быстрее добраться до скрижали. Поняв, что по прямой бежать не стоит, он начал петлять по просторной пещере, в надежде минимизировать урон от ударных волн.

      Тридцать секунд.

      Его скорость, вкупе с петляющим движением, наконец, приносят плоды, и ВОРон стоит перед своей целью. Он не торопился её трогать, так как в большинстве случаев подобное действие инициирует начало заданий, испытаний, пробуждение всяких монстров-стражей и тому подобных милых сердцу игровых элементов. Поэтому парень быстро начал оглядывать представшую его взгляду плиту.

      На трёхметровой скрижали был нарисован шестиугольник, вокруг которого плавали слова на древнем наречии. Они слабо светились, и от них исходил лёгкий гул, похожий на ритм барабанов, который было слышно даже среди грома и бьющих молний. Сам шестиугольник был разделён на сектора, в каждом из которых находилось оружие.

      Слева направо. Меч, топор, лук, посох, щит и кинжал. Эти предметы крутились в обратном словам направлении и так же слабо светились. Мысленный процесс Уилла в подобных ситуациях достигал невероятных высот, и он тут же схватился за кинжал. Не знай он, кому именно принадлежит эта скрижаль, то у него было бы несколько вариантов дальнейших действий. Либо выбирать наугад, либо, опираясь на свой класс, схватить кинжал, надеясь на удачу, либо покинуть данную область и потратить много времени, чтобы решить, в чём заключается загадка. И, будь здесь какой-нибудь воин, маг или лучник, для них выбор родного оружия однозначно привёл бы к ужасным последствиям. По крайней мере, парень был в этом уверен.

      Как только ВОРон коснулся кинжала, перед ним выскочило сообщение.

      

      
        Внимание! Вы обнаружили скрижаль, оставленную демоническим лордом Зал′Сскаром.
      

      
        Запущена легендарная (вне уровней) цепочка квестов «Преемник героев!»
      

      
        Описание:
      

      
        Найдите как можно больше скрижалей и получите силу мифических героев, живших до разделения мира. Испытания, что вас ждут, будут невероятно сложными и будут направлены на использование всех ваших сил на момент запуска скрижалей.
      

      
        Помните! Это сила героев, что способна разделить небеса. И лишь тот, кто готов к трудностям, сможет стать на шаг ближе к ней.
      

      
        Докажите, что вы достойны!
      

      
        Используйте всё, что у вас есть!
      

      
        Промедление — смерть! Неуверенность — смерть! Слабость — смерть!
      

      
        Награды:
      

      
        Подсказка местонахождения одной из скрижалей;
      

      
        ??;
      

      
        ??;
      

      
        ??;
      

      
        Примечание: Награды будут зависеть от многих факторов, начиная от уровня претендента и заканчивая уровнем чувствительности игры.
      

      
        Принять: Да/Нет?
      

      

      «А чего бы я тогда здесь торчал?!»

      — Принять! — Система, получив согласие, активировала скрижаль, и летающие в молниях маленькие существа стали образовывать состоящую из молний девушку. Она вся искрилась и была высотой примерно с каменную плиту. Когда она заговорила, в воздухе с каждым словом раздавался удар грома.

      — Спустя столько времени... Вы, наконец, явились. — Её то ли глаза, то ли провалы сияли ослепляющим светом, и по ним ежесекундно бегала туда-сюда красная молния. — Ты юн и слаб, но решился пройти моё испытание. Дурак или храбрец? Хотя-я-я… одно зачастую неотделимо от другого, верно?

      — Зал′ Сскара? — Уилл был удивлён, так как думал, что героем будет мужчина.

      — М-м-м, ты знаешь моё имя. Я и не думала, что безжалостная машина времени, оставит хоть какие-то следы обо мне.

      — Я, конечно, рад с вами поговорить, но, может, мы приступим к испытанию? — Уилл не был настроен на долгие разговоры, так как до сих пор находился в форме золотого дракона.

      — А ты самоуверен. Думаешь, всё будет так легко? Ах-ха-ха… Видимо, ты не знаешь, почему к моему имени было добавлено «демонический лорд»?

      — Э-э… — Разбойник и вправду не задумывался над этим. — Я готов пройти испытание! Прошу вас, о, Великий герой! Проверьте меня! — Время утекало сквозь пальцы, а вместе с ним и его золото. Ему было не до дискуссий.

      — Что ж, посланник. Тебя ждёт очень жестокий бой с превосходящим тебя противник… ами. Ах-ха. Прошу, докажи свою смелость на словах, — дева махнула рукой, и перед парнем появился демонический лев.

      — Погодите! — Уилл в панике закричал, взывая к герою. Его сердце учащённо забилось, а в голосе стали слышны нотки паники. — М-мы будем драться здесь?! Вы никуда меня не перенесёте?!

      — Зачем? Ты хотел испытание? Вот оно. Убивай их всех. Всех! До единого! Если сдашься, то больше не смей! Ко мне! Приходить! — Гром её голоса, наполненного гневом, казалось, разрывал пространство, грозя разрушить пещеру. Даже пол под ногами ВОРона затрясся от вибрации.

      

      
        Внимание. К данному испытанию
        применены ограничения. Если вы покинете его по собственной воле или умрёте, не пройдя минимальный уровень испытания, то потеряете возможность попытаться пройти его снова.
      

      

      «Нет-нет-нет... Нен! — Уилла затрясло от прочитанного, а спина покрылась холодным потом. — Почему об этом не писали заранее?! Что за дерьмо?!»

      Ему придётся находиться в форме золотого дракона до конца испытания… Сердце разбойника билось о грудную клетку как дикий лев, пойманный в ловушку, а разум пребывал в прострации. Сама мысль потерять всё(!) золото, а это было неизбежно, сдавливала его естество тисками, мешая думать. Почти одиннадцать тысяч! Если бы это была не игра, то, вполне возможно, что у него бы из носа пошла кровь, и может быть даже, он бы потерял сознание.

      — Что я наделал… — Уилл был в шоке от такого испытания, где у игрока буквально забирались все его сбережения. По сути, ему сейчас предложили сыграть в азартную игру, о которой он вспоминал совсем недавно, заставляя парня поставить все свои деньги на призрачный шанс получить выигрыш. На данный момент курс игрового золота к доллару был 1:3. И, зная это, Уилла трясло лишь от осознания потенциальной потери денежных средств.

      ВОРон понимал, что оправдания его поступку нет. Ему стоило всё же поднять уровень, а не лезть в петлю. Ведь это было легендарным заданием, можно же было догадаться, что всё будет очень серьёзно. Зачастую холодный разум Уилла пасовал, когда речь шла об огромной сумме денег, заработанной в буквальном смысле кровью и потом. И теперь ему нужно было сделать выбор. Вопрос в том: какой?

    
    
      

        Глава 118.Битва на истощение. 

      

      Всё это проносилось в его голове, пока он применял осмотр к своему противнику. Так как в этом задании система подстраивалась под данные игрока, активирующего испытание на преемника героя, и учитывала все его характеристики к этому моменту, то увиденное заставило бы многих закашлять кровью.

      

      
        Имя: Демонический лев Астаро́та
      

      
        Уровень: 103.
      

      
        Здоровье: 74000
      

      

      Его противник был на тридцать уровней выше и выглядел весьма грозно. Пасть демона состояла из кинжалоподобных клыков, а на голове вместо гривы торчали кристаллизованные шипы из неизвестного материала. Сам монстр был четыре метра в холке, а его лапы выбивали о поверхность пещеры искры. Металлический звук заставлял собраться и по максимуму быть готовым к бою.

      Уилл с невероятным трудом смог приглушить мысль о потере золота, со слезами на глазах, молясь богам, в которых он не верил, чтобы награды стали достойной ценой его страданиям.

      — Да будьте вы все прокляты! — Одним из самых невероятно глупых его поступков было то, что, отложив распределение навыков в специализации, он так и не успел этого сделать. А ведь большинство навыков, находящихся на первой ступени, могло не раз его выручить.

      Утешало лишь то, что наличие лап и когтей не мешало владеть кинжалом. Иначе он быстро бы оказался у входа. А где тот минимальный уровень, по которому решалось, прошёл он испытание или нет, было известно лишь одной системе. Поэтому, сжав зубы и заглушив мысли о золоте, Уилл сосредоточился на борьбе с врагом.

      

      ***

      ВОРон не знал, сколько прошло времени, так как любое секундное отвлечение могло стать фатальным. Мгновения здесь растягивались до часов, и его разум вместе с телом был постоянно напряжён. Он знал лишь то, что уже получил два уровня, и одновременно с этим его враги становились сильнее. Если бы опыт не уходил его питомцу, то парень, скорее всего, получил бы минимум четыре уровня.

      Пять раз парень оказывался на пороге смерти, но «жизнь в аренду» и зелья восстановления здоровья помогали ему держаться против разнообразных демонов. А сколько золотых он потерял, разбойник просто боялся смотреть, иначе вся его сосредоточенность мгновенно бы улетучилась, сменившись отчаянием.

      Враг, с которым ВОрон сейчас бился, был немного похож на горгулью, разве что его тело и крылья оказались в два раза больше, и к тому же он умел использовать метательные копья. И крик, замораживающий пространство перед ним. В общем, подводя итог, он был совсем на неё не похож.

      

      
        Имя: Слуга Азазеля – Небесный охотник
      

      
        Уровень: 108.
      

      

      ВОРон был вымотан, но незнание ситуации гнало его вперёд. Он всё время думал, что убитых им монстров до сих пор было недостаточно, и, что золото может кончиться, и тогда молнии попробуют спеть ему похоронный марш. Пусть медальон и мог спасти его, но разбойник не знал, как на это отреагирует система. Посчитает это бегством по собственной воле или же нет?

      Небесный охотник вновь закричал, целясь в пол перед убегающей жертвой, но ВОРон быстро адаптировался к изменениям боя и, чуть не попав в подобный трюк ранее, бегал зигзагами и неожиданно менял траекторию. Используя двойной прыжок, молодой человек уже нанёс изрядное количество урона висящему в воздухе врагу, когда тот спускался для того, чтобы использовать свой крик. Всё остальное время это было похоже на игру «Убей бегуна». Уилл бегал, а противник «расстреливал» его с воздуха. Мощные копья своими заточенными наконечниками вгрызались в землю и ещё долго вибрировали от силы удара.

      ВОРон не знал, сколько времени у него уходило на каждого врага, но до этого летающего противника никто из них не имел крыльев. Поэтому он чувствовал, что этот бой явно затягивался.

      Используя большую скорость метания копий врагом, Уилл плавно продвигался к своей цели, иногда, казалось бы, без причины подпрыгивая возле стен пещеры и ожидая, когда очередное копье вонзится в неё, вскакивал на его древко и ждал следующего.

      И вот пришла пора сделать то, что он задумывал. Бросая взгляд на торчащие из стены копья, можно было заметить, что они создавали некое подобие «лесенки». Только вот враг не замечал этого, пока Уилл в очередной раз резко не сменил своё направление и, как ловкая обезьяна, не начал карабкаться по толстым брусьям копий. Прыжок. Копье прогибается под весом и возносит ВОРона к следующему. Ещё прыжок. Всё выше и выше. Хватаясь руками за древко, он раскручивает себя и летит к новой «ступеньке», словно акробат из цирка. Разбойник взбирался по воткнутым в стену копьям и, использовав «скачок», он, наконец, залез на последнее. ВОРон, раскачивая себя, тут же прыгнул к стене.

      «Двойной прыжок».

      Его ноги создают воздушную подушку, и он, отталкиваясь от неё, оказывается вплотную к камню.

      «Без преград!»

      Ноги молодого человека, не ощущая разницы между полом, стенами и потолком, несут его прямо к точке над небесным охотником. Тот продолжал стрелять, стараясь сбить ловкого, словно паук, врага. Уилл всё ближе.

      Противник, осознав, что именно пытается сделать парень, хочет улететь, но его крылья не так быстры. Умение ВОРона «ветер в спину» увеличивало его скорость во время боя на 14%. И вот он уже достиг демона. Небесный охотник раскрыл рот, чтобы превратить оппонента в ледяную скульптуру, но лишь для того, чтобы почувствовать, как ему в пасть влетает «воздушный нож», прерывая умение.

      Одновременно с этим с потолка прыгнул клон разбойника, и, пока демон приходил в себя от ножа в горле, тот на всей скорости зацепился за его крылья и рывком опрокинул на землю. Монстра с большой высоты и огромной силой приложило о землю, выбив из него дух. Одновременно с этим ударом исчезает и клон Уилла, но это уже неважно.

      ВОРон, присев к потолку и собирая силу в ногах, оттолкнулся, что есть мочи, и стремительно начал падать головой вниз. Его правая рука сжимала кинжал, а пальцы левой напряглись, ожидая столкновения. За мгновение до встречи с грудью врага разбойник активировал «пытку», а следом за ней «двойную атаку». 

      Время замедляется. Клинок пронзает свою жертву, разворачивая его грудную клетку. 

      

      
        - 6400 — Критический удар!
      

      

      Левой рукой Уилл хватается за голову монстра, вдавливая её землю и одновременно отталкиваясь от неё. Благодаря замедленному течению времени скорость падения не сильно повлияла на него, поэтому он тут же развернулся и, наклонившись над лицом поверженной бестии, начал молниеносно наносить удары в её череп. Здоровье того после нескольких подобных ударов резко убежало в красный сектор, и ещё через пару мгновений демон испустил дух.

      ВОРон, стирая чёрную кровь со своего лица, забрызгавшую его во время убийства, приготовился к следующему бою. Монстр, что появился со следующим взмахом руки остаточного разума героя, уже нёсся на Уилла, стараясь проткнуть своими длинными бивнями.

      

      
        Имя: Халафир – Стражник дворца Вельзевула
      

      
        Уровень: 90
      

      
        Здоровье: 35000
      

      

      Увиденное мгновенно насторожило разбойника. Низкий уровень, к тому же мало здоровья. И сам, похожий на тощего медведя, демон с бивнями возле зубастой пасти и небольшими дырами в груди был меньше, чем остальные монстры. Вскоре парень понял, что этот монстр был сильнее, чем убитые им до этого. Его скорость была бесподобна, и ВОРону оставалось лишь то и дело бегать от него.

      Все дело было в этих дырках. Воздух, проходящий через них, аккумулировался в энергию, которая обтекала халафира и придавала ему запредельную прыть, увеличивала силу удара.

      В очередной раз уворачиваясь от опасных бивней, ВОРон осознал, что этого врага ему никак не одолеть. Его скорость была сродни телепортации, и место, где стоял Уилл, буквально взрывалось от удара его бивней. Все попытки молодого человека атаковать противника оканчивались провалом. Если бы ему была доступна «пляска времени», то он бы, скорее всего, использовал её. Так как по-другому такого демона было не достать. По крайней мере, не с его текущими силами. Разбойнику оставалось лишь одно…

    
    
      

        Глава 119. Первый подчиненный. 

      

      «Кристалл императора подчинения»

      На данный момент тот был заряжен на 134/700 единиц и Уилл всё искал подходящего рекрута в свои будущие войска. Всё же сто пятьдесят очков влияния — это очень весомая причина для тщательного отбора, но безвыходность ситуации требовала крайних мер.

      Как только ВОРон применил кристалл, выбрав целью халафира, из него вылетела светлая голубая энергия, окутывая монстра и погружаясь в его тело. Демона начало подёргивать. Его глаза на мгновение застлала голубая дымка, и он, потряхивая головой, немедленно оказался возле разбойника, встав с правого бока.

      

      
        Вами был использован Кристалл императора подчинения. Теперь халафир, стражник дворца Вельзевула, слушается только вас.
      

      
        Дайте ему имя.
      

      

      «Мне некогда выбирать имена!» — мысленно взвыл парень, глядя на то, как появляется новый монстр.

      — Имя — Халафир!

      

      
        Имя выбрано.
      

      

      Последнее сообщение было проигнорировано, так как очередной демон, имеющий человеческие черты, улыбаясь, не спеша шёл в его сторону, держа в руке истекающий кровью меч.

      

      
        Имя: Легионер Агриэля
      

      
        Уровень: 120.
      

      
        Здоровье: 140000.
      

      

      Как только Уилл приобрёл себе помощника, сила врага многократно возросла, и попробуй, пойми тут, стоило ли использовать кристалл или же нет…

      

      ***

      Но, как и многие до этого, очередная битва тоже подходила к концу. Все атакующие навыки Уилла давно были в откате. Если бы не его новый подчинённый, то удары действительно отвратительно выглядящего меча отрубили бы разбойнику его беспокойную голову. Но в итоге, как бы этот быстроногий монстр не старался, в бою с легионером парень всё же умер.

      Когда ему был нанесён смертельный удар, и сработал навык «жизнь в аренду», его враг, моментально среагировавший на то, что разбойник не погиб, как он ожидал, тут же нанёс горизонтальный удар, активируя одно из своих умений. Уилл смотрел на свою полосу здоровья и видел, как она вмиг оказалась на нуле. Его тело, будто спелое яблоко, разрезало пополам…

      И всё бы так и закончилось, если бы не сработал навык, о котором, признаться честно, он совсем забыл. «Одной ногой по ту сторону». Появившись в том же месте, где недавно лежали половинки его тела, Уилл неверяще похлопал по бокам и заметил такой же удивлённый взгляд своего врага. 

      Ещё бы! Тот раз за разом убивает разбойника, а парень всё не умирает и не умирает. Легионер даже с некоторым сомнением поднёс к своим глазам меч и, рассмотрев его, пару раз сделал пробные удары по воздуху, после чего ещё раз взвесил его в руке. Потом, нахмурившись, демон смотрел то на меч, то на разбойника, пытаясь понять: проблема в неубиваемом враге, или кто-то из его братьев подменил ему оружие?

      Этого замешательства хватило, чтобы Ворон смог использовать «скачок», отрываясь от легионера, и тут же выпить последнее зелье здоровья. Все, что у него осталось, — это один флакон, восполняющий энергию.

      Его новоиспечённый демон-слуга тоже воспользовался замешательством врага и на всей скорости оторвал тому ногу, пробив её своими бивнями. Это стало решающим поворотом в бою, и разбойник всё же смог убить противника. 

      Когда последний удар был нанесён, его форма золотого дракона спала, открывая настоящий облик. Наручи тут же оказались в инвентаре, а молнии, не перестающие охотиться на него, жадно «облизнулись» и с новой силой начали бить не поддающегося их ярости человечка.

      — А-а-аргх!!! — Уилл закричал от боли. Сколько миллионов вольт нёс в себе этот удар, заставивший парня распластаться по земле? Его тело мгновенно почернело и получило дебафф «метка молнии», из-за которого разбойник не мог толком держать оружие, так как его сотрясала судорога. 

      Удар! 

      Ещё удар!

      Ворон корчился от боли, и когда его жизнь уже собиралась подойти к концу, молнии застыли прямо воздухе. Их тонкие веточки можно было разглядеть во всех деталях. Они были насыщены мощью, перед которой никто не мог бы устоять.

      Но Уилл не видел этого. Он лежал на земле и всё ещё трясся от полученных ударов стихии. Ужасная, просто шокирующая боль окутала его. Кожа, похожая на уголь, медленно регенерировала.

      — Да-а, я увидела поистине чудесное зрелище. Ты не только убивал демонов, ты даже смог подчинить одного из них. Ах-ха-ха… Хотела бы я увидеть лицо Вельзевула. Хотя, насколько мне известно, ситуация прискорбная, и ваши миры ещё не скоро вновь объединяться… Ну да ладно. Ты показал, что достойный посланник. Ты использовал всё, что у тебя есть. Пусть сперва ты и не был уверен, чем разозлил меня, заставив сомневаться, но вскоре всё это прошло. В бою ты не был слаб и не медлил, моментально подстраиваясь под ситуацию. Твои битвы были занимательны. Особенно мне понравилось решение с небесным охотником. Я-то в свои годы просто сбивала их кинжалами, протыкая крылья. Но стоит заметить, что уже тогда я была сильнее всех героев. И снова я не о том… — Покачав головой, дева продолжила: — Самое главное ты показал мне в конце. Крещение молниями. Я прошла когда-то его, сумев обуздать их и заточив в своём кинжале. Теперь же получи награды и подсказку, мой будущий преемник! 

      Герой из молний подняла руку, чтобы закончить испытание, но слабый и хриплый голос, доносившийся с земли, остановил её.

      — По-по-погодите мисс г-г-ерой… М-мне н-нужна информа… ция… кха-кха... о с-скрижали не с д-д-двацдать чет… кха-кха, да чтоб тебя, не с двадцать четвёртого этажа. Фу-ух, — эта речь далась парню с трудом, так как судороги до сих пор не прошли, а лёгкие жгло так, что говорить он мог с трудом.

      «Стоит взять на заметку. Молниями хорошо глушить всех тех, кто способен хоть что-то наколдовать…» — это было всё, что ВОРон вынес из этого жестокого урока.

      — И почему же?

      — Й-я... знаю, где она-а, — выдохнул разбойник.

      — Ясно, что ж, так и быть. А теперь, прими награду. — И Уилла окутал свет.

      

      
        Ваше здоровье восстановлено! Все негативные эффекты сняты!..
      

      
        Половина вашего золота возвращена вам!..
      

      
        Вы получили уровень…
      

      
        Вы получили уровень…
      

      
        Поздравляем!!! Вы открыли одну из скрижалей мифического героя Демонического лорда Зал′Сскара.
      

      
        Награды:
      

      
        Магический куб — подсказка к следующему месту нахождения одной из скрижалей;
      

      

      
        «Душа молнии»
      

      
        Ранг: уникальный — Активатор;
      

      
        Описание:
      

      
        Предназначен для усиления питомца, позволяя ему открыть скрытое древо развития.
      

      
        Примечание: Соединив активаторы с помощью алхимии с другими душами стихий, вы сможете открыть для своего питомца более уникальное древо. Для соединения столь сложных субстанций требуется рецепт и алхимик рангом не ниже грандмастера.
      

      
        Чертёж сапог: Дар Призрака (Эпический)
      

      
        Требования: 200 уровень
      

      
        Описание: Чертёж, подаренный мифическому герою одним благодарным вором.
      

      

      
        Уникальный навык: «Копия молнии».
      

      
        Активный навык: ученик. 
      

      
        Описание: Позволяет на некоторое время стать подобно молнии и, искривляя пространство, нанести до четырёх проникающих ударов одновременно. После завершения навыка, вы вернётесь на своё место.
      

      
        Длительность: Время для вас останавливается, пока не будут выбраны цели. Время для выбора цели или целей — 5 секунд.
      

      
        Время для нанесения удара — 1 секунда.
      

      
        Действие: Выбрав цели, подтвердите выбор, и система сама перенесёт вас к врагам. Вам будет достаточно нанести удар.
      

      
        Примечание: Нанести в таком режиме критический урон невозможно.
      

      
        Радиус: 100 метров.
      

      
        Затраты: 300 энергии
      

      
        Перезарядка: 30 минут.
      

    
    
      

        Глава 120. Задание для уровня 300+. 

      

      ВОРон, вылеченный благодаря герою, стоял и пролистывал сообщения. Награды были что надо, да чего там, они были невероятны, но за это ему пришлось отдать более пяти тысяч золотых… И эта цифра омрачала его сознание. Хотя, стоит отдать должное системе, она не обобрала его до нитки. Уилл вздохнул.

      — Так и где мне искать следующую скрижаль? — Разглядывая магический куб, он не понимал, как тот работает. В описании ничего не было, поэтому единственным источником информации для него служил оставшийся от героя дух или образ, или что-то более глубокое, для осознания чего, у парня не хватало знаний.

      — Подумай о скрижали и вновь посмотри на куб.

      — И как я должен был до этого додуматься? — тихо ответил разбойник, но всё же сделал, как ему сказали. Смотря на куб и думая о скрижали, он увидел, как предмет покрылся белым дымом, и на одной из его поверхностей была нарисована цифра «35».

      «Далековато. Кстати…» — С тех пор как в самом начале он увидел скрижаль, в его голове сидела одна мысль, на которую он хотел знать ответ. А именно, почему две скрижали одного героя присутствовали на одном и том же этаже.

      Спросив об этом того, кто, по его мнению, должен был знать об этом лучше остальных, он получил странный ответ.

      — Сейчас мы находимся не на этаже, а в одной из дыр мироздания. Я давным-давно сделала сюда проход, спрятав его и передав знания о нём своим ученикам. Они должны были дождаться посланников небес и передать достойному ключ от дверей.

      — А-а-а-а… — Так вот оно что. Всё оказалось проще, чем Уилл думал. Наверное, он не ожидал, что подобная загадка имеет такой простой ответ. Игра со шпионами Роя и чёртовой шкатулкой давала о себе знать. Но в какой-то степени это было лучше, чем искать ответы, которые, по сути, ничего ему и не давали.

      — Теперь я вижу этаж, но как я узнаю месторасположение?

      — Куб укажет путь.

      — Ясно. И могу я задать ещё один вопрос? Если эту скрижаль найдут другие посланники, они тоже смогут пройти испытание? — Вопрос был очень важным, так как Уилл не мог знать о всех местах. Да и поиск скрижалей дело непростое. Ему не хотелось, обнаружив очередную плиту, узнать, что её больше нельзя посещать.

      — Да, но только спустя месяц, после предыдущего посещения. Создавая скрижали, мы оставили часть своих сил и след своего разума, чтобы всё это не превратилось в бездушный отбор. Наш разум всегда будет помнить, кого мы хотели видеть в преемниках. Но для каждого испытания нужно накопить энергию, а это дело долгое. Но после того как наши знания и сила будут переданы, нам больше не будет смысла отбирать претендентов.

      — Спасибо за ответ. — Уилл собирался уже уйти, но его кое-что остановило. И этим была его интуиция. «Восхождение» отличалось от прежних игр, и он не раз в этом убеждался. А значит, такая часть разума и сил мифического героя не может отвечать за пусть и не простое, но всё же испытание. Нужно лишь найти зацепку и получить что-то большее, чем награды и подсказки.

      Не зная с чего начать разговор с сущностью, что, наверное,  могла одним своим взглядом разрушать землю и замораживать неугодных, Уилл начал с первого, что пришло в голову.

      — Э-эм, ну, а вы тут как сами-то, не скучаете?

      — Ты о чём, посланник? — не понимая чего тому ещё надо, герой, подняв пальцы, состоящие из молний, игралась с маленькими существами, большинство из которых сидело на застывших молниях и щебетало на своём языке. Парень уже знал, что это души молнии, так как одна из них находилась у него в небольшом круглом шаре в спящем состоянии.

      — Ну-у… — ВОРон почесал затылок и, оглядываясь по сторонам, искал повод для продолжения беседы. — Вы всё же часть разума очень сильной девушки. Не побоюсь этого слова, вы легендарная личность. И думаю, вас не очень забавляет находиться в дыре мироздания в тёмной пещере.

      — Это, конечно, не твоего ума дело, но в этом моё предназначение.

      — Так я и не спорю. У меня, как у посланника, тоже есть предназначение, и я понимаю всю важность вашей миссии. Но неужели вам не хочется как-то скрасить ваше здесь пребывание? Может, вы бы хотели бы получить что-то из внешнего мира?

      — Мне ничего не интересно, — Зал′Сскара, пожав плечами как живой человек, разлетелась на маленькие души молнии.

      — Хм… Может, вы хотите узнать что-то о своих потомках или… хм, о потомках своих учеников.

      — Не говори мне о наших потомках! — Раскаты грома яростно раздавались эхом в пещере, отображая ярость демонического лорда. — Они использовали мой кинжал не по назначению, оскорбив его суть. Им нет прощения!

      — Ха-а?.. Что значит, не по назначению? — Уилл помнил ролик от Душегубов. Там упоминались потомки героев, те самые, кто закрыли портал. Но что плохого они сделали?

      — На этажах не знают события тех дней? — спросила герой, снова собираясь в фигуру девушки, только сейчас на ней были лёгкие доспехи, и она выглядела довольно величественно. Её искрящееся лицо приблизилось к разбойнику.

      — Что сказать. История пишется либо победителями, либо теми, кому нечего делать, и они описывают всё, что происходит вокруг, или же, проявляя свою фантазию, создают несуществующие хроники.

      — Хм… — Дева встала в полный рост. — Тогда я могу рассказать тебе кое-что… Наши потомки, конечно, спасли мир, но они и стали причиной появления гигантов. Жаждущие бессмертия, они прознали о запрещённом ритуале и использовали предметы, принадлежащие нам, наделённые силой героев за всё время нашей жизни. Ритуал был предназначен для вызова Гахарадж из Забытых берегов. Гиганты, что, пожирая тела, пожирали и души. Наши потомки заключили договор с ними в обмен на миллионы душ. Суть в том, что эти великаны способны создавать из сожранных душ «Камень жизни». Вот в обмен на него паршивцы и впустили их в этот мир. Но ритуал потому и был запрещённым, что гахараджи почти никогда не выполняли условия сделок. Осознав это, те и решили исправить хоть что-то, проведя другой ритуал. Превратив свои души в ключи от врат, они разделили мир и загнали титанов обратно в их мир. — Дева махнула созданным из молнии кинжалом, проведя пару приёмов. — Такая вот история, посланник. И знаешь, рассказывая её, я вдруг поняла, что ты и вправду можешь кое-что сделать для меня.

      Уже потерявший надежду заинтересовать героя, но всё равно не пожалевший о своих попытках, так как история была довольно занимательной, ВОРон тут же отреагировал на её слова:

      — Я слушаю вас. И будьте уверены, я сделаю все, что в моих силах.

      — Да я много-то и не попрошу. Я хочу, чтобы ты, обретя силу, прогулялся как-нибудь в Забытые берегаи принёс мне «Камень жизни». — Герой продолжала махать кинжалом, не смотря на Уилла, и вспоминала шаг за шагом когда-то использованные приёмы.

      — П-простите? Мне показалось, что речь шла о чём-то несложном? Разве это несложно? — Уилл уже второй раз за сегодня вспомнил ролик с гигантами. Соваться к ним по собственной воле — это последнее, что он хотел бы сделать.

      — Так это и есть несложное. Всего лишь найти путь в их мир, стащить камень и принести мне. Я же не прошу тебя привести их мне живьём. Вот это было бы немного посложней, но мне этого не надо. Ну, так что возьмёшься?

      

      
        Внимание! Условия для получения цепочки сверх легендарного (Вне уровней) задания выполнены.
      

      
        Вы первый посетитель данной скрижали;
      

      
        Вы до конца прошли испытание скрижали, за которую отвечала одна из остаточных частей разума;
      

      
        Вы прошли крещение молниями на 100% чувствительности, чем напомнили герою о её прошлом;
      

      
        Вы не покинули данную область в течение десяти минут;
      

      
        Вы смогли разговорить остаточный разум героя и заинтересовать его своей помощью.
      

      
        Внимание! Вам предложено скрытая цепочка сверх легендарного (вне уровней) задания: «Прогулка по Забытым берегам»!
      

      
        Требования: Для его выполнения необходимо иметь уровень 300+!
      

      
        Описание: Разум мифического героя поверил в вас и поручил вам миссию. Найдите путь в Забытые берега и добудьте Камень жизни.
      

      
        Награды:
      

      
        ?? 
        XP
      

      
        ??;
      

      
        ??;
      

      
        ??.
      

      
        Принять: Да/Нет?
      

      

      — К-конечно, я… я согласен! — шёпотом выдавил Уилл, глядя на требования и впервые увидев приставку «сверх» возле ранга задания.

    
    
      

        Глава 121. Летающий остров… Остров? 

      

      Клан «Азартные кости» после долгих поисков, наконец, нашёл способ поднять четырёх игроков на остров, что иногда виднелся в небе. При воспоминании о способах, которыми они пытались это сделать, Молли всё ещё иногда потряхивало. От катапульт, на постройку лишь одной из которых ушло огромное количество ресурсов и денег, в основном на оплату инженеров-NPC, до постройки высокой каменной башни с помощью нанятых рабочих, которые тоже были местными. Но вот незадача, катапульта не могла забросить игроков так высоко, а страж, завидев постройку башни под своим домом, тут же разрушил её, отчего эта идея перестала казаться элегантной. В итоге оригинальным решением проблемы стали пара дельтапланов, на постройку которых требовались весьма редкие и специфичные материалы.

      Игрок, нашедший чертёж для них, но, так и не придумав, для чего тот нужен, выставил тот на аукцион. И каково же было его удивление, когда через несколько минут его изначально запрашиваемая цена взлетела и пробила потолок отметки, при которой продажа выставленного лота автоматически закрывалась.

      Все верно. «Азартные кости», как и остальные кланы, постоянно мониторили аукционы, и, в отличие от тех, знали, где могут пригодиться эти дельтапланы. После постройки и опробования их в действии, начался поиск подходящей горы, с которой можно было совершить спуск и попасть в открываемый птицей проход. Но, наконец, этот этап также был завершён. Сегодня был тот самый день, когда страж, открывающий проход, словно по часам, должен был вновь это сделать.

      Игроки «Азартных костей», посвящённые в курс дела, испытывали мандраж от предстоящей операции. А уж те, кому предстояло оказаться в логове огромной птицы, и подавно не находили себе места от возбуждения, стоя на краю высоченной горы, подъем на которую занимал чуть больше недели. С подъёмом самих дельтапланов, слава богам, не возникало трудностей, так как их можно было разбирать на части и складывать в инвентарь.

      Это был не первый прыжок этих игроков, так как в реальности они занимались скайдайвингом, и у них был огромный опыт. Но сейчас у экстремалов были старые и непонятные дельтапланы, к котором стоило привыкнуть. Поэтому репетиция, отработка маневрирования и управления летающим аппаратом для приземления в нужную точку занимала много времени. Но одним из способов экономии стало убийство тех, кто должен был попасть на остров. Так как тратить неделю на один лишь подъем было просто глупостью.

      Поэтому игроки просто привязалась на уступе горы, с которого прыгали, и по приземлении их тут же убивали, после чего они снова возвращались на гору. Дебаффы от смерти не мешали летать, так как от самих игроков требовалось лишь спрыгнуть и управлять дельтапланом.

      Так и продвигалась их тренировка. Вся суть этого мероприятия заключалась в том, что паре игроков, попавших на остров, предстояло привязаться к нему, пока другая пара отвлекала, в случае чего, самого стража. На данный момент Птица Рух уже имела семидесятый уровень. Стражи поднимали свои уровни быстрее, чем остальные мобы.

      Кстати, после той темы с подъёмом уровней у монстров в локациях, многие игроки обратили внимание, что подобное происходит не во всех местах для прокачки. Большинство оставались неизменными, позволяя новичкам первого уровня не бояться кроликов сотого. И вообще, сам рост большинства монстров был медленным. Хорошо поднимали уровни лишь те, кто наносил смертельный удар игроку, и кто умел воровать опыт.

      Серый кардинал, которая уже имела сорок третий уровень и входила в ТОП-50 игроков, сейчас стояла на той самой поляне, над которой находился скрытый от глаз остров. Вокруг рассредоточились игроки её клана, охраняя территорию, так как противостояние с «Армией безликих» уже давно перешло в войну. И «Азартным костям» приходилось держать ухо востро, зная, как те любят нарушать планы кого бы то ни было. 

      Пусть Молли и верхушка клана старались делать всё в секрете, но шила в мешке не утаишь, поэтому на подступах к утёсу, с которого планировался прыжок, находилась элита их клана, оторванная для этого дела от зачистки данжа. На карту было поставлено многое, и стоило лишний раз перестраховаться, чем после корить себя за упущенную возможность.

      От горы до летающего острова было примерно пятнадцать минут полёта. Проход начнёт открываться через полчаса, все отсчитывали секунды, когда Молли пришло сообщение о нападении на гору Хэрста. Читая это, она усмехнулась и показала средний палец в сторону этой самой горы.

      — Ах-ах-ха!! Всё идёт по плану. — Её глаза сияли. Дело было в том, что гора Хэрст являлась приманкой, и она сработала как надо.

      — Кардинал. Семнадцать минут до открытия.

      — Сверься с нашими летунами. Думаю, никто не хочет, чтобы всё это время прошло коту под хвост...

      — Уже сделал. Они готовы. Хорошо, что их опыт скайдайвинга в реальности смог пригодиться и здесь. Парни на седьмом небе. Такие древние дельтапланы заставляют биться их сердца, — улыбнулся парень, отвечающий за координацию.

      

      ***

      Птица появилась по расписанию. Что, зачем, и какие у неё цели, никто не знал, но её привычка была только на руку игрокам. Проход открывался как раз, когда подлетали члены их гильдии, и в момент его закрытия за спиной стража, один за другим туда ныряло четыре человека.

      Лидер клана и остальные начали отсчёт времени в ожидании доклада о ситуации на летающем острове. Прошло около десяти минут, но в чатах Молли, координатора и самих лётчиков стояла тишина. На запросы никто не отвечал и это очень сильно нервировало.

      

      ***

      Час спустя появилось первое сообщение.

      
        «Эх, даже не знаю, как это описать… Мы ошибались. Это не остров… Это кусок другого мира. В общем, держите ссылку. Я умер. Как там остальные, не знаю. Связь, как вы поняли, отсутствует. И привязаться у меня не получилось».
      

      — Д-другого мира?!. — Молли и координатор переглянулись и синхронно сглотнули.

      Недолго думая, оба ткнули на ссылку, и перед их взором открылась скалистая местность, усеянная руинами замков и крепостей. Груды скелетов и ржавого оружия валялись в бесчисленном количестве. И всё это расстилалось на многие-многие километры до самого горизонта. А там… Усеянное осколками метеоритов и потухших звёзд зияло космическое пространство. Чернота космоса пугала своей близостью, словно через миг всё, что здесь находится, будет поглощено ею. Вечная ночь.

      Зрители увидели сообщение, которое получил игрок, снимавший это. В настройках видео можно было, как разрешить, так и запретить съёмку подобных уведомлений. А также это можно было сделать и при редактуре уже отснятого ролика.

      

      
        Поздравляем! Вы открыли отколотый кусок одного из множества древних миров, соединённых когда-то с миром «Восхождения».
      

      
        Вы получаете:
      

      
        +40 очков влияния;
      

      
        +2 к интеллекту;
      

      
        +3 к удаче.
      

      
        Внимание! Пока барьер закрыт, вы никак не сможете связаться с другими игроками. Будьте осторожны, сохраняя свою точку «привязки» здесь. Пути назад не будет до тех пор, пока барьер не будет открыт вновь.
      

      
        Зона рассчитана на игроков 60+ уровней.
      

      
        Вам и вашей команде, как первым игрокам, попавшим сюда, предложена эпическая цепочка заданий: «Осколок мира».
      

      
        Описание первой части: Узнайте причину присутствия здесь стража.
      

      
        Награды:
      

      
        + 80000
        XP
        ;
      

      
        Уникальный навык древнего мира на класс ваших персонажей.
      

      
        Ограничения:
      

      
        На всю цепочку квеста отводится полгода;
      

      
        По истечении указанного времени сила космоса разорвёт барьер земли, который сдерживает её, и от этого места останется лишь космическая пыль.
      

      

      — Ха-а-а?! — Молли пребывала в ступоре. Полгода? Для троих человек этого было мало, а значит, придётся запускать туда ещё нескольких, что увеличивает затраты. Даже для её клана такие летательные аппараты не выглядели дешёвыми приспособлениями. Но квест получен, а значит, им придётся идти на этот шаг. Победа важнее всего.

      Девушка посмотрела на координатора, после чего подняла взгляд наверх, туда, где должен находиться осколок мира.

      — Нужно приготовить ещё двадцать человек. На большее, боюсь, мы будем не способны…

      — Согласен. Я сейчас же займусь данным вопросом…

    
    
      

        Глава 122. Да здравствует король... Убить его. 

      

      Уилл покинул Братство тени вместе с Дальтаро после того, как всё же выучил у местных адептов несколько полезных навыков. За каждый навык, полученный у учителей, как и во всём мире, пришлось заплатить. Ну, а с разницей в ценах, ему пришлось заплатить больше остальных… Стоимость в пятьдесят золотых на обычные навыки и сто пятьдесят за редкие останавливала ВОРона от бездумного распыления средств, поэтому он выбрал два подходящих для его дальнейших путешествий навыка из обычных и один редкий.

      

      
        «Защита»
      

      
        Пассивный навык: ученик. 
      

      
        Описание: Усиливает вашу защиту от физических атак на 4% от вашей основной защиты.
      

      

      
        «Острое зрение»
      

      
        Пассивный навык: ученик. 
      

      
        Описание: Увеличивает радиус навыка «идентификация» на 10%.
      

      

      
        «Маска ночи»
      

      
        Активный навык: ученик. 
      

      
        Описание: Создаёт вокруг вашего лица и имени дымку тьмы, позволяя скрывать вас от любопытных глаз.
      

      
        + 25% к скрытности.
      

      
        Затраты: Энергия/время — 1/1 сек.
      

      
        Перезарядка: 5 минут.
      

      
        Примечание: Возможно регулировать площадь покрытия лица.
      

      
        Ограничения: Члены Братства тени.
      

      

      Ринна, телепортировавшая их, очень долго прощалась с лучником, но, всё же понимая, что затягивать не нужно, поцеловав того на прощание, исчезла во вспышке перехода. Уилл не мешал им и, стоя в стороне, просматривал список своих заданий. В любом случае, к ним он ещё не скоро вернётся, хотя временные рамки для квеста «Избавляя миры от угрозы» не позволяли ему расслабиться. Он уже начал его выполнение, обратившись к Паку. Тот как-то упоминал, что у них есть парень, помешанный на истории игр, вот его-то он и подрядил на это дело. Заинтересованный историк не мог пройти мимо, услышав что-то подобное, и параллельно с делами клана искал и эту информацию. Хоть надежды и было мало, но это пока что было лучше, чем ничего.

      И вот они снова находятся в столице Адамаро́ны. Городской шум и крики, воздух, наполненный запахом выпечки, и выступающие труппы артистов на площадях. Прогуливаясь до дворца в неспешном темпе, ВОРон впервые за долгое время действительно наслаждался местом своей работы. «Восхождение»… Да. Оглядываясь назад, он вспоминал произошедшие с ним события и расы существ, что парень повстречал на своём пути. Они были «живыми». Имели свои цели и проживали полную побед и поражений жизнь. Вдыхая городской воздух, разбойник остановился и медленно обернулся вокруг своей оси, разглядывая все, что попадало под его взор.

      Уилл стоял на большой площади с фонтаном в центре, заполненной людьми и эльфами, дварфами и хоргами. Орками, нагами, существами неизвестных рас и маленькими летающими феями. Красочный мир, наполненный невероятными приключениями. Подойди к любому из окружающих тебя существ и заведи разговор. Если повезёт, ты узнаешь новую историю, которую прожил, например, вот этот старик, одетый в нарядную одежду, с мечом расположенным за спиной, что шёл мимо них и вёл за руку свою маленькую внучку. Та, в миленьком зелёном платьице и маленьким хвостиком волос, озиралась по сторонам и восторженно глядела на разнообразие товаров, держа во второй ручке ярко-красный леденец.

      Как такое возможно? Как технологии могли создать что-то подобное?

      Уилл смотрел на всё это, и его постепенно накрывало осознание происходящего вокруг. Почему он не замечал этого раньше? С самого первого дня, словно заведённый игрушечный солдатик, он шёл к своей мечте и пропустил мимо себя новый мир.

      Нет. Не мир… Миры!

      Ведь это всего лишь один этаж! А что ждёт его дальше? Битвы и сокровища, приключения и новые знакомства. Жизнь, наполненная красками, и… Он должен привести сюда свою сестру. Эта мысль появилась внезапно и разгоралась в его разуме всё сильнее и сильнее. Уилл посмотрел на свои руки. И, протянув одну из них к солнцу, сжал в кулак.

      Вот он… Почти чистый мир. Здесь она точно будет счастлива. Здесь её сердце и душа найдут покой. А чтобы её никто не смел убивать, её брат…

      ...Уилл покорит этаж, чтобы, куда бы она ни пошла, её не ждали эти человеческие чувства, наполненные злобой, жаждой, похотливыми мыслями и порочностью. И начнёт ВОРон с этой страны. Пора бы ему взойти на престол…

      Когда они шли узкими петляющими переулками, их внезапно остановила толпа людей. Некоторые из них выделялись своей одеждой и опрятностью. В руках одного постоянно находился платок, которым он зажимал нос, брезгливо поглядывая по сторонам.

      — Так значит, нас не обманули! — Вперёд вышел одетый в дорогой, сшитый из бархата и покрытый узорами из золотой нити, камзол.

      — Ох-хо, господа… А вот и будущий правитель! Да здравствует король... Убить его! — Лицо мужчины скривилось в злобной усмешке, и он, махнув рукой, зашёл за спины людей с мечами и булавами.

      — Дальтаро… — ВОРон широко улыбнулся, оборачиваясь к другу. — Смотри-ка, а вот и приветственный комитет. И мы, как вежливые люди, поприветствуем их в ответ. Этих ряженых только прошу, не убей…

      «Скачок».

      Фигура разбойника дёрнулась, и он уже стоял возле одного из нападающих, протыкая тому голову. Разворот, и его «воздушный нож» летит ещё в одну в руку, держащую меч. Лучник тем временем отстреливал, словно дичь, стремящихся атаковать его врагов. Все его стрелы были направлены в ноги и руки противников, лишая цели подвижности.

      Уилл тем временем решил проверить «копию молнии» и, активировав навык, словно погрузился в мир без движения. Ситуация, в которой была использована «пляска времени» не позволила толком насладиться застывшим миром. Да и, учитывая, что цербер всё же двигался, всё это выглядело не так, как сейчас. Застыло абсолютно всё в радиусе ста метров. 

      Сбоку от него тикал таймер, напоминая, что ему не позволено наслаждаться подобной роскошью. Парень тут же выбрал четыре жертвы для ударов, сверху которых после его выбора ставилась иконка в виде молнии. Время истекло, и вот он уже лицом к лицу стоит возле мужчины с обоюдоострым мечом, который бежал в его сторону. Мгновенный удар протыкает его кадык, и Уилл уже стоит возле следующего, который целится из арбалета в его товарища. Кинжал пробивает его, почему-то лишённую хоть какой-то защиты, грудь, и кадр сменяется следующим врагом.

      Из ран, что он наносит, не течёт кровь. Всему своё время. Ещё один молниеносный удар, и в черепе одетого в полную броню — за исключением шлема — пособника дворян, зияет ровная плоская дыра.

      Последним он выбрал мужчину в камзоле, что вышел поприветствовать его. Кинжал протыкает его бедро, чтобы тот в случае чего не мог быстро бегать, и вот он уже стоит там, откуда и начал свой незаметный никому забег.

      Время вновь вернуло свой ритм, и три человека внезапно упали. Из их ран обильно вытекала кровь, а дворянин, схватившись за бедро, истерично завывал, пытаясь понять, откуда в его ноге появилась рана.

      — Если вы ничего не поняли, то я, пожалуй, вам всё разъясню. — Воздевая руки над своими врагами, Уилл осклабился и начал растворяться в тени.

      Не понимающие того, что происходит, воины остановились и начали сходиться в круг, прикрывая спины друг друга.

      — Это тёмная магия!

      — Он чернокнижник!

      Воины начали роптать, не торопясь предпринимать агрессивных действий.

      — Ха-ха… Ха-ха-ха… Ах-ха-ха-ха! — Один из аристократов, который всё ещё держал платок, обернулся и в страхе отпрянул от второго, к горлу которого оказался приставлен кинжал. Стоявший за его плечом человек был окутан тьмой, и его глаза со звериным зрачком, покрытые небольшими золотыми чешуйками, смотрели прямо из этой тьмы. 

      — И что же мне с вами делать, храбрецы? — голос, доносящийся из его горла, походил на рык довольного монстра.

      — Убейте его! Быстро! — начал визжать мужчина с проткнутым бедром. — Мы заплатили вам! Так выполняйте свою работу!

      Воины, которых изначально было двенадцать, а сейчас способных сражаться осталось всего пять, раздумывали о сложившейся ситуации. Всё произошло быстро, и они были ошеломлены внезапным нападением. Но сейчас уже могли начать нормальный бой, если бы один из их работодателей не был в заложниках.

      — Не слушайте его! С тобой у меня будет отдельный разговор, Га́лакер, — тихо прохрипел аристократ, пытаясь, лишний раз не дёргаться. — Слушай! Будущий король, отпусти меня. И мы попробуем решить всё миром. — Этот мужчина явно отличался от остальных. Даже под страхом смерти он оставался собранным, и явно был не простым персонажем. ВОРон решил применить «осмотр», чтобы понять с кем вообще имеет дело. Это были его враги, так что думать о том, как они отреагирует на его действия, он не собирался.

      

      
        Имя: Месье Лоний эн Баскар 
        VI
      

      
        Уровень 57.
      

      

      
        Имя: Поул эс Га́лакер 
        II
      

      
        Уровень 35.
      

      

      Третьего, что был с платочком и боялся прикасаться к земле, людям, своей одежде и всему, что могло замарать его, звали Дрого эр Кавалини.

      — Прошу, молодой король! Мы недооценили твою решительность. Позволь всё объяснить! Я брат погибшего короля Жулье эн Баскара X.

      Уилл, хоть и оторопевший от такой информации, всё равно продолжал держать своего пленника. Кто знает, что придумает этот NPC, чтобы заполучить свободу. Пусть их уровень и мал, но не стоит недооценивать врага.

      — Продолжайте.

      — Но мне неудобно говорить!

      — Значит, стоило подумать об этом до того, как организовывать засаду.

      — Да это скорее не засада, а проверка тебя на шпиона. После того, как принцесса вернулась, тут начался настоящий хаос. И под личиной желающих выйти за неё замуж, стали пробираться толпы шпионов. Хоть мы и получили информацию о тебе, я, как её родной дядя, должен был убедиться, что всё чисто.

      — И каким это образом? Убить его? — улыбнулся Дальтаро, держа второго дворянина на прицеле.

      — Да нет, после раскрытия заговора наш придворный маг смог изобрести средство, срывающее любую маскировку ниже ранга «легенды», пусть оно и было в ужасно малом количестве, но его бы хватило на пару-тройку раз.

      — И другого способа и места применить это средство не нашлось? — с сарказмом в голосе спросил Уилл своего заложника.

      — …Га́лакер привёл некоторые любопытные доводы, которые… Хм, погодите, а действительно, зачем мы сюда пришли? — Лоний эн Баскар, будто отошёл ото сна, пытаясь вспомнить, а почему они вообще послушали этого человека.

      — Дальтаро, стрелу в правую ногу ему! — крикнул Уилл, оборачиваясь и кидая в пытавшегося улизнуть мужчину «воздушный нож», целясь в левую. Стрела авантюриста оказалась быстрее, и у бедного дворянина, появилось ещё две раны в теле. — Хм… Что же тут намечается?

      Отпуская месье Баскара и присаживаясь возле истерично вопящего аристократа, разбойник крутил кинжал в правой руке, не зная с чего бы начать разговор. Лежащий перед ним аристократ что-то имел против него, и, вполне возможно, это было как-то связано с принцессой Нанель.

      — Кажется, я могу и сам объяснить, — Лоний, приводя себя в порядок, подошёл к раненому Га́лакеру. — Думаю, он пытался устранить с нашей помощью конкурента, использовав запрещённый в нашей стране дурманящий порошок. Если бы вы оказались слабы, то ему бы это вполне удалось.

      — Конкурента в чём? Он борется за престол? — Уилл мысленно скривился.

      — К счастью, нет. Он с самого детства был влюблён в принцессу. И когда та сбежала, тратил огромные средства на её поиски. А тут она возвращается, говорит, что скоро выходит замуж за некоего Белого Ворона, и, кажется, он лишился рассудка на почве ревности.

      — Так это несчастный влюблённый? — ВОРон облегчённо вздохнул.

      — Ты меня извини, молодой вроде как король, но если тебе нечего скрывать, то не сопротивляйся и дай мне использовать средство для снятия маскировки.

      — Не трать такое редкое средство. Ты знаешь, что это? — Парень встал, протягивая собеседнику руку с кольцом посланника.

      — Ах, ну точно! Дорогая Нанель упоминала, что ты посланник. Тогда, думаю, действительно не стоит тратить такое дорогое средство. Лучше возьми его себе, вдруг пригодится. Оно ведь снимает любую маскировку. Не только латийцев.

      

      
        Вы получили предмет 
      

      
        «Растворитель лжи».
      

      
        Ранг: редкий.
      

      
        Описание: Позволяет снять любую маскировку и иллюзию ниже ранга «легенда».
      

      
        Применение: Вылейте содержимое на цель.
      

      
        Скорость действия: Моментальная.
      

      

      — Мм, спасибо, — пряча бутылёк в инвентарь, ответил ВОРон — И что будем делать с нашим ревнивым другом?

      — Он хоть и поступает как блаженный, но, думаю, убивать его не стоит. Раны, что он сегодня получил, ещё долго будут напоминать ему о попытке убить вас обоих.

      — Она будет принадлежать только мне! — умудрился, крича от боли, вставить своё слово лежащий в крови мужчина.

      — Хм… — Уилл сузил глаза. Это была потенциальная проблема, ему не хотелось оставлять за своей спиной разгневанного и к тому же ревнивого идиота. От таких всегда много осложнений.

      «Надо бы как-то его убить, но не перед глазами брата короля и моего потенциального родича. Хе-хе… Смешно звучит… Надо было воспользоваться моментом ещё в разгар битвы. Чёрт! А хотя… что мне мешает?»

      — Мне не хочется оставлять за своей спиной человека, способного на грязные приёмы. Так что, прости меня, брат короля, но ему место на том свете.

      — Если вы убьёте его, то против вас выступит большинство дворянских семей.

      — И чем это мне грозит? — Он, хоть и планировал сесть на трон, но в делах политики ничего не понимал. И, обдумывая планы ещё до выпуска игры, он предполагал, что построит замок и со временем, примерно через год, если всё будет идти как надо, создаст суверенное государство, а там уж займётся политикой. Но даже тогда он прочёл лишь поверхностную информацию о реалиях правления. Поэтому вовремя заданные вопросы могли избавить его от потенциальных проблем.

      — Мятежом.

      — А если, — ВОРон изобразил непонятную фигуру в воздухе, — это просто предположение. Всех мятежников убить, что будет после?

      — Страна погрузится в хаос. Большинство семей ведь являются столпами нашей страны.

      — Хорошо. Мы можем тогда бросить его в темницу за покушение? На пару месяцев будет достаточно. — ВОРон после самого простого способа решения проблемы стал искать альтернативу с более эффективным и долгосрочным устранением препятствия в виде этого помешанного на принцессе мужчины.

      — Я могу помочь тебе в этом, но максимум, что я обещаю, это неделя заключения.

      — Спасибо. Думаю, я смогу разобраться со своими делами.

      — Эй! А что вы предлагаете нам делать с трупами этих парней? — в их разговор решили влезть наёмники, что до сих пор молчали, ожидая развязки.

      — Это не ваша забота. Вы свободны. — Лоний махнул рукой, отпуская воинов. Те что-то ответили и начали расходиться в разные стороны.

      — Так это не один отряд?

      — Нет, конечно. Этот человек не смог бы убедить бывалых наёмников на такую странную аферу. Порошок редкий и запрещённый, так что здесь он даже разумно поступил, использовав его на нас, а не на ком-то ещё.

      — Я понять не могу, а зачем присутствие ещё двух дворян, один из которых ещё и брат бывшего короля?

      — Это как раз несложно. Имея нас в роли свидетелей вашей смерти, он бы остался чист.

      — А то, что он совершил неудачное покушение на нас, судя по всему, не особо его марает?

      — Тут главное, что все живы. Ну… кроме наёмников, — глядя на трупы воинов, хмыкнул мсье Баскар.

      — Это да… Я думаю, пора мне встретиться с принцессой, а то, не дай бог, ещё кого принесёт.

    
    
      

        Глава 123. И это моя новая роль?! 

      

      Оглядываясь назад, Уилл подумал, что, может, стоило выпустить демона из кристалла, тогда бы даже напрягаться не пришлось, наверное…

      О такой возможности он узнал сразу, как только нашёл время осмотреть своего первого воина. В описании монстра стояла функция «Призвать/отозвать». Используя её, кристалл создавал пространство для тех, кто был подчинён, и погружал их в состояние сна.

      Ещё когда он только собирал этот предмет, у ВОРона мелькала мысль о том, что он будет делать с тридцатью (или больше) подчинёнными, которые станут ходить за ним хвостом. Это ж насколько было бы неудобно. Но решение проблемы оказалось проще, и, отозвав демона, он решил использовать того, как козырь в будущих битвах. Главное, успеть воспользоваться им…

      

      ***

      Дальнейший путь до дворца прошёл без приключений, но если бы Уилл и Дальтаро уже не были знакомы со стражей и капитаном гвардейцев Эмином де Фолкером, то попасть во дворец они бы просто не смогли. А так их сразу узнали и проводили в знакомый кабинет к их хорошему товарищу, а тот, в уже знакомой позе, вновь корпел над бумагами.

      — Что с вами стало, капитан? — махнув от дверей рукой, спросил Уилл. — Неужто воин стал канцелярской крысой?

      Увидев тех, кто спас его страну и открыл ему глаза на творящийся ужас в стенах замка, мужчина слабо улыбнулся.

      — Много времени прошло, Ворон, — выйдя навстречу гостям, ответил Эмин. — Дальтаро.

      Пожав им руки, капитан обратил внимание на внешний вид разбойника.

      — Что с твоими глазами, парень?

      — А что с ними? — не понимая, что того смущает, нахмурился разбойник.

      — Кхм! Капитан, это он тушью пользоваться не умеет, взял у моей подруги, а, как и что там, не спросил. Результат, так сказать, на лице.

      — Ха? — Эмин непонимающе смотрел на авантюриста. — Это что же за тушь такая?

      — Да-альта-а-аро-о-о, — прищурив один глаз, протянул Уилл. — Мне очень не нравятся твои речи. Какая к чёрту тушь? Что у меня с глазами?

      — Вот капитан… всё из-за вас. Как рассказывал мне один путешественник, когда я странствовал по югу: «Не знающий правды живёт свободнее, чем те, кто осведомлён». Теперь придётся показать ему, взваливая груз на его плечи. — Притворно охая и беря товарища за плечо, Дальтаро подталкивал его к ближайшему зеркалу.

      Сейчас парень впервые за всё время игры увидел своё отражение целиком. На него смотрело его привычное лицо, только чуть исправленное шифратором. Чёрный ёжик волос и… золотистые глаза с вертикальным зрачком, вокруг которых были маленькие чешуйки, но, как ни странно, всё это смотрелось гармонично и, поводя слегка головой, чтобы убедиться, что он и вправду видит себя, ВОРон криво улыбнулся.

      — Так вот что было не так после испытания. Ты почему сразу-то не сказал? — Разбойник обернулся к товарищу.

      — Да кто знает, как бы ты отреагировал, — пожал плечами лучник. — И раз ты налюбовался на себя, а также мы повидали капитана, не пора ли заняться важными делами и наведаться к твоей невесте?

      — А-а, так вы пришли к принцессе? Почему-то это вылетело из моей головы. Давайте я составлю вам компанию. Может, успеете вкратце рассказать, что вам удалось пережить в ваших приключениях. Да и у меня есть, чем поделиться. Прошу, — Эмин указал в сторону двери и, оглянувшись на стол, постоял немного, видимо, вспоминая не оставил ли чего важного, двинулся следом за ними.

      

      ***

      Путь к покоям Нанель был недолгим, и когда они уже подходили к комнате, то услышали громкий стук металла о дерево и тяжёлое дыхание девушки.

      Возле дверей стояло четверо суровых мужчины с отменным, на первый взгляд, оружием и снаряжением. Увидев гостей, они приняли боевые стойки, готовые в любой момент начать битву. Их аура была мощной, и на лицах не прослеживалось никаких эмоций. Воины были сосредоточены и смотрели на посетителей.

      — Шестнадцатый день этого месяца. Что вы делали в тот день?

      Разбойник глянул на капитана, не понимая, что за странный вопрос задаёт охрана, а потом вспомнил, что эта страна полна шпионов Роя.

      — Хм… День Асры… Я проводил осмотр своих гвардейцев на площади возле казарм, потом занимался документами о поставках, заказанных на следующий месяц мечей, для новых рекрутов. А после отдыхал со своим другом в таверне.

      — Рил? — обратился тот, кто задал вопрос, к другому стражнику.

      — Всё верно.

      — Хорошо, — слегка улыбнулся воин. — Приветствуем, капитан. Кто это с вами?

      — Э-э-э… — Уилл почесал нос, моргнул пару раз, а затем всё же решил спросить: — Что это было?!

      — Ну да, забыл рассказать. Исследования наших врагов принесли плоды. Мы узнали, что считывая память те не могут, а соответственно, сказать, в какой день произошли те или иные события. Они знают, что мы делали, но не когда. По крайней мере, на это не способны элитные шпионы и те, кто ниже.

      — Ясно. — Полезная эта информация или нет, время покажет. А сейчас пора встретиться со своей «невестой».

      

      ***

      Когда дверь отворилась, перед троицей предстала картина избиения тренировочной рапирой деревянного чучела. Вместо ожидаемых покоев принцессы, здесь было всё, что угодно, но не то, что должно было быть у особы королевских кровей, а уж тем более у девушки.

      Нанель, взмокшая, с «хеканьем» отрабатывая удары, не услышав стука, продолжала свою тренировку.

      Уилл переглянулся с Дальтаро и, увидев, что Эмин, покачав головой и выдавив выражение «да сколько можно?», хочет окрикнуть девушку, улыбнулся и остановил капитана.

      — Позволь мне. У меня тут подходящая к случаю фраза приготовлена. Ах-ха… — ВОРон, с трудом сдерживая смех от вдруг пришедшей ему в голову мысли, театрально прочистил горло и, слегка кашлянув в кулак, обратился к принцессе.

      — Кхм… Дорога-а-ая, что сегодня на уж?.. — говоря это и широко улыбаясь, парень собирался присесть на ближайший стул, наблюдая за реакцией Нанель, но всё пошло не так.

      Девушка тут же остановилась и с разворота швырнула непонятно откуда взявшийся нож.

      «Пытка».

      Отработанным на стрелах Дальтаро приёмом, парень тут же активировал навык, хватая рукоять клинка за мгновение до встречи со своим лицом.

      — Эй! Я твой будущий муж, между прочим! Это было так необходимо? — Такого Уилл не ожидал. Хорошо, что потраченное время не прошло зря, так как подобные удары обычно сносили больше половины здоровья за раз. Поэтому-то в бою, разбойник всегда и целился во всё, что находилось выше плеч. Шея и голова.

      — Ворон?! Господин Дальтаро? Вы когда здесь появились?

      — Господин? Он? Это ещё что значит? — Уилл, метнув кинжал в манекен, смотрел с иронией на своего товарища.

      — Нанель, сколько можно говорить, ты должна быть в кровати. Рана ещё толком не зажила! — Эмин посмотрел на свою ученицу и протянул руку. — Отдай оружие. И в конце концов ответь, где ты его постоянно берёшь?! Уже шестое по счету.

      — Но, мастер! Если бы не мои навыки, то я бы уже была мертва! — возмутилась девушка, прижав тренировочный инвентарь к себе и наполовину развернувшись, словно пытаясь спрятать его от глаз капитана.

      — Я усилил охрану. Две четвёрки, что всегда находятся друг с другом, так что ни одного из них невозможно подменить. К тебе теперь не пускают надоедливых принцев и дворянских мальчиков. Количество визитов сведено к минимуму. Так что быстро ложись и выздоравливай, кому сказал! — всё ещё держа руку протянутой, начал злиться мужчина.

      ВОРон, слушая их, поднял ладонь, привлекая внимание говоривших, и спросил, дабы удостовериться, что всё правильно понял.

      — На неё напали в замке?

      — Тц… — Эмин, сложив руки на груди, смотрел на, так и не выпустившую рапиру, Нанель. — К сожалению, да… Один из гостей оказался шпионом и решил прикончить её, по одному ему известной причине.

      — Ну… тут такое дело… — слегка замялась принцесса. — Вполне возможно, что причиной этому стало упоминание о моей свадьбе с Вороном… Как только он услышал его имя, то тут же и напал.

      — Стоп. А где были стражники, да и другие люди? — ВОРон не понимал, как девушку вообще умудрились ранить? Он же специально и отправил её сюда, чтобы та не стала жертвой случайного монстра.

      Теперь уже настала очередь капитана слегка помяться и отвечать.

      — Это был аристократ с очередным предложением о свадьбе. Сказал, что его сын давно влюблён в принцессу, и что именно он является самым достойным женихом. Ну, в общем, всё то, что говорили и сотни других до него. Пропускать всех через пыточную, сам понимаешь, нельзя, поэтому заводили в зал всех по одному. Вот там-то он и успел нанести ей удар, прежде чем мы его убили. Всё произошло слишком быстро, и стоит признаться, что если бы Нанель и вправду не тренировалась, то была бы мертва. — Мужчина снова глянул на девушку и, почёсывая подбородок, выдержал паузу, после чего продолжил: — Она смогла увернуться от смертельного удара в сердце. Так как это был, уже не помню какой по счёту просящий, охрана… кхм… расслабилась. И только благодаря тому, что принцесса смогла задержать его на пару секунд, всё обошлось. 

      — Ч-ч-что?! — ВОРон чуть не поперхнулся, узнав, что чуть не лишился самого быстрого и эффективного способа получить страну в свои руки.

      У него даже выступили мелкие бисеринки пота на лбу от подобного поворота в сюжетной линии.

      «Ну его к чёрту! Теперь придётся быть с ней до тех пор, пока я официально не стану королём… Да твою же мать… Мне не нравится роль няньки!»

    
    
      

        Глава 124. Наследница. 

      

      — Теперь кто-нибудь расскажет мне о том, как мне стать кор… кхм… мужем нашей прекрасной принцессы? — ВОРон помнил, что Эмин как-то упоминал о бюрократии, из-за которой якобы принцесса и сбежала. — Где нужно расписаться или кого уведомить?

      Наннель, услышав вопрос, хотела было что-то резко ответить, но передумала и, встряхнув головой, начала потихоньку ввергать Уилла в пучины предстоящего бюрократического ада.

      — Для начала мы должны будем получить разрешение у старейшины королевского рода. Это очень древний маг, который… в общем, к нему пойдёт только самоубийца. Потом мы должны будем принести письменное подтверждение от него и представить его совету Шести, что отвечают за правомерность обручения королевских детей. Эти люди не являются какой-либо влиятельной силой, но, имея документальное подтверждение от них, мы избежим поводов для сплетен и просьб аристократов о пересмотре тебя в роли моего… с-супруга, — Нанель выдавила последнее слово, так, видимо, и не смирившись с фальшивой свадьбой. — Одно дело, если до этой бумаги никто не доберётся, и когда ты станешь законным королём, для тебя это уже не будет иметь значения. Но если кто-то узнает, что такого документа нет, начнутся долгие процессы разбирательств.

      — Погоди! Разве здесь не абсолютная монархия? Почему мы не можем просто пожениться?! Ты дочь бывшего короля. Я твой, как его... — ВОРон вспоминал слово и в итоге продолжил, — наречённый. Ты уже сделала выбор, кто смеет возражать? Объясните? — Парень, только представляя первые этапы, уже хотел убить всех этих бумагомарателей, не желая проходить подобные процедуры.

      — Всё из-за семей аристократов. Если у вас будут все эти документы, у них не найдётся повода возражать вам на официальном уровне. Им останется разве что, поднять мятеж, — усмехнувшись, ответил капитан. — Но для мятежа нужна серьёзная вера в победу и, главное, поддержка. Поэтому вряд ли кто-то...

      — А если найдётся тот, кто воспользуется, ну не знаю, помощью Роя, а там уже недалеко и до Святой империи? Что тогда?

      — Ты раздуваешь из мухи слона, — произнёс капитан.

      — Хочешь сказать, что сам не думал об этом?

      — Мы следим за всеми дворянами, способными стать потенциальными врагами короны. Проблем нет.

      — Как и нет проблем с теми, кто нападает на принцессу? — Уилл не был намерен допускать вероятность промаха со своей стороны и не хотел позволять делать это Эмину. — Капитан, ты же понимаешь, что на кону страна (моя!) и её жители. Мы не можем не брать в расчёт подобное развитие событий.

      ВОРон, хоть и был далёк от политики, но думать на несколько шагов вперёд всё же умел, а точнее, ему пришлось научиться. Переговоры с террористами и подобными им людьми заставили его смотреть настолько далеко вперёд, что порой голова держала несколько десятков различных ситуаций. Но пришёл он к этому не сразу… к сожалению.

      Несколько раз его переговоры проходили успешно, и когда он вновь стоял на «острие ножа», парень, хоть и был сосредоточен, но в своих планах по совершенно глупой ошибке упустил один очень важный момент: люди — это не клоны. Уилл, читая разнообразные инструкции, доступные материалы из области переговоров и последовательности действий в разнообразных непредвиденных случаях, забыл об этой прописной истине. И вскоре пожалел, когда после его слов, наиболее применимых в той ситуации, в которой он находился, раздались выстрелы и из окна захваченного здания вылетел труп ребёнка.

      Слова, что срабатывали раньше, не достигли ушей убийцы, ситуации, что были описаны в учебниках, стали бесполезны. Естественно, всегда лучше говорить с предсказуемым собеседником, но когда перед тобой человек с психическим отклонением, нужно помнить, что играть по его правилам, значит, отдать ему роль ведущего. Очень сложно суметь перехватить инициативу и заставить своего врага действовать так, как тебе нужно, поскольку пытаешься заставить его выполнить условия, чуждые ему.

      Поэтому первой задачей становится установление особенностей террориста, поскольку от этого зависит тип коммуникации. Параноидальная перед тобой личность, депрессивная, антисоциальная или же неадекватная? А может, и та, что не попадает в данные категории, обычный человек, что оказался на грани? У каждого своё видение мира, и всегда важно это понимать. В любом случае для большинства из них страх оказаться в подчинении становится сильнее любых материальных расчётов, и это одна из сотен тонких граней, которые переговорщик должен учитывать. И насыщенное детство с юностью почти хорошо подготовило парня к такой работе. Но именно, что почти…

      Уилл был из тех, кто смог выдержать этот тяжёлый и, к несчастью, не единственный груз. Желая прекратить повторение чего-то подобного, молодой человек начал больше наблюдать за людьми, читать книги по психологии и замкнул свои эмоции в себе, стараясь, чтобы во время будущих разговоров они не помешали ему мыслить здраво. Впитывая информацию и анализируя наблюдения, он смог стать одним из успешных переговорщиков и вскоре был награждён почётной медалью.

      После армии эти привычки всё ещё оставались в нем, но сейчас постепенно растворялись в процессе игры. Лишь опыт, что он приобрёл, никогда не исчезнет. Одно дело, когда нет смысла строить планы, потому что в путешествии ты не сможешь подготовиться ко всему, но, находясь на одном месте и понимая конкретную цель, поставленную перед тобой, можно, а, самое главное, нужно быть готовым к разным непредвиденным ситуациям.

      Например, у него была уже пара планов, если принцесса всё же погибнет, пусть пока и не оформленные до мельчайших деталей, но они уже ждали своего часа.

      — Эмин. Рою, непонятно зачем, но нужна Адамаро́на. Хотя… — Уилл наклонил голову от внезапно посетившей его мысли. — Если задуматься, то не вся страна, а… — Он пристально посмотрел на принцессу. — Скажи-ка, Нанель, а правда ли, что причиной для отправки тебя из страны, стали только спасение осколка и поиск Ламии?

      Капитан и Дальтаро нахмурили брови и попытались собрать картинку воедино. Ведь и правда, даже будучи у власти, вражеский король не предпринимал каких-либо серьёзных действий, вредящих королевству. Он чего-то ждал. Тогда они не придали этому значения, но сейчас, если верить парню, причина стояла перед ними.

      — Принцесса! — Уилл поднялся со стула и тоном, не терпящим возражений, вновь обратился к молчавшей девушке. — Рассказывай.

      — Я не могу… — опустив голову, тихо ответила Нанель. — Эта тайна умрёт со мной. Я обещала себе и отцу…

      ВОРон смотрел на разом осунувшуюся девушку и пытался соединить детали, которые, как казалось раньше, идеально подходили друг к другу. Он вновь просчитался, только где и насколько сильно? Но где-то в хороводе мыслей кружилась одна, что терзала его, и её нужно было срочно проверить, только не при свидетелях. Пусть это даже его боевые товарищи, но, если он прав, значит есть то, что не должно покинуть эту комнату.

      — Дальтаро! Эмин! Выйдите из комнаты, я хочу кое-что обсудить с принцессой. — Они слегка удивлённо переглянулись и, кивнув, вышли, закрыв за собой дверь. Тем, что их удивило, была интонация разбойника. Пусть он, вроде как, и просто попросил, но оба уже видели образ человека, что вскоре станет королём…

      Да, в голосе Уилла стали проявляться нотки властности. Пока что, он не осознавал этого, но уже тогда, когда парень захотел покорить этаж, его внутренний демон из маленького и наглого зверя стал превращаться в более крупную особь, чьи клыки стали острее, а глаза, что смотрели на свою цель как на жертву, охватывали более обширную территорию, будто думая: «С чего бы начать метить?»

      — Ты уж прости меня, но если ты не скажешь, то мне придётся действовать своими методами. Я пока не понимаю  и вряд ли пойму что-то, если ты так и будешь молчать, но даю слово, твоя тайна останется со мной. Если тебе страшно, то положись на меня. Если тебе больно, то не стоит держать её в себе, поделись. — ВОРон убаюкивающим шёпотом говорил с принцессой и, протянув ей руку, слегка наклонился, заглянул в её опущенное лицо. — Что происходит? От чего ты бежишь? Или, может… от кого?.. Не от себя ли?

      Нанель резко вскинула голову и впервые испуганно посмотрела на Уилла.

      — Т-т-ты знаешь?! — её голос задрожал и она, закрыв лицо руками, вдруг зарыдала. — Я… я… я не хочу чтобы кто-то об этом узнал. В-в-все возненавидят меня… И даже ты! — Она убрала мокрые от слёз ладошки и смотрела на человека, стоящего перед ней.

      — Эй… тише-тише… Всё хорошо, знаешь, мир не идеален. Многие ищут способ сбежать от реальности, не замечая, как эта самая реальность загоняет их всё глубже и глубже в свои норы. Ты хочешь стать свободной, но незримые кандалы вряд ли позволят это сделать. Я помню твою мечту, ведь обещал тебе воплотить её. И знаешь… Я могу составить тебе компанию, если ты этого хочешь.

      — Я н-н-не понимаю… почему? — Принцесса вытирала слезы и, смотря на ВОРона, ожидала ответа.

      — Причина проста. Не знаю, есть ли смысл говорить тебе прописную истину, но выбраться из ямы легче, когда кто-то скидывает тебе лестницу. Вот лестница, — Уилл указал взглядом на свою ладонь, — вопрос в том, нужна ли она тебе?

      Несколько мгновений на лице Нанель была видна нерешительность, но, закрыв глаза, она кивнула и…

      Золотые глаза разбойника рассматривали жертву перипетий судьбы. Девушка скинула свою маскировку, и перед ВОРоном стояла наполовину человек, наполовину латийка. Её тело в некоторых местах имело все признаки расы Роя, один фасеточный глаз и одно крыло. Вместо правой руки — лапа, способная превращаться в оружие.

      Уилл мягко положил руку на её плечи и, глядя в лицо, улыбнулся.

      — Расскажи, какая история кроется за этим?

      

      
        Внимание! Вам доступна тайная* цепочка заданий: «Наследница».
      

      
        Описание: Вы смогли убедить принцессу Нанель рассказать вам свою историю.
      

      
        Первая часть задания: Выслушайте историю Нанель.
      

      
        Награда:
      

      
        Повышение отношений с принцессой Нанель до доверия.
      

      
        Принять: Да/Нет?
      

      
        Примечание: Тайные задания. Эти задания становятся доступны, если 
        NPC
         по своему желанию расскажет вам, свой самый главный секрет.
      

      

      ***

      «Какие же они живые», — Уилл в очередной раз поймал себя на этой мысли, слушая историю девушки.

      Она была простой, но несла в себе много боли и одиночества. Пусть у неё и были друзья, но слишком уж сильны предрассудки народа, и она никогда не рисковала открыть кому-то своё настоящее «я».

      
        «Нанель с самого детства и до тех пор, пока не научилась маскироваться, не покидала огромные покои отца. Он почти всегда был с ней, играя, балуя и рассказывая о приключениях своей молодости. Как он сбегал из дома, как путешествовал на восток и многое-многое другое.
      

      
        В пять лет девочка впервые покинула комнату и вышла в свет. Для всех она была тяжело больной, и никому не разрешалось заходить к ней, разве что старейшине. Поэтому появление маленькой принцессы вызвало настоящий фурор на приёме, устроенном в её честь. Король часто повторял Нанель, чтобы она ни в коем случае никому не говорила, кто она на самом деле. На вопрос о том, кто её мать, отец отмалчивался или менял тему, поэтому она ничего не знала.
      

      
        Шли годы и принцесса, взращённая на историях о приключениях, наконец, решается отправиться в своё. И на год в компании своих друзей-воинов уходит на восток. Там её полностью покоряет жизнь авантюриста, и она начинает мечтать об этом каждый божий день».
      

      Страшный секрет, который вполне можно назвать внутренним демоном девушки, наконец-то, впервые за долгие восемнадцать лет был выпущен на свободу, и Уилл, как никто другой, понимал её чувства. 

      

      
        Выполнена первая часть тайной цепочки заданий «Наследница».
      

      
        Текущие отношения с принцессой Нанель 0/400 — доверие.
      

      
        Доступна вторая часть тайной цепочки.
      

      
        Описание: Узнайте причину охоты латийцев на принцессу.
      

      
        Награды:
      

      
        + 50000
        XP
         опыта;
      

      
        + 100 к отношениям с принцессой Наннель;
      

      
        Тайное знание*.
      

      
        Принять: Да/Нет?
      

      
        Примечание: «Тайное знание». Позволяет вам выучить навык (кроме уникального, эпического и легендарного*) не соответствующий вашему классу.
      

      

      «Теперь разве что ковровой дорожки не хватает до этого Роя… — мысленно скривился ВОРон, читая сообщение. — Наверняка она дочь королевы Роя. Только как узнать, для чего она её ищет? Убить или передать власть? Хотя шанс, что передать власть, очень и очень мал. В любом случае моим планам это никак не мешает, вроде… Сейчас главное разобраться в том, как мне избежать этого бумажного ада и наконец получить страну».

    
    
      

        Глава 125. Перстень верховного монарха. 

      

      Поговорив с Нанель, Уилл вновь позвал Дальтаро и Эмина для решения его проблемы.

      — Ну не верю я, что это единственный шанс стать королём! Вы же целое, мать его, королевство! И всё, что вы придумали за столько веков — это оформление бумаг?! Я, конечно, парень простой, но даже мне понятно, что такого не может быть! — Их дискуссия продолжалась уже около десяти минут, когда Уилл не выдержал и излил все, что у него накопилось за время прослушивания о процедуре восхождения на трон. Враги умоются кровавыми слезами, если пожелать им подобное.

      — Ну, мы не говорили, что это единственный вариант, — принцесса, пришедшая в себя и уже даже слегка улыбающаяся, решила поделиться информацией. — Просто другой метод пришёл к нам с варварских островов Хоола ещё во времена правления Железного Трона.

      — Немного информации мне бы помогло, — услышав незнакомый набор слов, прокомментировал парень.

      — Это один из великих правителей Адамароны, некогда завоевавший огромную территорию, которую спустя многие годы будущие короли умудрились потерять. Где неудачные войны, где природные катаклизмы, вулканы, торнадо и прочее. Есть даже территория, которую один король проиграл в карты. Представляешь? История умалчивает о подробностях, но факт остаётся фактом, страна со временем становилась всё меньше и меньше и сейчас с трудом может сохранить уже свои исконные территории. — Дальтаро был подкован в истории и вновь доказал, что не зря считается легендарным авантюристом, пусть и временно бездействующим.

      — Хорошо, длинный экскурс в историю окончен, а теперь ближе к делу, о каком методе в данной ситуации идёт речь?

      Нанель немного помолчала и все-таки начала рассказывать:

      — Дело в том, что Железный Трон был очень сильным. Точнее, он был невероятно силен. Так силен, что мог драться на кулаках против пещерного тролля. Поэтому, один из его законов, большинство из которых действует до сих пор, давал шанс любому стать королём, если претендент сможет победить пещерного тролля в рукопашной битве... — Девушка выдержала паузу, ожидая реакции ВОРона, но всё, что она получила, это взгляд выражающий: «И? Что дальше-то?»

      Девушка поняла, что этого мало для того, чтобы удивить такого непробиваемого парня, и решила добить:

      — Даже если бы на сегодняшний день кто-то хотел получить трон подобным способом, основных проблем две. Первая, это невозможно, так как пещерные тролли чуть выше трёх метров ростом, имеют невероятно прочную кожу и кулак весом в приличный булыжник. А вторая, и, пожалуй, самая главная… Их уже не видели около двухсот лет.

      — Двести лет? Тогда зачем ты всё мне это рассказывала? Я же спрашивал про способы, которые всё ещё актуальны, а не про невыполнимые ситуации в которых я бы мог стать королём. Вспоминай ещё! — Разбойник был раздосадован подобным поворотом, пусть шансов победить тролля в рукопашной у него было очень мало, но всё зависело от уровня монстра и условий, в которых это было нужно сделать. В его случае можно было бы применить форму золотого дракона. Только непонятно, как должен был проходить бой: при народе или без свидетелей?

      Но благодаря последним словам Нанель, их разговор снова вернулся к началу. Пока слово не взял капитан, который до этого молча слушал присутствующих.

      — Я знаю ещё один, но он не сильно отличается от того, что предложила принцесса.

      — Тоже убить кого-то, кого давно не видели? — Уилл не хотел слушать ещё одну теорию.

      — Не совсем. Это место знакомо многим авантюристам, и я, честно говоря, даже удивлён, почему такой человек как Дальтаро не знает о нем.

      Лучник призадумался, пытаясь понять, о чём идёт речь, но, видимо, нужный фрагмент с памятью до сих пор не был найден, а, может, это был тот самый первый, что он когда-то случайно уничтожил.

      — Моя ситуация сейчас не так проста, поэтому мне бывает сложно вспомнить что-то определённое, так что рассказывай, — бросив попытки, авантюрист махнул рукой, предлагая капитану продолжать.

      — Хм… Может, вашу память всколыхнут слова: «Перстень верховного монарха»?

      Товарищ ВОРона, удивлённо вскинул брови. Видимо, эта информация была ему доступна.

      — Теперь понятно, о чём вы говорите. Конечно, я знаю эту историю, видимо, просто подзабыл, — лучник, почесав затылок, как бы пытался сказать: «Извините». — Это второе по сложности место после руин Иши-Ластии, в котором я рисковал жизнью. Хотя там я побывал задолго до того, как стал известным. Как и все приключенцы, которые слышали эту историю, я хотел найти сокровища. — Дальтаро вновь понесло и он начал рассказывать о своих похождениях.

      — Мне было девятнадцать, когда в одном из кабаков я случайно подслушал разговор. «Двери монарха» — место, представляющее собой коридор, где перед тобой находятся тысячи и тысячи открытых дверей. Выбери одну и дойди до конца. Поражение, победа или смерть. Три варианта. Поражение, если сдашься, и смерть, если решишь идти до конца, но не выдержишь. Но в случае победы, ты сможешь получить сокровища и шанс обрести «Перстень верховного монарха». На тот момент, когда я решился испытать себя, таких колец было всего два. У правителя прежде Святой земли и вождя далёкого племени Шахра′ Маэр.

      — Так, и что даёт этот перстень? — Уилл знал, что если не подталкивать товарища в нужном направлении, то это всё может затянуться на неопределённый срок. Не раз в их путешествиях, во время привалов, ВОРону приходилось выслушивать о том или ином событии, человеке или предмете, что меняли судьбы целого мира.

      — Я к этому и веду, — как обычно, недовольным голосом отозвался авантюрист, когда его прервали. — Эти перстни, как и сам коридор из дверей, были созданы императором драконов, существом, что правило задолго до разделения мира. Ходят слухи, что в эти двери можно войти с любого этажа. Магия настолько сильная, что даже разделение мира не прервало её, соединив незримой линией все этаж... и… — Его вновь прервал холодный голос разбойника:

      — Дальта-а-аро-о-о. — Лицо парня было обращено в пол, и на его чешуйчатые глаза опустилась тень. — Ближе. К. Делу. Чёртов шарлатан!

      — Ах ты-ы-ы! — лучник тут же отреагировал на то, что собеседник задел больную мозоль.  Время, что он провёл, притворяясь торговцем, было сложным, и ему не хотелось даже вспоминать о нём. — Ты и вправду решил вспомнить наше знакомство?! Да ещё и при свидетелях?

      Мужчина зашипел на ВОРона, но тот в знакомом жесте выставил ладонь перед собой и остановил заводящегося собеседника.

      — Я не хочу в который раз выигрывать этот «бой», ведь сценарий нашего диалога знаком нам обоим, так что прошу: расскажи, что это за долбанное кольцо монаха!

      — Кхм… — принцесса, сидевшая на своей кровати, решила поправить Уилла, но тот резко глянул на девушку, и слова так и застряли в её горле. Вот только Дальтаро это не мешало. — Монаха?! Ты действительно сказал монаха?! Монарха!

      — Не буди зверя, авантюрный трусист, тьфу ты… трусливый легендарист, чтоб тебя, забыл уже, в общем, — Уилл бросил попытку вспомнить прошлое прозвище своего товарища, которое он ему придумал, — говори, что даёт это кольцо!

      Лицо лучника покрылось пятнами и он, задыхаясь от возмущения, вскочил и, натягивая лук, тут же начал требовать от разбойника забрать свои слова. Принцесса захихикала, слушая их диалог, но Эмин, не выдержав этого, решил прекратить беспорядок и продолжить вместо Дальтаро.

      — Та-ак… В общем, этот перстень монарха позволяет, можно сказать, в принудительном порядке встать во главе любой страны, империи, племени, стаи и прочих групп сроком на два года. Если за это время он сочтёт своего носителя неподходящим, то исчезнет, что будет означать конец твоего правления.

      — Стоп… Разумный перстень?! — ВОРон даже не знал, как отреагировать на такое. — Значит, быть мне королём или нет, будет решать… извиняюсь, плоская железка с дыркой?

      — Если за два года ты докажешь, что достоин быть королём, то по истечении срока, перстень навсегда останется у тебя, как символ твоего величия и знак человека, прошедшего испытания самого императора драконов.

      

      
        Вы получили зацепку к эпическому заданию: «Воля Владыки»
      

      
        Найдите «Двери монарха», чтобы начать это задание.
      

      

      Ранг задания означал его сложность. И задания, получаемые Уиллом, нравились ему, но предвещали много головной и… хотя да, всё же головной боли, которая именно для него обернётся физической. Вопрос в том, было ли необходимо лезть не пойми куда или лучше всё же заняться бумажной волокитой? Когда парень возвращался в эту страну, то чувствовал, что у него возникнут проблемы, но всё происходящее уже напоминало одну из старых игр, про которые ему однажды рассказывал Пак. Беготня по карте туда-сюда: принеси, убей, достань, — и всё это в разных концах мира. Он только вернулся, как ему вновь предлагают идти проходить испытание.

      Уилл начал обдумывать дальнейший шаг. И всё же склонялся к оформлению бумаг. Судя по рассказам Нанель, это займёт от одной до двух недель, но возможность не умереть, не потерять уровни и побольше узнать о самой стране: где, чего и сколько можно добыть, отстроить и завоевать — была заманчива. Такая информация ему необходима. Сведя всё к общему знаменателю, Уилл вздохнул и морально подготовился к очень изнуряющему занятию, словно он вернётся в первые дни игры и начнёт выполнять нудную работу.

      Его мысли прервал стук в дверь, принёсший весьма неоднозначные новости.

    
    
      

        Глава 126. Закрытый чат. 

      

      «Тук-тук-тук!»

      Дверь открылась, и на пороге появился один из тех, кто охранял девушку.

      — Принцесса! — мужчина сделал лёгкий полупоклон. — Старейшина зовёт вас к себе вместе с вашим избранником…

      Нанель подскочила с кровати и была очень озадачена услышанным.

      — Господин Ламаниэль?! Известна причина? — И тут же стукнула себя ладошкой по голове: — Извини, Марк, спросила не подумав. Чтобы старейшина и что-то кому-то объяснял… Спасибо, что сообщил. Подожди за дверью, пожалуйста, я сейчас соберусь.

      Мужчина, передавший требование древнего мага, снова поклонился и закрыл за собой дверь.

      Принцесса, улыбаясь, смотрела на то, как закрываются двери и, дождавшись тихого хлопка, тут же расширила глаза и забегала по комнате.

      — Что ему надо?! Зачем-зачем- зачем?! — Девушка металась из стороны в сторону, что-то брала и тут же клала на место, и всё никак не могла сосредоточиться.

      — А ну стой! — ВОРон вытянул руку и схватил пробегающую мимо него девушку за косу, отчего та, не ожидавшая подобного, тут же приземлилась на пол.

      — Тсс… Ай-яй… Больно же придур… э-э-э… кхм… Ужасный человек! — застонала Нанель, оправляясь от удара. Манеры, привитые с детства, иногда давали о себе знать.

      — Прекрати бегать как заведённая и расскажи, что вызвало у тебя такую панику? — протягивая ей руку, произнёс разбойник.

      — Сама справлюсь, чёртов джентльмен, — отбив его руку, фыркнула девушка. — Я тебе уже говорила, что одним из пунктов официального становления королём, является встреча со старейшиной. Но из-за того что он прожил уже действительно много лет, его… хм, характер, очень мягко говоря, недружелюбен. А так как он ещё и маг, то эта смесь, э-эм, довольно опасна… Даже мне, когда я была ребёнком, не раз прилетало от него, — потирая затылок, будто вспомнив те самые моменты детства, Нанель на грустной ноте закончила своё пояснение.

      — Ясно, нас ждёт сумасшедший маг.

      — Нет-нет, что ты. Он… он адекватный… Хе… хе… — Принцесса натянуто улыбнулась. — Ну разве что очень злой… И-и… быстро свирепеет… Весьма раздражителен… Не стоит забывать, что он очень зануден… Ах да, ещё он слегка помешан на магии. Вот уже четыреста семьдесят шесть лет, как он является старейшиной королевского рода… И всё это время к нему… Эх… — Устав улыбаться, она всё же призналась самой себе: — Редко кто заходил по собственной прихоти…

      Принцесса начала перечислять черты характера старика, явно пытаясь утешить саму себя, но с каждым словом, словно забивала очередной гвоздь в крышку гроба.

      — Я-я-я не хочу-у-у к нему идти-и-и. Убе-е-ейте меня-я, — Нанель неожиданно завыла и, показывая насколько сильно она этого не хочет, накинула на себя невидимую петлю и, высунув язык, свесила голову набок.

      — Нанель! — Эмин не выдержал. — А ну прекращай! Ты королевская особа, разве этому тебя обучали?!

      — Мастер, вы ведь и сами каждый раз вздрагиваете, когда он вызывает вас, — девушка выставила в его сторону указательный палец. Мол, не надо тут меня учить.

      — Я… я не помню ничего такого, — будто сбрасывая склизких жуков со своих плеч, тут же возразил капитан, явно вспомнив свои визиты к старейшине.

      — Прекращайте уже, — наблюдая и слушая их, зевнул Уилл. — Он нас позвал, и я не вижу в этом проблемы. Если он не сумасшедший, как один мой знакомый ублюдок, то, думаю, я справлюсь. А ты, — разбойник кивнул девушке, — если в течение трёх минут не соберёшься, то о путешествии с нами можешь забыть.

      — Я, я уже готова! — замявшись на секунду, тут же вскочила принцесса.

      — Отлично, тогда веди меня. По пути расскажешь ещё о том, как много принцесс смогли привести своего мужа к трону. — И, обращаясь к Эмину с Дальтаро, предложил подождать их, пока он не закончит встречу с магом.

      — Думаю, мы лучше пойдём, выпьем, — тут же возразил капитан. — С этим стариком всё не так просто. Было дело, я там на два дня оставался. Бр-р-р, нужно выпить, чтобы случайно не вспомнить, что тогда произошло. — И, выходя вслед за парнем, пошёл в направлении выхода, в то время как Нанель, в сопровождении четырёх воинов и ВОРона, двинулась в противоположную сторону коридора.

      ***

      Ролики с путешествиями ВОРона были популярны из-за того, что многие пытались найти зацепки для того, чтобы понять на каком этаже тот играет. Отдельно создаваемых под это тем было очень много, но если всё свести в единую картину, то получится, что было четыре направления дебатов. Первый этаж, второй, третий и тема в которой происходили самые жаркие и не обходящиеся без матов и оскорблений споры.

      Единственной, кто видел более общую картину и знал чуть больше остальных, была Эмма. Но даже она не знала, какие миссии выполнял герой её роликов, какие титулы он получал, и какие навыки тот использовал. Порой, в присланных ей видео, отсутствовала значительная часть, и она всё гадала, что же такого там происходит, если он не хочет показывать это остальным? Так же благодаря тому, что брат Леи позволил ей вписать в углу ролика своё имя с пометкой «монтажёр», на её канал каждый день прибывало значительное количество людей, и многие подписывались, заинтересованные её стилем работы. Как Уилл и обещал, она понемногу стала приобретать популярность.

      Сам же Уилл скрывал прохождения испытаний, разговоры с некоторыми персонажами, пути по которым он добрался до того или иного места для того, чтобы никто не знал всех его возможностей. Никто так и не догадывался, что тот собирал в лесу и что использовал, чтобы очистить проклятые источники. Также он не собирался показывать навыки, которые могли при встрече с игроками не раз спасти его жизнь. Как не крути, но они вскоре догонят его по уровням. Ведь даже будучи всего лишь на третьем этаже, Алый берсерк уже имел пятидесятый. 

      Но отсутствие и сокрытие подобной информации всё равно не мешало наслаждаться его похождениями. Ведь благодаря качественной работе смонтированный ролик шёл плавно и позволял в целом оценить картину происходящего. Теории об этаже, что превышает первые три, были популярны, и многие ждали того, расскажет ли игрок в итоге о своём секрете или нет…

      Такими любительницами смотреть за его приключениями были и Молли с Катрин. Сидя вечерами в обнимку с плюшевой игрушкой и близкой подругой, которая стала сторонницей идеи заполучить Ворона в клан «Азартных костей», девушки включали большой настенный экран и надолго погружались в мир другого этажа. 

      Приключения этого игрока отличались от половины роликов на «Videoworld» и по количеству просмотров довольно близко подобрались к видео известных ТОП-игроков.

      Сам Уилл, развевая новое для себя направление, понимал, что требовать денег за просмотр своих видео ему ещё рано. Пусть он в некотором роде и стал известен всему игровому сообществу, но это не давало ему шансов использовать свою популярность для организации платного контента. Люди должны заинтересоваться, прочувствовать атмосферу неизвестности, и, самое главное, если он хочет попробовать заработать на этом, то ему стоит придать своим битвам красоты. Это звучало глупо, но парень понимал, что между красивой и эффектной битвой и простым «забиванием скота» народ выберет первое. Да, в его нынешнем стиле есть своя изюминка, но он слишком далёк от темы пиара, чтобы подать себя в лучшем виде.

      Заняться этим вплотную Уиллу мешала банальная нехватка времени и, говоря начистоту, ярое нежелание устраивать подобное шоу. Эффективность и практичность, вот что он любил и проповедовал, начиная с двенадцати лет. Поэтому вывод, к которому он пока что пришёл, был таким: ему стоит научиться убивать мгновенно. И это будет изюминкой его видео, вот только… Двадцать четвёртый этаж, за исключением некоторых случаев, пока не позволяет ему этого делать.

      

      ***

      Никто знал, но на форуме среди миллионов тем, чатов, групп и обсуждений была ещё одна тема, закрытая для всех и не привлекающая особо пристального внимания. Так как её название терялось среди остальных, но кое-что в ней отличалось, а именно сам смысл названия… «Ворон и неизвестный этаж… какой по счету?» Игрок, создавший эту тему, устроил тщательный отбор. В итоге в чат этой группы смогло попасть лишь шесть человек, и всех их объединяло одно: их игра тоже началась не на первых трёх этажах…

      

      ***

      Разбойник двигался следом за девушкой, пока вдруг неожиданно не остановился и не раскрыл глаза от внезапно пришедшей идеи. Его разум, словно молнией, что совсем недавно ожесточённо терзала его тело, поразила одна мысль. Он так зациклился на этой стране, что даже толком не задумался о свойствах перстня.

      А зачем ему одна только Адамарона? Если здесь он сможет стать королём менее самоубийственным способом, то, получив перстень, сможет присоединить к себе соседей, причём без войны, а это…

      В его чешуйчатых глазах пробежала золотая искра, и, глубоко вдохнув, Уилл расплылся в широкой улыбке. Плевать, что за испытание ждёт его, но если открывается подобная перспектива, он не намерен упускать такую возможность. Его когти ни за что не отпустят добычу. Улыбка превратилась в оскал и тут же исчезла…

      В темноте коридоров, слабо освещаемых магическими светильниками, медленно шли шесть человек. За окнами замка наступал вечер, и вся страна находилась в неведении. 

      Грядут перемены.

      Перемены, что перекроят карту мира от и до. Новый король готовится взойти на престол!

    
    
      

        Глава 127. Быть королем… выбор или судьба? 

      

      Слушая о древнем маге, Уилл представлял деда, убелённого сединами, разум которого работает по кнопке «вкл/выкл». Впечатления, что заочно создали ему слова Эмина и принцессы, были разрушены в первый же миг знакомства со старейшиной. 

      Когда они, петляя по коридорам и продвигаясь, как рассказала Нанель, в сторону одной из башен, соединённых с замком, подошли к стальным дверям, оставив охрану на подступах к входу, то их окутала тьма, и через миг они висели в воздухе, закованные в кандалы.

      — Что за… — ВОРон даже не успел понять, в какой именно момент сработала то ли ловушка, то ли магия самого старика, но, при виде стоящего перед ним человека, слова так и остались невысказанными. Пусть и сложно было разглядеть то, что находилось вокруг, но хозяина этой башни парень смог рассмотреть. 

      Взрослый мужчина лет за тридцать. Очки в деревянной оправе, за стёклами которых гостей разглядывали голубые глаза. Нос с небольшой горбинкой и чуть кругловатое лицо. Загорелая кожа и плотно сложенное тело, одетое в… домашний халат! Рассмотрев гостей и убедившись, что это не враги, мужчина тут же отменил свои чары. Оба приземлились на пол, умудрившись устоять на ногах при неожиданной потере равновесия.

      — Прибыли, значит. Хорошо. Ты. Посланник да? Подойди. 

      Маг говорил быстро, рублеными разами. Словно за время своей жизни осознал, что болтать много и попусту — это непозволительная роскошь. Не желая ещё раз оказаться подвешенным где-нибудь и за что-нибудь, Уилл тут же подошёл, решив заодно и представиться.

      — Приветствую, старей…

      — Заткнись. Мне плевать. В общем, если хочешь стать королём. Это касается только посланников. Для вас есть свои условия восхождения на трон. Первое. Получить все необходимые бумаги. Второе. Заработать уважение страны. Третье, половина золота казны страны и все будущие поступления в половинном размере должны вкладываться в её развитие. 

      Услышав столь длинное для старейшины предложение, к тому же несущее столь негативный посыл, ВОРон оторопел. И левый край его верхней губы начал подёргиваться от нарастающего недовольства.

      — Последнее…

      — Стоп, — Уилл рискнул прервать этого наглого старика, который уже заведомо лишил его денег. По-хорошему, стоять бы ему и молчать, а не лезть к человеку, от которого он должен получить то ли одобрение, то ли ещё что. И ВОРон так бы и поступил, если бы речь не зашла о золоте. — Я хочу знать. Что произойдёт, если казна будет тратиться по мое… нашему усмотрению? 

      Маг, казалось, спокойно выслушал своего собеседника, после чего, не меняя выражения лица, развёл пальцы левой руки в стороны и, будто схватывая что-то, начал водить кистью вверх и вниз. 

      Задать вопрос, что тот делает, разбойник не смог, так как вместе с этим жестом его тело поднялось вверх и резко опустилось вниз.

      

      
        - 240
      

      

      Он снова взмыл вверх.

      

      
        - 234
      

      

      Ещё раз. Но, к счастью, времена, когда ему приходилось терпеть сумасшедших, остались позади, и пришедший, наконец, в себя Уилл начал действовать.

      — Рргах! 

      «Двойной прыжок».

      Уилл оттолкнулся от созданной воздушной платформы, всё ещё находясь в вертикальном положении, отчего направление прыжка стало похоже на короткий полет в сторону мага. Одновременно с этим разбойник бросил в сторону мужчины кинжал, попав тому в левое плечо. Не ожидавший ничего подобного и, видимо, привыкший, что его боятся и стараются не злить, он смотрел на рану, оставленную лезвием оружия, которая медленно регенерировала. 

      «Воздушный нож».

      Пока он подлетал, парень вдогонку запустил сотканный из воздуха клинок. Навык попал в грудь мага, нанося тому урон и немного отталкивая его назад. Уилл, уже влетая в тело своего оппонента и хватая того за горло, приставил свой кинжал к шее.

      — Прости, старик, но меня не стоит испытывать на прочность, — рык из глотки ВОРона содержал холод и злость.

      Мужчина внимательно смотрел тому в глаза, после чего его тело растаяло, и рука ВОРону ударилась о пол. Откуда-то с верхней площадки раздавались тихие хлопки и послышался старческий голос. 

      — Неплохо, юноша, неплохо… — сухой голос прорезал наступившую тишину. — Без страха, да ещё и на мага древнего, да в придачу с ножичком. То ли ты безумен, то ли… хотя нет, точно, безумен. Хе-хе… — В широкой комнате с высоким потолком, которая до этого была слабо освещена, разгорелись магические огни, и помещение залило ярким светом. 

      Теперь Уиллу удалось хорошо рассмотреть окружающую их обстановку. Первый этаж был заставлен книжными полками и алхимическими ретортами, которые в большинстве своём были соединены друг с другом.

      Также несколько десятков пробирок и колб валялось на столах. В просторной круглой комнате, находилось много разбросанных по по́лу листов и раскрытых книг. На досках, расставленных по периметру, были выведены непонятные формулы, гексаграммы с рунами, пометками и пояснениями. В самом воздухе всё ещё витал запах либо недавно проводимого здесь опыта, либо ароматических свечей. Слишком уж странный был аромат.

      На площадке второго этажа, к которой вела небольшая винтовая лестница, облокотившись на перила и улыбаясь стояла копия того мужчины, что Уилл видел ранее. У настоящего(?) старейшины уже были седые волосы, но все остальные черты очень схожи. Разве что, его тело выглядело более худым. 

      — То-то я думаю, почему у этого опытного мага такая медленная реакция, — говоря это, Уилл оценивал расстояние до площадки, на которой расположился старейшина.

      — Потому что магия эта создана внимание отвлекать и гостей, с которыми я разговаривать не хочу, в заблуждение вводить. — Говор этого мага сильно отличался от прежнего. Он был медленным и вдумчивым.

      — М-н-н… н-м-м… — ВОРон услышал чье-то приглушенное мычание и глянул в сторону своей спутницы. Та, с плотно сжатыми губами и взглядом полным обиды, злобно смотрела на старика. 

      — Ты разучилась говорить? Кстати, могла бы предупредить, что это была фальшивка, — парень смотрел на неё с укором, ожидая ответа.

      — Н-н-м-м… м-м-н… н-н-м-м-м! — жестикулируя руками, она начала яростно тыкать пальцем в старейшину, и её лицо выражало неистовый гнев.

      — Погоди… Он, запечатал тебе рот? — Уилл присвистнул. Такой навык являлся бичом для людей и существ, чья магия и способности активировалась голосом.

      Нанель быстро-быстро закивала головой, и в уголках её глаз начали скапливаться слезинки.

      — Ясно. А он-то хоть настоящий? — с сомнением глядя на спокойно наблюдавшего за ними мага, спросил разбойник.

      Принцесса снова начала жестикулировать и из стороны в сторону мотать головой, но внезапно превратилась в каменную статую, отчего её руки, изображающие не пойми что, замерли в воздухе, а взгляд был обращён к старейшине рода.

      — Что за игры, маг? — ВОРон смотрел на того, кто мог быть как настоящим, так и очередной подделкой, и ждал ответа.

      — Игра — это наша жизнь, а то, что я делаю, развлечение просто. Ветер несёт семена побед и поражений, горя и радости, одиночества, страха и надежды. Где упадут семена, не знает никто, но они постоянно сыплются нам на головы, и верим мы, что так уготовано судьбой.

      — Ты хочешь пофилософствовать, старик? Не нашёл более подходящего времени?

      Разбойник смотрел на старейшину и не мог понять, какой шаг будет правильным. Что он должен сделать и что сказать?

      — Быть королём… выбор ли это или судьба? — странный вопрос прозвучал после нескольких секунд молчания прямо над ухом парня. Там, где раньше стоял маг, теперь никого не было.

      Вздрогнув от неожиданности, Уилл медленно повернулся, глядя на очередного загадочного персонажа. Всё, что он знает о нём — это портрет личности, что он получил, слушая Нанель и Эмин. Плюс то, что произошло несколько минут назад и увиденная обстановка. Слишком мало информации. Да, он не раз был в подобной ситуации, но только сейчас перед ним был NPC, уверенный, что прожил достаточно долгую жизнь. 

      Радермин, Дальтаро, Лекор и его друг, маленькая жрица, Нанель, Ламия, Фа́ррис… Он повстречал многих на своём игровом пути и смог к каждому найти ключ. Но всех их, кроме демона Безумия, объединял более-менее спокойный характер. Часто он видел или знал, чего хочет каждый из них, и использовал это, но сейчас ВОРон был не подготовлен.

      «Существо, любящее магию… Размышляет о сущности судьбы и самой жизни. Не любит лишнего внимания и гостей и считает лишь необходимостью разговаривать с остальными. Даже позвав принцессу, он сразу устранил её от беседы… Чего же хочет твоё сердце, старик? Ответа ли на вопрос о короле или понимания того, что спрятано за покровом мироздания?.. И чего же ты жаждешь больше: загадок, чтобы самому найти решение, или же знаний, дающих ответы на любые вопросы?»

      Мысли объединялись в цепочки, строились в варианты, но неожиданно появлялась новая, и те, разлетаясь и сталкиваясь, образовывали уже новые логические построения. Ход дальнейших событий, безусловно, зависел от многих факторов, но сейчас важно было понять, что скрывается за пристальным взглядом голубых глаз его собеседника. 

      — Вопрос, не имеющий ответа, маг. Ты ставишь рамки, принимая ложную идею, что из двух вариантов один может быть верным. Выбор или судьба? Но что есть мой выбор, как не течение судьбы? Ведь выбор — это сама жизнь, а жизнь тесно переплетена с судьбой. Как узнать, что поменяв своё намерение, я не сделал всё согласно её плану? Я считаю, что «книга жизни» не написана и не валяется где-то на полке, собирая пыль. Она пишется каждое мгновение, подмечая и занося на страницы все мои действия. Чаша весов качается из стороны в сторону, и каждое моё решение влечёт новый виток моей личной истории. Сегодня я не убил врага, и через несколько дней, месяцев, лет он отомстит мне или же забудет об этом и начнёт жить мирной жизнью. Моё решение стало его выбором, а его выбор — моей судьбой. Нити этих понятий так тесно переплетены, что мой выбор быть королём или не быть является лишь абстрактной иллюзией. Так же как и твоя тяга к магии... Ты ведь достаточно много прожил и знаешь больше меня. Вряд ли мои мысли станут для тебя откровением, но вот тебе мой ответ. Быть королём для меня — это не выбор и не судьба — это моё желание. Нет, это моя жажда! Это моя цель! И прошу, не вздумай задавать вопросы о том, связаны ли они с судьбой или выбором. Я не смогу ответить, так как мне ещё дорог мой разум.

      Уилл тяжело выдохнул. Разговаривая на подобную тему, ему очень хотелось смочить горло и остудить свой мозг, но их диалог был ещё не окончен.

      Древний маг, хмыкнув, развернулся и пошёл в сторону стола, на котором находилась кипа бумаг. 

      — Молодой ты, но ход мыслей твоих, нравится мне. Сам я до сих пор ответы ищу, и моё время очень дорого. 

      — Так почему ты находишься здесь? Не путешествуешь, не проводишь эксперименты? — Услышав это, старейшина бросил взгляд через плечо, продолжая перебирать бумаги и, подумав, ответил:

      — Слово, давно данное мною, держу. Так, вот документ, можете идти. — Маг махнул рукой и с принцессы спали чары. 

      — Нанель, подожди за дверью. — Уилл, смотря на старика, тут же остановил собравшуюся взорваться девушку. Не хватало ещё, чтобы он снова что-нибудь с ней сотворил.

      — Ты иди тоже. Нам больше не о чем говорить. 

      — Вообще-то…

      

      ***

      
        Поздравляем! Вы смогли заинтересовать Ламаниэля.
      

      
        + 43.
      

      
        Текущие отношения с Ламаниэлем: 43/100 — нейтральные.
      

      

      «Что ж, крючок заброшен, а дальше время покажет, к чему всё это приведёт…» — Выходя из дверей башни, Уилл думал о своих будущих шагах и мостах, что нужно скорее строить, чтобы быть готовым к неожиданностям и всегда иметь поддержку в случае чего.

      — Что у нас дальше? — спросил ВОРон идущую впереди принцессу, которая до сих пор была очень хмурой.

      —...

      — Нанель?

      — Почему?! — резко остановившись и развернувшись, вскрикнула девушка. — Ну почему он позвал меня? Чтобы поиздеваться? Этот старый перд… кха-кха… — мгновенно покраснев, она развернулась и быстро зашагала, удаляясь всё дальше и дальше от злополучной обители древнего мага и по совместительству старейшины королевского рода.

      — М-да… Жизнь авантюриста явно научила её плохому. Хе-хе-хе… Стоп. Она же так и не ответила. Эй, постой!

    
    
      

        Глава 128. Трепещите смертные! 

      

      
        «Клан Фортуна».
      

      Алый берсерк и его команда стояли перед обветшалой цитаделью, из которой тянуло трупным смрадом. Последняя часть эпического квеста наконец подходила к концу, и он был в предвкушении. Имея пятьдесят пятый уровень, он не стал торопиться брать специализацию, так как не хотел иметь обычную, и в итоге, выполнив четвёртую цепочку квеста, парень получил сообщение о последней части, в наградах которой шла речь об уникальной специализации как раз на его класс.

      Фиалы, что они собирали в мёртвом городе Экаро, позволили чародею, осмотревшему их, высказать догадку о пробуждающемся зле, похороненном в склепе печально известной цитадели семейства Леруа, расположенной в подземелье этого самого города. Поэтому им предстояло найти необходимые ингредиенты для ритуала очищения, а также создать предмет, способный обновить печать заточения.

      Прошло достаточно много времени, и, наконец, всё было готово.

      — Пора! — Роннальд обернулся к своей группе и, взмахнув двумя сияющими алым светом топорами, один из которых был алмазного ранга, а второй золотого, вошёл внутрь.

      

      
        Поздравляем! Вы первые, кто посетили «Цитадель зла».
      

      
        +25 к очкам влияния;
      

      
        +3% к сопротивлению тёмной магии на данной территории.
      

      

      ***

      Шесть часов шли их бои с разнообразной нечистью, наполняющей коридоры заброшенного замка. Вурдалаки, нетопыри, крайсы, наполовину собаки, наполовину крысы, призраки, дукчахры, летающие половины мужских и женских тел: с огромными руками и покрытые ядовитой слизью. Их самым неприятным умением было резкое вращение вокруг своей оси, словно они — это запущенная юла. Их когти наносили ужасный урон, а слизь разлеталась в стороны, создавая АоЕ-эффект.

      Прорываясь с боем и иногда отдыхая, группа игроков «Фортуны» подошла к последнему рубежу. Длинная лестница, ведущая к — покрытой разнообразными и, ко всему прочему, шевелящимися частями тел — дверям. Люди и существа стонали, и их крики пробирали до дрожи. Ужас, изображённый на дверях, внушал желание поскорее покинуть это место. Слабый свет от уже почти потухших факелов, висящих по краям, дополнял картину. Эхо разносило кошмарный шёпот чего-то потустороннего. Детский плач, хохот безумцев и скрежет металла о стены, всё это доносилось из-за двери. 

      — Осталось немного… — Покрытый кровью и разной субстанцией убитых существ, Алый берсерк, не выпуская топор из правой руки, вытер тыльной стороной ладони глаза и рот.

      — Ты выглядишь отвратно, — усмехаясь, ответил Гонщик, второй милишник команды, играющий классом «жнец». Их орудием для боя служило любое серповидное оружие. Начиная от хопешей и шуангоу, заканчивая кусаригамой.

      — Так же, как и ты, — глядя на заляпанного кровью товарища, бросил Ронни.

      — Да-да, вы оба выглядите как исчадия ада, поэтому прекращайте любоваться собой, — парень, прервавший их диалог, считался баффером их команды, и его контроль боя был на довольно приличном уровне. — Мы идём или как?

      — Остынь Флойд, — Кейт улыбнулась. — Куда ты так торопишься?

      — У меня свидание сегодня, — пробурчал жрец. — А мы тут уже шестой час торчим, если кто не заметил.

      — Ах-ха-ха, — Гонщик и Алый, поглядев друг на друга, засмеялись в полный голос.

      — Это ж что за душа попала в твои сети? — Гонщик, подходя к бафферу и закидывая тому руку на плечи, начал выяснять подробности.

      

      ***

      Десять минут спустя навыки, имеющие небольшой откат, были готовы к использованию, здоровье, энергия и мана у всех восполнились, и, оглядев отряд ещё раз, Ронни кивнул, и два парня, являясь танками, начали подниматься по лестнице.

      Вблизи дверь выглядела ещё отвратительней. Теперь всё можно было рассмотреть более детально, но, бросая взгляд на картину перед собой, каждый из них жалел, что сделал это. Не раз убивавшие в игре всяких полусгнивших зомби, они были стойкими к подобным рода вещам. Но это… Двери были словно живой плотью существа, и ползающие черви, жуки и всякие мелкие насекомые, размножающиеся на трупах, были слишком реалистично отвратительными.

      Здесь начиналось самое сложное. Ритуал очищения работал двадцать минут, что означало классические волны врагов, пока его действие не закончится. Девушка, отвечающая за ритуал и играющая классом «святая дева», начала произносить заклинание, раскладывая добытые ингредиенты в правильном порядке. Вся эта информация открывалась постепенно, на протяжении всей эпической цепочки квеста. Свиток с навыком «Ритуал очищения» был получен после завершения третьей части, и его выучила девушка, отвечающая сейчас за лечение отряда.

      Садиль, так её звали, закончила читать заклинание, и предметы, разложенные на полу, начали светиться, объединяясь в одно целое. Образовавшийся в результате шар мягко-синего цвета излучал очищающую магию. В радиусе его действия аннулировались практически все дебаффы связанные с любого рода проклятиями, порчами и ментальными атаками. Она называлась просто «Сфера чистоты», и рецепт на её создания имел алмазный ранг. Он также был получен Алым берсерком в ходе выполнения квеста. Создавать его на месте приходилось по одной простой причине: срок хранения был тридцать минут.

      Садиль взяла сферу в руки и поднесла её к двери, сразу же активировав. Сфера замигала и, подлетев в воздух, начала испускать волны, из-за которых от дверей раздался оглушительный визг, вызывая колебания в воздухе. Ответом на это стали крики и завывание из только что очищенных Фортуной коридоров. Первая волна была готова обрушиться на игроков.

      Хоть фактически это и можно было назвать волнами, но они не начинались только после того, как группа уничтожит текущую. Если за пять минут монстры не были убиты, к ним присоединялась следующая волна, и так до тех пор, пока они не умрут, либо пока не закончится действие ритуала очищения.

      Это было серьёзным испытанием. Каждый из них был на пределе, ведь, даже являясь про-игроками, они не были защищены от усталости. Когда отведённое время практически подходило к концу, одна девушка, играющая чародейкой, случайно зацепила одним из металлических шипов своего товарища, из-за чего тот, находясь под прессингом монстров, чуть не подставился под серию ударов врага и не погиб.

      К слову о чародеях, в отличие от аркан-магов, которые могли по полной использовать одну из стихий, в которые входили огонь, вода, земля и ветер, они подключали и власть иных сил. Молнии, металла, гравитации и пространства. Так же, как и остальные магические классы, при получении специализации, древо их развития приобретало новые направления. Если же кому-то удавалось получить скрытую или уникальную специализацию, то эти игроки могли научиться власти над второй стихией или силе из арсенала своего класса. 

      Чудом избежав вайпа, команда, наконец, смогла передохнуть, глядя на исчезающие двери, которые тряслись в предсмертной агонии.

      Одна из преград была преодолена и, отдыхая, каждый думал над тем, чего ещё им стоит ожидать от пропитанного столь демонической энергией места…

      

      ***

      Ещё два часа спустя уставшие, но со слабыми улыбками на лицах, игроки стояли у входа круглую комнату. Если судить по карте, она была последней в данной цитадели. Здесь всё закончится. В центре комнаты виднелся гроб, украшенный драгоценными камнями и пентаграммами.

      Вокруг гроба стояло несколько статуй с большими щитами, словно готовых загнать тьму обратно, если та вдруг вырвется на свободу. Из самого гроба доносился слабый размеренный стук.

      Тук… Тук… Тук…

      В тишине, наполненной этой стуком, Отряд уже в который раз испытал подсознательный страх. Зловещая атмосфера угнетала и давила. Сразу вспоминались фильмы ужасов и идиоты, открывающие то, что не нужно открывать, и лезущие туда, куда совсем не стоит лезть. А сейчас в роли этих самых идиотов выступали они.

      «Угх», — одна из девушек нервно сглотнула.

      — Знаю, что все на пределе, но соберитесь. Видео наших похождений не уступит какому-то одиночке, — лидер их клана намекала на Ворона и напомнила, что у их прохождения есть ещё и более глубокий смысл. Когда цепочка будет завершена, каналы, с которыми у них подписаны контракты, получат первое полное прохождение эпической миссии. «Фортуна» — это лидеры, и этого никто не отнимет.

      — Итак, все помнят и знают, что делать. Татилия, соберись. Ты профессионал, так что будь добра, не подводи команду. Твои «шипы возмездия» дорого бы нам обошлись, если бы всё пошло иначе.

      — Прости, — чародейка посмотрела на Кейт и, кивнув, подтвердила, что ошибок больше не допустит.

      — Сорис, разведай обстановку.

      — Уже иду. — Вор ушёл в «стелс» и двинулся по направлению к гробу.

      Пять минут спустя, когда территория была разведана, и обнаружились тайник с потайная дверью, команда приготовилась драться с боссом.

      — Садиль, кастуй ритуал. Всем быть наготове.

      Святая дева начала очередной за сегодня «ритуал очищения», изготавливая сферу. И когда та была готова, девушка посмотрела на Кейт.

      — Начинай.

      Сфера чистоты погрузилась в гроб. Стук, раздающийся из него, мгновенно прекратился. 

      Все были напряжены. Тишина давила всё сильнее и сильнее.

      Треск.

      Тихий звук чего-то раскалывающегося пробудил ото сна статуи. Их глаза засветились, а щиты начали трансформацию. В стороны от каждого из них понеслись едва видимые путы, связывая себя с остальными.

      Треск.

      Звук становился чуть громче. Все сосредоточились на гробе, на котором рисунки пентаграмм стали плавиться и, словно капли крови, их контуры стекали по стенам этой своеобразной темницы.

      Магия статуй закончила своё действие, и игроки Фортуны увидели, как вокруг них и над их головами появился барьер радиусом примерно пятнадцать метров. У каждого слева в углу, в поле зрения, появился таймер.

      «2:00…1:59…»

      А следом системное сообщение у каждого игрока на этаже.

      

      
        Трепещите смертные! Кандалы были сброшены и «Она» пробудилась.
      

      
        Внимание! С древней темницы была снята печать. В случае неудачного заточения, узник вырвется на свободу. Её действия отразятся на каждом жителе вашего этажа и на каждом игроке.
      

      

      — Ох, и проклянут нас, если мы не справимся… — прошептал кто-то из группы.

      БАМ!

      Крышку гроба с невероятной силой выбило вверх, и та на большой скорости влетела в барьер, рассыпавшись от мощного удара в каменную крошку.

      На край саркофага оперлась бледная, тонкая рука, а вслед за ней начало подниматься и заточенное существо.

      Тук… Тук… Тук…

      Теперь было понятно, что издавало такой тихий стук. Это был небольшой коготь женщины, которая, оглядываясь по сторонам, указательным пальцем выбивала дробь.

      Тук… Тук… Тук…

      — Пс-с… Кто-нибудь хочет повторить за Вороном? — неугомонный Гонщик даже в подобной ситуации умудрился задать неуместный вопрос. Кто будет разговаривать с существом, которое явно не собирается очищать свою душу, как босс Лабиринта потерянных времён.

      — Так-так-так…  — в такт своему постукиванию произнесла женщина. Её изящные клыки выпирали из-под верхней губы, и она, уже полностью покинув своё место пребывания, уселась на край гроба. — А этого старика, значит, здесь нет? Неужели в этот раз он решил не обновлять печать собственноручно? И кто же вы?

      Игроки начали быстро переглядываться. Каждый пытался понять, знает ли кто-то, о ком идёт речь. Но в чате группы были лишь восклицательные знаки вместе с вопросительными.

      «Мы что-то упустили? Единственный старик, с которым мы разговаривали, это был тот чародей, который изучал фиалы, но не было похоже, что он знал что-то о заточенной здесь женщине, хотя… А разве мы разговаривали с ним на сторонние темы?» — Алый берсерк мысленно чертыхнулся, ведь давно пора понять: эта игра сильно отличается от прошлых. Здесь информацию надо добывать более тщательно. Разговорить можно практически любое разумное существо. И когда он уже собрался отдать команду вступить в бой, вперёд вышел Флойд.

      — Приветствую, Чазити фон Леруа, носферату, запечатанная своим мужем.

      «Флойд? Ты что-то знаешь?»

      Общаться в чате можно было, как с помощью набора на плавающей перед вашим взором клавиатуре, так и с помощью мысли. «Император» позволял группе не терять мобильности, это было предусмотрено на случай данжей и инстансов, где разговоры означали стаи сбежавшихся на голос монстров. Но всё же это было медленнее, чем передавать информацию напрямую. Так как здесь был буфер из составления предложения и последующей его отправки, но в подобных ситуациях это было лучше, чем отвлекать на себя внимание NPC.

      «Не обещаю, что получится, готовьтесь к бою».

      — М-м, ты знаешь моё имя? Тебя послал этот осквернитель?

      — Нет. Мы пришли по просьбе вашей сестры.

      — Фэй жива? — брови высшего вампира нахмурились. — Это не может быть правдой! Ты мне лжёшь…

      — Я… я не лгу, мы и вправду видели её.

      — И где? — Чазити пристально смотрела на парня, который начинал явно нервничать.

      — В... вашем родовом гнезде…

      — Я спрашиваю, где?!

      — Да твою ж!.. — прошипел баффер.

    
    
      

        Глава 129. Собирающий души. 

      

      — Флойд! В тыл! Айкал «темницу» и «колодец». Не расслабляться! — Кейт, поняв, что у их баффера была не полная картина, тут же начала раздавать команды, которые до этого писала в чате на подобный случай. Все знали, что им делать, но иногда нужно было корректировать цели, а это лучше всего получалось у их лидера. Девушка была хорошим стратегом и, пойдя в игру вслед за Ронни, сама порой удивлялась, насколько хорошо у неё всё это выходило.

      Темница не сработала, женщина превратилась в туман и, просочившись сквозь прутья, почти достала Гонщика, но попала в «железную деву» Татилии. Навык чародейки создавал из металла пыточный инструмент, запирая врага внутри и нанося ежесекундный урон встроенными кольями.

      Бой набирал обороты. Все знали, что, исходя из задания, убить носферату было невозможно. И их задачей было лишь ослабить её, чтобы Алый берсерк смог применить печать. Звучит не так радужно, когда перед тобой умеющий мгновенно перемещаться, наводить гипноз, превращаться в туман, вызывать летучих мышей, высасывающих из врага жизнь и восстанавливающих за их счёт здоровье хозяйки. «Накачанные» баффами, Ронни, Гонщик и третий милишник с боем узнавали всё новую и новую информацию о рейд-боссе.

      Таймер показывал, что прошло двадцать семь минут, когда они опустили здоровье врага до семидесяти процентов.

      

      
        Имя: Чазити фон Леруа
      

      
        Ранг: Виконт
      

      
        Уровень: 67
      

      
        Здоровье: 98000/140000.
      

      

      Получив очередной удар, носферату резко остановилась и, раскинув руки в стороны, начала трансформироваться. Вокруг неё появился щит, не подпускающий к ней никого во время её превращения.

      — Вторая фаза!

      Тело женщины менялось, обрастая широкими, достающими до пола, рваными крыльями, жутким удлинённым черепом и страшной челюстью с рядом острых и длинных клыков. Кости трещали, плоть ходила ходуном, но она, не шевелясь, спокойно озиралась по сторонам, словно выбирая себе закуску в меню небольшого ресторана.

      Это длилось секунд десять и вот перед игроками предстало увеличенное в полтора раза чудовище.

      Взмах крыльев. С их громким хлопком она посылает волну, почти сбившую ближайших к ней людей с ног. И так три раза подряд, затем, не давая им прийти в себя, монстр срывается с места, целясь в Алого берсерка, Так как урон, наносимый им, выше, чем у остальных. Но, не успев подлететь, женщина вновь оказалась в железной деве…

      

      ***

      Прошло полчаса.

      Шквал магических ударов от святой девы и жреца замедлял регенерацию врага и наносил увеличенный урон. Поэтому вскоре именной босс начала охоту на этих двоих, но вновь и вновь сталкивалась со слаженной работой своих противников. 

      50%...

      Удивительно, но столь малое количество здоровья с трудом убывало под постоянным прессингом десяти человек. Уже с самого начала все обратили внимание, что цифры урона, всплывающие над их противником, были порезаны примерно раза в два. Это означало, что у босса был довольно сильный резист на физическую и магическую атаку. Но удивляться не стоило, зачем бы тогда иначе им нужна была печать, если этого босса можно было бы просто убить?

      40%...

      30%...

      Стиль боя носферату становился всё жёстче и жёстче, а удары всё сильнее и сильнее. Её умения постоянно обновлялись, добавляя к старым совершенно неожиданные эффекты. Летучие мыши теперь не только пили кровь, но и вешали дебаффы. Туман, в который она превращалась, избегая физических атак, при вдохе вешал ДоТ, отнимающий в течение следующих трёх минут по пятнадцать единиц жизни. Непредсказуемый враг — страшное дело. Стратегии были бессильны, и игроки лишь на своих рефлексах и опыте справлялись с боссом, пока один за другим не стали погибать…

      Первым умер Гонщик, попав под гипноз и нанеся сам себе смертельный удар в живот.

      Следом чародейка, «железная дева» которой так достала дочь ночи. Потом умерли и Кейт с Флойдом. У врага оставалось двадцать процентов здоровья, и Алый берсерк наконец решил применить один из своих козырей. Но только он собрался это сделать, как носферату предприняла новый шаг.

      — Рра-а-агх! — издав рык, рейд-босс взлетела вверх и, расправив крылья, активировала очередное новое умение.

      Тьма окутала всех присутствующих. Перед оставшимися в живых выскочило сообщение.

      

      
        Внимание! К вам применён навык «Время для охоты». В течение следующих двух минут… будет царствовать тьма!
      

      
        Зрение: 0%
      

      
        Скорость: —20%
      

      
        Физическая и ментальная защита: — 20%
      

      
        Шанс уклониться: —50%
      

      

      — Твою мать! Продержитесь. Когда это закончится, я использую «маскарад смерти»!

      — Чел, две минуты! В такой тьме это считай вечн… кха… угх! — пытался высказаться кто-то и тут же подавился кашлем, будто задыхаясь от собственной крови.

      — Вы-ы-ыпью все-е-ех до о-о-одного-о-о, — неожиданный от монстра красивый голос вдруг мелодично запел в окружающей их тьме.

      — Тьма-а-а приве-е-етствует его-о-о…

      Ско-о-олько мо-о-ожно те-е-ебя жда-а-ать?

      Я-я-я иду-у-у с тобо-о-ой игра-а-ать… Р-р-ргах!

      — А-а-а! — раздался крик Садиль, и их снова стало на одного меньше. Всего четыре человека и полторы минуты.

      «Почему я не использовал навык раньше?!» — Роннальд корил себя, держа топоры наготове, когда вдруг почувствовал резкий удар в спину.

      

      
        - 240!
      

      

      «Ах ты, тварь!.. Ещё немного…»

      Берсерк кружился в темноте, стараясь предугадать ответ, когда вновь почувствовал удар, но уже в шею.

      

      
        -358!
      

      

      «Минута…»

      

      
        -400!
      

      

      «Сорок секунд…»

      

      
        Имя: Алый берсерк
      

      
        Уровень: 55.
      

      
        Здоровье: 570/2140
      

      

      «Пора! Маскарад смерти!»

      

      
        «Маскарад смерти».
      

      
        Ранг: уникальный секретный навык.
      

      
        Активный навык: ученик. 
      

      
        Описание: Позволяет создать пять ваших копий, имеющих 30% от ваших параметров. Каждая копия будет самостоятельно атаковать выбранного(ых) врага(ов).
      

      
        Длительность: 70 секунд.
      

      
        Затраты: 60 очков влияния
      

      
        Перезарядка: 15 дней.
      

      

      Активировав навык полученный совершенно случайно в одной из пещер, парень дрогнул. Тело его замигало, и с каждой секундой из него выходил один за другим идентичный Алый берсерк. Они окружили его тело и встали в защитную стойку. Роннальд выпил зелье, мгновенно поднимающее четыреста единиц здоровья. Откат до следующего применения составлял тридцать секунд.

      В темноте парень услышал глухой удар и почувствовал, что его копий стало на одну меньше.

      Двадцать секунд…

      Минус ещё одна копия. Время для охоты кончилось, и мир снова приобрёл цвета.

      

      
        Имя: Чазити фон Леруа
      

      
        Ранг: Виконт
      

      
        Уровень: 67
      

      
        Здоровье: 14409/140000.
      

      

      Глянув на её статус, Роннальд заскрежетал зубами. Ну, конечно, она бы не использовала такой навык просто так. Восстановив своё здоровье практически до десяти процентов, это чудовище вновь усложнила своё убийство. Вся надежда была на его копии и ещё один навык, который он не планировал использовать, так как тот забирал много, очень много очков влияния, но он не мог допустить провала квеста. Молодой человек очень надеялся, что до этого дело не дойдёт.

      Его копии вгрызались в монстра, вновь сводя его шкалу жизни в красный сектор, и Ронни не собирался отставать. К нему присоединились оставшиеся в живых, применяя свои навыки, которые не активировали до последнего, так как длительность отката у таких приёмов была слишком большой. Но лучше использовать их, чем умереть, так и не успев помочь своим.

      — Невесомый удар! — Удар клинка милишника вызвал воздушную вибрацию и на высокой скорости отрезал одну из рук вампира, разбрызгивая чёрную кровь на окруживших того клонов. Перезарядка пять дней.

      — Зеркальная боль! — Аркан-маг, оставшийся в живых, создал своего двойника из воды и незаметно подставил его под удар высшего вампира. Та, атаковав врага одним из своих навыков, тут же получила обратно свой же урон, умноженный в три раза. Перезарядка восемь дней.

      — Оплот человечества! — из горла танка раздался громовой бас, и его союзников окутала невесомая каменная броня, усиливая физическую защиту на сорок процентов, здоровье на тридцать пять, на три минуты. Перезарядка восемь дней.

      Удар за ударом, здоровье той уходило всё ниже и ниже, пока его не осталось совсем чуть-чуть.

      

      
        Имя: Чазити фон Леруа
      

      
        Ранг: Виконт
      

      
        Уровень 67
      

      
        Здоровье: 6070/140000.
      

      

      Действия навыка «маскарад смерти» подходило к концу, и у Алого берсерка было два выбора: применить печать — предмет, что его клан создавал около двух недель, потратив много денег, времени и уникальных реагентов, — или же попробовать убить монстра. Навык, который требовал много очков влияния, был мощным и очень долго перезаряжался. Доли секунды на решение. Времени советоваться нет, а вот шанс закончить начатое очень велик.

      — Всем отойти! — такой крик означал лишь одно, и команда, данная их фактическим лидером, была незамедлительно исполнена. Этот крик означал то, что берсерк ставит на кон очень многое. Свой самый мощный навык. 

      Никто ещё не видел его в действии, даже сам обладатель. Этот навык был получен при прохождении странного склепа, который обнаружил один из верхушки «Фортуны». И Алый берсерк пока что был единственным, кто прошёл его. Ведь для каждого игрока в этом склепе был свой сценарий, и они не могли создать гайд, чтобы каждый из них смог получить эпический (вне уровней) навык. Испорченный склеп трёх поступков, так он назвался…

      — Яростный шквал судьбы!

      

      
        Навык: «Яростный шквал судьбы».
      

      
        Ранг: эпический*
      

      
        Описание: Позволяет игроку одним взмахом оружия наносить пять ударов.
      

      
        Длительность: две минуты.
      

      
        Затраты: 150 очков влияния.
      

      
        Перезарядка: 30 дней.
      

      
        Примечание: В данном режиме критический урон невозможен.
      

      

      Берсерк начал махать топорами, и шквал, а иначе бы название навыка не имело смысла, обрушился на носферату. Её здоровье убывало с невероятной скоростью и, поняв кто здесь настоящая проблема, дитя ночи вошла в свою последнюю фазу. 

      Тело монстра вновь начало меняться, увеличившись от изначального размера в два с половиной раза. Крылья обрели туманную структуру, а само тело наполнилось невероятной мощью. Теперь на фоне этого чудовища Роннальд выглядел не более чем оскорблением её силы. 

      Но всё это не имело значения. Один из пассивных навыков берсерка как нельзя лучше подходил к его эпическому навыку. Ведь с каждым нанесённым ударом в серии, сила его атаки увеличивалась на 0,3%, и пока та трансформировалась, урон парня достиг четырёхсот пятидесяти единиц за удар. В сравнении с прошлыми ударами по этой твари это была просто огромная цифра. Даже её защита не могла «порезать» такой урон.

      Босс начал превращаться в туман, стараясь улететь, но доли секунд хватило, чтобы нанести решающий урон, и, издав оглушительный крик, она, развалившись в воздухе, осыпалась прахом.

      

      
        Поздравляем! Вы совершили невозможное! Тысячелетняя тварь была упокоена! Мир избавился от одной из причин погружения в бесчисленные смерти и страдания.
      

      
        Вами получен титул: «Искоренитель зла»
      

      
        + 30% к урону против нежити;
      

      
        + 20 к выносливости;
      

      
        + 20 к силе;
      

      
        + 30 к энергии.
      

      
        Вами изучен уникальный навык:
      

      
         «Спасаясь во тьме»
      

      
        Пассивный навык: ученик
      

      
        Описание: Умерев, вы вернётесь к жизни в качестве вампира на четыре минуты. Если за это время вы не получите лечение, то пробудете в этой форме семь дней. В форме вампира ваша сила будет увеличена, регенерация увеличена, скорость реакции увеличена. Слух, зрение, обоняние, станут лучше. Интеллект снизится, энергия/манна снизится. Для лечения необходим один из предметов:
      

      
        Амулет святости;
      

      
        Амулет изгнания;
      

      
        Зелье от тьмы в сердце.
      

      
        Чётки паладина;
      

      
        Или одно из заклинаний:
      

      
        Святая душа;
      

      
        Ритуал очищения;
      

      
        Обличающий свет.
      

      
        Примечание: Вы будете отличаться от игроков-вампиров. Штрафы при нахождении на свету будут применены к вам на 100%. Жажда крови будет неподконтрольна. Все, что вы натворите в облике вампира, будет применено к вашей репутации. После семи дней в облике вампира, вы умрёте, получив все ограничения стандартной смерти.
      

      

      
        Поздравляем! Эпическая цепочка заданий: «Спящая красавица?» выполнена. Условия выполнения изменены. Вы получаете бонус за смерть носферату.
      

      
        Награды:
      

      
        + 80000
        XP
        ;
      

      
        + 300 золотых;
      

      
        + 3 к удаче;
      

      
        + 5 к выносливости;
      

      
        +7 % к регенерации во время боя;
      

      

      
        Отношения с чародеем Аграциус фон Леруа повышены до доверия.
      

      

      
        Получен предмет:
      

      
        «Коготь носферату» 
      

      
        Ранг: Эпический
      

      
        Описание: Является невероятно ценным и мощным материалом для создания оружия.
      

      
        Выучен редкий навык:
      

      
        «Агрессия»
      

      
        Активный навык: ученик
      

      
        Описание: Позволяет во время боя увеличить свою силу в процентном соотношении за счёт выносливости.
      

      
        Выносливость/сила — 2/1.
      

      
        Длительность: 20 секунд.
      

      
        Перезарядка: 2 минуты.
      

      

      
        Вы постигли уникальную специализацию:
      

      
        «Собирающий души»
      

      
        Описание:
      

      
        Ваша жизнь — это бесконечные бои. Жизнь и смерть идут рука об руку, и вы балансируете между ними. Забирая чужие жизни, вы научились впитывать в себя их прошлый опыт.
      

      
        Первая ступень имеет пассивную форму и позволяет вам получать дополнительный опыт с любого убитого врага в количестве:
      

      
        + 2%
        XP
        .
      

      
        Для получения новых навыков и возможностей перейдите на древо развития.
      

      
        Каждые 40 уровней будут открываться новые возможности. Вы сможете поглощать силу, выносливость, ловкость и интеллект своих жертв. Более подробную информацию можно получить при открытии следующих ступеней развития персонажа.
      

      

      
        Бонусная награда:
      

      
        Плащ: «Крыло вампира»
      

      
        Ранг: уникальный
      

      
        Требования: 75 уровень.
      

      
        Характеристики:
      

      
        + 60 к защите;
      

      
        + 10% к регенерации во время боя;
      

      
        + 4% к шансу украсть часть здоровья врага во время удара.
      

      
        Навык: «Ночная тень»
      

      
        Описание: Позволяет вам взлететь.
      

      
        Длительность: 10 секунд.
      

      
        Перезарядка: 5 часов.
      

      
        Вы получили уровень…
      

      

      ***

      Остальная команда получила титул: «Помощник искоренителя зла», а также довольно много опыта.

      — Надо бы наших воскресить… — заметил танк.

      — Вот ты эти и займись, — махнул рукой Алый берсерк, всё ещё читая сообщения и стараясь понять, насколько сильно он приблизился к Белому ВОРону…

    
    
      

        Глава 130. Большой жирный чек. 

      

      Дни проходили за днями. Основной проблемой для ВОРона стало поднятие репутации со страной до следующего уровня. Какой именно это уровень Уилл не знал, пока неделю спустя, наконец, не завершил этот этап.

      

      
        Текущие отношения с народом Адамаро́ны:
      

      
        2/1600 — поклонение.
      

      

      Если хочешь кого-нибудь наказать, заставь его поднять репутацию до подобного уровня. Не-а… ничего у него не выйдет. Лишь благодаря титулу «свой среди чужих», своему положению «избранника» принцессы и дружбе с капитаном гвардейцев скорость подъёма отношений шла быстрыми темпами, без всего этого даже его железные нервы подверглись бы жестокому испытанию и, скорее всего, могли бы проиграть…

      Но всё это осталось позади. Совет Шести принял документ от старейшины без вопросов и после рассмотрения вручил уже свой документ, подтверждающий подтверждение древнего мага. Такие дела. Увидев эту бумагу, ВОРон не знал, что и думать, но всё обошлось, и подобных документов больше не было.

      Перед тем, как знакомиться с семьями аристократов, Уилл на несколько дней вышел из игры и начал изучать историю дворянства: Англии, Франции и России, — а точнее, конец XVIII века после того, как дворян окончательно освободили от воинской службы. 

      Материала хватало и, скачав несколько кратких сводок о правилах этикета, поведении при дворе, на светских приёмах и прочего, он понял, что выполнить даже пятую часть этих пунктов для него будет сложно. Поэтому, решив быть по большей части самим собой, но не слишком наглеть, он собирался вернуться в игру. Когда на его почту пришло письмо.

      
        ″Привет, Уилл Томсон. Как мы и договаривались, я отправляю на твой счёт деньги, собранные за видео. Неделю назад спрос пошёл на убыль, поэтому мы решили подбить итоги на этой отметке. Оплатить тебе 50% я не могу, так как не только я решаю подобные вопросы, но, поговорив с остальными, мы остановились на 20%. Надеюсь, что ты не будешь держать на меня зла. Все дальнейшие покупки с этого момента будут идти только в счёт нашего клана. Продолжать скидывать тебе по доллару в день мы не намеренны, сам понимаешь, это сверхидиотизм. И, кстати, я всё так же надеюсь на твою помощь в вопросе с другими кланами.
      

      
        P
        .
        S
        . Твои видео интригуют…
      

      
        Прекрасная и скромная Молли Хоунс».
      

      Сердце Уилла забилось быстро-быстро. Деньги! Наконец-то… Если честно, то он переживал, что она в этом деле решила пустить его за борт. Парень и сам понимал, что запросил слишком много, но на этом и строился расчёт. Если бы он потребовал каких-то десять процентов, то его могли принять за наивного деревенского парня, и тогда в итоге ему бы, возможно, дали лишь пять процентов, а, может, и меньше. До этого молодой человек мысленно поставил себе отметку через два месяца обратиться к ней с вопросом по поводу своей доли, рассчитывая, что к этому времени с доходом за ролик уже всё будет ясно, но та его опередила.

      Уилл тут же обратился в банк, в котором был открыт его счёт, и получил подтверждение.

      …130400$

      Услышав сумму, парень чуть не выронил трубку. 

      — Эта, как её, Молли, она и вправду прислала такие деньги незнакомцу?! Она в своём уме? 

      А потом, поняв, что он жалуется на ту, кто отправила ему более ста тысяч долларов, он понял, что делает что-то неправильно.

      — Ха-ха-ха! Спасибо! Надеюсь, тебя не собьёт какой-нибудь грузовик, чтобы ты, переродившись, не передумала отдавать мне такие деньги.

      Отзвонившись отцу, он обрадовал того, что часть их кредитов теперь будет погашена. И в ближайшие месяца три тому не стоит заморачиваться на этот счёт. Затем, посмотрев на время и вспомнив, когда у Леи перемена, Уилл понял, что с ней стоит поговорить позже. Поэтому, отложив пока «Восхождение» в сторону, он занялся насущными делами, посетив банки и оплатив кредиты, он также, не откладывая в сторону, перевёл деньги за обучение сестры, чтобы в следующий семестр об этом не стоило волноваться. При этом, не забыв оплатить ближайшие полгода абонемента за игру.

      Глянув на время, Уилл понял, что провозился с этим почти пять часов. На улице было холодно, и близился Новый год, немного подумав, он всё же решил сегодня не заходить в игру, а прогуляться по магазинам и выбрать подарки своим родным. Такой традиции никогда не было в их доме, но сейчас он мог позволить хоть один раз поднять им новогоднее настроение.

      Потратив на это ещё два часа, парень заглянул в свою бывшую кофейню и навестил друга. Тот, увидев Уилла, улыбнулся и, попросив подождать, принял заказ у молодой парочки.

      — Привет, брат. — Кёртис, наконец покончив с делами, подошёл к парню с двумя чашками кофе, поставив их на стол.

      Он был старше Уилла на три года. Каштановые волосы до плеч, смуглая кожа и сантиметров на пять выше своего друга. Его карие глаза слегка блестели, а улыбка была искренней.

      — И тебе не страдать. — Уилл, поднимаясь, крепко пожал руку и, хлопнув того по плечу, указал на стол. — Ну, что нового?..

      

      ***

      Пообщавшись на посторонние темы, молодой человек наконец перешёл к главному.

      — Не хочешь сменить поле деятельности?

      — Ты снова о своей игре? — Кёртис ухмыльнулся. — Я тебе уже не раз отвечал, не моё это. Да и что там можно заработать?

      — Ну, например, вот что… — Уилл достал выписку о последнем поступлении и подтолкнул её к собеседнику.

      — Фью… Ни хрена себе! Как такое возможно?! — Кёртис неверяще смотрел на цифры, очевидно, подобное не укладывалось в его голове. — Это же просто игра!

      — Это, конечно, пока единичный выстрел, и я не обещаю тебе чего-то подобного, но чисто для справки: курс доллара к золоту в игре, сейчас три к одному. И на данный момент я смог заработать почти двенадцать тысяч только на нем, ну… правда, потом потерял половину, но это уже было моим решением, а вот ошибкой или нет, пока не знаю...

      — Погоди… Так, двенадцать на три… тридцать шесть тысяч зелёных? И ты половину потерял?! — Его друг смотрел на него, как на полного кретина.

      — Эй! Прекращай. Так сложились обстоятельства, ты думаешь, меня самого эта мысль радует что ли? — тут же взвился Уилл.

      — Так и что ты предлагаешь? Начать играть человеку, который никогда не играл?

      — Ну, заметь, я тоже не играл.

      — Это да, но ты вроде как полгода готовился к чему-то подобному, — протянул Кёртис.

      — Тебе никто не мешает заняться чем-то в этом духе, — пожал плечами Уилл, отпивая принесённый кофе.

      Пока они беседовали, на экране, что был расположен недалеко от бара, началась популярная программа, посвящённая «Восхождению». Напротив ведущего сидел симпатичный молодой парень, который смотрел прямо в камеру. Высокомерный взгляд и улыбка, демонстрирующая снисходительность. Это было очередное интервью с одним из ТОП-игроков клана «Ночное небо».

      
        «Журналист: Скажите, на каком вы находитесь этаже?
      

      
        Игрок: Наш клан базируется на всех этажах, дабы иметь возможность расширить своё влияние в игре.
      

      
        Ж: Ну, собственно говоря, как и все остальные ТОП-кланы, но я спрашивал, на каком этаже находитесь именно вы?
      

      
        И: Я сейчас на третьем.
      

      
        Ж: Третий этаж? И как обстоят дела со стражем? Продвинулся ли кто-нибудь в его поиске?
      

      
        И: Ха-ха, а вы очень хитрый. Но вы должны понимать, что ни один клан не выдаст подобную информацию. Сбор ключей является главной сюжетной линией. Никто пока не знает, останутся ли они после открытия врат или же исчезнут, но точно известно, что тот, кто откроет врата, получит очень высокую награду.
      

      
        Ж: Ох, что ж извините, я действительно не подумал об этом.
      

      
        И: Бросьте, я понимаю, что это ваша работа.
      

      
        Ж: Хе-хе, что ж, тогда, может, расскажете, что вы думаете по поводу Белого Ворона? Игрок, чьё имя красуется на первом месте рейтинга, почитай, с самого начала игры, наверняка, подобное вызывает кучу эмоций.
      

      
        И: Все прекрасно видели его ролики. Я считаю, что игра прицепом у 
        NPC
         не заслуживает какого-либо внимания, — фыркнув, ответил парень.
      

      
        Ж: Ну, не скажите. По полученной мной информации, заполучить себе в спутники высокорангового 
        NPC
         стоит больших усилий. И прошу заметить, он постоянно играет один. Мы за всё время не видели ни одного игрока, за исключением того случая, когда он покорял инстанс вместе с «АК»
      

      
        И: Это ничего не значит. Парню просто повезло. Если он увидит это интервью, то я, пожалуй, воспользуюсь случаем и передам ему пару слов. Позволите?
      

      
        Ж: Конечно.
      

      
        И: Белый ворон или правильней будет называть тебя «белая ворона»? Отбившийся ото всех. Одиночка. Где бы ты ни находился, всё
        это скоро закончится, и когда ты попадёшь в локации к игрокам, твоё фальшивое величие увидят миллионы. Я лично постараюсь развенчать миф о твоей непобедимости. К слову, твоя техника игры слишком унизительна, чтобы тебя можно было сравнивать с профессионалами, и я не понимаю, как кучка жалких игроков, что ты убил, может стать мерилом для твоей силы? Я уверен, что даже сейчас я смогу убить тебя. Да не только я, нас много! Примешь ли ты вызов? К следующему обновлению разработчики обещают создать арены, где игроки со всех этажей смогут сразиться с друг с другом. Я буду ждать тебя в комнате «
        X
        » с восьми до десяти вечера по Нью-Йорку.
      

      
        Ж: Хоу! Уважаемые зрители, мы только что стали свидетелями вызова номеру один! Хочу подтвердить, что информация об аренах, а также турнирах является достоверной. Для ознакомления вы всегда можете перейти на официальную страницу игры. Ответит ли Белый Ворон или нет?.. На этом мы заканчиваем, с нами в студии был известный в «Восхождении» игрок под ником «Мистер Х». До следующей встречи».
      

      Уилл отвернулся. Этот смазливый выскочка бросил ему вызов? Да, у него нет хорошо поставленной техники и опыта ПвП против ТОПов, но, неужели, его и вправду стоит так недооценивать? Глаза парня внимательно смотрели на экран, на котором уже перешли к другим новостям, и он обдумывал только что услышанное.

      «Надо будет связаться с Паком и потренироваться против игроков».

      — Ты чего завис? — Кёртис вернул Уилла в реальность, вставая из-за стола. — Мой перерыв окончен. Насчёт твоего предложения, думаю, мне и вправду стоит что-то менять в своей жизни. Был рад видеть. 

      Парень протянул руку.

      — Погоди. Держи и не отказывайся.

      — Ты уверен? — Его друг смотрел на конверт, что Уилл положил на стол. — Ты спас мне жизнь, этот долг я и так не смогу отплатить. И к тому же я знаю о твоей цели. Денег много не бывает, верно?

      — Верно. Но друзей бывают лишь единицы.

      — Ясно... Ну, спасибо.

      — Не стоит.

      — Тогда, пока. Сестре привет передавай.

      — Обязательно. Мирного неба, друг.

      — Мирного неба, брат.

      

      ***

      В итоге у него осталось чуть больше десяти тысяч долларов, которые он не стал трогать. Возвращаясь домой и купив необходимые продукты, Уилл приготовил еды на несколько дней вперёд, в основном это были суп и тушёная капуста. 

      Завтра ему придётся окунуться в дворцовые интриги, и с этой мыслью парень завёл будильник, после чего, умывшись, лёг раньше, чем обычно.

    
    
      

        Глава 131. Молодой король. 

      

      Устроив несколько приёмов для того, чтобы познакомиться с семьями аристократов, Уилл в итоге с трудом сдерживался, чтобы не поубивать половину из них. Высокомерие, пропитанное соперничеством и подковёрными играми. Для него это могло стать большой проблемой. Гнойник, который если и вырезать, то только хирургическим путём, иначе последствия будут ужасны.

      

      ***

      Две недели спустя.

      Закончив собирать все бумаги, ВОРон получил сообщение.

      

      
        Внимание! Вам предложено уникальное скрытое задание: «Молодой король»
      

      
        Условия для получения задания были выполнены!
      

      
        1) Принцесса заинтересована в становлении вас королём;
      

      
        2) Вы являетесь другом капитана гвардейцев Эмина де Фолкера;
      

      
        3) Отношения с народом страны Адамаро́ны находятся на уровне поклонение;
      

      
        4) Все документы собраны;
      

      
        5) Уровень чувствительности превышает порог 80%;
      

      
        6) Очков влияния: 1500+.
      

      
        Описание:
      

      
        Испокон веков на троне этой страны сидел мужчина. Королевство было великим и пряталось в тени, богатым и бедным, испытывало гнёт и счастье, сотни войн и мирные времена. И за всеми его взлётами и падениями стоял король. Лидер, что ввергал страну в хаос или же поднимал её с колен.
      

      
        Вы откроете новый век. Каким он будет, зависит лишь от вас. Миллионы граждан, тысячи гектаров земель. Эта невероятная ответственность и, возложив груз на свои плечи, вы взваливаете на себя обязательства, от которых не так-то просто уйти...
      

      
        Проведите церемонию бракосочетания, устроив торжественный приём.
      

      
        Награды:
      

      
        Вы становитесь правителем страны Адамаро́на (отношения со страной автоматически становятся максимальными);
      

      
        + 100 000
        XP
        ;
      

      
        + 1000 очков влияния;
      

      
        + Навык: «Власть короля»
      

      

      «Пора принцессе взяться за дело…»

      

      Читая полученное сообщение, Уилл расплылся в улыбке. Нет, не той, что появлялась, когда он предвкушал выгоду, а самой обычной улыбкой довольного собою человека.

      

      ***

      Дело шло на удивление быстро. Принцесса, хоть и зная, что свадьба всего лишь фикция, довольно живо занялась подготовкой, и ВОРону, конечно, не удалось избежать её пристального внимания. 

      Мелкие поручения просто обязаны были быть. Заказать и оформить доставку цветов, найти музыкантов, способных сыграть вот такую-то и такую мелодию. В этих занятиях карта столицы уже через два дня была полностью им открыта и, если бы здесь не было карет, то у разбойника на это ушло бы гораздо больше времени.

      Пока он выполнял эти квесты, ему несколько десятков раз пришлось вежливо отказаться от ежедневных заданий, которые ему на почве поклонения пытались предложить местные жители.

      Беготня, возвращение в замок и снова беготня. И так по кругу. Нанель будто издевалась над ним, но Уиллу приходилось стоически терпеть и ожидать перехода власти в свои руки. Правда, ему всё ещё не давала покоя мысль о некоторых семьях аристократов. 

      Разговоры, которые он с ними вёл во время приёмов, были очень странными. Его разум подсказывал, что на свадьбе что-то обязательно произойдёт, поэтому заранее начал подготавливаться к неожиданностям, переложив все остальные заботы на плечи принцессы.

      К тому же ей помогал дядя и даже Дальтаро. Как там оказался лучник, Ворон упустил из виду, но он был рад, что тому не приходиться скучать… наверное.

      

      ***

      От момента получения задания «молодой король» прошло шесть дней.

      Приёмный зал дворца было не узнать. Украшенный цветными лентами и сияющий мягким магическим светом, зал завораживал любого….

      ВОРон стоял у алтаря, который устанавливался во время церемоний, наряженный в выбранную принцессой одежду, чем-то отдалённо напоминающую костюм. Характеристик никаких, но красиво. 

      Приглашённых гостей было очень много: аристократы и их семьи, представители торговых и судейских палат, многие известные артисты театров и представители банков. Знаменитые столичные кузнецы, портные и прочие мастера своего дела со своими жёнами и невестами. Все стояли по сторонам от бархатной ковровой дорожки и, тихо переговариваясь, посматривали в сторону входа.

      Заиграла музыка. Двери распахнулись и, ведомая Лонием эн Баскаром VI, братом покойного короля, в зал вошла принцесса. О, как она была прекрасна! Даже Уилл, далёкий от романтики и заперший все мешающие мыслительному процессу эмоции, невольно засмотрелся на Нанель. 

      Она была той же самой девушкой, которую он впервые встретил в далёком лесу Таргада, но сейчас и вправду выглядела как принцесса. Прекрасная улыбка, длинные заплетённые и уложенные в причудливую причёску волосы и зелёные, сияющие глаза.

      «Как там… Каждая девочка мечтает об идеальной свадьбе…» — глядя на медленно идущую девушку, Уилл специально для неё натянул лёгкую улыбку. Не оскал, а слегка приподнятые уголки губ. И тёплый взгляд. 

      Лицом он повернулся к молодой невесте, но вот глаза охватывали как можно большее территорию. Разбойник искал тех, кто обязательно сорвёт свадьбу. Не может же быть всё так просто. И для него самым важным на данный момент делом было сохранить Нанель жизнь. Она ключ к короне, ключ к тайной цепочке заданий и, возможно, к ещё более высокой награде в будущем. Но сейчас главное — завершить церемонию.

      Уилл был внутренне напряжён на протяжении всего мероприятия. Но вот оно подошло к концу, и он официально стал королём. Ничего не произошло… Абсолютно.

      Не было ни мятежей, ни подлых латийцев, ни аристократов, желающих оклеветать нового короля. Просто свадьба. Да, пышная, громкая, с множеством гостей, прекрасной музыкой и невероятно насыщенным балом. Но система, будто издеваясь над игроком, устроила то, чего тот больше всего не ожидал. Обычный праздник королевских масштабов.

      

      
        Поздравляем! Вы первый игрок ставший правителем целого королевства!
      

      
        Вами получен титул: «Первый король».
      

      
        Описание: Вы взобрались на самую первую ступеньку этого мира. Впереди ещё долгий путь, вознесётесь ли вы или падёте? Этот титул отныне становится вашим вторым именем.
      

      
        + 10 ко всем характеристикам.
      

      
        + 5 к удаче
      

      
        Так как вы первый игрок, ставший правителем, вы получаете скрытый бонус:
      

      
        Ваша кровь отныне считается королевской. Теперь все ваши потомки будут иметь возможность взойти на престол.
      

      
        Поздравляем! Уникальное скрытое задание «Молодой король» завершено.
      

      
        Награды:
      

      
        Вы становитесь правителем страны Адамаро́на (отношения со страной автоматически становятся максимальными);
      

      
        +100000
        XP
        ;
      

      
        +1000 очков влияния;
      

      
        Редкий навык:
      

      
        «Власть короля»
      

      
        Пассивный навык:ученик
      

      
        Описание: Ваше слово является указом для каждого жителя этой страны.
      

      
        Примечание: Ваши необоснованно агрессивные и неоправданно жестокие действия по отношению к своим подданным, долгое отсутствие и неучастие в делах страны будут опускать уровень отношений, вплоть до открытого мятежа, переворота и бунта. Более подробное описание можно найти в статусном окошке управления страной.
      

      
        Примечание: Развитие вашей королевской крови, позволит открыть скрытые навыки присущие только «Первому королю».
      

      

      «Хм…» — Уилл сидел на троне и читал сообщения. Вокруг раздавался смех, многие подходили, чтобы поприветствовать и поздравить Ворона с коронацией, и тот мельком отвечал на комплименты и поздравления, не переставая улыбаться.

      «Ну-ка…»

      Открыв меню персонажа, Уилл увидел новую ветку развития возле своего класса.

      «Королевская кровь»

      Мысленный переход по ней позволил увидеть небольшое древо навыков. Все присутствующие там навыки были предназначены для усиления королевской крови, и каждый звучал очень и очень неплохо.

      «Королевская воля» — аура, перед которой трепетали подданные. 

      «Королевский приказ» — имел длинный откат, но зато позволял незамедлительно запустить в дело отданный приказ, избегая ненужных проволочек, задержек и прочего.

      «Поступь короля» — пассивный навык, на который окружающие вас жители любой страны автоматически начинают расступаться перед вами, едва лишь завидев.

      

      
        Примечание: Подобная реакция присуща лишь обычным гражданам. Для абсолютного поклонения развейте эту ветку по максимуму.
      

      

      И подобных навыков было ещё достаточно. Все они, как и говорилось в описании, имели цель усилить его как короля, создав из него истинного монарха.

      Посмотрев и пробежав глазами по доступным навыкам, парень перешёл в меню управления страной и тут же отпрянул от развернувшейся перед его взором огромной карты.

      «Тво-о-ою ма-а-а-ть…»

      Гигантских размеров карта была лишь цветочком: бесчисленные кнопки, стрелки, названия городов и деревень, и ещё куча всего, отчего у него чуть не закружилась голова. С трудом сориентировавшись в этом ворохе информации, он увидел нужную кнопку «казна», и тут же перешёл на её внутреннее строение.

      Ситуация там была не лучше, чем до этого: поступления, расходы, займы, счета столицы и отдельно взятых городов, и прочее, прочее, прочее, что вновь заставило внимательно осмотреть довольно немаленький список, пока он наконец не нашёл то, что ему нужно. Доступный бюджет.

      

      
        2674000 золотых…
      

      

      — Х-а-а?! — Уилл вскочил и таращился на цифру, пока не понял, что что-то вокруг изменилось. Оглядевшись, ВОРон увидел смотревших на него с некой толикой страха придворных и гостей, после чего он тихо выдохнул и махнул оркестру продолжать, так как тот тоже по непонятной причине прекратил играть. 

      Недолго думая, парень решил проверить, доступно ли ему это золото, и, после выскочившего сообщения, понял, что ничего подобного. Разработчики не позволят игрокам ворочать такими суммами за их счёт.

      

      
        Внимание! Данное золото позволено тратить лишь на развитие страны.** С этого момента, все заработанные и уплаченные в казну средства становятся доступны вам для операций. Эти деньги нельзя:
      

      
        1) Переводить на свой или чужой счёт;
      

      
        2) Нельзя тратить на покупку снаряжения, оружия, питомцев, усиления и прочего игрового материала, предназначенного для игроков;
      

      
        3) Золото нельзя дарить или обменивать с 
        NPC
         на что-либо, если он не является членом рабочих бригад или иных профессий, предназначенных для реставрации, стройки и прочих действий, направленных на благоустройство вашей страны.
      

      
        Примечание: Здесь представлена общая информация. Для более подробного ознакомления перейдите на вкладку: «казна страны» — «дозволенные и недозволенные операции».
      

      
        **Обратите внимание! С этого момента все заработанные и уплаченные в казну средства будет доступны вам для управления, а также:
      

      
        С каждых пятисот золотых монет, полученных под вашим правлением, вы будете получать одну монету на свой счёт.
      

      
        Для увеличения своего дохода пройдите в меню управления страной и изучите доступные улучшения.
      

      

      «Надо бы как-то распечатать всё это… Интересно, здесь есть такая функция?»

      

      Бонусный отрывок. Брачная ночь…

      — Ну как? Ты довольна прошедшей вечеринкой? — ВОРон лежал на кровати в комнате принцессы и, разговаривая с сидящей возле зеркала девушкой, попутно изучал карту своей страны.

      В его мысленном блокноте напротив пункта «заполучить страну» стояла галочка «выполнено».

      Следующими в пункте были «Двери монарха». Для их нахождения требовалось растрясти Дальтаро или Эмина. Поэтому с поиском проблем возникнуть не должно. 

      Проблемой сейчас было дальнейшее развитие страны. Если он и принцесса уйдут, то кто будет управлять? Единственным, кто подходил на эту роль, был дядя Нанель, но тот не слишком-то вызывал доверие. Его так легко провёл какой-то дворянин, и оставлять страну в столь наивных руках совсем не хотелось, нужен был кто-то более умелый. Но кто…

      — Эм… В-ворон… — девушка повернулась в его сторону. Её слегка пунцовые щеки и бегающие глаза наводили Уилла на некоторые мысли, но, кто знает, что на самом деле творится у принцессы в голове.

      — Говори-говори, я слушаю, — закрыв меню управления страной и подбив подушку, разбойник внимательно оглядывал собеседницу.

      — Я-я… х-хотела с-сказать, что мы же теперь м-муж и ж-ж-ж-жена… — говоря последнее слово, на прямо-таки затряслась и, закрыв глаза, отвернулась к зеркалу.

      — А-а, ну точно, то-то я думаю, где я тебя сегодня видел, — улыбнувшись, ответил парень. — Так это значит, это я на тебе женился? Спасибо что подсказала, а то я так и не узнал бы.

      — Ты дурак! — вскрикнула Нанель. — И вообще, чего ты разлёгся в моей кровати? — Девушка тут же вернула самообладание, услышав отрезвляющую речь.

      — Так у нас же брачная ночь, глупенькая…

      Нанель, услышав слова лежащего на её кровати молодого человека, вновь начала заливаться краской, а тот всё продолжал.

      — И раз так, то у меня есть кое-какая идея…

      — И-и-идея?

      — Не знаю, согласишься ли ты или нет, но обещаю, это будет незабываемо…

      — Хэ-э-э-э?

      — Пойдём со мной, и ты точно не пожалеешь… — он встал с кровати, и девушка, как сомнамбула под гипнозом, двинулась за ним, пребывая в прострации.

      «Неужели он хочет… Не-е-ет… Перестань об этом думать!» — принцесса помотала головой и продолжила идти за своим мужем.

      

      ***

      — М-м-м… Это просто блаженство… Да-а-а, я так мечтал об этом… как же хорошо. Ну как? Скажи здорово?

      — Ты-ы-ы-ы… — Нанель стояла возле большой кучи золота, сложив руки на груди и притопывая от ярости ногой, смотрела, как новоиспечённый король барахтается в нем, набирает в рот и, словно струйку воды, выпускает обратно. — А ну иди сюда, алчная скотина!

      — Это самая лучшая брачная ночь! — подкидывая золото в воздух, прокричал король, уворачиваясь от брошенного в него тапка.

    
    
      

        Послесловие 

      

      Спасибо, что дочитали и второй том. Вы большой/-ая молодец! Если вам понравилось, то не забывайте поставить лайк

      

      

      Если удовольствие получаемое в процессе чтения выше как минимум 50% по шкале "восторг", то можете отблагодарить автора наградой.

      

      

      Помните, что ваше внимание, будь то лайки, награды или комментарии подгоняет писать продолжение.

      
        Информация для тех, кому понравилось моё творчество. Или кто ожидал немного иного, а также любителей литРПГ в любом проявлении. Я начал новую серию под названием "Мир Успеха".
      

      Найти можно нажав ссылку в примечаниях автора или же зайдя ко мне на страницу.

      Если же вам не понравилось, то помните, что я не заставляю вас это читать. Не нравится, значит не для вашего вкуса. Хотя если вы прочитали до конца уже второй том, то это будет немного странновато...

      В общем, надеюсь вы продолжите читать мои творения. (╥_╥)
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