
        
            
                
            
        

    Annotation

        2044 год. Мир игр давно изменился. Самой популярной среди них стала игра VRMMO «Восхождение». Это огромный мир, поделенный на 100 этажей. Каждый этаж - это отдельная безграничная локация с государствами, странами, племенами и разнообразными расами, вмещающая в себя миллионы игроков. Там есть небо и солнце, меняются времена года и течет обычная размеренная жизнь. Цель игры - найти ключ от каждого этажа и добраться до самой вершины. Новых игроков при входе в игру распределяют на один из первых трех этажей. Чем выше этаж, тем выше уровень монстров. 

        Уилл Томсон, присоединившись к игре, не сразу понял, что оказался на своем этаже совсем один. Но когда он взял задание на убийство крыс, самых первых монстров любого новичка…

        «Проклятая крыса: уровень 46»

        Ссылки на остальные тома:

        https://author.today/work/16491 - 4 том

        https://author.today/work/19795 - 5 том

        https://author.today/work/30526 - 6 том
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Игрок, забравшийся на вершину. Том 3.

    
      

        Глава 132. День рождения. 

      

      Уилл проснулся от звука вставляемого в замок его квартиры ключа. Будильник стоящий рядом, показывал полвосьмого утра. Широко зевая и ища ногами тапки, юноша, нащупав их, закутался в одеяло и пошел в прихожую.

      

      Неожиданным гостем оказался отец, в руках которого были загруженные едой бумажные пакеты. 

      

      - Так ты не спишь? Шучу - шучу, извини. Перепутал ключ. И раз уж ты встал, может, возьмешь пакеты?

      

      - Ты-ы-ы… - Широко зевая, отчего на глазах даже появились слезы, Уилл пытался спросить, зачем тот купил столько еды, но Дариус поторопил его, протягивая ему свой груз.

      

      - Иди, поставь кофе, чтобы выпив, ты смог прийти в себя. Забыл, что ли, какой сегодня день?

      

      - Э-ээ, суббота?...

      

      - Это да, молодец, что помнишь, но я не это имел ввиду. Сегодня день рождения твоей сестры.

      

      - Чееерт… Двадцать четвертое декабря. Чертова свадьба! - Сон тут же слетел и юноша, подхватив пакеты, мысленно начал себя четвертовать. Он приготовил подарки на новый год, но умудрился забыть про день рождение Леи.

      

      Мужчина, наклонившийся, чтобы снять обувь, замер и медленно начал выпрямляться.

      

      - Чего ты сказал? Свадьба? Т-ты что, успел уже жениться?!

      

      - Не-не, пап. Это не то, о чём ты подумал, дыши глубже. - Глядя на ошеломленное лицо, Уилл тут же успокоил начавшего задавать множество вопросов отца.

      

      - А что ещё тут можно подумать? - Разувшись и проходя на кухню удивленно спросил Дариус.

      

      - Эт-то… - Парень задумался, как объяснить всю ситуацию, и решил вкратце рассказать о событиях в игре.

      

      …

      

      - Кто бы мог подумать, что это будет настолько…

      

      - Интересно?

      

      - Нее, я хотел сказать чудно... - Делая глоток и раздумывая над услышанной историей, прокомментировал мужчина.

      

      - Ха-х, это только малая часть всего, что со мной там происходило.

      

      - Раз уж мы заговорили об этом, может ты уже расскажешь, откуда все-таки берешь деньги? Ты же просто целыми днями лежишь в этой, как её… виртуальности. - Дариус держа кружку в руке подошел к окну. - Я не понимаю, как можно лежа зарабатывать такие суммы? Мир что, сходит с ума?

      

      - Да брось... не сходит, он уже давно сошел. - Вставая рядом с отцом, ответил Уилл. - Просто теперь это норма.

      

      - Так и в чем же все-таки суть?

      

      - Ну если в кратце…

      

      …

      

      - Игровое золото на деньги? Какой курс? Я ведь вроде и не старый, пусть все эти игры за компьютером прошли мимо меня, но черт возьми! Что с людьми не так?

      

      - Папа. Знаешь, я придерживаюсь такой точки зрения. Зачем жаловаться и задавать вопросы? Это отличный шанс и я пытаюсь его не упустить. Эта игра, она вскоре станет вторым домом человечества. Поверь мне. Тебе бы, наверное, было полезно, хоть раз посетить не города, насквозь пропитанные смогом и прочими отходами человечества, а мир полный загадок, заданий и невероятных ощущений. 

      

      - Думаешь, оно того стоит? - Его отец с сомнением в голосе высказался на подобную идею своего сына.

      

      - Я не знаю, есть ли «пустые» аккаунты для «Восхождения», но если есть, то мы можем устроить для тебя и Леи неплохую вылазку в мир фантазии. Ей тоже стоит отдохнуть.

      …

      

      Его сестренка приехала ближе к вечеру и сразу же с порога почувствовала аромат вкусной пищи, доносившийся с кухни. 

      - Снова значит… Достали...

      

      Раздевшись и пройдя на кухню, Лея увидела накрытый стол и двух самых близких её людей, которые вновь не послушали её.

      

      - Откуда все это? Зачем вы потратили так много денег? - Она строго смотрела на этих двоих и дожидалась ответа.

      

      - Ты объясняй. - Шепотом бросил Дариус, намекая Уиллу принять гнев маленькой асуры, на себя.

      

      - Я объяснял в прошлый раз. - Улыбаясь и почти не разжимая губ, глядя, как и его отец, в сторону сестры, прошептал Уилл.

      

      - Камень, ножницы, бумага? - Мягкая улыбка Дариуса была искренней и почти полностью отвлекала от его лба, покрытого бисеринками пота.

      

      - Идет. - Быстро ответил Уилл, так как хоть их диалог и был тихим, его было все же очень хорошо слышно. Маленькое помещение, да ещё и та, кто задала вопрос, стоит в полуметре от них, просто не позволяли им выкрутиться из ситуации.

      

      - Если причины будут такими же, как и в мои прошлые дни рождения, я серьезно задумаюсь над вашими умственными способностями.

      

      - Лееея, что ты такое говоришь. - Юноша начал вставать из-за стола, чтобы обнять отвлечь сестру от потраченных денег, про которые она не раз говорила:

      

      «Подарили миру». И это в её-то возрасте…

      

      Уилл любил свою сестренку, и порой завидовал её умению требовательно относиться к деньгам. А если ей начать перечислять купленные продукты, то она даже сможет с разницей примерно в пять долларов сказать потраченную на них сумму. И это с учетом мест закупок.

      

      Иногда очень сложно было поверить, что той и вправду четырнадцать,стоп, уже пятнадцать лет. Их цели и умение обращаться с деньгами отличались. Сестра стремилась увеличивать семейный бюджет, а Уилл хотел просто иметь их и знать, что ему не стоит беспокоиться о том, сможет ли он купить картошку или кусок мяса. Оплатить счета и покупку вещей или предметов интерьера. И в этом плане они были очень разными. Пусть он и старался сберечь деньги, но по сравнению с ней, ему оставалась лишь глотать пыль, смотря на её удаляющуюся спину в данном забеге.

      

      ″Главное не проболтаться ей, что я умудрился потерять более тридцати тысяч. С этим она вряд ли сможет смириться… Эх… Она была бы отличным банкиром… Бан… киром…″ - Уилл замер на полпути, так и не встав из-за стола до конца. Он только сейчас понял, что не рассматривал людей не из игры.

      

      Юноша так погрузился в «Восхождение», что такая возможность просто не рассматривалась им на уровне подсознания. А ведь это могло решить его проблемы с развитием страны. Так как, признаваясь самому себе, он был уверен, что если возьмется за это дело сам, то обязательно продаст страну, чтобы выручить побольше денег. Это самое полезное, что он мог бы с ней сделать.

      

      Можно было бы конечно начать изучать экономику, но его характер и разум, были заточены не на использование денег ради денег, он был тем, кто стремился иметь богатство ради свободы. И Уиллу был ближе заработок денег своими силами, физическим трудом, можно сказать даже потом и кровью. Грань тонка, и для примера можно привести ситуацию с брокером. Если бы он решил им стать, то сегодня бы от его ста тысяч, осталось бы тысяч… ноль. Подводя итоги, работа с цифрами, была не его коньком. Совсем не его… Но вот его сестра... Юное дарование, чей разум, стремился познать способы зарабатывать деньги головой, была способна разобраться в том, как развить страну.

      

      Мысли пронеслись быстро, и Уилл решил тут же начать действовать.

      

      - Слууушай. - Но его тут же перебили.

      

      - Братик, ты снова хочешь меня отвлечь, чтобы я не стала мысленно называть вас несчастными людьми, пользующимися бедной маленькой девочкой, чтобы набить свои животы?

      

      - Ну, ты вообще-то всегда это вслух говоришь. - Их отец, неловко смеясь, почесал затылок.

      

      - Ага, прямо как сейчас. Вроде как бы и просто упомянула об этом, но осадок все равно неприятный. - Парень поддержал своего отца, на секунду забыв о том, о чем хотел сказать.

      

      - Какая я клёёёвая, да? - Тут же заулыбалась Лея и, наконец, сев за стол посмотрела на брата. - Так и что же ты хотел сказать?

      

      - Думаю тебе пора узнать, о том, чем я занимаюсь…

      

      …

      

      Рассказав сестре то же, что и отцу, Уилл принес распечатанные скриншоты из меню управления страной. Оказывается, такое и вправду можно было сделать. Столь крохотная и простенькая функция на фоне самой игры, сейчас очень выручила юношу. Распечаток было очень много, и уже два часа как, Лея занималась подсчетами и просмотром этих бумаг.

      

      

      Девочка сходила за тетрадкой и калькулятором и, устроившись под боком юноши, работала над тем, в каком направлении стоит начать развивать Адамарону. Её лицо было серьезным и она, быстро щелкая кнопками, вновь и вновь записывала одной ей известные цифры. На скриншотах стало появляться множество цифр, стрелок и пометок. Пока она занималась всем этим, отец с сыном, обсуждали завтрашний день, стараясь не упоминать о деньгах, чтобы не навлечь на себя «какаябесполезнаятрата», взгляд девочки.

      

      - Итак, братик. Это пока очень сырой вариант, но по моим подсчетам в первые три месяца, МЫ сможем зарабатывать от двух до четырех тысяч золотых стабильно. В расчет не идут войны, катаклизмы, восстания и прочие факторы, ведущие за собой внеплановые расходы. Здесь, здесь и здесь, - она ткнула пальчиком в несколько листов, на которых были изображены ветки развития сельского хозяйства, кузнечного дела и военной мощи страны, - стоит уделить внимание затратам. В долгосрочной перспективе, выгода видна невооруженным взглядом, но несет нестабильность на ранних этапах. Я пока не уверена, стоит ли начинать развивать военное направление, так как мне неизвестна информация о состоянии отношений этой страны с остальными. Кто её соседи? Есть ли мотивы для вражды и тому подобные ключевые особенности…

      

      Уилл слушал и его рот, как и рот отца, открывался всё шире и шире. Слова что она произносила, взгляд на картину в целом и скорость, с которой она создала примерный план, были невозможны для столь юной девочки, но тем не менее.

      

      - …На самом деле, я бы взяла все это с собой, и более детально обдумала. Плюс стоит посоветоваться с моими учителями.

      

      - Но… - Юноша подняв руку, хотел ей напомнить, что эти скриншоты не желательно показывать каждому встречному, но Лея продолжила.

      

      - Я не собираюсь им это показывать, скажу, что пишу реферат или эссе, что-то в этом роде, так что не переживай.

      

      - Я говорил тебе, что ты супер? - Гладя её по голове, спросил Уилл

      

      - Пока нет. - Жмурясь и улыбаясь, ответила девочка. - А теперь…

      

      Когда Уилл прекратил её гладить и нахваливать, Лея села за стол и нанесла неожиданный удар.

      

      - Итак, зачем вы потратили так много денег?

      

      Уилл и Дариус переглянулись и…

      - Камень, ножницы, бумага! Раз, два…

    
    
      

        Глава 133. Зарождение Империи. 

      

      - Эмин!

      

      - Да, мой король! - Капитан прижал руку к груди и слегка поклонился.

      

      - Ты прекращай это… - Уилл тяжело вздохнул. За последние пять дней, сколько бы раз он не просил своего товарища не делать так, тот, словно в насмешку, продолжал его звать «мой король» при этом иронично улыбаясь.

      

      - Как прикажете, ваше высочество!

      

      - Не буди зверя, мой друг… - Прищурив левый глаз и оглядывая мужчину, предупредил того ВОРон.

      

      - Всё - всё, это был последний раз, почти... Просто я ещё не привык, что поделать. - Пожимая плечами и присаживаясь напротив юноши, ответил Эмин.

      

      Они находилось в небольшом кабинете, обставленным со вкусом. Странным и чудаковатым вкусом,  в котором бывшие короли вели все свои дела.

      

      - Надеюсь, Эмин, надеюсь... - Проворчал Уилл вспоминая все то, что произошло за последние три дня, с тех пор как он вошел в игру…

      

      ***

      В воскресный день, Уилл, отец и Лея, от которой они выслушали очередной монолог об их идиотской привычке, растрачивать деньги впустую, все-таки посетили игровой клуб. Решив не усложнять себе поиски, Уилл повел их в свой бывший тренировочный игровой клуб и те не подвели его, сообщив, что для «Восхождения» всё же есть «пустые» аккаунты.

      

      Как бы скептически не была настроена его сестренка, было очень сложно не наслаждаться окружением, когда перед тобой находится многообразие рас, старинных городов, замков с башнями и огромные территории для игроков.

      

      На игроков, играющих с “пустых” аккаунтов, накладывались ограничения не только на получение уровней и невозможность брать миссии, им также нельзя было атаковать остальных игроков, и никто не мог напасть на них. Плюс ко всему, ограничивались места, доступные для помещения. Такая себе лайт-версия, позволяющая составить каждому пользователю свое первое впечатление об игре.

      

      Сестренка была рада оказаться в столь дивной атмосфере и это был один из тех моментов, когда глядя на неё, вы могли увидеть самую обычную пятнадцатилетнюю девочку.

      

      Уилл решил, что такой подарок будет в самый раз для неё. Вечером он проводил её на поезд и оставшись наедине с отцом, отдался простой беседе за кружкой чая с родным человеком.

      …

      

      До нового года юноша решил не предпринимать никаких дальних путешествий в игре, предпочитая разобраться с делами в стране. Пометки Леи касались не только финансовой составляющей, но и предлагали ознакомиться с той или иной информацией, исторической сводкой или книгой, для лучшего понимания того, что представляет собой управление целым государством.

      

      При этом, обращая его внимание на то, что стоит делать поправки на то, что игра является не копией средневековья Земли, а новой реальностью, основанной на совершенно иных законах мира, где самыми важными отличиями являются наличие магии и меню управления страной.

      

      Первым делом, разбойник решил расстроить принцессу, напомнив кое-что об их старом соглашении. Она сможет уйти только тогда, когда он уничтожит Рой, рассчитывая таким образом решить проблему своего отсутствия. 

      

      Девушка, услышав это начала хватать ртом воздух, пытаясь подобрать «правильные» слова о своем «возлюбленном», так как рассчитывала отправиться в путешествие сразу же, как тот станет королем. Но он не только не брал её с собой, но и собирался оставить прозябать в дворцовых покоях?!

      

      - Ты не посмеешь!

      

      «Бах!»

      

      В юношу полетел очередной предмет, попавший Нанель под руку.

      

      - Мы так не договаривались!

      

      «Бдыщ!»

      

      Расческа летит прямо в короля, но врезается в оконное стекло. Устав метать предметы, в ускользающего от её бросков наглеца, который к тому же сидел вполоборота к ней, девушка, наконец, уселась на кровать.

      

      - Вообще-то, именно так мы и договаривались. - Спокойно сидя на подоконнике и рассматривая внутренний двор, уточнил ВОРон. - Хоть я и могу тебя понять, но мы не можем оставить страну без присмотра.

      

      - Это же не домашнее животное. Она никуда не убежит.

      

      - Ты так сильно хочешь путешествовать, что сравниваешь королевство с… домашним зверьком? - Даже он не мог придумать такого сравнения.

      

      - Э-ээм… Я не правильно выразилась. Твоё присутствие необходимо лишь для решения проблем связанных с будущим страны. А на каждую мелочь отвлекаться, никакого короля не хватит. Вспомни о Железном троне. Тот вообще только воевал, его считай в столице никогда и не было.

      

      - Правда? - Уилл с сомнением поглядывал на девушку.

      

      - Н-ну это… Я так думаю. - Принцесса не уверенно ответила, находясь под пристальным взглядом разбойника.

      

      - Ясно. Всё-таки другого выбора нет. Буду управлять издалека, иногда навещая Эмина, для общего доклада.

      

      Получив трон, ВОРон так же и получил возможность раз в три дня использовать телепорт, расположенный в небольшой дворцовой комнате. Об этом он узнал случайно, когда более детально изучал меню управления страной, в которой была вкладка «дворец». Это был навык, который не требовал ничего, кроме пятисот единиц энергии. Видимо, такая функция была доступна как раз для игроков, ставших правителями.

      

      Для развития страны, требовалось невероятное разнообразие материалов, что было неудивительно, ведь за золотых монет ты ничего не построишь, ну разве что аккуратные стопки из этих самых монет.

      

      Сестра уже прислала первоначальный план действий и Уилл согласно ему начал развивать горнодобывающее дело, строить лесопилки в местах, где это было выгоднее всего, улучшать имеющиеся шахты и каменоломни, а также посылать отряды на разведку новых залежей и месторождений руд. 

      

      При оплате данных направлений в меню, все задействованные лица автоматически получали сообщения от лица короля в письменном виде, которые им доставляли голубиной почтой. Впервые наблюдая за такой отправкой, Уилл, усмехаясь, подумал о телефонных сообщениях.

      

      ″Словно голубиную смску отправил.″

      

      Теперь страна обрела курс и для неё наставала пора выйти из стагнации. Если все пойдет по плану, то это приведет к основанию могущественной империи. Маленькие шажки небольшой страны, словно огромная волна накрывающая корабли в море, вскоре всколыхнут соседей, а пока…

      

      ***

      

      - Так что ты хотел обсудить? - Эмин, подмигнув молодой служанке, что разливала вино, откинулся на спинку кресла, стоящего напротив камина, встряхнул Уилла, возвращая того к теме разговора.

      

      - Мм… да - да. Я собираюсь посетить Двери монарха, и мне нужна твоя помощь.

      

      - Кха - кха… - Капитан слегка закашлялся, подавившись вином и посмотрев на заляпанную красными пятнами одежду, вздохнул, сетуя на то, что его новый наряд был испорчен. - Я не понимаю, зачем тебе это? Ты же стал королем. Ты что же, хоче… аа…

      

      Мужчина внимательно смотрел на своего короля, полного амбиций. Как он и думал, этот юноша вполне может поднять королевство из руин и вознести к былой славе.

      

      - А что сказал Дальтаро?

      

      - Тц… Этот болтун не помнит место. - Смотря на огонь в камине, ответил Уилл, вспомнив свой недавний разговор с лучником.

      

      - Ясно. Мне нужна карта. Будет сложно объяснить всё на словах.

      

      - Хорошо… Тасиме́я?

      

      - Да, господин? - Девушка обслуживающая их, сложив руки вместе и прижав их к переднику, застыла, ожидая слов молодого короля.

      

      - Принеси карту мира, будь добра.

      

      - Прошу подождать вас пару минут. - Выйдя из кабинета, служанка закрыла дверь, оставив товарищей наедине.

      

      - Итак, ты не поделишься своими планами? Кто на очереди?

      

      - Хе-хе… - Золотистые глаза ВОРона повернулись к капитану. - Есть тут кое-кто на примете…

    
    
      

        Глава 134. Чрезвычайное сообщение. 

      

      Пока он безвылазно находился во дворце, решая поступающие задачи и понемногу получая опыт, Уилл также исследовал свою специализацию и, выучив один из навыков, совершил неожиданное и очень полезное открытие. Оказывается, что после того, как навык в ветке будет приобретен, улучшения для него можно было покупать за счет очков влияния.

      Для примера можно взять тот же навык «усмиряя демона» или «чутье дракона». Очко навыка тратилось на саму покупку навыка, а остальные улучшения, развивающие данные навыки, будь то количество затрачиваемого золота на форму дракона или же радиус действия, можно было купить за счет очков влияния, в отличие от развития класса.

      Наверное, всё дело было в том, что в самом классе присутствовало гораздо меньшее количество этих самых навыков. В общем, так решался вопрос с малым количеством этих самых очков навыков, над которым он не раз задумывался, почему собственно говоря, до сих пор не решался бездумно тратить их.

      Каждое улучшение стоило семьдесят очков влияния, и на данный момент для Уилла это была низкая цена, но он ни в коем случае не собирался разбрасываться подобной «валютой». Слишком много хороших навыков было завязано на эти очки, к тому же некоторые постройки и реформы королевства также требовали их. 

      Вспоминая о своих решениях в начале игры, он до сих думал, стоило ли тогда тратить очки навыков или нужно было все же подождать? Хотя в его ситуации это был нелегкий выбор.

      Сейчас, после потраченного очка, у него в наличие имелось восемь свободных навыков, и он решил потратить три из них на свою форму дракона, прокачав также до конца две ветки из первой и второй ступени, открыв в итоге доступ к третьей. Материалов, полученных им с его периодов гринда, хватило с лихвой. 

      Вообще, само меню развития персонажа, было сложно назвать древом, на самом деле это походило на паутину. Гигантскую паутину, усеянную навыками. Ступени были похожи на мишень в дартсе, где первая ступень окружала центр, но система, как и все игроки, назвала её древом.

      …

      Сейчас Уилл стоял в компании Дальтаро и Нанель, собираясь отправиться в долину Засохшего океана, где находились те самые «Двери монарха», когда неожиданно все планы, резко пришлось отложить из-за пришедшего сообщения от Серого кардинала.

      «Привет. Помнится, ты спрашивал про лес Длахри. Мы нашли его. Только, как ты собираешься прийти к нам на этаж?»

      ″Неожиданно и приятно, как говорится. Я не могу позволить кому-то другому первым найти скрижаль.″

      «Привет. Мне нужны координаты»

      «Напиши, как будешь на этаже. Может к этому времени, я сама уже успею обследовать лес. Аха-ха»

      «Жди!»

      Уиллу не понравились последние слова Кардинала, так как у него не было уверенности, что её клан ещё не отыскал скрижаль. Нужно было торопиться.

      - Итак, дамы и не дамы. Мои задачи резко изменились, так что предлагаю попутешествовать вам без меня. Дальтаро, можешь заодно познакомить принцессу с Ринной. Глядишь сходим на парное свидание. Ах-ха-ха. А если серьезно, мне пора отправляться на другой этаж. Я рассказывал вам про это. - ВОРон говорило это им обоим, но смотрел на авантюриста. - Будь добр, проследи, чтобы её никто не убил. Договорились?

      - Эй! Я не беззащитная девочка, если что. - Принцесса, фыркнув, напомнила о себе.

      - Это да, но… пс-с, ты же хочешь узнать, кто твоя мать? А для этого ты должна быть жива.

      - Ещё раз повторяю, я могу сама постоять за себя. - Гордость девушки не давала её позволить кому-то заботиться о ней, словно о ребенке.

      - И это хорошо, но путешествовать с Дальтаро гораздо интереснее, он же легендарный авантюрист. Так что прошу, не устраивай сцен. Хорошо?

      - Я ещё раз…

      - Хватит… - Уилл больше не собирался спорить и что-то ей объяснять. Его холодный взгляд остудил пыл Нанель, и та что-то пробурчав, в итоге просто кивнула головой.

      - Спасибо. Ты нужна мне живой, ты же королева, не забывай. - Решив смягчить ситуацию, юноша напомнил девушке, о её статусе.

      - Да-да, я поняла. Так и сколько тебя не будет?

      - Мне в любом случае придется появляться в замке и продолжать заботиться о стране. Так что, раз в неделю я постараюсь возвращаться во дворец. Ну и в качестве извинения за мой внезапный уход, хотите посмотреть на древнюю магию, которой владел один из драконов?

      Глаза обоих тут же загорелись и они, подталкивая того в спину, пошли вслед за разбойником, приговаривая.

      - Быстрее! Давай быстрей! Ну же!

      …

      Место, которое выбрал Уилл, было на пустой поляне позади дворца. Помня о предупреждении Цербера, парень не стал активировать «коготь разрывающий пелену» в своем владение.

      - Отойдите подальше. Мало ли что… - Подождав, когда сопровождающие его девушка и мужчина отойдут, ВОРон активировал предмет.

      
        Выберите этаж, с которым вы планируете создать пространственный коридор.
      

      - Третий этаж.

      
        Вы уверены?
      

      - Да.

      Юношу окутал эластичный барьер и перед ним начала образовываться воронка, словно кто-то начал спускать воду в ванной. Она закручивалась все сильнее и сильнее, втягивая в себя окружающий воздух. Пространство трясло. Порывы этого маленького вертикального торнадо, достигали даже находящихся в пятнадцати метрах наблюдателей.

      «Где же откроется портал? И пропустит ли портал моего питомца и подчиненного? Вопросы, на которые я бы хотел заранее знать ответ…»

      «Хлоп»

      Раздался звук напоминающий прокол натянутой пленки и все застыло. Перед Уиллом находился проем, двухметрового радиуса, и через него были видны удивленные лица игроков…

      - Не нравится мне эта картина. - Пробормотал разбойник и, махнув принцессе и лучнику на прощание, пошел добывать награду за очередную скрижаль.

      
        Вы использовали уникальный предмет “Коготь разрывающий пелену”. Цикличный коридор создан. Помните о правилах, иначе портал захлопнется и вы вернетесь обратно.
      

      
        Срок действия: Три месяца, начиная с этого момента.
      

      …

      Чернокожий юноша с ником Малиссар, закупался расходниками для очередного прохождения данжа, когда посреди рынка небольшого городка начало твориться какое-то безобразие. Резкие порывы ветра раскидали людей, что находились в тот момент поблизости, после чего воздух затрясло и с небольшим хлопком все прекратилось. Вот только на том месте, где раньше ничего не было, зиял большой пространственный тоннель. Ну, а на другой его стороне стоял… Ворон?!

      Махнув кому-то в стороне, лидер рейтинга шагнул в проем и мгновенно оказался под перекрестными взорами находящихся здесь игроков. Чернокожий разбойник осматривал человека, с которым хотел встретиться ещё со времен его первого видео, и что-то в нем было не так… Точно. Его глаза!

      ″Это ещё что такое?!″

      Пока он думал над этим, Ворон с пустым взглядом уже перешел в меню игрока.

      - Хм… - Малиссар был сорок первого уровня и, по сравнению с игроком стоящим перед ним, это было несерьезно. Но шанс познакомиться с ним, а возможно и поохотиться, нельзя было упускать.

      - Ворон! - Махая рукой парень начал подходить к тому, но перед ним выросло четыре фигуры незнакомых игроков и опередили его.

      - Ворон!

      - Эй!

      - Да отвлекись ты на минуту!

      Три девушки и один парень пытались привлечь внимание игрока, но тот быстро глянув на них, вновь вернулся к своим делам.

      - Ну что за невежественный чурбан! - Одна из девушек, раса которой была говорящая с ветром, обиженно прокомментировала его действия.

      - Давайте просто подождем. Видите же, что он занят. - Парень, идущий с ними, явно был против подобной идеи привлекать внимание игрока занимающего первое место, но видимо не смог переспорить своих подруг.

      Малиссар наблюдая за всем этим со стороны, мысленно поблагодарил этого юношу. Он почему-то не подумал о том, что будет отвлекать Ворона, заводя с ним беседу. Вокруг того собралось уже несколько десятков игроков, ожидая его дальнейших действий, но ничего не менялось на протяжении пяти минут, пока, наконец, взгляд Ворона вновь не приобрел осмысленное выражение.

      …

      ″Так, мой подчиненный оказался заблокирован.″

      В описании халафира, было сказано, что на него наложены ограничения. По сути, раз портал не закрылся и его питомец Аид был доступен для вызова, он не нарушил правила, но система понимала, что если даже один разбойник вносит дисбаланс, то в тандеме со своим подчиненным, они будут иметь слишком большое преимущество.

      - Тц… Таак, где телепорт? - Уилл оглядывая толпу, ждал, когда кто-нибудь укажет ему направление, пока не увидел поднятую руку чернокожего парня, который видимо, соображал быстрее остальных.

      - Я провожу. - Его ник был Малиссар и он играл гоблином.

      ″Какой любопытный выбор.″

      Благодаря выскочившему сообщению, в котором было сказано, что он находится в городе Апали́, ВОРону не требовалась информация о его местонахождении. Сообщив, что прибыл на этаж, чем явно удивил лидера АК, так как её молчание было слишком уж длинным, юноша получил сообщение с названием города, в который та предлагала ему переместиться, дабы встретиться для получения информации.

      Всё ещё осматривая добровольца, юноша решал, стоит ли следовать за первым встречным, после чего решил, что будет лучше всё же спросить у NPC. Но трое игрок девушек игроков, мешали ему это сделать, махая перед ним руками привлекая, таким образом, его внимание.

      - Что вам нужно? Вы болельщицы? Тогда где ваши помпоны? Или вы автостопщицы? Тогда идите на большую дорогу. В общем, прекращайте махать, иначе я продолжу этот список, и вам это точно не понравится. - Предупредил их Уилл, намекая им на девушек легкого поведения.

      - Фии, грубиян! - Протянула одна эльфийка. - Видимо мы ошиблись. Пойдемте девочки.

      Девушка элегантно махнула ручкой и развернувшись начала удаляться, ожидая когда Ворон остановит их и спросит чего же они хотели. В её университете, подобное действовало на ура, да и здесь многие парни и мужчины всегда были рады помочь таким красавицам. Но они удалялись все дальше и дальше, а никто до сих пор их и не позвал, а хотя…

      - Да подождите вы!

      - Ну, что девочки, как всегда безотказно. Хи-хи. - Мило улыбаясь, трио развернулось и увидело бегущего к ним… товарища.

      - Хаа?! А где Ворон?

      - Ну, если вы всё же развернулись бы пораньше, то увидели что он пошел в сторону портала.

      - Да что с ним не так!

      ….

      Уилл стоял в очереди перед порталом, когда вновь услышал знакомый голос позади себя.

      - Почему ты не захотел идти со мной? - Это был чернокожий гоблин.

      - А ты бы поверил незнакомцу?

      - Хм, ну я бы точ… - Голос Малассира, прервался, а взгляд устремился на полученное сообщение. ВОРон также погрузился в чтение, пробегая глазами полученный текст. На всех этажах каждый игрок, где бы он ни находился, замирал, чтобы прочитать сообщение.

      
        ВНИМАНИЕ!!! Клан «Оскал удачи» открыл врата первого этажа! Судьбоносный момент в истории этого мира. Возрадуйтесь!
      

      
        Первый и второй этаж теперь связаны точками телепорта. Помимо игроков теперь также начнут путешествовать и местные жители. Веками они были заточены и жаждали побывать на других этажах. Отшельники, авантюристы, все те, кто желал попутешествовать по другим этажах, хлынут в неизведанный для них мир.
      

      
        Примечание: Для игроков получивших задания и местные жители, которых уйдут путешествовать на другие этажи, станет появляться метка их нанимателя и отображаться на карте.
      

      ″Ну, это было неизбежно. Скоро значит должно появиться видео смерти дикого змея и открытие врат. Любопытно…″

    
    
      

        Глава 135. Подготовка к походу. 

      

      Прекрасный и огромный портовый город севера - Дагдакар. Берег моря, на котором он располагался, был покрыт тонким слоем льда и сильные порывы ветра несли власть холода. От резкого перепада температуры, ВОРон начал дрожать. На его этаже, северная часть леса Таргада, изредка подвергалась атакам лишь небольшого ветра, но тут царствовала зима.

      

      Тем не менее, народа здесь было очень много, что игроков, что NPC. Кто-то ежился, кто-то спокойно разгуливал и секрет всего этого был прост. Встретившись с лидером АК, Уиллу доступно объяснили, что те, кто дрожит от холода, не могут позволить себе согревающие кольца, ожерелья или серьги. Эти вещи были напитаны силой огня и увеличивали сопротивление к холоду на 83%. Но только раз в две недели их нужно было подзаряжать, что позволяло хитрым ювелирам постоянно грести деньги лопатой.

      

      Купив сразу одно из таких колец, Уилл сразу ощутил действие заклинания. При его уровне чувствительности, такая погода была как настоящей, поэтому без подобной вещи ему не стоило бы задерживаться в данной местности.

      

      - Итаааак… - Молли и Катрин, словно пытаясь прожечь разбойника взглядом, не знали какой из сотен вопросов задать первым, поэтому их начало немного подзатянулось, будто они старались спеть а капеллу.

      

      - Это все конечно весело… - Делая вид, что смотрит на часы, комментировал Уилл. - И до сих пор весело… Не, уже не то. Давайте уже координаты леса, или укажи на карте, куда мне идти.

      

      - …аак. Для начала я бы хотела получить пару ответов, иначе пойдешь сам искать этот лес. - Серый кардинал, сложив ногу на ногу, позвала официанта и начала делать заказ.

      

      Их компания сидела в небольшом ресторане, который находился на открытой веранде и был окутан прозрачным барьером. Тот защищал от ветров и ко всему прочему ещё и согревал. Сама веранда располагалась на высоте третьего этажа и была частью комплекса. Гостиница, тренировочные площадки, а также услуги портных, рунных мастеров и кузнецов.

      

      - Зачем ты заказываешь еду? Ты куда-то собираешься идти?

      

      - Нет, просто мне нравятся вкусовые ощущения от поедания любимых блюд.

      

      - И ты готова за это платить? Цифры тут не маленькие. - Глядя в меню, ВОРон воздержался, от чего бы то ни было. Хотя пара блюд, просто таки взывала купить их.

      

      - Тебе не стоит переживать, я могу себе это позволить. Ты кстати знал, что это заведение построено игроками?

      

      - Хаа?!! - Уилл уставился в меню, потом на посетителей, которыми оказались только…игроки? - Погоди-ка…

      

      Услышав такую информацию, Уилл погрузился в себя. Юноша понял, что замкнувшись на развитии страны, он не рассказал сестре самого важного. Игроки. Вот кто должен быть основным источником дохода в будущем. У него есть все шансы, чтобы подмять под себя весь этаж. И самое главное, в его распоряжении было достаточно времени.

      

      Если он сможет найти ключ и не открывать врата, то все будут изо дня в день искать его, и постоянно тратить свои деньги. Пока игроки будут заниматься исследованиями «неизвестной» территории, а точнее, его территории, юноша будет богатеть… Продажа земли, зданий, информации.

      

      ″О да…″

      

      Один из возможных вариантов развития событий отложился в его разуме, ожидая своего часа. С ходом его мыслей, его лицо приобретало широкую улыбку, которую девушки уже не раз видели. Посмотрев друг на друга, они подумали об одном и том же.

      

      ″Грядет что-то ужасное…″

      

      - Спасибо за информацию… эт-то… прекрасная и скромная Молли Хоунс, если не ошибаюсь?

      

      - Молли? - Её подруга, услышав то, как назвал её юноша, с трудом сдерживая смех, обратилась к спрятавшейся за меню девушке. - Ты, ха… ты… ха-ха… Отправила ему письмо с такой подписью? Ах-хаха, почему ты не убрала её? Ах-хах…

      

      - Я... я… э-эмм… поторопилась. - Густо покраснев, гордый лидер топ-клана, сейчас была готова провалиться сквозь землю.

      

      Она и вправду поторопилась. Только после того, как перечитав письмо и нажав отправить, она поняла, что не изменила подпись, которая автоматически прикреплялась к каждому письму.

      

      - Да все нормально, главное, что ты не кричишь об этом на каждом углу, вот тогда бы действительно стоило бы беспокоиться. - Уилл успокоил собеседницу. - А сейчас, давай всё же вернемся к теме. Мне нужны координаты. Лес Длахри, где он?

      

      - Сначала мы зададим вопросы, Ворон. - Молли все ещё пряталась, поэтому Катрин решила начать конструктивный диалог, вот только она не догадывалась, что всё будет не так просто.

      

      - Хм… Ладно, тогда давайте договоримся. Я отвечу на любые три вопроса, поэтому хорошо подумайте, прежде чем задавать их.

      

      - Хорошо. На каком этаже были сняты твои ролики?

      

      - Ещё два вопроса.

      

      - Ха? Ты даже не ответил на этот!

      

      - Я отвечу сразу на три, так что продолжай. - Отмахнулся разбойник.

      

      - Ладно. Что ты ищешь в лесу Длахри и как долго ты пробудешь на нашем этаже? И что черт возьми с твоими глазами?!

      

      - Тпру… Это лишний вопрос. По порядку. Ролики были сняты не на этом этаже.

      

      - Что?! Мы и без тебя это знаем. - Катрин гневно уставилась на юношу, не ожидая такого подлого ответа.

      

      - Я же сказал, думайте хорошо.

      

      - Пф… Не строй из себя сказочного джина - обманщика. - Молли уже отошедшая от своего стыда, вклинилась в разговор.

      

      - И как этот самый джин, я тоже не соврал, верно? Так что? Хотите знать ответы на два других вопроса?

      

      - Удиви нас. - Катрин откинулась на спинку стула, разочарованная беседой.

      

      - В лесу я ищу приключения, и пробуду здесь точно больше недели.

      

      - Стоит ли удивляться… - Молли, в принципе ожидавшая чего-то подобного от этого парня, решила сильно не переживать. Если задуматься, то кто станет раскрывать свои секреты?

      

      - Лимит ваших вопросов исчерпан, теперь мой черед.

      

      - Мы ведь тоже можем играть в эту игру. - Холодно усмехнулась Серый кардинал.

      

      - …Не-а. - Пожав плечами и подкинув сухарик, чтобы поймать его ртом, ВОРон моментально опроверг слова своего номинального лидера. - Я просил координаты леса, точно сформулированная просьба не позволит вам махнуть рукой в сторону сказать: «Иди туда».

      

      - Тц… - Молли помассировав висок, взглянула на Катрин. - Ладно, держи. Но в знак нашей бескорыстности, может, все-таки ответишь правдиво на один из тех вопросов, что мы задали? Мы ведь могли бы и продать тебе информацию. Сам подумай.

      

      - Хм… Согласен, вы могли так сделать. Хорошо. Отвечу на последний вопрос. Мои глаза это эффект от специализации. И раз уж мы сотрудничаем, то я даже могу сделать для вас исключение и показать кое-что, но с вас пятьдесят золотых.

      

      - Тебе обязательно требовать деньги?! - Катрин не могла понять столь ярого желания этого игрока заработать на всем, что попадалось тому под руку.

      

      Но юноша точно не собирался говорить им, что его форма требует золота, эта была слабость золотого дракона, а о слабостях никому не рассказывают.

      

      - Это моё хобби. Просто прими это, зрелище того стоит. И да, предупреждаю, не стоит снимать видео.

      

      - Чертов интриган. Надеюсь, это не будет очередной уловкой, чтобы выманить деньги у бедных девушек.

      

      Уилл улыбнулся и, активировав форму на десять секунд, предстал перед девушками в своей второй ипостаси.

      

      - Что это такое?! - Удивленно воскликнула Молли, во все глаза, осматривая мелкие золотистые чешуйки, хвост и когти представшего перед ней драконоподобного Уилла. - Ты же разбойник! Разве ваша специализация может быть чем-то подобным?!

      

      - Ты… драконо… монст… тва… человек? - Катрин не могла подобрать нужного слова для похожего на демона Ворона.

      

      Десять секунд прошли и юноша, вновь ловя ртом сухарик, улыбаясь, смотрел на изумленные лица собеседниц.

      

      - Видите, не обманул. Итак, спасибо за информацию, мне пора.

      

      - Подожди! Мы сейчас находимся на стадии войны с Армией безликих, ты примешь участие?

      

      - Сначала мне нужно покончить со своими делами, а после, будет видно. Может и стоит поддержать вас.

      

      - И… я хочу кое-что ещё спросить… - Молли отвернулась и тихо прошептала. - Я… я могу пойти с тобой в этот лес?

      

      - Громче.

      

      - Я могу пойти с тобой в этот лес? - Она так мило строила невинность, но...

      

      - Что? Нет, конечно. Всё, до связи.

      

      - Тыыы… - Девушка надеялась на более вразумительный ответ, но тот даже не останавливаясь, ответил отказом.

      

      ….

      

      Уилл, перед тем как отправиться в лес, стоял перед выбором, стоит ли закупаться расходниками или ну его к черту? Если вдруг испытание будет схоже с тем, что он проходил у демонического лорда, то ему все это придется потратить. А это было, словно подойти к незнакомцу и попросить ударить тебя со всей силы в лицо, и пообещать ему заплатить за это полновесным золотом.

      

      Решив все-таки прикупить немного зелий, с мыслью и надеждой, что испытания не будут похожими, а также ядов для смазывания кинжала, юноша также зашел в лавки с навыками. После беглого осмотра, он перешел к аукциону, и там нашел то, что ему подходило.

      

      Навык «время молчать». Атака, направленная на разрезание горла противника с вероятностью в семь процентов вешавшая дебафф «молчание», которое на десять секунд не позволяло врагу магического класса кастовать.

      

      Пассивный навык «заточенное лезвие». Повышал атаку оружия на 2%. Для него требовалось иметь точило.

      

      И ещё один навык, который видимо продавали из-за нехватки денег.

      Это был навык «кража» ранга подмастерье. Всё остальное было похоже на имеющиеся у него навыки, только хуже по качеству.

      

      К сожалению, отправиться в лес телепортом было нельзя, поэтому ему предстояло пройти несколько десятков километров пешком. Можно было конечно арендовать лошадь или даже повозку, но это было ужасно дорого. К тому же, если игрок вовремя не возвращал животное, то проценты накапливались со скоростью один в час.

      

      Поэтому оптимальным выбором было путешествие пешком и возможность скармливать слабых монстров Аиду. Теперь процесс усвоения им энергии, будет проходить гораздо быстрее, так как местные мобы были слабее.

      

      ВОРон продвигался к лесу, постепенно сокращая дистанцию, когда увидел вдалеке большое количество игроков.

      

      ″Это ещё что такое?″

      

      Чем ближе он подходил, тем яснее становилась ситуация. Какая-то гильдия смогла обнаружить рейд - босса. Гориллоподобный монстр, высотой в пять метров, ревел и махал стволом дерева, играющего роль дубины. Удары были страшны, и игроки отлетали на довольно приличное расстояние.

      

      ″Ну, удачи вам, кто бы вы ни были.″ - Уилл подправил траекторию своего пути, отклонившись метров на сорок, и двинулся в сторону леса, который уже виднелся за спиной гориллы.

      

      ″Надеюсь, в лесу больше нет игроков. Если кто-то из кланов обнаружит подобную скрижаль, то мне придется стать для них врагом.″

      

      Ждать месяц разбойник точно не собирался. ВОРон обходил поле боя и почти вошел в лес, когда в его сторону, спиной вперед, прилетел один из игроков и смачно ударился о землю.

      

      - Аааа! Тц… Твою же, как больно! - Голос приземлившегося игрока был женским. Девушка встала, потирая голову, и обнаружив, что она здесь не одна, удивленно уставилась на Уилла.

      

      - Кажется, я где-то тебя видела…

      

      - Ага, я снимался в рекламе с таким названием. Тебе пора обратно. - Проходя мимо неё, Уилл машинально ответил незнакомке в своем стиле.

      

      - Хм…

      

      ***

      

      
        Бонусный отрывок. Кушая мороженное.
      

      

      Разговор после ухода ВОРона.

      

      

      - Ну, а чего ты хотела? - Глядя на удаляющуюся фигуру разбойника, хмыкнула её подруга.

      

      - Я надеялась, что он меня быстренько поднимет в уровнях и немного пошпионить за ним, чего уж там.

      

      - Он бы не согласился.

      

      - Так я и не собиралась говорить ему об этом. - Пожимая плечами, ответила Серый кардинал.

      

      - И чем же ты хотела его заинтересовать? - Катрин непонимающе глядела на Молли.

      

      - Фто вначит сем? Кха - кха… - Проглатывая десерт, обиженно отреагировала девушка. - Я что, настолько плохо выгляжу? Смотри, какая я кавайная зая.

      

      Молли со, вновь набитым мороженным ртом, повернулась налево и направо демонстрируя свое очарование и красоту.

      

      - Ах-ха-хаа, ну и дурочка ты. - Подруга, смеясь, прокомментировала её наивные мысли.

      

      - Хаа? Я не дууурочка, я зааая…

    
    
      

        Глава 136. Встреча в лесу. 

      

      
        Вы находитесь в северном лесу Длахри.
      

      

      Такое сообщение получил ВОРон, входя на территорию новой для себя локации.

      

      Этот лес по праву назывался северным. Снежное изобилие, морозный воздух, сверкание белого покрова ночью и днем. Стволы незнакомых деревьев, усеянные снегом и атмосфера бескрайней тайги. 

      

      Плюсом земли, покрытой белым одеялом, было то, что если кто-то скрытно следовал за разбойником, то Уилл смог бы их обнаружить, без применения «сферы откровения». Юноша был уверен, что АК, а может кто-то ещё помимо них, не останутся в стороне. Игрок самого высокого уровня, заинтересованный лесом, вызывает слишком много вопросов и любому мало-мальски умному человеку захочется узнать, за каким чертом сюда пришел ВОРон. 

      

      Два часа Уилл ходил по лесу и попутно убил встречающихся мобов, которые были 50 - 56 уровня. Подобных монстров его пет переваривал по три - четыре часа и за все это время он даже не смог получить уровень. Аид станет грозным помощником, и Уилл даже не мог представить, что будет, когда тот сможет принимать человеческую форму.

      

      Его бои проходили скоротечно. Минута - две, и очередной монстр мертв. Безобразные «совы», больше напоминающие помесь совы и осьминога. Девы - рыси, способные колдовать, используя окружающий снег. И ещё несколько любопытных особей. Карта постепенно открывалась, пока в пределах её видимости юноша не обнаружил голубой участок воды. 

      

      ″Надеюсь, что это нужное мне озеро, но для начала... ″

      

      - Выходите! Вы не настолько хороши, чтобы спрятать свои следы на снегу. Да и в любом случае, длительность навыка не вечна. - Обращаясь в пустоту деревьев, Уилл облокотился на небольшой ствол покрытого кровью недавно убитого монстра, дерева и стал ждать, когда гости покажут себя. Но прошло пять минут, а никто так и не вышел. 

      

      ″Да уж, к сожалению моя «невидимость» слишком слаба по сравнению с их навыками. Сколько же времени они могут поддерживать этот режим?

      

      - Хорошооо… - Устав ждать, разбойник начал действовать. 

      

      ″Скачок″, ″сфера откровения″ - Быстро переместившись в нужную сторону, и не позволив его преследователям уйти, в то время пока он будет до них добираться, срывающий скрытность навык, позволил обнаружить четырех человек. То ли разбойники, то ли воры, но никаких значков кланов.

      

      Не понимая, как тому удалось прервать их «скрыт», и ещё больше недоумевая над тем, что они, оказывается, были не единственными, кто следил за Вороном, игроки на секунду застыли и потом начали сразу же действовать. Двое синхронно отскочили от остальных, один отпрыгнул чуть вбок, а последний стоял на месте. На его маске, что отображала эмо́дзи, сейчас было видны большие круглые глаза.

      

      - (о_О)

      

      Такие аксессуары можно было купить лишь за большие деньги. Их нельзя было выбить даже из легендарных боссов. Эти маски носили чисто эстетический характер, не имея никаких прибавок к характеристикам, и отображали эмоции пользователя. Все это выглядело довольно забавно, но не в данной ситуации…

      

      - Эй! Я не буду спрашивать, какого черта вы за мной следите, потому что понимаю смысл ваших действий, но один вопрос я всё же задам. Вы хотите вернуться обратно своим путем, или же воспользоваться авиапочтой "Возрождение"? 

      

      - Я всё снимаю. Ха-ха, ты же не хочешь, чтобы все считали тебя пк′шером? - Один из преследователей, был слишком самоуверен. Почему он решил, что Уилл не станет его убивать заботясь о чужом мнение?

      

      - Я тоже снимаю, и что? Думаешь, люди не захотят посмотреть, как я убиваю странного игрока преследующего меня?

      

      - А с чего ты взял, что мы преследуем тебя? Может, мы тут, охотимся на мобов?

      

      - Хм…

      

      ″Воздушный нож″ 

      

      Клинок, словно ветер, пронесся мимо лица говорившего игрока и, воткнувшись в дерево за ним, моментально рассеялся. Всё произошло быстро. Слабое движение рукой, свист плотного сжатого воздуха и легкая царапина на щеке игрока.

      

      - Гляди-ка, я тоже охочусь. Но все мы люди, поэтому я могу и промахнуться, а ты умереть…Понимаешь к чему я веду? В общем, заканчивай пичкать меня этой херней. Либо вы все уходите в противоположную сторону, либо я помогаю вам уйти. 

      

      - …

      

      - Ну?

      

      Та пара, что молчала до этого, пошептались друг с другом, потом отправив кому-то сообщение, махнули ВОРону рукой, словно прощаясь со знакомым и шагнув в тень леса, начали растворяться в воздухе, как-то подозрительно улыбнувшись на прощание. Уилл отложил в памяти их имена, чтобы позже записать. Мало ли что.

      

      - Так что скажешь? Этот пока молчит, так что я жду твоего ответа. 

      

      - Ты слишком дерзок, Ворон. - Ухмыляясь, ответил парень. Его ник был убиТЬ МАло. Довольно-таки говорящее имя для разбойника. - Не боишься, что это может аукнуться тебе? Пусть ты и повыше нас в уровне, но ведь стаей охотиться гораздо удобнее. Смекаешь, о чем я?

      

      - О, я понимаю тебя, сначала видео, потом разговоры о твоих друзьях, и что-то подсказывает мне, что за твоими словами лишь... пустота. Эй! Смекалистый. Последний шанс уйти, считаю до пяти. 

      

      - У тебя проблемы со слухом парень? Думаешь, я не смогу тебе отомстить?!

      

      - Один…три…

      

      - Чт..

      

      - Пять.

      

      Применив скачок, юноша уже стоял возле игрока и втыкал тому в глаз, кинжал, с хрустом провернув его. Тридцать седьмой уровень против семьдесят пятого, это даже схваткой не назовешь, так, мимолетная встреча. 

      

      ″Такого и вправду убить мало. Хе-х…″

      

      Последний оставшийся из преследователей, стоял на месте, и даже не дернулся. Его маска сейчас отображала…

      

      - (*_*)

      

      ″Восторг?″

      

      - Парень. Тебя это тоже касается. Мне стоит начать мою безупречную считалочку или же сам свалишь?

      

      - (*^-^*)/

      

      - Ты издеваешься? - На лбу Уилла вздулась жилка.

      

      Странный парень, который не отвечал начал раздражать его и желание убить этого шагающего смайлика, возрастало с каждой секундой. - Считаю до пяти. Раз…

      

      - (T_T)

      

      - Три…

      

      - (^_^;;;)

      

      - С…с…с…с…с…т..т….т…т

      

      - … - Уилл услышал тихий - тихий шепот, который на фоне завывающего ветра, было очень сложно разобрать. - Я не слышу тебя.

      

      
        Игрок Одинокий вор, хочет добавить вас в друзья.
      

      

      - Хм… - Теперь юноше было любопытно. Игрок, который ему попался, был очень странным.

      

      
        «Привет. Прости меня. С самого детства не могу говорить с людьми. У меня антропофобия. Все очень сложно, поэтому мой прогресс на данный момент, это то, что я могу переписываться и то, благодаря игре. Пожалуйста, не убивай меня.» 
      

      

      На маске собеседника появился умоляющий смайлик.

      

      - 人(_ _*)

      

      Просчитав сообщение несколько раз, ВОРон пытался вникнуть в его суть. Он знал, что существует множество страхов, и все благодаря своей работе переговорщиком и прочитанным книгам, и антропофобия являлась довольно необычной боязнью. 

      

      - Насколько я знаю об этой фобии, людям, страдающим ею, очень сложно даже находиться среди незнакомцев, почему у тебя нет с этим проблем?

      

      
        «Как сказали врачи, мой разум принял виртуальную реальность за хороший буфер между мной и контактами с людьми в реальности. Здесь я постепенно смогла начать общаться с остальными с помощью чатов и по настоянию наблюдающего доктора, это пойдет мне на пользу.»
      

      

      - (￣▽￣*)ゞ

      

      - Ясно, грустная истор… Стоп, ты девушка?!

      

      - (*/_＼)

      

      - Ага, отлично спряталась. И, тем не менее, зачем ты шла за мной?

      

      
        «Я много раз смотрела твои ролики, и очень сильно хотела хотела узнать, как ты смог убедить здешних жителей помогать тебе?
        »
      

      

      - Это не просто объяснить. Я… - ВОРон сразу понял, чего хотела добиться собеседница. Если разум принял виртуальность буфером, то местные жители вполне возможно могут стать для неё хорошим собеседником. - Но разве в городах и деревнях нет жителей с которыми можно начать говорить?

      

      
        «Там постоянно игроки, а в локациях, где их нет, мне невозможно попасть. Я здесь лишь благодаря тому, что ты убивал всех попадающихся монстров. Ты мой уровень видел?» 
      

      

      - Видел. - Восьмой уровень, был смешон для данной локации. Но Уилл не мог доверять незнакомцам, пусть даже с такой историей очень похожей на реальность. Малиссар также не попал в круг людей, которым разбойник мог доверять. - Ты шла за мной от самого города? Как ты узнала, куда я телепортировался?

      

      - (￢‿￢ ) 

      

      - |_・)

      

      Два смайла друг за другом, а потом и её объяснения расставили все по местам. Девушка, увидев вышедшего из портала, начала следить за теми, кто следил за ним. В общем, упала на хвост другому хвосту. 

      

      - Почему ты решила, что я поверю тебе?

      

      
        «Я же восьмой уровень…»
      

      

      - Это не мешает тебе быть шпионом. - ВОРон пожал плечами.

      

      
        «Я не знаю, что может доказать мою честность…″
      

      

      - (・・ ) ?

      

      - Давай, я закончу со своими делами, и мы ещё раз поговорим на эту тему. - Уилл и так задержался здесь. Все вопросы и ответы на то, кем является незнакомка, можно отложить на потом.

      

      
        «Но как я пойду обратно?»
      

      

      В руках юноши тут же закрутился нож, намекая, что он может устроить ей моментальное возвращение.

      

      - {{ (&gt;_&lt;) }}

      

      
        «Я поняла, поняла. Надеюсь, ты меня не обманешь. Я буду ждать от тебя вестей. И удачи тебе Ворон»
      

      

      Девушка робко кивнула на прощание и ушла в скрыт. Лишь только следы на снегу говорили о том, что здесь есть кто-то ещё помимо разбойника. 

      

      - Леса определенно богаты на события… - Пробормотал юноша и тоже активировал невидимость. Нужно было постараться сбить со следа тех, кто мог наблюдать за ним издалека и после направляться к озеру.

    
    
      

        Глава 137. Мелкая бестия. 

      

      Двадцать минут спустя Уилл стоял возле озера. Но… Это было не оно.

      

      ″Черт! В следующий раз, буду спрашивать более подробно.″

      

      Глянув на карту, юноша выбрал новое направление, и снова занялся прокачкой питомца.

      

      Тот со времени испытания у скрижали молнии уже имел пятнадцатый уровень, сорок пять свободных очков характеристик и три очка навыка. ВОРон вдумчиво раскидал все очки характеристик, оставив свободные навыки до лучших времен.

      

      Сами питомцы делились по типам: танк, ДД, баффер, маг. А также по видам: обычный, редкий, уникальный или героический. И в зависимости от вида, петы за каждый уровень получали разное количество очков здоровья, начиная от пятидесяти и заканчивая двумя сотнями. Аид получал по сто пятьдесят единиц так как был уникальным питомцем.

      

      Свой класс петы могли получить по достижению тридцатого уровня и уже на этом перепутье, их владельцам предоставлялась возможность поднять вид питомца на одну ступень. Это было невероятно сложно, и требовало больших усилий, вложений и удачи. 

      Также стоит отметить, что и сами характеристики питомцев отличались в зависимости от типа принадлежности. Танки и ДД имели в статах «сила» и «атака», в то время как баффер и маг имели статы «мана» и «магический урон». И те и те имели преимущества и недостатки, и каждый игрок сам решал, кого бы он хотел видеть рядом с собой. ВОРон решил, что ему не помешает либо танк либо ДД, когда увидел дымчатого пса и узнал, что он сможет получить такого себе. Поэтому-то юноша и стремился завладеть им. Неожиданная уникальность пса, лишь подстегнула Уилла в прохождении квеста «ящик Пандоры».

      

      Ловкость петов повышала маневренность и скорость, как и у игроков. Каждое очко силы/маны увеличивало атаку/магический урон на 5% от их текущего значения. А каждое очко атаки наносило пять единиц урона, либо физического, либо магического.

      

      
        Статистика питомца:
      

      
        Имя: Аид
      

      
        Класс: Отсутствует.
      

      
        Уровень: 15
      

      
        Ступень эволюции: 0
      

      
        Сила: 35
      

      
        Ловкость: 20
      

      
        Здоровье: 2200
      

      
        Атака: 36,75
      

      
        Защита: 0
      

      
        Навыки: Отсутствуют.
      

      
        Сила рода: 0
      

      
        Родовые способности: Отсутствуют.
      

      
        Сила цербера: 0/10
      

      
        Навыки цербера: Отсутствуют.
      

      
        До следующего уровня: 123405/486000 XP.
      

      
        До следующей ступени эволюции:
      

      
        0/300 очков влияния;
      

      
        21/1000 съеденных трупов монстров.
      

      
        Свободных очков характеристик: 0
      

      
        Свободных очков навыков: 3
      

      

      Вкладывая очки в Аида, Уилл наблюдал, как тот рос прямо на глазах и вскоре доставал разбойнику по пояс. Его желтые глаза и дымчатое тело, будоражили разум, когда ВОРон представлял раскаченного полностью питомца.

      …

      

      Лес, что было неудивительно, оказался огромным. Четыре часа неустанного гринда и никакого озера. Зато юноша обнаружил пару сундуков. Один бронзового, а второй серебряного ранга. То, что он там нашел, было несущественным, но зато позволило немного прокачать навык «взлом».

      

      Пронизывающий, даже сквозь согревающее заклинание холод, бодрил не хуже кофе. Постоянные стычки с мобами, не давали отвлечься, но желание найти скрижаль первым, гнало его вперед. Вскоре Уилл обратил внимание, что обстановка вокруг начала меняться. Ранее белые и мягкие хлопья снега, стали жесткими маленькими снежинками. Деревья стали пропадать и монстров вокруг становилось все меньше и меньше. И наконец, он вышел на огромную поляну, покрытую снегом. В радиусе километра было пусто и лишь несколько снежных холмов виднелись неподалеку от того места, где стоял разбойник. Глянув на карту, Уилл не увидел ничего примечательного, лишь пустоту.

      

      На открытом пространстве бушевала вьюга, бросая колючие, словно маленькие сюрикены, снежинки в лицо и тело юноши. Наверняка без вещей с заклинаниями огня, тут можно было бы схлопотать довольно неприятные дебаффы. Уилл выбрав прямой путь, двинулся дальше, но произошло что-то неожиданное. Проходя мимо снежных холмов, он вдруг получил удар в спину, перекувыркнувшись в воздухе и упав лицом в жесткий снег.

      

      - 140.

      

      - Какого дьявола! - Быстро встав и отхаркивая снег, Уилл был готов принять бой, но вокруг не было ни души. - Хаа?!

      

      Понимая, что единственной причиной удара служили эти теперь уже подозрительные сугробы, Уилл аккуратно начал продвигаться в их сторону.

      

      ″Сфера откровения″

      

      Ничего. Перед ним, как и до этого стояли обычные сугробы.

      

      ″Воздушный нож″

      

      И вновь абсолютное безразличие со стороны снежных холмов плюющих на его попытки докопаться до правды. Скрипя зубами, Уилл принял единственное решение и придвинулся к ним, но снова никакой реакции. Он ещё раз глянул на карту, но в очередной раз увидел лишь белое пятно на фоне такого же белого леса.

      

      Уилл начал атаковать снежные кучи, которые в высоту достигали двух метров, но все было тщетно. Потратив двадцать минут ВОРон выдохнул и развернувшись собирался двинуться обратно, когда ему на голову упал огромный кусок льда.

      

      -168.

      

      - Ах, ты гребанный урод! А ну покажись!

      

      Уилл начал пинать и поносить стоящий перед ним сугроб, но ответом ему была абсолютная индифферентность.

      

      ″Лаадно…″

      

      Мысленно переживая о возможной потере, разбойник кинул одно из своих согревающих колец. Несколько минут ничего не происходило, а после раздался недовольный ропот и из сугроба вылетел имп с голубоватой кожей и ледяными рожками.

      

      
        Тари́маскар. Имп. Слуга Ахеннии: Уровень 78.
      

      
        Здоровье: 34700.
      

      

      - Чел, а ну прекрати меня обследовать. Чел! Прекрати!

      

      - Так вот она причина моего гнева. А ну, кыс - кыс -кыс сюда… - Уилл увидев маленького летающего беса, начал приманивать его, как приманивают кошек.

      

      - Я тебе чел, сейчас ручки-то поотрываю! Чел!

      

      - Что, черт возьми за чел? А ну, иди сюда летающая бестия!

      

      Использовав двойной прыжок, Уилл попытался схватить импа, но тот ловко увернулся и в ответ швырнул в лицо разбойника кучу снега, отчего у того на время пропало зрение. Быстро вытерев его, ВОРон приземляясь увидел под собой возникшие из ниоткуда ледяные шипы и мгновенно использовав ″скачок″, вновь переместился к парящему противнику. Схватив его маленькую голову рукой, юноша придавил его земле и прошипел, широко улыбаясь.

      

      - Чертова летающая обезьяна. - Кинжал готовился проткнуть его маленький череп, но вместо беса из рук ВОРона, словно из выпотрошенной куклы начал сыпаться снег. Тело было подделкой.

      

      - Хи-хи-хи… Ты чел! А все чел, и-ди-о-ты! И-хи-хи! Я неуловим. Я сама иллюзия…я…кха-кха.. - Горло спрятавшегося в очередном сугробе Таримаскара, сжала рука юноши и взгляд смотрящий на него исподлобья грозил мгновенным расставанием с жизнью. - Чел! Чел! Кха - кха, отпусти чел!

      

      - Ты кто, черт возьми, такой, а шутник? - Рык ВОРона был пропитан едва сдерживаемой яростью.

      

      - Отпусти чел! - Не отвечая на вопрос, верещал бес, но рука на его горле давила все сильнее и сильнее.

      

      Небольшие лапы импа стучали по мощной руке разбойника, прося остановиться, но тот внимательно смотрел своими золотистыми глазами как из этого пакостника уходит жизнь.

      

      - Всё ещё хочешь шутить? - Слегка ослабляя хватку, прошипел юноша.

      

      - Конечно, хочу, я же твою чел мать, имп! Ты вообще знаешь, кто мы такие, а чел! - Вдыхая воздух, проговорил висевший в руке воронам монстр. - Наше призвание, пакость и шутки. Чаще всего смертельные, но это уже мелочи. Ведь это так весело, что мы ничего не можем с собой поделать. Чел! Хва..кха - кха. - Его горло снова, словно тисками сжимала рука Уилла.

      

      - Что. За. Чел?!

      

      - Э…то…зна….чииит….че…ло…веее..к. - Прохрипел, едва дышащий Таримаскар.

      

      - Аа, ясно. Как же раздражает. - Теперь понимая, что имп не просто моб, и думая о том, что чуть не убил его, ВОРон был готов на секунду раскаяться, но его остановила увиденная каменная плита, где-то в полметра высотой. Она была погребена под снежным холмом и сейчас, когда бес оттуда вылетел, разворошив сугроб, она предстала перед ВОРом

      

      - Какого… - Юноша помнил слова Радермина, о том, что озеро покрыто слоем льда и чтобы добраться до скрижали нужно разгадать загадку, но неужели эта поле и есть озеро? Уилл недолго думая направился к плите, когда его резко остановил крик черта.

      

      - Чел! Нельзя! Чел! Мне доверила это сама великая Ахениия!!

      

      «Бац»

      

      В юношу прилетел кусок льда, нанося незначительный урон.

      

      Бац! Бац!

      

      - У ну прекращай мелкий ублюдок! Ты знаешь, что это? - Уилл показал висящему, в воздухе импу кольцо игрока.

      

      - Чел, посланник!? О, о, о… Ещё один пришел! Ну, хвала моим родителям. Скоро все это закончится. Тогда давай, иди уже чел! - Бес начал парить над головой Уилла подлетая следом за ним к плите.

      

      - Ещё один?! - Уилл схватив за хвост рогатого летуна, сузил глаза и вкрадчиво поинтересовался:

      

      - Сколько дней прошло с того момента? И сколько посланников приходило?

      

      - Чел! Прекрати! Три! Три дня. Отпусти меня!

      

      - Сколько?

      

      - Трое! Ааа, чел!

      

      - Не один? Черт! Черт! - Уилл вдохнув, успокоился, понимая, что повлиять на все он не в силах.

      

      Нужно было ускоряться.

    
    
      

        Глава 138. Десять имён в пыли времён. 

      

      - Так что же ты тут делал, бес? 

      

      - Я сторожил этот кусок камня, что приказала охранять Великая Ахенния. 

      

      - И кто такая Ахенния?

      

      - Чел не знает имена героев?! Что те, что этот. Тьфу! Ну, вы и тупиц.. - «Бах» 

      

      - Аай… - Почесав голову, простонал бес, но после продолжил, как ни в чем не бывало. - Хи-хи…, Ахе́нния, Тохси́лия, Барал′Даг, Кзарс, Пандора, Ариадна, Сак′ Харель, Ваграф, Даррау - вестник, Демонический лорд Зал′Сскар. Имена десяти мифических героев.

      

      - А ты довольно много знаешь о героях. - Задумчиво глядя на импа, протянул Уилл.

      

      - Меня призвала Ахенния и, путешествуя с ней, я многое повидал и услышал. - Кружась в воздухе, ответил Таримаскар.

      

      - А почему ты жив?

      

      - Я существо иного плана. Местное время не воздействует на нас. Это одновременно хорошо и плохо. Я не могу умереть, но не могу и продвинуться в своем развитии. Каким она призвала меня, таким я до сих пор и живу.

      

      ″Так вот почему, он такого маленького уровня, по сравнению с цербером″

      

      - Давай чел! Освободи меня от ноши и позволь вернуться к себе. Как только путь к скрижали будет открыт, мне не придется следить за камнем и охранять от любителей грызть напитанные магией плиты существ.

      

      Уилл уже и без его совета смотрел на каменную доску, но ничего на ней не видел.

      

      - Она же пуста…

      

      - Что значит пуста? Ты не видишь слова?! - Таримаскар был удивлен и приблизившись к лицу ВОРона обхватил подбородок двумя пальцами, что-то хмыкнул, а потом резко схватился за его волосы и начал тянуть вверх.

      

      - С..с..сейчас чел! Яяя помогу тебее ра…зуть гла -ЗА! Давай же! - Бес пыхтел и тужился, пытаясь взлететь как можно выше, рассчитывая таким образом растянуть глаза ВОРону, но внезапно его лицо оказалось в руке разбойника.

      

      - Ещё раз такое сделаешь, я тебя порабощу, и ты уже никогда не сможешь вернуться к себе домой. - Прорычал Уилл

      

      - Та неее, т - т- ты же не можешь… - Пытаясь отодрать руку от своей морды, имп слегка неуверенно прокомментировал слова юноши.

      

      - Оо, можешь не сомневаться. А теперь скажи, почему я не могу увидеть то, что здесь написано?

      

      - Я не знаю, чел. - Отфыркиваясь и приходя в себя, проговорил бес. - Может, ты слаб?

      

      - Это по сравнению с тобой что ли? Потому что ты их видишь, а я нет?

      

      - Ну, ты меня-то с собой не сравнивай, я же не чел. Я хитрый и коварный. Я иллюзия. Я неулов… - «Бах». - Да хватит меня бить!

      

      ″Хм… ″Сфера откровения″?

      

      Волна навыка ударилась о плиту и раскрыла письмена, оставленные, судя по всему героем. Стихи, что были выгравированы на камне, пылали разными цветами. Что-то похожее было на скрижали демонического лорда. Значит из сугроба, он не смог понять, что здесь что-то спрятано, так как тот был реальным.

      

      
        «Десять имён в пыли времён.
      

      
        Один из них был вознесён.
      

      
        Один проклятьем одарён.
      

      
        Один был молнией сожжен.
      

      
        Один был возрождён.
      

      
        Другой вождём.
      

      
        Другой однажды побеждён.
      

      
        Один под льдом был погребён.
      

      
        Ещё один был ослеплён.
      

      
        Другой душою повреждён.
      

      
        Последний мстил и был отмщён.
      

      

      
        Среди эпох свет от скрижалей.
      

      
        Среди миров, они лежали.
      

      
        Кто прав, кто виноват иль нет.
      

      
        Раскрой сюжет, найди ответ.»
      

      

      

      ″Цербер видимо не смог прочесть, или прочитал, но не смог получить задание.″

      

      - И что делать дальше?

      

      - Ты преемник, чел! Найди ответ! - Имп кружился вокруг ВОРона, и с нетерпением дергал своим заостренным хвостом.

      

      - Ну да, ну да… - Уилл понял, чтобы активировать загадку, ему нужно было коснуться этой небольшого камня, который, как теперь заметил Уилл после прочитанного, был больше похож на надгробную плиту. И эти стихи, были словно эпитафией.

      

      
        Внимание! Вам предложено уникальное задание ″Сюжетная линия″
      

      

      
        Описание: Мифический герой ….., была очень знаменитой колдуньей. Её магическая мощь была сопоставима силе драконов. “Повелительница магии”, “Виртуозная магесса”, “Лживая тварь”, такими именами наградили её все расы. Страх и восхищение, что вызывала она, были неподдельными. Раскройте смысл стиха, найдя правду.
      

      

      
        Награды:
      

      
        +150000 XP;
      

      
        Доступ к скрижали;
      

      
        ??
      

      
        Примечание:
      

      

      
        Данное задание будет доступно до тех пор, пока кто-то не разгадает загадку;
      

      
        Присутствуют скрытые условия.
      

      

      
        Принять? Да/Нет
      

      

      ″Да″

      

      Приняв задание, ВОРон тут же схватил беса, и начал задушевный разговор.

      

      - Скажи-ка летающий проказник, ты знаешь, какими предметами обладали герои?

      

      - Чел! Прекращай меня постоянно хватать! И конечно я знаю, но ничего тебе не скажу. Хи-хи-хи. Лишь достойные пройдут испытание. - Повысив в конце своей речи интонацию до торжественной, Таримаскар уселся на плиту.

      

      - Я ведь могу тебя и убить.

      

      - А я могу…легко вернуться! И-хи-хи! - Довольно хихикая ответил имп, после чего проскрипел замогильным голосом. - Я сууущееество инооого плааанаа...

      

      - А что если я превращу тебя в безвольного слугу?

      

      - Т-ты не п-посмеееешь же, ч-чел! Ты же б-блефуууешь, я увееерен, чел. - Натянутая улыбка и слегка дрожащий голос, ясно давали понять, что ему уже хватило быть прикрепленным к одному месту, и если его снова заставят делать что-то подобное, то это будет гораздо хуже смерти.

      

      ВОРон и вправду не смог бы этого сделать, если бы перед походом не воспользовался услугой мага, который заведовал лавкой зелий, и не зарядил кристалл до ста единиц. Всё же стоит быть готовым ко всему, раз есть возможность. Только разбойник не собирался тратить очки влияния на столь бесполезного и слабого импа, у него было немного иное решение для данной ситуации.

      

      Халафир. Пусть он и был недоступен, но это не отменяло того, что его можно было вытащить из пространства кристалла. Глянув на демона, имп сглотнул. Монстр, что перед ним лежал, был погружен в состояние комы и не шевелился. Вокруг него витала голубая энергия пронизывая того насквозь.

      

      - Допустим я верю, что ты способен на это, но я не подтверждаю подобного. Какая тебе выгода от моей информации? - Таримаскар уже слетел с плиты подальше от расположившегося у ног разбойника халафира.

      

      - Если информация столь бесполезна, то просто скажи её, не заставляй меня прибегать к подобным методам.

      

      - Я не сказал, что он бесполезна, просто тебе она ничего не даст.

      

      - Говори! Белка - летяга, не тяни время! И помедленней. - ВОРон хоть и старался не нагнетать атмосферу, но сейчас ему не стоило растягивать разговоры. У него не было гарантии, что те, кто вернутся, не приведут с собой ещё больше игроков, для охраны этого камня.

      

      - Копье возмездия Барал′Дага, Браслет ярости Тохси́лии, Нить Ариадны, Зеркало лжи Ахе́ннии, Трость боли Кзарса, Коса Даррау - вестника, Чаша разума Сак′ Хареля, Ящик бедствия Пандоры, Меч Ваграфа, пронзающий свет, Кинжал демонического лорда Зал′Сскара. Ну и?! Что тебе это даст?

      

      - Не мешай…

      

      Уилл записав имена и предметы, стал сопоставлять их со стихом, на плите. Единственное что он не понимал, как он должен был выполнить это задание?

      

      - Ээм…кхм…Десять имен, в пыли времён, один из них был вознесен… Сак′ Харель...

      

      Из плиты полыхнул магический красный свет и нанес ВОРону почти убившей того удар.

      

      -1450!

      

      - АРГХ! - Желая сопоставлять имена наугад, Уилл не ожидал, что даже разгадка, будет нести такой подвох.

      

      - Ооо! Чел! Да ты тот ещё мазохист! Я что, не сказал, что подобное не сработает! И-хи-хи…

      

      - Так… не пойдет…- Сейчас Уиллу было не до импа. Он лежал в трех метрах от надгробия и харкал кровью. Большая дыра в животе была жутко безобразной и ощущения была паршивыми. Но все это не особо важно, не впервой. Разбойнику нужно было решить, что делать дальше.

      

      Он знал, только один верный ответ, и второй с вероятностью в 98% также был верен. Остальные были для него загадкой, но искать ответы по библиотекам и ещё где бы то ни было, парень не мог. Три дня назад, здесь были игроки, и лишь одной системе известно, где они сейчас находятся.

      

      Уилл перебирал имена и предметы, снова и снова, стараясь найти среди них, что-то общее. Так он нашел подходящие варианты для Пандоры и Барал′Дага. Выйдя в сеть, юноша прочитал доступную информацию по Ариадне, и выбрал первый вариант на вознесение. Оставалось пять героев, и их предметы и стих, было сложно интерпретировать как часть чего-то целого. Поэтому ему остался один вариант.

      

      - Десять имен среди времен, один из них был вознесен. Ариадна.

      

      Плита мягко засияла зеленым светом, сообщая, что ответ правильный.

      

      - Один проклятьем одарен. Пандора.

      

      Мягкий желтый свет оповестил, что игрок снова сделал верное умозаключение.

      

      - Один был молнией сожжен. Зал′Сскар

      

      Мягкий фиолетовый свет.

      

      Дальше ВОРон начал шагать по минному полю и слава системному богу, что здоровье было восстановлено.

      

      - Один был возрожден. Кзарс.

      

      Красная вспышка и Уилл снова лежит отброшенный от плиты, и с кровавой раной в груди.

      

      - Кх-ее…Т..вой..юю же-е… - Переворачиваясь на спину Уилл с трудом смог вдохнуть воздуха, так как его легкое было пробито. 

      

      ″Минус один вариант″

      

      …

      

      Всё началось по новой. Зеленый свет, желтый, мягкий фиолетовый.

      

      - Один был возрожден. Даррау. - Уилл непроизвольно зажмурился, но удара не последовала и он, приоткрыв глаза, увидел мягкий серый свет.

      

      - Другой вождем. Ваграф.

      

      Мелькнула красная вспышка, но не та, что несла урон а, как и свет, означающий правильный ответ, она была мягкой.

      

      - Другой однажды побежден. Сак′ Харель.

      

      Удар, сильнее, чем предыдущие, сбил Уилла с ног и оставил в его теле новую скзвозную дыру.

      

      - 3400.

      

      Сработал навык ″жизнь в аренду″, и юноше пришлось ждать, пока тот перезарядиться.

      

      Наблюдающий за ним черт, смеялся от души, наблюдая за его страданиями.

      

      - Давай чел! Ты сможешь! Сможешь! И.Л.И. Н.Е. Сможешь! - Хихикая и взывая разбойника к очередному провалу, импу не хватало разве что попкорна.

      

      …

      

      - Другой однажды побежден. Кзарс.

      

      - ДА ЧТОБ ТЕБЯ!! Ах ты мелкая мразь!! Я убью тебя! Только попадись мне! - Уилл, чуть не разрезанный пополам, был весь покрыт своей кровью и не зная кого ещё винить, вымещал злость на вылупившегося на него беса.

      

      -ЧЕЕЕЛ!? - Таримаскар заверещал, прочувствовав ярость стоящего перед ним парня и на всякий случай отлетел подальше.

      

      …

      

      - Другой однажды побежден. Тохси́лия.

      

      Белый свет окутал плиту и ВОРон продолжил.

      

      - Один под льдом был погребен. Ахенния.

      

      Розовый свет.

      

      Следующая строка снова обещала страдания, поэтому Уилл, как и в прошлый раз, начал с так и не выстрелившего ни разу имени.

      

      - Ещё один был ослеплен. Сак′ Харель.

      

      Оранжевый свет.

      

      Дальше было легче.

      

      - Другой душою поврежден. Кзарс.

      

      Черный свет.

      

      - Последний мстил и был отмщен. Барал′Даг

      

      Вспыхнул голубой свет. А затем они, перемешавшись, закружились вокруг ВОРона и взмыв вверх понеслись в центр замерзшего озера. Вьюга прекратилась. Разноцветный шар ушел под лед и через несколько секунд лучи, что образовали его, вырвались на поверхность, создавая невероятное световое шоу.

      

      Пустое пространство было сплошь укрыто огнями, будто здесь и сейчас пришло время северного сияния, только это было гораздо лучше. Лишь минуту спустя, ВОРон понял, что всё это было сделано не для красоты. Лучи растапливали лед, открывая глазам прозрачное, словно слеза, озеро глубиной примерно метров двадцать.

      

      
        Поздравляем! Уникальное задание ″Сюжетная линия″ было выполнено.
      

      

      
        Вы выполнили условия для бонусной награды:
      

      

      
        1) Время, потраченное на выполнение задания, составило меньше трех часов;
      

      
        2) Задание было выполнено на уровне чувствительности 100%;
      

      

      
        Награды:
      

      
        +150000 XP;
      

      
        Доступ к скрижали;
      

      

      
        Бонусная награда:
      

      
        Карта захоронения.
      

      
        Описание: Карта, указывающая путь к …
      

      

      Пробегая глазами сообщение, Уилл услышал голос, и это была не летающая бестия.

      

      - ЭЙ! Это... Ворон?!? - Развернувшись, Уилл увидел пять человек, которые шли в его сторону.

    
    
      

        Глава 139. Кошмар наяву. 

      

      Оглядев их, ВОРон понял, что ему, может, и не стоит беспокоиться, так как игроки принадлежали клану «Азартные кости».

      — Я это, я. Не стоит кричать на всю округу. Почему вы здесь?

      — Ты кто такой, чтобы спрашивать нас об этом? Думаешь, знаком с Кардиналом, и все кланяться тебе должны?

      — Ты чего несёшь, Гордон? — один из игроков удивлённо посмотрел на своего спутника.

      — Ты баран, что ли?! Ты видишь, он выполнил квест, за которым мы сюда шли! — Игрок, выбравший человека-монаха, с неприкрытой злобой смотрел на Уилла.

      — А-а, так вот зачем ты нас сюда позвал. Тогда это и вправду проблема…— Чародей в очках, с небольшим посохом, на конце которого была изображена маленькая книжка, задумчиво изучал пространство.

      — И кто из вас получил это задание?

      — Иди на хер! — монах был сильно недоволен, а значит, скорее всего, это был именно он.

      — Я, конечно, незнакомец, но ты, кажется, стремишься прочувствовать кинжал в своей глотке, разговаривая в таком тоне с игроком, способным быстро тебя убить? — прошипел ВОРон.

      От мысли о том, что смерть в игре — это всего лишь обидное происшествие, подобные игроки наглели вплоть до того, что поносили каждого, кто косо на них смотрел. Особенно, если они были гораздо сильнее по уровням. Но реакция этого игрока была мало того, что бездумной, так ещё и агрессивной.

      — Мы не те отбросы, которых ты, хрен знает когда, убил! Мы ТОП-клан. Тебе повезёт, даже если ты с тремя из нас справишься, не говоря о пяти,— презрительно фыркнув, Гордон то ли пытался спровоцировать его, то ли просто дурил. Со своими сорок пятым-сорок седьмыми уровнями он явно переоценивал силы команды.

      «А может, это я недооцениваю их?..» — мысль, пришедшая в голову юноши, была оправданной, ведь до сих пор он не участвовал в ПвП против хороших игроков.

      — Слушай сюда, ТОП-клан. Ещё раз необоснованно пошлёшь меня, я сразу же следом пошлю тебя… на перерождение и буду делать это при каждой нашей встрече. — Как бы то ни было, у этих ребят не было заложников, они никому не угрожали, это всего лишь игра, и терпеть что-то подобное в свой адрес ВОРон точно не собирался.

      — Гордон, успокойся, — юноша в очках глянул на собиравшегося что-то сказать монаха и, уже обращаясь к разбойнику, продолжил: — Все в порядке, Ворон, мы не знали, что ты будешь находиться здесь. Это место было найдено три дня назад, и мы собирали информацию. Не думали, что кто-то так быстро обнаружит эту плиту, да ещё и… — Он снова смотрел на большое озеро: — Пройдёт квест. Признаться, мы даже до конца не смогли решить эту головоломку.

      — Бывает, и бывайте. У меня дела.

      — Не торопись, — парень холодно глянул в его сторону. — Мы первые нашли это место, и раз ты забрал награды за эту часть, то будет правильно, если мы первыми доберёмся до этой скрижали.

      — Хм… ты абсолютно… м-м, не прав, но у меня нет времени всё тебе объяснять. Будете пытаться остановить меня — убью.

      Махнув рукой и применив «скачок», Уилл спиной вперёд переместился к озеру, затем, моментально развернувшись, применил «двойной прыжок» и нырнул под воду. Все это заняло четыре секунды, а их уже отделяло расстояние около двадцати метров.

      — Мы должны его опередить! Он плывёт к скрижали!

      — Мы не успеем, у него большая фора. 

      — Тогда убьём его, когда он вылезет! — Гордон не мог смириться с потерей квеста.

      — Заткнись! У нас пропасть в уровнях, и ты что не обратил внимания на его глаза? Такого не может быть у обычного разбойника.

      — Я нормальной ориентации, на хрена мне смотреть в его глаза.

      — Нет, ты точно идиот. — Парень в очках с ником Оз покачал головой, подходя к краю озера. Из-за прозрачности воды было хорошо видно, как первый номер в рейтинге достигает плиты и, коснувшись её, исчезает…

      — Да чтоб его… — Оз, с нескрываемым раздражением глядя под воду, пытался продумать дальнейшие действия.

      

      
        Поздравляем! Вы открыли неизвестную область.
      

      
        Вы получаете:
      

      
        +25 очков влияния;
      

      
        + 4% к получаемому опыту на данной территории;
      

      
        + 2 к силе.
      

      

      
        Вы активировали одну из скрижалей. Пройдите испытание и найдите выход.
      

      
        Награды:
      

      
        Подсказка к следующему местонахождению одной из скрижалей;
      

      
        ??;
      

      
        ??;
      

      
        ??;
      

      

      
        Примечание: Награды будут зависеть от многих факторов, начиная от уровня претендента и заканчивая уровнем чувствительности игры.
      

      

      
        Примечание: ВНИМАНИЕ!!! Обязательно к прочтению! Уважаемый игрок, уровень вашей чувствительности 100%, что позволяет провести полную синхронизацию с вашей памятью и разумом. Данные будут использованы лишь для вашей игры и нигде более. Разработчики и корпорация-обладатель не будут иметь какого-либо доступа к этим данным.
      

      

      
        Вам предложено два варианта. Пройти миссию без вплетения в сюжет игры ваших мыслей или прочувствовать настоящий кошмар с использованием вашей памяти и эмоций. ВНИМАНИЕ!!! Просим вас очень хорошо обдумать данный аспект.
      

      

      
        Для первого варианта, нажмите «да», для второго нажмите «да» и поставьте рядом вашу цифровую подпись.
      

      

      
        Награды за второй вариант будут увеличены вдвое, добавится специальный бонус от «Императора». Удачи вам, Белый ВОРон.
      

      

      
        Принять: Да/Нет? Подпись:
      

      

      — Ч-ч-что за херня?! Что значит кошмар?! Система?! Эй!

      Ответом ему был холод ледяных стен и тишина.

      — Грёбаное дерьмо! Что за чертовщина?! А что же тогда раньше было? Романтика, вашу мать! — Уилл ругался пару минут, пока, обдумав все, не решил, что перетерпеть боль он сможет, какая бы она ни была, вдруг повезёт обрести что-то поистине невероятное. И, сжимая зубы, поставил свою подпись, после чего принял задание.

      

      
        Держитесь…
      

      

      Такое маленькое сообщение нагнало жути больше, чем большое предыдущее.

      Место, где оказался ВОРон, состояло из стен льда, перед ним зиял небольшой проход, который разбивался на несколько разветвлений.

      — Лабиринт? Серьёзно? Это все, что великий герой смогла изобрести? — Трогая одну из стен, Уилл чувствовал холод и, убрав руку, вздохнул, предвидя утомительную прогулку по обледенелым коридорам. Мысли об описании задания и примечании он загнал поглубже, сосредоточившись на текущей задаче.

      Конечно, юноша понимал, что все не будет просто, но разгадывать секрет испытания, проводимого в лабиринтах, всегда было сложнее. Поэтому, прислонившись лбом к холодной поверхности, он немного постоял, после чего достал кинжал и, выбрав место для первого удара, начал покорение ледяных пещер.

      Треск… хрясь…

      Очередная стена, а точнее, её малая часть, покрылась трещинами и обрушилась к ногам ВОРона. На автопилоте перешагнув новую кучу льда, а двадцать подобных оставив позади, он принялся за очередную. Его «колонизация» длилась уже пять часов, и от этого Уилл не сразу понял, что пытается пробиться через каменную стену. Она выглядела так же, как и прежние, только вот её внутреннее строение отличалось. Решив, что, наконец, наткнулся на подсказку, Уилл стал продвигаться вдоль этой стены и, доходя до тех мест, где она соединялась с другими, долбил все, пока снова не натыкался на каменную «начинку» и тогда начинал следовать за ней.

      Дело шло быстро, и ещё час спустя юноша вышел к проходу, из которого шел тот самый свет от соединенных вместе десятков огней. Он уже слишком долго находился в игре, поэтому надеялся, что развязка уже близка, иначе он может натворить бед.

      Войдя в проход, Уилл увидел большой коридор, который заканчивался гобеленом. Вдоль него были развешены сотни картин, рисунков и портретов. Проходя мимо, разбойник видел лица женщин и мужчин, а также детей. Города с высоты птичьего полёта, горы, моря и леса. Все это напоминало о чем-то… Похожая картина была, когда он только начинал играть.

      — Это старый мир? — вопрос непроизвольно сорвался с его губ, отдавшись грохотом в тишине просторного коридора.

      — Старый, новый. Грязный, чистый. Рождён или умер. Белый и…

      — …чёрный.

      — Верно… — женский голос раздавался из картин, и в такт ему те начинали двигаться. Все, кто был изображён на них, словно обрели свою жизнь. — Мы выдумали мир под стать себе. И когда кто-то рушит наше привычное мировоззрение, мы проклинаем их. зовём монстрами, демонами, околдованными и проклятыми. Перемены… О, как я хотела перемен. Моя магия, она была искусством. Но жители мира решили захоронить меня живьём подо льдом. Не получи я здесь просветления, я бы никогда не стала героем… Я бы… уничтожила мир. В порыве гнева, ненависти и бесконечной злобы. Я стала бы настоящим дьяволом.

      Уилл слушал исповедь остатка разума мифического мага и не перебивал её.

      — Ты знаешь, почему посланники были выбраны нашими преемниками?

      — Нет.

      — Может, стоит задуматься?

      Уилл молчал.

      — Выбирай. Ты останешься здесь и дашь мне ответ на вопрос, либо я верну тебя обратно и дождусь того, кто знает наши мотивы.

      Остаться здесь? На сколько именно, она предлагает ему задержаться?  

      — И какой срок ты мне дашь?

      — Хочешь день — хочешь вечность. Я не могу знать, сколько времени у тебя уйдёт на твоё прозрение, ты сам должен решить, сколько времени тебе нужно для того, чтобы понять, какое твоё предназначение.

      — Хорошо, я останусь и, кстати, я знаю своё предназначение. Но на данный момент оно не связано с вашими целями.

      — Расскажи.

      — Ты не поймёшь.

      — Боишься, что твоё предназначение окажется ничтожным? Что его высмеют? Боишься, что тебя сочтут проклятым или белой вороной?

      — Нет, просто ты… — ВОРон чуть не сказал, что она программа, когда остановил себя. Пусть она и программа, но он действительно многое повидал в этой игре, чтобы быть не против подобных разговоров.

      — А почему бы и нет. Моё предназначение — вытащить себя и семью из ямы, помочь друзьям, настоящим и будущим. Отблагодарить тех, кто не отказался протянуть руку в момент моей слабости.

      — Значит, ты ищешь спасение, но не для себя. Ты всего лишь тень от солнца. Как там говорится… Кто готов принести жертву всегда найдёт подходящий алтарь, верно?

      — Скорее, перед лицом великой цели никакие жертвы не кажутся большими.

      — И это все? Твоё великое предназначение?

      — Знаешь, философия — дело сугубо личное, и на такие темы можно говорить бесконечно. Но разве твоя цель не найти преемника?

      — Верно, говоря об этом, это моё предназначение.

      — И как ты решаешь: кто достоин, а кто нет? Какое испытание ждёт претендента?

      — Оно уже давно началось… Посмотри вокруг, — голос, недавно говоривший громко, вдруг резко отдалился, когда перед взором Уилла, там, где секунду назад висели картины, стояла… его сестра?!

      — Лерлея?.. Лея!.. — Девочка стояла к нему лицом, но будто не слышала и не видела его. — Лея!

      Уилл направился в её сторону, когда внезапно упёрся в невидимый барьер. А дальше…

      Его тело стало деревянным, так как начался его самый большой кошмар… Ужас, проникающий по всему телу, и холод, что тисками сковывал сердце лишь от мысли, что подобное может произойти. Читая то примечание, он забыл о своих страхах разума, потому что чаще всего здесь были именно пытки тела, но это…

      — Я убью вас, мрази!!!

      Группа мужчина начала приставать к ней. Откуда они появились, он даже не понял, но это было неважно. Пытаясь сорвать с неё одежду, они похотливо улыбались и пожирали её тело глазами. 

      — А-а-а-а! Пусти меня! Пусти, я сказал! Ты, ублюдочная система!!! Р-р-ра-а-а!

      Была ли эта виртуальная копия, взятая из его головы или откуда ещё, но это зона той морали, которую никогда нельзя было нарушать.

      Уилл попытался активировать свой самый мощный навык «пляска времени», но ничего не произошло. Форма золотого дракона не действовала, навыки не работали, его кошмар воплотился полностью. Он бессилен чем-либо помочь той, кто должна оставаться чистой и непорочной.

      Все его страдания, вся боль, что он терпел, получая эти навыки, не окупились в самый нужный момент. Пусть немного иначе, но «император» показал то, чего он боялся больше смерти. Больше пыток и унижений. А именно того, что все его труды будут напрасны. Что однажды какая-то мразь сможет сотворить что-то подобное с его маленькой сестрёнкой, и ни его власть, ни деньги и положение ничего не смогут сделать.

      Уилл стоял столбом. Его тело парализовало от беспомощности: на его глазах, кто-то начал хватать Лею за грудь, приговаривая при этом…

      — Р-р-ра-а-а-а-а-а-а!!!

      Чувство беспомощности — одна из самых страшных вещей. Это ужасная пытка, которую когда-либо кто-то мог придумать. И Уиллу пришлось это переживать на собственном примере. Гнев клокотал в его душе. Жажда растерзать эти вымышленные лица иглами вонзилась в его голову, словно змея воткнула свои клыки и впрыснула отраву. Убить… убить их! Любого кто тронет её! Я растерзаю!

      «Двигайся… двигайся! Двигайся, ублюдок! Двигайся, сукин сын! Двигайся! Двигайся! Двигайся! Двиг… двиг… двигайся! — разум ВОРона, скованный цепями настоящего ужаса, взорвался от услышанных слов одной из тварей, окруживших его свет во тьме, и его тело миллиметр за миллиметром пришло в движение.

      — Вы! Все! Покойники!!!

      Его тело налилось мощью, будто становясь металлическим. Жажда крови приобрела форму, окутывая слабым огнём, а глаза напитались тьмой. Волосы отрасли, превратившись в металлических змей, а руки покрыли черные татуировки озлобленных демонов.

      Бум!

      Невидимый барьер снесло, и попавшего под удар мужчину разорвало на части. Уилл протянул руку в сторону и притянул к себе очередного насильника, срывая тому голову словно цыплёнку. Смерть настигла их один за другим, и когда больше никого не осталось, Уилл, оглядевшись, увидел заплаканное лицо Леи, но, сделав шаг навстречу, упал на землю и потерял сознание.

      

      ***

      Не зная, сколько он пролежал без сознания, но он вновь оказался в том широком коридоре, а рядом стояла женщина, которой было за сорок лет. Короткие белые волосы, невысокая, одетая в белое платье. Глядя на неё можно было увидеть, как по ней пробегает рябь. Она была создана из воздуха.

      — Ахенния?

      — Была когда-то.

      — Что проис… Лея! — Уилл попытался вскочить, но его тело не шевельнулось. — Ч-ч-что за…

      Уилл бросил взгляд вниз и не узнал себя. Рваные куски мяса, перемолотые кости и много— буквально ведра— крови. От тела не осталось практически ничего. И самое главное, он почему-то не чувствовал боли.

      — Почему я ничего не чувствую?

      — Я временно изолировала твою боль, иначе бы ты мог вылететь отсюда, а сюда можно войти только раз.

      — Как долго я был без сознания?

      — Недолго.

      — Может, расскажешь, что произошло?

      — Ты перешёл на новый уровень.

      ВОРон глянул на свой статус, но там до сих пор был семьдесят пятый, о чем тогда говорила эта женщина?

      — Я не понимаю…

      — Взгляни на свой внутренний мир внимательней.

      — Внутренний мир… хм…

      Уилл стал просматривать свои статы, очки навыков, вдруг что-то прибавилось, сами навыки, вдруг он где-то получил новый ранг, но всё осталось без изменений. Пока он не зашёл в древо специализации.

      

      
        Вами преждевременно был открыт новый внутренний демон.
      

      
        Внутренний демон:
      

      
        Форма II: Демон убийства (ученик).
      

      
        + 10 к ловкости;
      

      
        + 50 к силе;
      

      
        + 150 к выносливости;
      

      
        + 65% к критическому урону.
      

      
        Длительность: Зависит от затрат.
      

      
        Затраты: 5% опыта от текущего уровня/минута.
      

      
        Примечание:
      

      
        1) После применения невозможность двигаться в течение минуты;
      

      
        2) Для увеличения параметров, навыков и внешнего вида формы «внутренний демон», раскройте древо развития.
      

      

      «Да ты издеваешься?!»

    
    
      

        Глава 140. Испытание ещё не закончено. 

      

      Уилл лежал понемногу регенерируя. Тело восстанавливалось словно собиралась мозаика, но все его мысли были о двух вещах. Пять процентов опыта за использование это очень жестоко. Пусть он и не видел навыки, но цена активации этой формы была в любом случае суровой. На высоких уровнях это особенно будет заметно. И самое главное…

      

      Он до сих пор не получил сообщение о прохождение испытания. У юноши было очень плохое предчувствие на этот счет. Так же Уилл сам для себя решил, что больше не будет участвовать в подобных экспериментах. Смотреть на что-то подобное вновь? Нет, он точно не выдержит. Пытайте, режьте, кромсайте тело, но семья должна оставаться неприкосновенной даже пусть это и всего лишь виртуальный образ.

      

      Тридцать минут спустя, его тело полностью восстановилось. Особенно после того, как он выпил зелье. Также у дебаффов, что он получил, закончился срок действия. Уилл встал и понял, что его тело вновь приобрело новые черты. Волосы, напоминающие тонких и длинных металлических змей, так и продолжали лениво шевелиться. Теперь стало понятно, что чешуйчатые глаза не были единичным случаем, он перенимал от каждого своего демона, какую-то его часть, словно в напоминание, что его внутренние демоны вытащены наружу.

      

      - Ты готов дать мне ответ?

      

      ″Так вот в чем дело…″

      

      - Значит то, что я пережил, должно было мне как-то помочь?! - Он хмуро смотрел на образ женщины, стараясь даже на миг не вспоминать увиденную картину.

      

      - Да.

      

      - И как же, черт возьми! Это полное дерьмо! Ты знаешь, что ты сделала?! - ВОРон взорвался от ярости, чуть было не распоров своим кинжалом сотканную из воздуха фигуру.

      

      - Знаю. Я прошла через подобное.

      

      - Ты всего лишь чертов… - Сжав зубы, юноша проглотил слова «цифровой код», и с размаху воткнул в одну из картин кинжал, оперся на него и приходя в себя, уставился в пол.

      

      «Фу-ух»…

      

      - Какой вопрос был?

      

      - Ты знаешь, почему посланники были выбраны нашими преемниками?

      

      - Ты вытащила наружу мой самый главный страх, пытаясь помочь мне найти ответ?

      

      - Может быть…

      

      - Потому что только мы сможем получить ваши знания и силу?

      

      - ...

      

      - Мы сможем спасти мир…ы?

      

      - ....

      

      - Классическое молчание включила, значит.

      

      - Дай мне ответ, а не задавай вопросы.

      

      - …

      

      Это психологическое испытание, уже основательно вымотало разбойника. Глянув на часы, он понял, что находиться в игре уже больше шести часов. Последний раз он вышел, чтобы поесть, когда был в лесу. Но слишком утомительная загадка, а после и лабиринт с кошмарной концовкой, переутомили разум Уилла.

      

      ″Чего она хочет…черт…и я как назло не могу выйти, иначе провалю это задание.″

      

      Найти ответ на казалось бы простой вопрос, было отнюдь не просто. Мозг хоть и пытался найти его, но все это было притянуто за уши. Самым очевидным ответом было обладание силой героев, но она ничего не ответила ему, может он, не правильно сформулировал ответ?...

      

      - Только посланники смогут получить вашу силу. Нет…стой. - Разбойник сидел, опершись на стену, и смотрел снизу вверх на не меняющий положение остаток разума, когда вдруг осознал главное отличие игроков от местных жителей. - Только посланники смогут воспользоваться вашей силой.

      

      - Это твой ответ?

      

      - Да. Больше ничего не приходит в голову.

      

      - Ответ, близок к истине. Может следующее испытание поможет тебе.

      

      - Нет! Стоо… - Уилл подскочил от слов женщины, но увидел лишь своё отражение, которое злобно скалясь, крутило кинжал на ладони, после чего в глазах его двойника мелькнула искра чего-то смутно знакомого ВОРону, и оружие молниеносно воткнулось в плечо Уилла.

      

      - 0.

      

      - Хаа?! - ВОРон на одних рефлексах приобретенных за долгое время в игре, применил скачок, оказавшись рядом со своим клоном, и не задумываясь, воткнул тому кинжал в глаз.

      

      - 456.

      

      Вы ослепли на один глаз.

      

      - Твою мааать! - Он смотрел на так похожего, на него двойника, у которого также отсутствовал глаз, и осознал, что все удары, что он нанесет ему, будут отражены в него же.

      

      Тот продолжал злобно смотреть и непонятно откуда берущиеся кинжалы, начали лететь в разбойника один за другим, не нанося ему никакого урона.

      

      - 0

      - 0

      - 0

      

      - Это какой-то бред…В чем смысл? - Юноша не мог наносить удары своему противнику, а тот не мог отнять у него даже единицы жизни.

      

      Уилл применил осмотр, но абсолютно ничего не увидел. Становилось все непонятней и непонятней. Разум пасовал и требовал отдыха. Уилл словно еж утыканный кинжалами лег на землю и начал думать, выжимая последние силы из своего сознания.

      

      Ему что, предлагают убить себя? Или перетерпеть всё это? А может, ждут какого-то иного решения? Только что ещё тут можно сделать? Есть ли тут третий вариант?

      

      …

      

      Время шло. Его двойник уже применял форму демонов, использовал все его навыки даже те, что требовали очков влияния, но все его попытки были бессильны. Он втыкал в череп ВОРона кинжалы один за другим, втыкал в глаза, резал ими шею, пробивал, а точнее пытался пробить сердце, и все остальное тело, но…Этот клон, словно обезьяна в зоопарке, что пытается привлечь внимание посетителей, но все было безрезультатно.

      

      Но Уилл кое-что понял, глядя на все это. Юноша начал вытаскивать из себя кинжалы и после, того как закончил, просто подошел к двойнику, смотря в его наполненные злобой и бессилием глаза.

      

      - Держи. - Разбойник протянул тому свой кинжал.

      

      Он понял. Тот был бессилен. То, что ВОРон испытал совсем недавно, но только никого не было рядом, чтобы помочь ему. Ужасное чувство. Его отражение глянуло на него с изумлением и благодарно улыбнувшись, растворилось в воздухе.

      

      
        Вы подарили своё оружие. Кинжал полета, больше не принадлежит вам.
      

      

      - А вот этот момент я не продумал… - Прочитав сообщение, Уилл тут же скис и, закрыв его, увидел себя в знакомом коридоре.

      

      - А теперь, какой твой ответ?

      

      - Мы те, кто может воспользоваться вашей силой и помочь остальным, когда никого не будет рядом. - Присаживаясь на землю, вздохнул юноша.

      

      - Ответ близок к истине. Продолжим.

      

      - Будто у меня есть выбор. - Не успев даже толком сесть, разбойник стоял на краю обрыва. Справа от него висел, и старался не упасть из последних сил, мужчина, что недавно пытался изнасиловать его сестру, а слева его сестра.

      

      Тело сработало быстрее мысли, и мужчина с оторванной рукой уже летел вниз….

      

      Мир на миг потух.

      

      Справа от него висел, и старался не упасть из последних сил, мужчина, что недавно пытался изнасиловать его сестру, а слева его сестра…

      

      Голова мужчины взрывается от руки золотого дракона, и он мешком вновь летит вниз.

      

      Справа от него висел, и старался не упасть из последних сил, мужчина, что недавно пытался изнасиловать его сестру, а слева его сестра…

      

      Мужчина погибал десятками разнообразных способов и Уилл даже не хотел останавливаться. Он забивал его камнями, отрезал по кускам плоти своими кинжалоподобными когтями. Протыкал глаза, медленно растягивая этот процесс, и слушал крики этого вымышленного ублюдка. Казалось бы, что ещё можно придумать после десятков разнообразных смертей, но юноша искал и находил новые методы, чтобы стереть из памяти свой прошлый миг слабости, длинною в вечность.

      

      …

      

      Справа от него висел, и старался не упасть из последних сил, мужчина, что недавно пытался изнасиловать его сестру, а слева его сестра…

      

      Прошло около двух часов, а Уилл все продолжал и продолжал убивать эту мразь, подпитывая свою душу спокойствием. Он не замечал, что раз за разом убивая того, его сестра превращалась в исчадие ада. А когда заметил, то застыл, глядя на уродливое лицо своей сестренки. То, отчего он так пытался её защитить, пропитало и проникло внутрь неё, сделав из Леи ужасную тварь. Его солнце, свет которого вытаскивал его из пучин пропасти, сейчас был тварью бездны, из которой он когда-то с трудом выбрался лишь благодаря ей.

      

      Уилл упал на колени, и из его глаз, впервые с девяти лет, потекли слезы.

      

      - Нет, нет, нет, нет….- Тихо бормотал Уилл, протягивая к ней свои руки и подняв её к себе, крепко обнял, не зная, что делать и тихонько, как когда она была маленькой, начал качать “девочку” на руках.

      

      - Она не может… нет - нет… она не должна… боже… только не она… - Скупые слезы текли попадая на трухлявую и склизкую кожу чудовища. Прогнившие глаза, зловонный смрад и множество копошащихся внутри неё тараканов и мерзких жуков. Тварь не шевелилась, и лежала в руках того, кто превратил её в «это».

      

      Разум отключился.

      

      Время замерло и в этом мире за юношей сверху наблюдали глаза когда-то могущественного мага.

      

      Уилл не шевелился пребывая в прострации. Его сознание гуляло в просторах памяти и просматривало смеющиеся слайды его маленькой и счастливой сестренки.

      

      ″Она не может стать монстром. Я её тень и защита от тьмы и грязи. Все это я должен забрать и спрятать от неё подальше.″

      

      - Спаси его..

      

      - …

      

      - Спаси его…

      

      Медленно Уилл очнулся, не выпуская из рук существо. Он только что слышал чей-то голос. Спасти кого? Юноша туманным взглядом осматривал свое место пребывания и увидел мужчину, которого он раз за разом казнил.

      

      - С..с..спасти ЕГО!? - Горло ВОРона издало рык, в ярости выкрикивая то, что в принципе было невозможно. Но его лицо застыло, когда он осознал, что возможно причиной мутации Леи, как раз и были его действия. Он мстил и убивал мужчину, но ни разу не помог сестре. С помутневшим рассудком Уилл снова и снова уничтожал своего врага, забывая протянуть руку сестре.

      

      Что произошло бы, если бы он зациклился на своей мести в реальном мире? И когда Лея больше всего нуждалась бы в нем, он…Он бы бросил её…Всегда уверенный раньше, что придет к ней на помощь, юноша осознал, что жажда мести может сбить его с цели. А цель - это спасти сестру. Уилл забыл об этом. Забыл, ради того, чтобы утолить свою жажду. Не произойдет ли этого, пока он гонится за деньгами? Словно ледяной душ, эта мысль окатила его разум. 

      

      Он не может этого допустить...

    
    
      

        Глава 141. Семя времени. 

      

      Аккуратно положив монстра на землю, Уилл медленно двинулся в сторону мужчины. Раньше испуганное выражение лица, сейчас заменяла отвратительная насмешка. Эта мразь насмехалась над ним, будто говоря, что тот слишком слаб, чтобы продолжить заниматься тем, чем он занимался до этого.

      

      - Эй, крысеныш! Я почти изнасиловал твою сестру, и буду пытаться делать это еще ооочень много раз, до тех пор пока не получится. Давай, спаси меня, и после я покажу тебе, как именно я собираюсь это провернуть. Ах-ха-ха! Давай! Подними меня поскорей.

      

      Сейчас все происходило иначе. Висящий на краю мужчина, провоцировал разбойника на убийство, когда ранее, умолял наоборот этого не делать.

      

      Слушая этого ублюдка, Уилла трясло от бешенства и желания заткнуть этот поганый рот свои кулаком. Жестокость испытания была невыносимой. Преодолев себя на таком уровне, о котором он даже не подозревал, ВОРон протянул руку и вытащил мужчину, но…

      

      Справа от него висел, и старался не упасть из последних сил, мужчина, что недавно пытался изнасиловать его сестру, а слева его сестра в облике монстра…

      

      - Т-т-т-т…т-ты…Н-н-н-ееет. - Уилл глянул на свои трясущиеся руки и понял. Понял, что ему придется спасать того снова и снова, столько раз, сколько он его убивал. А сестра, будет висеть там, пока он спасает эту гниду.

      

      - Я...я не смогу… - Юноша обессилено опустился на землю, когда услышал слова мужчины.

      

      - Давааай! Давай детка, о да…Пускай твой брат посмотрит, как ты становишься женщиной. Ну, ты понял, да? Так, я покажу тебе процесс моего совокупления с твой очаровательной сестренкой. А потом…Потом я разрежу её на куски и скормлю части её оскверненного тела собакам. Не - не, свиньям!

      

      - Ты гребанный КУСОК ДЕРЬМА! - Уилл чувствовал, как находиться на грани. Никогда! Никогда он не согласится на подобное ещё раз… Функции «отключить звук» тут не было, и ему приходилось выслушивать все более и более отвратительные слова этой мрази.

      

      Он убивал его несколько сотен раз, а теперь должен столько же раз спасти.

      

      - Что это за игра вашу мать… - Уилл поплелся к оскорбляющему его сестру и самого юношу мужчине и начал вытаскивать того из пропасти. Разбойник бормотал всё, что приходило в голову стараясь заглушить, таким образом, слова мужчины, и когда казалось, что это единственное, что ему приготовили в испытание, его добили. 

      

      Вытаскивая ублюдка, ВОРон увидел, как его сестра срывается вниз и разбивается о землю.

      

      …

      

      Несколько десятков…именно столько раз он увидел, как его сестра летит вниз и от неё не остается живого места, а тот, кого он спасал, ещё и комментировал это.

      

      …

      

      Он пытался закрыть глаза, но система не давала этого сделать. Поэтому просто отворачивался, но звук ломающихся костей усиленный ветром, будто специально доносился до его слуха.

      ...

      

      Облик сестры вернулся к изначальному, и не успев обнять этот виртуальный образ, ВОРон вновь стоял в коридоре.

      

      - Изменился ли твой ответ?

      

      - Иди ты знаешь куда…

      

      - Твой ответ…

      

      - Я уже ответил, но могу повторить.

      

      - Твой ответ на мой вопрос посланник.

      

      - ТЫ!... - Сплюнув Уилл злобно смотрел на остаток разума и с трудом успокоившись, ответил. - Мы те, кто может воспользоваться вашей силой и помочь остальным, когда никого не будет рядом. Мы бессмертны, и у нас есть возможность исправить свои ошибки, вновь и вновь возвращаясь в этот мир.

      

      - Ответ верный Белый ВОРон. Ты прошел испытание. Ты переборол себя и пережил тоже, что и я. Последнее было самым сложным. Спасти тех, кого нельзя прощать…Месть эта сила, что способна уничтожать миры, ты так не считаешь?

      

      - Месть, это гребанная, мать её, лопата, что копает гигантскую могилу для нас и для близких нам людей. Так что да, я согласен. Этой лопатой можно разрыть могилу и для всего мира.

      

      - Пусть и через боль со страданием, но ты понял.

      

      

      
        Поздравляем!!! Вы открыли одну из скрижалей мифического героя Ахеннии.
      

      

      
        Награды:
      

      
        Магический куб - подсказка к следующему месту нахождения одной из скрижалей;
      

      

      
        Вы прошли испытания с использованием вашей памяти и мыслей на 100% уровне чувствительности. Награды удвоены или улучшены.
      

      

      
        + 10 очков навыков;
      

      
        + 600 очков влияния;
      

      

      
        Уникальный навык: ″Ужас″
      

      

      
        Описание: Активный навык(ученик). Ваши враги видят в вас свой самый большой страх и ужас, от которого вся их воля и желание сражаться сводятся к нулю. Дебаффы: ″паника″, ″упавшая воля″, ″ужасная слабость″, ″скованность″. 
      

      
        Длительность: две минуты.
      

      
        Действие: Выберите цель и активируйте навык.
      

      
        Дальность: 50 метров.
      

      
        Затраты: 700 энергии.
      

      
        Перезарядка: 2 часа.
      

      
        Примечание:
      

      
        Не действует на игроков, а также на существ выше вас на 15+ уровней.
      

      

      
        Эпический(вне уровней) навык: ″ Спасение″
      

      
        Описание: Активный навык(ученик). Позволяет временно обратить любого монстра, чудовище или тварь в человека.
      

      
        Дальность: 7 метров
      

      
        Длительность: 10 минут
      

      
        Затраты: 1500 энергии
      

      
        Перезарядка: 10 дней
      

      
        Ограничения:
      

      
        1) Нельзя обратить питомцев игроков, а также призываемых существ;
      

      
        2) Нельзя обратить существ выше вас на 20+ уровней.
      

      

      
        Предмет.
      

      
        Одноручный меч: Мираж (уникальный).
      

      
        Описание: Клинок, созданный из магии и металла. Позволяет обманывать врагов во время боя.
      

      
        Требования: Уровень 90
      

      
        Характеристики:
      

      
        + 570 - 700 урона;
      

      
        + 240 - 325 дополнительный урон магией.
      

      
        + 7% шанс при атаке, переманить врага на вашу сторону сроком на одну минуту.
      

      
        Навык ″Отвод глаз″
      

      
        Позволяет ввести врага в заблуждение. Удар справа, видится как слева, удар сверху видится как снизу.
      

      
        Длительность: 4 секунды.
      

      
        Перезарядка: две минуты
      

      
        Ограничения: Ближний класс.
      

      

      
        Бонусная награда:
      

      

      
        Рецепт роста из душ стихий(редкий):
      

      
        Описание: Этот рецепт создан известным алхимиком. Имея в наличие души активаторы, позволяет вашему питомцу обрести скрытую силу.
      

      

      
        Душа огня(Уникальный) - Активатор
      

      
        Описание:
      

      
        Предназначен для усиления питомца, позволяя ему открыть скрытое древо развития.
      

      
        Примечание: Соединив активаторы с помощью алхимии с другими душами стихий, вы сможете открыть для своего питомца более уникальное древо. Для соединения столь сложных субстанций, требуется рецепт и алхимик рангом не ниже грандмастера.
      

      

      Все наконец-то закончилось. ВОРон сидел возле стены с опущенной головой. Его волосы - змеи, медленно ползали по его плечам, словно занимались своими делами. Уиллу уже не хотел спрашивать этот остаток разума о чем-либо, чтобы получить новое задание,юноша хотел просто покинуть это пространство и выйти из игры. Чем скорее тем лучше. Все его существо сейчас просило только об этом.

      

      - Ты первый посланник, что побывал здесь. Ты удивителен. Я смотрела за твоим испытанием и хочу тебя спросить.

      

      - Хочу я ли я выйти отсюда?

      

      - Хочешь ли ты посетить иной мир?

      

      - А это далеко?

      

      - Очень.

      

      - И что ты хочешь? Камень жизни?

      

      - Камень жизни? Кто попросил тебя об этом? - Впервые за все время её голос зазвучал как-то иначе. Заинтересованно что ли.

      

      - Зал′Сскар.

      

      - Ох уж эта девчонка… Нет, мне не нужен камень, пускай она сама играет в свои игры. Я хочу найти кое - что другое.

      

      - …

      

      - Семя времени.

      

      - Господи, а это ещё что такое? - Уилл застонал, ожидая, когда его пошлют обратно.

      

      - Найди его и принеси к пику Молящегося истукана, что находиться на этом этаже.

      

      - Ну раз уж мы разговариваем. Как вы, остатки разума, узнаете на каком вы этаже? Разделение произошло, после того как вас поместили в скрижали. В чем дело?

      

      - Мы не заперты здесь, и наблюдаем за миром каждый по-своему. Возьмешь ли ты задание?

      

      - А куда нужно будет идти?

      

      - На пятьдесят шестом этаже есть провал в пространстве между горой похожей на пику и деревом, что пронзает небеса. Этот проход перенесет тебя к миру Фаримихор. Дальше все зависит от тебя.

      

      
        Внимание! Большинство условий для получения цепочки сверхлегендарного( вне уровней) задания выполнены.
      

      
        Вы первый посетитель данной скрижали;
      

      
        Вы до конца прошли испытание скрижали, за которую отвечала одна из остаточных частей разума;
      

      
        Вы прошли психологическое испытание на 100% чувствительности, чем напомнили герою о её прошлом;
      

      
        Вы смогли заинтересовать остаток разума Ахеннии своим прохождением испытания.
      

      

      
        Внимание! Вам предложено скрытая цепочка сверхлегендарного( вне уровней) задания!
      

      
        Требования: Для его выполнения необходимо иметь уровень 300+!
      

      
        Описание: Разум мифического героя решил попытать удачу, и надеется, что вы сможете ей помочь.
      

      
        Награды:
      

      

      
        ?? XP
      

      
        ??;
      

      
        ??;
      

      
        ??.
      

      

      
        Принять? Да/Нет
      

      

      - Я согласен. Пожалуйста, скажи, что на этом все…

      

      - До новой встречи посланник. - Женщина махнула рукой и Уилл оказался на берегу того самого озера. Оглядевшись, он заметил много игроков, которые судя по всему, ждали именно его.

      

      - Мм…ясно. - Уилл закрыв глаза, активировал выход и вышел из игры, оставляя клан АК с удивленными лицами. 

      

      Если игрок не участвовал в бою, то скорость выхода составляла пять секунд. И в данной ситуации это была самая удобная функция игры.

      

      - Спать… - Морально и умственно измотанный Уилл почти выпал из капсулы и доковыляв до кровати, упал на неё, почти сразу погружаясь в сон.

      

      Завтра точно будет выходной.

    
    
      

        Глава 142. Заглядывая в пасть хищника. 

      

      ***

      За два дня до нового года.

      

      - Приветствую, босс! - Молодая девушка вскочила со стула и энергично защебетала, встречая директора канала «Эпоха Восхождения», который был запущен одновременно с игрой. 

      

      Недавно ей исполнилось двадцать четыре года, и карьера для неё была на первой месте. По крайней мере, так она всем говорила, но дела обстояли немного иначе…

      

      Сарра Уайтхол, закончившая один из университетов Калифорнии в Беркли с хорошими оценками и устроившаяся благодаря знакомствам матери на эту работу, была хорошим работником. Сосредоточенная на поставленных задачах, ответственная, с пробивным характером, к тому же без комплексов и готовая оставаться на работе, если горят сроки. 

      

      Девушка была чуть выше ста шестидесяти сантиметров, черные волосы, довольно милое лицо, с которого на вас взирали умные и желающие добиться своей цели, светло-зеленые глаза. Постоянные бега и нехватка времени, не позволяли ей набрать вес, так что о ней можно было сказать, что девушка сидела на диете под названием «работа».

      

      Три месяца она добывала материал для новостей их канала, и встречалась с множеством игроков, но её главная цель пока ускользала от её взора.

      

      - Привет, Сарра. - Плотно сложенный мужчина слегка азиатской наружности, в голубой рубашке и черных брюках, держа кофе и толстую зеленую папку, пытался, не уронив её и ничего не пролив, открыть дверь в свой кабинет. - Помоги открыть, и я буду готов тебя выслушать.

      

      Девушка, открыв дверь и проходя следом за своим начальником, дождалась, пока тот кивнул ей на стул, и уже сидя продолжила ожидать пока ей дадут слово. Офис канала располагался на тридцать первом этаже большого небоскреба, который находился в Сан-Франциско, и из окна Джоя открывался прекрасный вид сверху на парк Золотые ворота. Девушка часто была в этом кабинете и ей нравился местный вид.

      

      Хоть господин Джой Рейд и был доброжелательным человеком, но как начальник, не позволял своим подчиненным нарушать субординацию, не считая редких случаев, когда количество просмотров их канала било рекорды, поднимая их в рейтинге.

      

      - Итак. - Присаживаясь на свое кресло и смотря на перспективную сотрудницу, мужчина начал беседу. - Смотрю у тебя хорошее настроение. Есть причины? Неужели нашла то, что искала?

      

      - К сожалению, пока нет, но теперь я на шаг ближе.

      

      - Рассказывай.

      

      - Та, кто выкладывает ролики о похождениях ВОРона, сегодня ответила.

      

      - Она что-то говорила о том, почему не отвечала раньше?

      

      - Вот тут самое интересное. - Сарра широко улыбнулась, выдерживая театральную паузу, но тут же получила нагоняй.

      

      - Сколько раз можно говорить. - Джой Рейд, отпивая кофе, замахал рукой. - Ты не ведешь сейчас новости и не выступаешь на сцене. Твои паузы неуместны. Говори, как нормальный человек.

      

      - Простите сэр. - Но, тем не менее, улыбка девушки не собиралась потухать. - Дело в том, что оказывается ей не разрешала... сестра того игрока. Они соседки в общежитии при школе.

      

      - Мм-м, сестра говоришь. Это хорошая зацепка. Куда и когда собираешься ехать?

      

      - Поэтому я собственно сейчас и здесь.

      

      …

      

      - Спасибо сэр. Тогда я сейчас же начну собираться.

      

      - Погоди. Пока я не забыл, ты не знаешь, Рос получил сведения о дате предстоящего обновления?

      

      - Точно. Он просил передать, что сегодня как раз задержится. У него интервью с одним из разработчиков на эту тему.

      

      - Хорошо. Всё, беги. Позвони, когда доберешься. Даю тебе максимум две недели на все это дело. Если у тебя получится, обещаю хорошую премию. Давай. За работу. - Хлопнув двумя руками по столу и потерев ладошки, мужчина повернулся к экрану компьютера, давая понять, что Сарра свободна.

      

      …

      

      Первое января. Воскресенье. Хороший день, чтобы отдохнуть. Закутавшись в одеяло, Уилл стоял на маленьком балконе и смотрел на небо. Сегодня оно было без облаков и солнце, открытое взору любого, освещало людей, спешащих на работу и по своим делам. 

      

      Вдохнув холодного воздуха и широко зевнув, юноша почесал подбородок и, трогая уже достаточно большую щетину, вышел с балкона, направившись в ванную. Сегодня выходной и, приведя себя в порядок, парень планировал навестить сестру.

      

      После вчерашних событий, ему пришлось по-новому взглянуть на свое занятие. Нет, он ни в коем случае не собирался бросать это дело, но стоило поговорить с Лерлеей. Узнать все ли хорошо и всего ли ей хватает. Может ей нужна его помощь.

      

      Решив устроить ей сюрприз, Уилл даже взял такси, что было гораздо дороже, чем на поезде, но на поезде он и добирался бы дольше. Глядя на сумму, он все же не удержался и, закрыв глаза, мысленно досчитал до трех…потом до десяти. И когда счет начал переваливать за пятьдесят юноша понял, что это может продолжаться очень долго.

      

      ″Это всего лишь единственный раз″

      

      …

      

      До Денвера на машине было чуть меньше трех часов езды, благодаря магнитному шоссе. Пусть поездка и обошлась дорогой, но его сюрприз удался. Даже слишком. После ожидания в фойе общежития и просмотра охранной электронного паспорта ему разрешили подняться к сестре.

      

      ″А вот и комната пятьдесят три.″

      

      Уилл постучал несколько раз и после секунд пяти тишины, услышал открывающийся замок.

      

      - Здравствуйтеее-э-ЭЭ?! - Эмма от неожиданности раскрыла рот и, посмотрев на соседку, беспомощно застыла у дверей.

      

      - Б-брат?! - Лея, также не ожидавшая его приезда, вскочила и, поглядывая на гостью и Уилла, не знала, как ей поступить.

      

      - Привет - привет. - В комнате находилось три человека. Лея и её соседка, рыжеволосая девочка, что открыла дверь. А также, помимо них присутствовала взрослая девушка с черными волосами, одетая в черную футболку и джинсы.

      

      - Сестренка, у тебя девичник? - Закрывая дверь и оглядывая место обитания Лерлеи, парень заодно и присматривал место, где можно было бы присесть. Комната была просторной для двух человек, но не для четырех.

      

      …

      

      Сарра, назначившая встречу «EmmirTa», монтажеру роликов Ворона, добралась до Денвера только тридцать первого числа под вечер и, остановившись в гостинице на ночь, с самого утра уже штурмовала общежитие. Новый год для неё был не более чем числом в календаре, поэтому пока все отмечали, она преданно отдавалась работе, как сейчас.

      

      …

      

      На пороге стояла её цель. Она так долго искала первого игрока, чтобы сорвать джекпот. Получить информацию об игроках от разработчиков или компании - обладателя «Небесный дом» было невозможно. Единственное, что оставалось это очень долгое просиживание в сетях на форумах и поиск хоть чего-то, что могло бы навести на след. После долгих недель, наконец появились ролики, которые… Снова ничего не дали.

      

      Она первая кто обнаружил его. Пусть ей и повезло. Об этом она узнала после разговора с его сестрой. Та рассказала, что они выбрали е-mail Сарры из сотни других.

      

      

      

      И вот теперь, он стоял перед ней. Тот, кто может дать ответы на многие вопросы.

      

      ″Все ведь хотят быть известными. Нууу, ладно, не все… - Сарра мысленно улыбнулась, - но он ведь обычный парень с обычной внешностью и наверняка с идиотской мечтой, стать знаменитым. Иначе, зачем он привлекает внимание таким образом? В игре можно спокойно закрыть информацию о себе, чтобы не отображаться ни в одном из рейтингов. Не может же быть, что он не знает об этом?″

      

      - Вы Уилл Томсон? - Девушка улыбнулась, приставая с небольшого стула и протягивая руку. - Я Сарра Уайтхол, репортер с канала «Эпоха Восхождения». Мы можем поговорить?

      

      Она видела множество реакций на её слова с момента запуска игры. Большинство были на седьмом небе, некоторые отрицательно мотали головой, кто-то во время съемки вытворял такое, что нормальному человеку и в голову не придет. Спокойные, дружелюбные, радостные, очень редко злые, были и безэмоциональные, последнее особенно относилось к про-игрокам, но все они всегда отвечали на её вопрос более-менее нормально.

      

      Парень же перед ней переплюнул всех.

      

      - О, так вот с кем я лишусь своей информационной невинности. - Юноша усмехнулся. - Сколько вы готовы заплатить?

      

      - Заплатить за что? - Сарра, как опытный репортер, была готова к подобному вопросу от знаменитых людей, но не от парня, которому предлагали его первое интервью.

      

      Девушка, задав вопрос, посмотрела ему в глаза и её спина мгновенно покрылась холодным потом.

      

      ″ Г-господи… что происходит!?″

      

      Она словно посмотрела в пасть озлобленному и голодному хищнику. Холодный свет от его синих глаз давил так, будто она находилась не в комнате общежития, а на переговорах, где ставкою была её жизнь и свобода. А ещё… легкий блеск. Странный, слегка золотистого цвета блеск. Сарра могла поклясться, что в какой-то момент она увидела перед собой настоящего… монстра.

    
    
      

        Глава 143. Переговоры. 

      

      - Мисс?

      

      - Эм, да, извините. Я не могу решать такие вопросы на свое усмотрение. Мне нужно переговорить с начальником.

      

      - Что ж, вы пока обсудите это по телефону, а мне вот с этими двумя нужно поговорить. Не могли бы выйти на время?

      

      - Хорошо. - Сарра вышла, закрыв дверь, и тут же облокотилась на неё, приводя своё состояние в порядок. Она как репортер, умела хорошо играть на камеру, вследствие чего умела держать лицо и в жизненных ситуациях, как сейчас, этот опыт буквально выручил её. Она не давала голосу предательски дрогнуть и изо всех сил, сдерживала дрожь рук под контролем.

      

      "Да кто он, черт подери, такой?!"

      

      Такая встреча даже её застала врасплох. До сих пор недавно пережитое ощущение не покидало её.

      

      "Нужно будет поискать о нём все, что можно. Очень уж не прост этот парень"

      

      Девушка тут же записала себе в блокнот, обтянутый коричневой кожей, пришедшие мысли, после чего набрала номер босса.

      

      ...

      

      - Лея, подойди.

      

      - Брааатик… я могу все объяснить. - Девочка медленно продвигалась в сторону Уилла, ожидая очередного нравоучения и сурового тона, но всё произошло совсем наоборот.

      

      Уилл притянул её к себе, и ласково прижав, начал гладить ту по голове.

      

      - Б-братик? - Девочка будто вновь вернулась в детство, когда его плечо было постоянно рядом, и она могла часами говорить с ним о чем угодно. - Все хорошо?

      

      Рука, гладившая её голову, застыла на мгновение, после чего вновь вернулась к своему занятию.

      

      - Спасибо, все идет почти по плану. А у тебя как? Всего хватает?

      

      Девочка, устраиваясь поудобней в его объятиях и обнимая брата в ответ, довольная начала рассказывать о последних неделях своей учебы, оценках, возникающих трудностях во время дополнительных занятий. О мальчишках из её группы и заканчивая вчерашней небольшой встречей в маленьком кафе, куда её пригласила Эмма, отметить новый год.

      

      Так они и стояли в центре комнаты. Разговаривая и делясь последними новостями. Эмма чувствовала спокойствие и невероятное чувство защищенности, глядя на то, как Уилл обнимает сестру. Будто стальная преграда возникла вокруг неё, не давая несчастьям и тьме подобраться к ней.

      

      Десять минут спустя, Уилл отпустил Лею и, усаживаясь, вернулся к своему обычному состоянию.

      

      - А теперь я готов послушать тебя о том, как здесь появилась эта девушка?

      

      - Кхм… Я… я... пожалуй, выйду. - Соседка Лерлеи собиралась оставить ту отдуваться одну, но была остановлена взглядом юноши. Глянув на неё, а потом на то место, где девочка сидела, он без слов дал ей понять, что Эмма упустила свой шанс, не выйдя минутами ранее. 

      

      - Лааадно… - Лея вздохнув начала излагать свой план. - Из многих сотен писем пришедших к Эмме на почту, мы выбрали около пятидесяти рентабельных каналов и решили начать с одного из лидеров. Обсудить все мы толком не успели, так как она пришла минут за тридцать до тебя.

      

      - Лея… ты воду не разводи, какая цель?

      

      - Я решила, что вводные данные тебе не помешают. Итак, я хочу, чтобы ты ответил тому странному парню, который бросил тебе вызов во время своего интервью.

      

      - Хм…

      

      - Так, ты заявишь о себе, и когда ты выиграешь… Погоди, ты же не проиграешь ему? - Девочка вопросительно вскинула брови, поняв, что почему-то упустила этот момент, так как её брат занимает первое место в рейтинге, и она автоматически посчитала его сильным игроком.

      

      - Сестренкааа… Ты зачем подкидываешь мне змею в штаны? - Прищурив левый глаз, Уилл смотрел на ту, кто, пусть и будучи умной, не догадалась сделать одно. А именно сообщить ему. - Почему ты не поговорила со мной?

      

      - Вообще-то я не знала с кем именно заключить договор на интервью, эта женщина - только первый журналист из выбранных. Я хотела переговорить со всеми и выбрать самые лучшие условия для нас.

      

      Мысленно восхищаясь и радуясь деловой хватки столь юной бизнес-леди, Уилл не мог ни заметить одну деталь.

      

      - Скажи-ка, ты ведь продумала тот момент, что после этого интервью, все, я повторюсь, ВСЕ эти журналисты будут знать твое место обучения и у тебя начнется жизнь полная фотовспышек, скрытых видеосъемок, приставучих мужчин и женщин с вопросами о том, где твой брат?

      

      - Яяяяяя… - Девочка зависла, понимая, что хоть план был очень хорош и выгоден для них, это ускользнуло от неё. Она зациклилась на результате и была не сильна в человеческой психологии и аспектах некоторых профессий. - …яяяя не подумала об этом…

      

      Уголки её губ опустились, и глаза стали подрагивать готовые начать лить слезы. План провалился, и она была очень огорчена. В этом вся Лея. 

      

      С самого детства, если после всех её трудов и стараний муравьи не ползут по её вырытому с трудом каналу, а расползаются в разные стороны, ища более приемлемые для себя пути, всё, плач обеспечен.

      

      - Ну я зе стока сделала для этих масеньких жучков, почемуууу, почемууу они не пользут как надо. - Такие слова предвещали почти каждую её неудачу.

      

      Аккуратно сложенные карандаши, тетради, одежда, маленькая перфекционистка в ней, всегда искала равновесие и баланс. Начиная от её планов и заканчивая сложенным в ланчбокс обедом. 

      

      Единственное, когда она могла позволить себе не зацикливаться на этом, были моменты, когда перед ней стояла действительно сложная задача, для которой не хватит всего её времени чтобы организовать порядок, а также по просьбам брата, как например, с расчетами по развитию страны дома.

      

      - Зачееем, зачем они будут меня преследовать? Смотри, посмотри сюда! - Лея показала блокнот, в котором, аккуратным столбиком были выписаны названия фирм и имена сотрудником, с которыми планировались собеседования. - И вот! - Разнообразные цветные маркеры, которыми она собиралась выделять тех, кто подходит, кто не очень и кто совсем не подходит. - Я же отметить их всех хотела, чтобы все красиииво…

      

      - Всё - всё, я понял. Теперь сядь и не вздумай реветь. Эмма, будь добра, дай стакан воды.

      

      - Не надо! - Глаза Леи тут же расширились, и она поспешно вытерла их руками.

      

      - Молодец. Всё, Эмма, отбой.

      

      Проверенный способ, который он применял с самого детства, когда сестра начинала плакать. Стакан и медленное поливание маленькой девочки водой, как будто она была цветком стали очень эффективны. При этом Уилл приговаривал: «Ты поплачешь, плюс я полью водичкой, и вырастешь ты большая, словно дерево»

      

      Мокрая с ног до головы, когда её брат только начал применять подобный прием, Лея начинала плакать ещё громче, из-за чего получала ещё бо́льшую порцию воды, пока, наконец, не поняла, как именно это работает.

      

      - Ладно, с этим я разберусь. Ты мне не ответила, зачем вообще все это? Допустим, я выиграю, что дальше?

      

      - Я тут посидела и почитала насчет контрактов с каналами и спонсорами, и поняла что тебе не хватает известности. Ты должен стать первым не только в рейтинге, но и в этих, как их?... - Девочка повернулась к Эмме, ища поддержки.

      

      - ПвП битвах и турнирах.

      

      - Вооот, - Лея хлопнула ладошками перед собой. - Игроки что сейчас перешли в «Восхождение», уже имеют репутацию, в то время как ты всего лишь неизвестный, как бы это сказать…

      

      - Хе, выскочка?

      

      - Да, он самый. И показав себя в деле уже против лучших игроков, ты постепенно приобретешь нужную нам репутацию. И она в итоге, притянет спонсоров, которые позволят нам гораздо быстрее развернуться в нашем деле.

      

      - Оу… Довольно-таки отличный план. Спонсорская поддержка и вправду поможет нам ускориться.

      

      Эмма, слушавшая их, переводила голову туда-сюда, пытаясь уловить суть разговора.

      

      - Кстати, Эмма, я много раз писал, но сейчас скажу лично, прекрасная работа. Спасибо. - Подруга его сестры, услышав похвалу, зарделась и, улыбнувшись, кивнула головой.

      

      «Тук - тук - тук»

      

      - Ещё немного, простите нас. - Уилл вновь обратился к сестренке. - Ты как всегда умница, но впредь, лучше не начинай такое в одиночку. Сюрпризы это хорошо, но сюрпризы, учитывающие последствия, ещё лучше.

      

      - Я поняла. Так и что ты собираешься делать?

      

      - Ну, так как у нас нет выбора. Придется выжимать из этого канала все соки. - Уилл усмехнулся и Лея улыбнувшись, поддержала его. Сейчас они напоминали большую и маленькую копию друг друга.

      

      - Агась!

      

      …

      

      - Канал не согласится на такую сумму. - Сарра смотрела на Уилла, пытаясь понять насколько именно, тот серьезен.

      

      Уилл его сестра и сама девушка сидели в недорогом заведение, где их речь, наконец, зашла о стоимости интервью.

      

      - Скажете, что мы не правы и тогда я буду считать, что вы зря оканчивали свой университет.

      

      - Речь не идет о последствиях нашего интервью, речь о цене.

      

      - Разве она настолько высока для экслюзива? Вы либо держите меня за простака, либо её за дурочку. - Уилл глазами указал на сестренку, которая жмурясь от удовольствия, ела шоколадный десерт и чуть ли не причмокивала. Платила репортерша, так что она не переживала о потраченных деньгах.

      

      - Нет, конечно. - Сарра мысленно скривилась. Дело оказалось не столь простым, как она изначально предполагала. Поэтому сейчас ей приходилось лишь слушать собеседника без возможности дать утвердительный ответ.

      

      Позвонив своему боссу, она рассказала о ситуации и получила добро на оплату интервью из бюджета канала, размером в пять тысяч долларов, что уже было невероятно много для новичка, но затем она услышала запрашиваемую сумму и была немного в растерянности.

      

      Во первых Уилл, или Ворон, как она чаще про себя называла этого парня, настаивал на ответе игроку с которым на канале их конкурентов было интервью. Тот во всеуслашание бросил вызов, сказав что Ворон по сути своей полный ноль как игрок. С подобным условием, она была согласна и обеими руками за. Противостояние их каналов перерастет в противостояние двух игроков, что приведет к повышенным рейтингам. Обновление, как сказал сотрудник бравший интервью у одного из разработчиков, планировалось примерно через две недели. Но парень просил десять тысяч, что вдвое превышало дозволенный ей бюджет.

      

      Сарра не спорила, что это выгодное предложение, но канал не согласится на это пока Уилл всего лишь игрок, что опережает остальных благодаря NPC.

      

      Будь у неё возможность, она бы заплатила эти деньги. Чутье подсказывало ей, что парень перед ней преподнесет ещё множество сюрпризов…

      

      - Допустим, босс согласится, но что вы будете готовы рассказать? И кстати, я предлагаю перейти на неформальное обращение. Мы все-таки ровесники, и я думаю, нам обоим надоело эта вежливость, я права?

      

      - Как скажешь. - Пожимая плечами, юноша смотрел на собеседницу. - Не ошибусь, сказав, что у тебя есть список вопросов, на которые бы ты хотела знать ответ? Так сказать приоритетные. Покажи мне его.

      

      - Разумеется. - Сарра достала обернутую коричневой кожей книжку и протянула его юноше. - У тебя холодные руки. Соприкоснувшись пальцами она не почувствовала у него обычной для человеческого тела температуры.

      

      - Это реакция на зиму. - Вглядываясь в список, ответил юноша. - Хм… А интересное у тебя тут чтиво. Тааак… «25.10.44. Меня вновь бросили. Ну и пошли они все! Больно надо слушать их нытье о том, что я постоянно на работе. Найду себе такую же девушку и …

      

      «Вшух!»

      

      Книжку вырвало из рук Уилла на молниеносной скорости и запихивающая её в сумку Сарра старалась не смотреть юноше в глаза.

      

      - Я-я… я… перепутала. Дура блин. Второй разу уже. Чертова обложка, все никак не могу поменять её. Вот, держи. - Пряча лицо, она протянула Уиллу похожую книжку, но в той были только деловые заметки в отличие от её дневника.

      

      - Аха-ха... - Смех Уилла и звонкий голос Леи разнесся по кафе.

      

      - Может, прекратите! Ясно же, что я шутила. Хватит! Эй! Всё, я ухожу. - Сарра хотела было уйти, но Уилл поймал её за руку и усадил на место.

      

      - Ладно, брошенная. Сейчас посмотрю твои вопросы. Лея, ешь давай, а не то подавишься. - Парень, усмехнувшись в последний раз, начал просматривать заметки репортерши.

      

      …

      

      - Значит договорились. Я свяжусь с тобой, как только будет решен вопрос о стоимости. О месте проведения интервью и времени, договоримся, когда все станет известно.

      

      

      
        Бонусный отрывок: Обучение мастера.
      

      

      - Прощай Сарра Уайтхолл. - Уилл пожал девушке руку и та, развернувшись, направилась к выходу. Но возле самых дверей, её застали слова девочки.

      

      - Мы вас не бросим тетенька. Так что не переживайте…

      

      - Сестренка, это было не обязательно.

      

      - Я просто решила поддержать её в трудной жизненной ситуации.

      

      - Лея, это не смешно.

      

      - Тогда почему ты улыбаешься?

      

      - Кхм… Это реакция на деньги.

      

      - Я тоже хочу так научиться.

      

      - Ну попробуй… Нет, ещё шире.

      

      - Аа, вот так?

      

      - Ещё... Нет, стоп, так уже страшно. Тебе, наверное, не стоит так делать...

      

      ″Какая странная парочка…″ - За Саррой закрылась дверь и она, обернувшись через плечо, бросила последний взгляд через прозрачные стекла на брата и сестру. Впереди её ждал серьезный разговор со своим начальником…

    
    
      

        Глава 144. Подача питчера. 

      

      Толпа людей и существ из кланов Ночное небо, Армия безликих и ещё нескольких игроков состоящих в группах или играющие соло, ждали появления знаменитого разбойника на берегу озера. Видео, слитое в интернет, о местонахождение ВОРона привело сюда тех, кто был не против рискнуть и тех, кто пришел сюда с определенной целью и планом. Группа игроков из Азартных костей тоже находилась здесь. Это были те, у кого парень увел задание.

      

      Монах в отместку решил наказать его так, чтобы их лидер ничего им не предъявила, и сейчас в предвкушении ждал его появления. Прошли сутки, но пришедшие сюда не расходились, наоборот, народу стало ещё больше, а кто-то умудрился даже открыть тотализатор на смерть или победу ВОРона.

      

      После того, как тот исчез, так никого и не выслушав, у всех игроков, кто его видел, был один вопрос, на который они хотели знать ответ. Что произошло с его внешностью?

      

      Пятерка игроков во главе с юношей в очках, терпеливо ожидали, когда разбойник появится. Они уже успели рассмотреть множество знакомых ников. Тут даже присутствовала пара человек из Фортуны. 

      

      Каждый из находящихся тут понимал, что пустыми разговорами дело не обойдется, так как здесь присутствовал даже тот, кто бросил вызов Ворону в прямом эфире, мистер «Х». Не став ждать открытия арен и воспользовавшись тем, что его противник на третьем этаже, игрок примчался сюда не пожалев времени, что могло пойти на прокачку. 

      

      Мистер «Х» был уверен в своих силах на все сто. Звездный новичок, ворвавшийся в прошлом году в список «пятьсот лучших игроков виртуальной реальности». Раса даликинец те, кто проживали высоко в горах и имели невероятно твердое и сильное тело, а также маленькие крылья на плечах, которые позволяли прыгать выше и дальше, чем остальные. Класс воин и его любимое оружие - копье. Мистер «X», был в предвкушении, ожидая момента, когда он лично поставит выскочку на место.

      

      Те, кто был здесь сейчас, не создавали конфликтов друг с другом, поэтому, когда пространство в месте ухода разбойника дрогнуло, и его фигура медленно начала проецироваться в воздухе, игроки тут же обратили на него внимание. Сотни лиц были повернуты к «номеру один». Гордон, упустивший шанс добраться до скрижали из-за Ворона, сейчас ухмылялся.

      

      ″Как тебе такой сюрприз, хренов ублюдок?″

      

      Разбойник появился, оглядываясь по сторонам, и теперь все смогли разглядеть тонкие металлические волосы, спускающиеся до поясницы. Они были чуть приподняты, словно ощерились на окружающих их людей, и будто маленькие змейки обследовали территорию вместе с хозяином. Его покрытые мелкими золотыми чешуйками глаза с вертикальным зрачком и пронзительный взгляд охватывали всех сразу. Если это и был разбойник, то специализация была явно не на его класс. Вперед вышел мистер «Х» с закинутым на плечо копьем.

      

      - Привет Белый ворон. Как ты смотришь на то, чтобы наша встреча состоялась уже сегодня?

      

      - Тц… Сестренка, твой грандиозный план провалился…

      

      - Ты с кем разговариваешь? - Копейщик, как и любой нормальный парень не хотел примерять на себя роль «сестренки». Поэтому единственным объяснением было, что тот обращается к кому-то ещё.

      

      - Не обращай внимания, древоносец. Просто твое появление немного сбило планы моей сестры. Но не могу сказать, чтобы так уж сильно. Кто бы мог подумать, что третий этаж окажется таким тесным.

      

      - Битва один на один. Ты согласен?

      

      - Прежде чем начать, я хочу при свидетелях спросить у тебя. Ты точно хочешь лезть на игрока, который выше тебя на двадцать восемь уровней?

      

      - Задав подобный вопрос, ты ещё раз показал свою некомпетентность. «Восхождение», это не игра по уровням, дубина. - Парень презрительно усмехнулся. - Конечно, я хочу сразиться. Используй все, что хочешь и не умри раньше времени, вороненок. Ха - ха!

      

      …

      

      Слушая их разговор, молодой парень играющий рейнджером, глянув на Оза, решил уточнить.

      

      - Оз, что он имеет ввиду?

      

      - Саллер, ты совсем с луны свалился? Ты что, играл все это время и ничего не понял?

      

      - А что я должен был понять? - Мальчик нахмурился, понимая, что сказал глупость но, не понимая, почему то, что он сказал, является этой самой глупостью.

      

      - Поверить не могу, что мне придется объяснять. Как этот парень и сказал, «Восхождение» отличается от прошлых игр. Даже разработчики вскользь упоминали об этом, но смотря на тебя и видя твое глупое лицо, я понимаю, что не все обратили на это внимание. Уровень имеет тут второстепенную, если даже не третьестепенную роль. Цифры это хорошо, но многие игроки уже после месяца игры, стали обращать внимание, что их опыт из реальной жизни, скорость мышления и даже физические данные имеют определенное влияние на их персонажа и его развитие. Ко всему прочему опыт из прошлых игр, хорошее чувство игры, своевременное применение навыков, знание слабых сторон врага, как его класса, так и расы, позволяет убить того же Ворона находясь даже на двадцатом уровне.

      

      - Серьезно?!

      

      - Да.

      

      - Ё моёёё…

      

      - Но... в данном случае это невозможно.

      

      - Ха?

      

      - Если бы Ворон к этому уровню имел стандартные навыки или даже редкие, то это было бы возможно, при условии, что ты являешься про-игроком. Все-таки разница в уровнях большая. Но «Восхождение» отличается не только этим. Здесь присутствует такое множество навыков, что на одном из форумов даже высказали мнение, будто навыки в игре создаются отдельно для отличившихся игроков. И я склонен с этим согласится. Взять, к примеру, сотню наших лучших игроков. Знаешь, сколько навыков у них совпадает?

      

      - Сколько? - Рейнджер сглотнул, ожидая ответа.

      

      - Не считая стандартных навыков, которыми может обладать каждый отдельный класс, и каждый игрок вне зависимости от класса или расы, всего двадцать.

      

      - Так мало?!! - Мальчик был в шоке.

      

      - Вот именно. Поэтому глянь на Ворона ещё раз и подумай, а так ли он прост?

      

      - …

      

      Тем временем, беседа двух игроков вокруг которых уже был образован круг, ушла в совершенно неожиданном русле.

      

      - Ты сходишь с ума? - Мистер «Х» наклонив голову, никак не мог понять в какой момент, они вместо боя, стали обсуждать стоимость возможности этого самого боя.

      

      - Слушай, копьемальчик. Ты отнимаешь мое время, и хочешь, чтобы я пошел на поводу твоей прихоти и померился тем, чем адекватные люди не меряются. Какая мне с этого выгода? Мне не нравятся односторонние сделки. Если ты выиграешь, а судя по твоему лицу, уверенности тебе не занимать, то ты получаешь славу, а если я, то максимум что я услышу, это типа: нашел, чем хвастаться, у тебя уровень вон какой. Так что либо плати, либо вали.

      

      - Тц… ты настолько мелочен или думаешь, что я не смогу заплатить?

      

      - Меньше слов, ближе к делу. - Никто не заметил, откуда над разбойником появился имп с голубой кожей, так как все были сосредоточены на том, чтобы ничего не упустить.

      

      - Ты смешон, Ворон, но будь по-твоему. Триста золотых. Надеюсь, ты не свалишь, как только их получишь? Ха-ха. - Парень подкинул кошелек в воздух и когда тот начал падать, встал в стойку беттера и с размаху словно битой, отправил его в сторону разбойника концом своего копья. Кошелек чуть не пролетел мимо сидящего на снегу Ворона, но тот выбросил руку в сторону и кошелек, коснувшись её, исчез.

      

      - Что ж. Сделка завершена, пора бы выполнить её условия. - Юноша встал, отряхивая штаны. - Как начнем? На счет три или под звук гонга?

      

      - Моя напарница досчитает до одного. Это будет сигналом.

      

      - Мило - мило. - Разбойник широко улыбнулся. - Начинай считать девочка.

      

      - Хаа?! Какая я тебе девочка! - Напарница мистера «Х» возмутилась до глубины души.

      

      - Эй, Синди, считай давай.

      

      - Прости малыш. - Девушка тут же заулыбалась и начала отсчет.

      

      - Три….два…один!

      

      Большинство ждало шоу. 

      

      Многие ждали падение Ворона. 

      

      Некоторые хотели получить информацию о его навыках.

      

      Но все пошло совсем не так…

      

      На поляне перед озером, блеснула яркая синяя линия, после чего копейщик медленно начал оседать на покрытую снегом землю. Кто-то хотел было задать вопрос о том, что произошло, но у не упавшего до сих пор мистера «Х» в груди внезапно появилась разорванная сквозная дыра.

      

      - Кажется это твоё… - В шуме завывающего северного ветра, раздался безэмоциональный и холодный голос.

      

      Все тут же переключили внимание на говорившего разбойника.

      

      Он уже стоял в позе питчера, тем самым отвечая на брошенный недавно в его сторону кошелек. Но вместо мяча, у того в руках, было сердце его противника… Бросок, и сердце, пролетев немного и отскочив от земли, падает рядом с начавшим исчезать телом игрока.

      

      - Невозможно… - Гордон раскрыв рот смотрел то на Ворона, то на труп, то на лидера их группы, но Оз и сам не понимал, что только что случилось. Все дело было во вспышке, которая словно молния озарила на несколько мгновений застывших в ожидании битвы игроков, но навык это или эффект от навыка, чародей пока не знал.

      

      Что произойдет дальше, никто не знал, но все поняли, навыки которыми обладает этот парень, выше их умений на целую голову.

      

      - Плюс триста золотых, мм-м, мне нравится подобная подработка…

    
    
      

        Глава 145. Начало противостояния. 

      

      Что произошло на самом деле, видел лишь один человек. Та, кто пряталась в тенях деревьев, находясь далеко от толпы людей. Девочка с маской эмодзи. Когтистая лапа золотого дракона, мгновенно оказавшегося возле врага, нанесла множество яростных ударов, количество которых невозможно было посчитать на её уровне. Одинокий вор ничего не поняла, так как все произошло настолько быстро, что почти смазалось в одну линию. И лишь увидев дыру в груди мистера «Х» она осознала действия разбойника.

      

      …

      

      «Хлоп - хлоп - хлоп»

      

      Пока Ворон подбирал заслуженное в «честном» бою кольцо игрока, в центр вышел новый игрок. Мужчина выглядел лет на тридцать и играл за человека. Одетый в изумрудного цвета броню, с двуручным, изогнутым на манер косы, мечом за спиной и красными зрачками глаз. Мужчина, внимательно осматривая юношу, наконец, прекратил хлопать, и встав напротив ВОРона, несколько секунд молчал, после чего заговорил.

      

      - Думаю, мне стоит представиться. Я один из командиров высшего звена армии безликих, Девятый линчеватель. Наши лидеры очень заинтересованы тобой, и, признаться честно, я рассматривал это их желание, как нечто совершенно необдуманное, учитывая твое мнимое превосходство. Пусть сейчас ты ничего и не показал, но, кажется, многие тебя недооценили, как собственно и я.

      

      - Ты похож не на командира, а на политика. Много отступлений, лишних слов, а к сути так и не приблизился. - ВОРона стоял на своем месте и пока разговаривал, собирал правой ногой кучку снега, словно развлекаясь как в детстве.

      

      - Ну, насчет политика ты почти угадал, но об этом не при людях. Моя цель здесь проверить, на что ты вообще способен, и скажу сразу, хе-хе, платить я не собираюсь. - Мужчина, усмехнувшись, щелкнул пальцами, и игроки его клана пришли в движение.

      

      Уилл бегло оглянувшись, успел прикинуть, что по его душу пришло примерно сорок с чем-то человек. Ему осталось решить, принять бой или отступить? Ситуация была явно не в его пользу. Пусть он и смог на короткое время активировать форму золотого дракона, чтобы убить лишнюю ступень к его славе, но ему пришлось это сделать, так как на данный момент он не имел оружия. Уровень желания применять форму «демон убийства», был ниже нуля. Цена была слишком жестокой. И что самое главное, он ведь так и не взглянул на древо навыков.

      

      Ко всему прочему, он совсем не хотел использовать навык «пляска времени», откладывая его на случай прохождения тяжелого квеста. Но самое главное, здесь было слишком много людей, а открывать подобные козыри…

      

      Отдохнувший разум юноши, выстраивал цепь дальнейшего развития событий и наименее затратным способом избежать всей этой стычки, в итоге, было дождаться, когда сработает медальон принца Аррея, точка возврата которого была расположена в Дагдакаре - портовом городе. Проблемой было лишь то, что прежде чем ему нанесут этот смертельный удар, ему придется долго ждать, пока его здоровье опустится до нулевой отметки, а это значит, что на нем будет применена разнообразная магия, мечи, топоры, кинжалы, стрелы, болты и прочее, прочее, прочее.

      

      Представляя это и понимая, что здесь ему за подобную пытку никаких бонусов не дадут, Уилл скривился.

      

      Доли секунды были потрачены на размышления, и вывод совсем не радовал разбойника. Ему придется дать бой. На кон теперь была поставлена не только жизнь персонажа, но и репутация его, как игрока. Чем больше этих людей он положит, тем будет лучше. Сплюнув и исподлобья глядя на окружающих его игроков, Уилл мысленно посчитал убытки в золоте, а также количество секретов, которые придется раскрыть и, проклиная этих ублюдков, активировал форму золотого дракона.

      

      Пришло время использовать те навыки, что он приобрел в своем замке во время долго перерыва. Первым изменением стал навык изменивший саму форму. Теперь дракон имел четыре руки. Навык был пассивным, и это было очень удобно. Уилл решил выучить этот навык по нескольким причинам. Во-первых, этот и ещё несколько ветвей навыков в итоге открывали навык Путь великого золотого дракона, трансформация которого напоминала его облик во время испытания в ордене теней. А во-вторых, он позволял обладать не двумя орудиями, а четырьмя, пусть и на гораздо более поздних уровнях.

      

      Вторым был ещё один пассивный навык «собирающий дань», который увеличивал скорость ударов на 8% во время боя. В описании было сказано, что драконы это существа, что загребают золото с невероятной скоростью и для этого им нужна скорость.

      

      Третий «алчный взгляд» накладывал на врага ″стан″ на три секунды, превращая того в золотую статую. Жертва в это время имела полное сопротивление к физическим атакам, но получала дополнительный урон в +15% от магических и ментальных атак.

      

      И последний навык, который располагался на третьей ступени.

      

      
        Навык: ″Преступление″
      

      
        Описание: Активный навык(ученик). Тот, кто оскорбил дракона, должен понести возмездие. Дракон хватает жертву хвостом и проводит атаку ударом о землю с возможностью погрузить противника прямо в неё.
      

      
        Урон: 650 - 785.
      

      

      
        Эффекты от применения:
      

      
        ″Головокружение″: Длительность 2 секунды;
      

      
        Физическая защита снижена на 24%
      

      

      
        Шанс закапывания - 11%.
      

      

      
        Затраты: 230 энергии.
      

      
        Перезарядка: 3 минуты.
      

      

      ВОРон выучил этот навык из-за его дальнейших особенностей. Преступление - приговор - кара - казнь - гибель всего сущего. Читая описание последней стадии навыка, разбойник ничуть не жалел будущих затрат на его развитие.

      

      Двое отделились от остальных, стремительно продвигаясь к Уиллу, Один из них был, так же как и ВОРон, разбойником, и попытался уйти в стелс, но монстр пред ними резко пнул кучу снега, которую он собирал во время разговора, ему в лицо, сбив тому скрыт.

      

      Следом, на месте где стоял дракон, осталась рытвина от силы, с которой тот отпрыгнул в сторону второго игрока, применив «воздушный нож» направленный чернокнижнику в лицо. Тот закрылся магическим щитом, одновременно активируя ловушку, которая бросалась под ноги врага.

      

      Уилл тут же отпрыгнул в сторону и когда кастер собирался применить очередное умение, разбойник прямо в воздухе изменил направление, использовав воздух, как платформу для своего прыжка. Миг, и в груди игрока появляется дыра, а ещё две лапы схватив руки врага, с рывком обрывают их бросая одну из них в несущегося на помощь милишника, тем самым сбивая его скорость.

      

      Разбойник - враг, уворачиваясь тут же вновь применил скрыт и, зайдя за спину Ворону, использовал один из своих сильных навыков, ″кровавый ритм ночи″. Навык наносил из стелса 150% процентов дополнительного урона, а также вешал дебаффы на регенерацию, отнимал каждую секунду по пять единиц здоровья и уменьшал количество единиц жизни цели на сто во время боя.

      

      Удар снес Уиллу всего ничего здоровья, так как он имел большое физическое сопротивление, и развернувшись к сопернику, он вспорол его живот применив «двойную атаку». Его руки мелькали на бешеной скорости и враг, отступая под его натиском, умер бы, если бы на помощь не пришли ещё трое игроков.

      

      - Оттиск пламени! - Один из аркан - магов, наложил огромную печать под ноги Ворона, очерчивая круг, пересекая который противник получал совокупность всех тех атак, что были направлены на него пока тот находился в этом оттиске. Это решило бы проблему его перемещения, а также позволило атаковать его, не боясь контратаки. Вот только тот, кто применил навык, забыл о кое-чем…

      

      ″Сумеречный шаг″

      

      Тень, от летающего в высоте импа позволила использовать этот навык, тем самым давая возможность Уиллу избежать сконцентрированный магической атаки трех игроков.

      

      - Пора бы взяться за него всерьез, парни! - Девятый линчеватель достал круглую сферу и активировал её. - Убейте этого беса!

      

      Пространство радиусом в пятьдесят метров, дрогнуло. По воздуху пробежала черная с зеленым волна и образовала полупрозрачную, наполовину черную, наполовину зеленую, пелену. В воздухе что-то затрещало, отталкивая игроков не из клана Армии безликих.

      

      
        Внимание! Кланом Армия безликих была применена «Сфера жизни и смерти» Пока тот, кто её активировал, не умрет, вы будете получать 10 урона каждые пять секунд и не сможете покинуть область действия. 
      

      

      Уилл находясь в небольшой тени, прочитал сообщение и усмехнулся. Его красное имя позволило бы с вероятностью в сто процентов тем, кто его убьет, забрать все вещи, что были одеты на нем сейчас, если бы не его медальон. Поэтому выдохнув и поблагодарив свою память, что позволила ему перезаписать точку возврата предмета, Уилл появился из тени и оглянувшись приступил к жатве.

    
    
      

        Глава 146. Не будите спящего дракона. 

      

      Юноша не стал сразу рваться к Девятому линчевателю, а планомерно приступил к уничтожению своих врагов. 

      

      «Преступление» пошло в ход, и не ожидавший этого ближайший кастер со всего размаху встретил землю своим лицом. Полоска его жизни просела в желтый сектор, и пока тот не пришел в себя, Уилл своей когтистой лапой нанес игроку смертельный урон. Тело волшебника оказавшегося слишком близко растаяло в воздухе, но разбойнику некогда было расслабляться, так как одна из стрел, что впилась в его левую руку, выпустила облака ядовитого газа.

      

      
        Вы попали под эффект Болотного газа.
      

      
        Ваше здоровье временно снижено на 2%.
      

      
        Длительность 4 минуты.
      

      

      Это был уже второй навык, что уменьшал его здоровье. Дух воина сейчас увеличивал его очки жизни на 10%, поэтому такие потери пока не сильно влияли на общее состояние юноши.

      

      …

      

      На смену погибающим товарищам приходили новые, постепенно увеличиваясь в количестве атакующих звеньев. Прошло три минуты и погибших соклановцев уже насчитывалось пять человек. Девятый линчеватель не вступал в битву, внимательно изучая противника. 

      

      Тот и вправду был похож на неизведанного рейд - босса, опасный и непредсказуемый. Скорость развития Ворона была поразительной. Пусть его общий уровень игры по мнению мужчины и хромал, не дотягивая до профессионального, но тот слишком быстро адаптировался к обстоятельствам. 

      

      На выложенных в сеть видео можно было проследить его прогресс. Из ролика в ролик, лишних движений становилось все меньше и меньше. В них не было красоты, лишь практичность. Будто юноша был в поиске способа убивать врагов одним движением…

      

      Фигура Ворона мелькала в радиусе действия сферы жизни и смерти. Девятый линчеватель обратил особое внимание на то, что этот парень не использовал оружия. Во всех своих видео с ним у того всегда было оружие, но не сейчас.

      

      ″Он приготовился умереть, поэтому и убрал его в инвентарь?″ - Эта мысль крутилась у него в голове, но сам он в неё не верил. Опыт подсказывал, что дела обстоят иначе.

      

      Тем временем погиб один из лучших танков этой собранной команды, попав под один из слишком уж необычных навыков своего врага. Время для игрока Армии безликих замедлилось и он с секундным запозданием пытался блокировать атаки разбойника, но всё было бесполезно. Сначала танк лишился руки держащей щит, потом правой ноги, и через четыре секунды этого изуверства, голова игрока, носящая шлем похожий на шлем викингов, полетела в хиллера, впиваясь рогами шлема ему живот.

      

      Неожиданное использование появляющихся возможностей и мгновенная оценка ситуации, вот что делало этого разбойника действительно сложным противником.

      

      Уровень здоровья Ворона уже был на отметке в четыреста единиц и вдохновленные игроки после ещё трех смертей своих товарищей стали более жесткими. 

      

      Постоянный обстрел и атаки милишников, вкупе с многообразными заклинаниями, проклятиями и умениями кастеров, привносили яркие болевые ощущения для ВОРона, разум которого после каждой пропущенной атаки готов был взорваться от боли.

      

      Две руки разбойника рванули к горлу ближайшего мечника, но были остановлены щитом очередного танка. В плечо тут же впился арбалетный болт, нанося минимум урона, а следом ещё пара явно не простых болтов попали в голову и левое бедро. 

      

      Из-за стопроцентной чувствительности Уилл несколько раз останавливался на секунду, что позволяло его врагам, словно гиенам кружа вокруг, отрывать от него по куску. Разбойник врага в один из таких моментов, появился над головой юноши и попытался воткнуть ему в череп кинжал, но ВОРон повел плечом, пропуская удар мимо и одновременно с этим встречая падающего на него врага апперкотом в живот.

      

      - 340.

      

      Удар ВОРона вызвал внутреннее кровотечение у мягкотелого противника. Из его рта с кашлем вырвалась кровь и болезненный стон. Он выпучил глаза, пытаясь вдохнуть побольше воздуха, но одна из рук ВОрона схватила всё ещё висящее тело на его лапе за горло и острыми когтями вырвала кадык.

      

      Покончив с разбойником, Уилл получил внезапный критический удар в затылок от ещё одного врага в стелсе. Благодаря воткнувшемуся ранее в бок метательному топору, один удар нового противника, обнулил двенадцать процентов оставшегося здоровья Ворона. И всё бы так и закончилось, если бы не сработал навык «жизнь в аренду». Игрок, отыгрывающий расу призрачного демона, не успев отскочить от мертвого, как он думал, врага, попал под откатившийся навык ″преступление″.

      

      Ему, в отличие от первой жертвы этого умения, не повезло и его тело погрузилось в промерзшую землю на одну треть, оставляя нижнюю часть туловища беззащитной. Уилл все ещё держа тело врага хвостом, напрягся и, прижимая тело к земле, воспользовался моментом, оторвав противнику одну ногу. Но новые враги не стояли на месте, приближаясь к ВОРону, поэтому юноше пришлось отвлечься от казни.

      

      ″Рев души!″

      

      Окружившие его пять человек, попали под атаку и замерли от дебаффа «растерянность». Миг, и Уилл оказался перед одним из застывших от эффекта навыка игроков, когтями проткнув тому глаза и погружая их в самую глубину черепа. Резкий рывок вниз и стальные когти разрывают лицо противника. Раздался истошный крик пострадавшего.

      

      Пусть и не сто процентов, но так как он являлся явно не нубом, его уровень чувствительности наверняка был на рекомендованных шестидесяти. Кровь хлынула во все стороны, обливая голову ВОРона в очередной раз за последние шесть минут. 

      

      Разбойник успел убить ещё одного из попавших под рев души игроков, когда к остальным применили рассеивающую магию и они вновь атаковали его.

      

      Кто-то из кастеров помимо прочего, успел применить одно из умений создающее летающие в воздухе томагавки, и пара из них зацепила не успевшего увернуться от всех метательных топориков, юношу. 

      

      Здоровье опустилось за отметку в десять процентов, и вокруг него тут же опустилась дымовая завеса, покрывающая площадь в двенадцать метров. Вдохнувшие неожиданно появившийся дым игроки, начали кашлять, и среди этого кашля можно было услышать особенный кашель, отличающийся от остальных. Один из игроков захлебывался собственной кровью, погибая в дыму с разорванной гортанью.

      

      Завеса не продержалась долго. Резкий порыв, явно магически созданного ветра, развеял дым, но игроки не увидели разбойника.

      

      В воздухе стали активироваться разнообразные «вспышки» кастеров, и одна из них смогла засечь ВОРона, который находясь за спиной их лидера, уже атаковал Девятого линчевателя. Никто не успел предупредить лидера, и Ворон нанес критический удар, снося тому половину жизни. 

      

      Но Хиллеры были не новичками и тут же восстановили его здоровье. Следующая атака Уилла была заблокирована двуручником мужчины. Дальше от лидера прошла контратака ногой в живот, пытаясь оттолкнуть противника. Мужчина хотел было нанести ещё один удар следом за пинком, но его нога оказалось внезапно поймана, и Уилл подняв взгляд, ощерился, применив уже откатившуюся «пытку».

      

      Время для Девятого растянулось и его лицо внимательно наблюдало за происходящим, ведя запись боя. Если бы он только знал, что именно Ворон приготовил для него…

      

      Мужчина стоял на одной ноге и видел приближающиеся к нему лапы, но понимал, что не успевает что-либо сделать. Хилеры, находящиеся за радиусом действия навыка Ворона были готовы применять лечение по откату, но их противник не стал наносить удары, а резкими движениями вонзил три оставшиеся свободными лапы в тело их лидера, втыкая когти в щели доспеха.

      

      Мышцы драконоподобного юноши вздулись и покрылись набухшими венами, с пасти капала слюна, а золотистые глаза излучали ничем неприкрытую ярость. Один из монахов, оказавшийся ближе всех к своему лидеру, собирался нанести удар, когда голова монстра, будто почувствовав, что-то обернулась к нему и широко улыбнувшись, рявкнула что есть силы.

      Тело Девятого линчевателя затрещало по швам и его начало разрывать от примененной силы. Это было настолько жуткой сценой, что у каждого наблюдавшего подобную картину вызвало ассоциацию со вскрытием консервной банки.

      

      - Аа-а-а-аа!! - Мужчина, оказавшийся лицом к лицу со столь ужасной смертью, закричал от испытываемой боли. - Прекрати! Прекрати! Мой уровень чувствитель…Аааа…Семьдесят пять….Черт! Ты гребанный манья…аааа!!

      

      - Твою мать! Лидер! - Монах уже был в трех метрах от их противника, когда…

      

      «Чавк»

      

      Тело мужчины разорвало на три части, и черно-зеленая пелена тут же пропала. Уилл остался жив, а тот, кто активировал её, умер. В сфере жизни и смерти, кто-то обязательно должен был погибнуть, и судьба указала не на ВОРона.

      

      - Ты сукин сын!! - Монах собирался применить свой навык, когда внезапно застыл золотой статуей под взглядом чешуйчатых глаз дракона.

      

      Умудрившись подобрать кольцо лидера и несколько колец погибших от его рук игроков, Уилл теперь, наконец, мог сменить поле боя. Применив скачок в сторону ближайших деревьев, чтобы уменьшить количество попадающих в него метательных орудий, стрел и болтов юноша побежал в чащу.

      

      Здоровье юноши, за время казни Девятого линчевателя опустилось до отметки в сто сорок три единицы из-за стрел и метательных орудий, поэтому он, увернувшись от очередного брошенного в него копья, смог улучить момент и выпил зелье здоровья.

      

      «Двойной прыжок» и ВОРон уже стоит на небольшом дереве осматривая окрестности и ища более удобную местность для своих целей. Заприметив подходящее по требованиям, его тело замерцало, и в следующую секунду он уже мчался по деревьям в намеченную сторону.

      

      - За ним! Не упустите его! - Замещающий Девятого линчевателя игрок не расслаблялся и не забывал о главной цели данного мероприятия. В чате их клана уже вовсю изливал гнев только что погибший лидер, но промедление означало, что Ворон сможет от них ускользнуть. Этого нельзя было допустить. Пусть все и пошло не по плану, но для аналитиков их клана найдется очень много работы…

      

      …

      

      Пополнив свою энергию, Уилл мчался среди деревьев, временно отменив форму золотого дракона, пока не остановился на выбранном участке. Осталось дождаться гостей и начать заключительную часть их битвы.

      

      Чувство того, что он в любом случае сегодня не умрет, будоражило кровь, позволяя разбойнику немного поразвлечься. Прошло уже чуть более десяти минут с момента начала боя и Уилл был готов продолжать до тех пор, пока его не перекинет в Дагдакар. Нет ничего лучшего реального опыта борьбы против игроков.

      

      Конечно, он понимал, что если бы не поднятые до крайности статы и множество пассивок на скорость его персонажа и сопротивление как магическим, так и физическим атакам, его бы давно уже помножили на ноль.

      

      ВОРон использовал ″сумеречный шаг″, растворяясь в тени, и стал ждать первых игроков, была у него одна мысль попробовать кое-что, и сейчас было благодатное время для экспериментов.

      

      Первым в его поле зрения оказался водяной элементаль, который скользил по снегу, оставляя за собой лужу воды. Следом стали появляться и остальные. Ведьмы, чародеи, блаугры, являющиеся гориллоподобными существами, сульдары, арахнофиты и прочие. Толпа игроков, наблюдающая за противостоянием одиночки против клана, в возбуждении бежала следом, боясь упустить что-нибудь интересное.

      

      Переживая, что Ворон мог убежать, ведьма из Армии безликих, начала выкрикивать в воздух оскорбления.

      

      - ЭЙ! Белая курица! Кудах-тах-тах… Неужели ты струсила, как маленькая девочка и решила отсидеться в безопасном месте? - Её громкий голос разносился по округе, заставляя многих улыбаться. Все будто забыли, как совсем недавно погибали игроки. Девушка продвигалась вперед, продолжая поносить разбойника, но её прервал один из игроков.

      

      - Уралимия! Прекращай. Во первых, наша цель не сделать его и нас лютыми врагами, а получить как можно больше информации, ну и постараться убить конечно. Это все же игра, так что подобные игровые моменты неизбежны. Но после простого убийства, мы всегда сможем договориться, а если ты начнешь оскорблять его, то из этого не выйдет ничего путного.

      

      - Остынь Крадущийся, я же просто шучу. Он же не будет разрывать меня как лидера. Бр-р-р… кажется, я всё-таки и вправду погорячилась… - Вспомнив ужасную картину, девушка повела плечами, но заметив шокированный взгляд собеседника, её сердце предательски застучало.

      

      Не совсем понимая, что именно так напугало Крадущегося тигра, она хотела повернуться, когда внезапно почувствовало на своей шее, лапу дракона.

      

      - Ты знала, что если отрубить курице голову, она ещё дооолго будет бегать, не осознавая, что уже давно… мертва? - Тембр голоса раздавшийся из пасти возле её уха, напоминал рык зверя, отчего Уралимия, почувствовала животный страх.

      

      Парень с ником Крадущийся тигр наблюдал, как за спиной ведьмы появились четыре лапы, обхватив девушку за горло и торс, после чего они стали погружать её тело прямо в дерево.

      

      Лицо жертвы исказилось в ужасе, когда та поняла, что её затягивает прямо в ствол большого дерева. Она попыталась в панике вырваться, на какой-то миг даже забыв, что находится в игре.

      

      - Кудах - тах - тах, девочка, кудах - тах - тах…

    
    
      

        Глава 147. Уйти по-английски. 

      

      Убивая или исключая врагов подобным образом, Уилл преследовал несколько целей. Для начала, он хотел понимать, насколько широки возможности игры. В прошлых играх, например, невозможно было убить кого-то, разорвав его на куски, потому что этого не позволяла механика игры. Здесь же, если ты нашел слабую точку, враг из разряда «живой» мог перейти в разряд «порванный на части».

      

      Также он хотел дать понять преследователям и прочим игрокам, жаждущим острых ощущений, что их смерть вряд ли будет красивой, а точнее совсем даже наоборот. И последнее, он старался придать себе образ жестокого игрока, сделав это своей, скажем так, визитной карточкой.

      

      В мире, где правит цивилизация, первобытная жажда людей до кровавых зрелищ всегда прячется где-то в глубине. Древний Рим когда-то был знаменит не только жестокими пытками и казнями, но и массовыми кровавыми зрелищами, на которые приходило смотреть огромное количество людей, получающих удовольствие от чужой боли, мучений и публичной смерти. Мало что поменялось с тех пор.

      

      Многие виртуальные игры до «Восхождения» изобиловали подобным контентом, и тогда же началась популяризация на битвы на арене. Арены стали прототипом колизея и сотни тысяч людей покупали билеты для того, чтобы в режиме реального времени увидеть бои топ - игроков.

      

      Решив добиться своей цели, Уилл стал изобретательней подходить к смертям монстров во время своих похождений, стараясь убивать как можно быстрее. Сейчас же он проверял некоторые свои размышления на игроках, ища иное применение своим навыкам. Как, например, навык ′′сквозь стену′′, он решил проверить распространяется ли действие навыка на то, что находиться в его руках во время прохождения твердых поверхностей и ответ был впечатляющим.

      

      Погрузив тело подопытной девушки в дерево, он оставил за пределами ствола лишь её лицо. Зрелище было мрачным, и если бы он хотел нагнать ещё больше страха, то мог бы втыкать ей в лицо когти до тех пор, пока та не умрет, но даже он считал это неуместным. С бедолаги хватит и этого.

      

      Покинув дерево Уилл применил стелс и, использовав ′′двойной прыжок′′, оказался в ветвях дерева очень похожего на старую добрую елку. Не успевшая вовремя атаковать противника, Армия безликих начала освещать поляну на наличие ВОРона, но тот нигде не появлялся. Айкалы колдовали стены позади кастеров, стараясь минимизировать возможные потери от внезапной атаки. Над кем-то даже стали появляться стены с небольшим козырьком, чтобы предотвратить ещё и атаки сверху.

      

      - Народ, смотрите за снегом, и наверх. Он завел нас в это место не просто так. - Заместитель лидера, напомнил всем на всякий случай, поглядывая в сторону замурованной заживо ведьмы. - Уралимия, ты либо выйди из игры, либо подожди, пока все законч...

      

      Парень прервал свою речь, стараясь увернуться от воздушного ножа появившийся из кроны ближайшего дерева. Отклонив голову немного влево, он тут же ответил тремя стрелами подряд в том направление, но внезапно почувствовал удар в спину.

      

      Не понимая, что происходит, парень уклонился от очередной атаки появившегося внезапно разбойника и, развернувшись, мгновенно активировал классовый навык рейнджера, выпуская из воздуха ловчую сеть пропитанную снотворным, воздействующим на жертву и уменьшающим все его характеристики на две единицы, сроком на три минуты.

      

      - Асмуд, сзади!

      

      Сеть упала на ВОРона, но парень тут же получил удар в затылок, приняв значительно увеличенный урон. В напряженной обстановке рейнджер упустил из виду, что разбойник умел создавать клона, поэтому и пропустил два последовательных удара, которые довели его шкалу здоровья до желтой отметки.

      

      Благодаря качественному снаряжению и баффам примененным ранее, он смог выдержать эти поистине сильные атаки, а следом получив лечение от оставшихся в живых хиллеров, Асмуд вместе с товарищами начал вновь прессовать разбойника и теперь уже его клона. Ворон мелькал среди деревьев, выслеживая и атакуя лекарей, забегая за очередное дерево он, бывало, пропадал, и через несколько секунд уже нападал совершенно с другой стороны.

      

      Таким образом, погибли жрец и святая дева, не успевшие выпить зелье и не получившие своевременную поддержку. Игроков становилось все меньше, но и здоровье врага опускалось стремительным темпом. Удары и навыки сыпались почти, не прекращаясь, загоняя Ворона, словно дикое животное.

      

      Кто-то из милишников смог нанести критический урон, понизив здоровье противника до шестидесяти восьми единиц, но при этом его самого настигла смерть от нанесенных одновременно четырех ударов этого чудовища.

      

      - 70.

      

      Здоровье ВОРона упало до нуля и вновь восстановилось до двадцати процентов. Жесткая реальность показала игрокам, что этого парня не так-то просто убить. Он уже должен быть мертв два раза, но почему-то вновь и вновь, умудрялся возвращаться к жизни. Увидев это, им не оставалось ничего другого, кроме того, как принять данный факт и вновь продолжать атаковать не убиваемого разбойника.

      

      ...

      

      ′′Ледяные цепи′′ водного аркан - мага, ′′астральные потоки горя′′ чародея, ′′проклятие заиндевевшей бездны′′ ведьмы, ′′опустошающий шаг′′ берсерка, ′′гнилая ловушка′′ охотника, ′′ стремительная кара′′, ′′гнев небожителя′′, ′′ воздушная месть′′ и прочие навыки, активировались один за другим, промахиваясь и попадая, они постепенно отнимали жизнь Уилла.

      

      Лес окутывали и пронзали вспышки и выкрики применяемых навыков. Деревья разносились в щепки и от них оставались лишь небольшие острые пни. Черная земля кусками осыпала белое одеяние природы, когда взрыв заклинаний раскидывали её. Проклятия вперемешку с отдаваемыми командами сыпались вокруг, внося в эту какофонию битвы свою роль.

      

      Зрители, наблюдавшие за битвой затаив дыхание, держались на расстояние, и ждали кульминации этого противостояния. Слаженная работа сражающегося клана, была превосходной, но проблемой до сих пор являлось достаточно высокое сопротивление врага.

      

      «Вжих»

      

      ВОРон наклонил корпус чуть вперед пропуская над собой удар длинной и острой катаны, одновременно с этим приподнимая левую ногу убирая её из-под удара топора. Его хвост ударил в руку ещё одного игрока замахивающегося копьем в его сторону, отбрасывая того назад. Удар локтем в грудь самурая, резкий прыжок в сторону от пронесшихся друг за другом стрел, но там, куда он отпрыгнул, его ждала магическая бомба, ослепляя и нанося урон. Уилла отшвырнуло в сторону и, прокатившись по земле, он мгновенно ушел в стелс, подпрыгнув вверх и приземлившись в противоположном от места падения участке земли.

      

      Взрыхленная земля теперь никак не позволяла отследить перемещения невидимых врагов, но он убрался оттуда не по этой причине. В место его падения уже летели несколько топоров и стальные шипованные шары, как от моргенштерна, которые наколдовал один из чародеев.

      

      Снова «вспышки», но разбойник атакует очередного баффера, не обращая внимание на обнаружение. Удар оттопыренными и напряженными пальцами в живот одной лапой, вторая сжала руку врага, третья впилась в лицо, а четвертой Уилл парировал направленную на него атаку одноручного меча. Отбив удар, ВОРон рывком поднял игрока над собой и со всего размаха насадил того на торчащую ветку ближайшего сломанного дерева.

      

      Два танка и два кастера с лучником прячущиеся за ними, продолжали атаку, но враг щелкнул пальцами, и танки с лучником остановились оглушенные ментальным ударом. Кастеры, обладающие хорошим ментальным сопротивлением, тут же применили щит на лучника, и стали оттягивать внимание разбойника на себя, но тот сконцентрировался на одном из танков.

      

      Его пальцы сложенные вместе, образовав “копье” резко двинулись в левую подмышечную зону противника, там где у него не было доспешных пластин и, пробив мясо, достали до самого сердца. Критическая цифра урона всплыла над танком, но его мгновенно подлечил один из лекарей.

      

      Ворон же не высунувший до сих пор руку из врага, присел, уклонившись от запущенных арбалетных болтов, но один из них все равно в него попал. Тем не менее, драконообразный юноша не обращая внимания, вновь рявкнул и продвинул лапу ещё дальше схватив сердце и сжав его, что есть силы. Тело игрока мгновеено обмякло, и его восстановленное до пятидесяти процентов здоровье, моментально опустело.

      

      Один из игроков, класс которого обладал сокрытием, уже около минуты сидел в тени ожидая подходящего момента. Дождавшись такого, он хотел было применить навык ′′укус кровопийцы′′, наносящий повышенный урон жертвам здоровье которых находиться ниже десяти процентов, но был вытащен на свет невидимой волной, что прошла от цели.

      

      Обнаруженный, он мгновенно схлопотал удар хвостом, сбившим его с ног. Но он тут же успел откатиться от пришедшим следом за этой атакой резким ударом ноги, которая оставила глубокую вмятину в том месте, где он недавно лежал. Но на этом все не закончилось, и следом в его лежащее тело полетел ′′воздушный нож′′, воткнувшийся в бедро. Начавшаяся серия ударов была прервана магическим заклинанием направленным на Уилла, поэтому тому в очередной раз пришлось уворачиваться в сторону.

      

      ...

      

      ВОРон был на последнем издыхании. Откат последнего примененного зелья здоровья ещё не окончился, а у него оставалось всего три процента здоровья. Уилл просто физически не успевал следить за всеми направлениями возможных атак. Деревья не раз его спасали, принимая на себя мощные навыки, когда он в последний миг укрывался за их стволами.

      

      Общее количество смертей на его счету составило семнадцать человек, и если бы он применил ′′пляску времени′′, то это число увеличилось бы в разы, но что-что, а этот навык, стоило все же приберечь. Он не был уверен, разберется ли кто-то в ′′копии молнии′′, но такой масштабный козырь использовать так бездумно нельзя, учитывая при этом ещё и его стоимость.

      

      Кто именно нанес смертельный урон, разобрать было сложно, но все что увидели игроки после почти двадцати минут этого боя, это не мертвое тело ВОРона, а небольшой всплеск энергии и мгновенный исчезновение их врага.

      

      - КАКОГО ХРЕНА!?! - Рев удивленных голосов, разнесся среди леса, создавая диссонанс в рядах, как зрителей, так и оставшихся в живых игроков клана Армия безликих.

      

      - Вот же сукин сын... - Гордон сплюнув на снег, злобно смотрел на то место, где должен был лежать труп его врага. - Гребанный не убиваемый полтергейст.

      

      Оз закончив запись, тут же отправил её Серому кардиналу. Она отправит её кому нужно.

      

      - Какое интересное вышло зрелище. Если арены будут созданы по примеру прошлых игр, то у него будет достаточно много фанатов. - Чародей, поправив очки, которые несли просто декоративный смысл, начал удаляться в сторону озера, раздумывая над тем, стоило ли рассказать лидеру о скрижали или нет.

      

      ...

      

      ВОРон появился возле небольшой гостиницы, где снял номер, перед тем как покинуть город. Оглянувшись, он увидел удивленных игроков, которые осмотрев его, моментально узнали номера один. Кто-то даже хотел подойти, но Уилл зашел внутрь и поднялся в свой номер, чтобы изучить небольшую добычу с колец. Разум пытался запихать мысль о потерянных деньгах как можно дальше, стараясь не выводить цифру перед глазами, но это было не так-то просто.

      

      Колец было всего шесть и так как не у всех погибших ники были красными, то и улов был маленьким. Все снаряжение было тут же выставлено на аукцион, так как не подходило ему по уровню и к тому же было не на его класс, а вот предмет, выпавший с девятого линчевателя, был довольно занимателен. Это был аксессуар.

      

      
        Предмет: Бутыль подводного мира(уникальный):
      

      
        Описание: Содержит в себе много воздуха для продолжительного плавания.
      

      
        Применение: Бутыль автоматически активируется, когда носитель попадает под воду, создавая вокруг игрока тонкую пленку содержащую воздух;
      

      
        Время нахождения под водой: +30 минут;
      

      
        Перезарядка: 1 день.
      

      

      Необычный предмет, был очень полезен при исследовании водных глубин. Каждый игрок мог находиться под водой примерно полторы - две минуты, если принадлежал не к расе, которая как-либо была связана с водой.

      

      Первая мысль, пришедшая ему в голову, была о посещении озера. Наверняка помимо скрижали там находилось и кое-что ещё. Вот только очередные столкновения с таким количеством игроков может выйти ему боком, если на него начнется планомерная охота. Да и терять время на подобные своры ему не очень хотелось.

      

      Восстановив энергию и здоровье, юноша решил написать Молли.

      

      
        «Привет. Я по делу. В каком магазине или лавке, можно купить хорошее оружие и снаряжение для разбойника, и можем ли встретиться в ближайшее время?
      

      
        P.S. Я сейчас в Дагдакаре»
      

      

      Минут через десять пришел ответ.

      

      
        «Не сегодня. Завтра в том же ресторане. Насчет лавки, я составлю тебе компанию»
      

      

      - Хм… Интересно, нашел ли кто-нибудь склеп этого этажа? И если да, то у кого об этом спросить?

    
    
      

        Глава 148. Сотрудничество. 

      

      На следующий день Уилл сидел в ресторане напротив двух девушек. Юноша не знал причин, почему они постоянно вместе, и не особо, если честно, задавался подобным вопросом.

      

      - О чем ты хотел поговорить? - Молли искренне улыбаясь, смотрела на Ворона. Видео, что ей прислали, грело девушке душу. Смерть этих варваров радовала глаз, и она более пяти раз смотрела этот ролик, просто наслаждаясь тем, как парень разрывает её врагов.

      

      - Вопрос довольно непрост и ответ мне нужен как можно быстрее. Расскажи мне, стал ли тут кто-нибудь королем?

      

      - Королем?! Ха!? Ты шутишь, наверное? - Девушки, рассмеявшись, глядели на ВОРона. - Никто!! Никто до сих пор не смог стать даже захудалым бароном. Ходят слухи, что один из кланов, входящих в топ - десять, добился этого в одной небольшой провинции на западе, но вряд ли они много с этого выиграют. И, так как ты вчера довольно хорошо потрепал Армию безликих, я скажу тебе кое-что такое, о чем наш клан узнал совсем недавно. Запомни и даже не пробуй делать это в одиночку если тебе дороги нервы. Стать бароном невероятно сложно, виконтом, по сложности близко к сумасшествию, о графе можно только мечтать, маркиз находится вообще где-то за гранью понимания, а королем… угадаешь? - Катрин, в открытую насмехаясь над парнем, позволила тому самому закончить логическую цепочку, но юноша почему-то стал мрачным и с самого начала её объяснения становился все смурнее и смурнее.

      

      ″Да что с ним такое? ″

      

      - Что с тобой? - Молли естественно тоже видела реакцию Уилла на слова её подруги, и она была довольно-таки необычной.

      

      - Скажите, а что вы видите, применяя ко мне осмотр?

      

      - Глупый вопрос. Имя, уровень и шкалу здоровья.

      

      - Таак… подождите минуту. - Юноша ещё раз глянул в окно персонажа, чтобы убедиться, что приставка его статуса «первый король» стоит ниже его имени.

      

      ″В чем же дело?... ″

      

      Разбойник залез в настройки статуса и стал более тщательно изучать информацию. Пять минут он разглядывал окно, и сделал невероятное и теперь уже бесполезное открытие.

      

      ″Я мог спрятать всю информацию о себе?! Даже не отображаться в рейтинге!!?″

      

      Грустно улыбнувшись, парень также понял, почему никто не видит его статус короля. В настройках, где стояло:

      

      Отображать статус? 

      

      Напротив строчки была пустая ячейка.

      

      - Ну? Ты долго ещё будешь молчать? Ты позвал нас просто посидеть что ли? - Воровка, сложив руки на груди, ждала, когда взгляд Уилла вернется к жизни.

      

      - Так, что насчет короля говоришь? - ВОРон закрыв окно, вернулся к теме.

      

      - А ты не понял!?

      

      - Я так понимаю, стать королем это невыполнимая мечта? Но почему все так сложно?

      

      - Я не понимаю, как ты вообще играешь? Нет, я, конечно, видела твои бои и приключения, но что ты делаешь в те моменты, которые не показываешь? - Молли как фанатка игр, вымышленных миров и приключений, могла наслаждаться игрой остальных игроков, если она была интересной. И наблюдая за игрой Ворона, она искренне хотела узнать, что он скрывает, как в принципе и многие сотни тысячи игроков. - Это сложно, потому что даже подобраться к королю невозможно. Мы кое-как наводим мосты с аристократами, но это не умаляет сложности. Одним словом это пока неприступная крепость.

      

      - Я играю на удивление хорошо и ты, задавая слишком неуместные вопросы, предстаешь в не лучшем свете, прекрасная Молли.

      

      - Прекращай! - Девушка тут же пресекла издевки парня. - Мы же разобрались, что это было ошибкой.

      

      - Зато видишь, как быстро тебя перестали волновать мои дела. - Пожав плечами, ответил Уилл.

      

      - Ну, ты и кадр. - Лидер АК покачав головой, вернулась к причине их встречи.

      

      - А зачем ты вообще поднял эту тему?

      

      - Хотел узнать как обстоят дела на политической арене кланов. У меня есть одна идея. Но её стоит очень хорошо обдумать. Дело такое, что ваш клан, не весь конечно, но приятен мне. Мне нравится твой подход к управлению. Я тут на днях почитал об основании Азартных костей. Ты и вправду смогла создать такое с нуля и вырваться в тройку лучших. Достойное похвалы. 

      

      - Двойку. - Катрин тут же поправила парня,

      

      - Тройку. 2036 год, вы сдали позиции Склепу, что сейчас на четвертом месте.

      

      - Это был всего лишь один сезон, нашел, что вспомнить. - Девушки хором отреагировали на замечание разбойника.

      

      - Проехали. Это не важно. У меня есть друг в Душегубах, но их ресурсы ограничены, да и не хочется мне с друзей брать деньги.

      

      - А с нас, значит, в порядке вещей? - Молли скривилась, поняв, что ещё не вошла в круг доверия Ворона, а значит, её планам пока снова придется подождать. У неё было много мыслей по поводу того, где можно было бы использовать силу и удачу разбойника, но тот ни в какую не шел в их клан.

      

      - Доверие - хрупкая вещь, лидер. И постепенно мы сможем начать доверять друг другу настолько, что для вас появится пятидесяти процентная скидка, ну… может чуть больше, я пока не решил.

      

      - Ты алчное животное. - Катрин беззлобно фыркнула. - Так что за идея? К чему ты вспомнил про создание нашего клана.

      

      - Я предлагаю вам сотрудничество.

      

      - Хааа?! - Девушки изумленно уставились на юношу. - Под сотрудничеством я надеюсь ты не подразумеваешь рекламу? - Серый кардинал с прищуром смотрела на Уилла, но её сердце забилось чаще. Дело было явно не простым, раз этот скряга самолично обратился с таким предложением.

      

      - Для начала прочитайте этот контракт.

      

      - Какой конт…

      

      Молли не успела задать вопрос, когда ей на почту пришло сообщение. Открыв его, она обнаружила документ, суть которого заключать в неразглашении полученной от ВОРона информации. Условия контракта были довольно хорошими, но вот штрафы напугали бы любого.

      

      - Я смотрю, ты тщательно подготовился. - Читая документ, прокомментировала девушка. - Условия заманчивы, но штрафы неприемлемы, так дела не ведутся.

      

      Её голос изменился на деловой тон. До этого в разговоре она допускала дружественные нотки, но сейчас перед ВОРоном сидел знающий свое дело человек.

      

      - Иных не могу предложить. Какая тайна, такие и штрафы. Если мой секрет уйдет гулять, мне просто не дадут прохода, и моя семья подвергнется постоянному прессингу журналистов, а может и кого похуже.

      

      - Ты думаешь, что твой секрет стоит того, чтобы идти на нарушение закона. - Девушка сильно сомневалась в этом.

      

      - Поверь. Когда ты узнаешь, даже у тебя появятся подобные мысли.

      

      - Не смеши меня.

      

      - В общем, мы можем продолжать так до бесконечности, но без твоей или, если твоя подруга будет участвовать, ваших подписей, мы не сдвинемся с мертвой точки. Решай. И я не понимаю твое возмущение. Ты что, собираешься сразу же разболтать о моем секрете кому-то, как только я покину вас?

      

      - Не говори ерунды! - Молли покусывая нижнюю губу еще раз внимательно читала условия контракта.

      

      ВОРон обещался пока находиться на этаже оказывать помощь в борьбе с Армией безликих, а также поделиться очень полезной информацией.

      

      С их же стороны нужна была лишь информационная поддержка, а также недельная оплата в тысяча триста золотом. Плюс дополнительные условия, которые будут оговариваться по ходу их сотрудничества и для которых будут создаваться новые правомочные документы.

      

      Было ещё около десятка пунктов которые ограничивали или наоборот открывали возможности и с их, и с его стороны, но в целом как она и говорила, условия были заманчивы. Пусть штрафы и были огромными, включая три года без допуска к игре, но она ведь действительно не собиралась рассказывать о его секретах.

      

      - Катрин, выйди пожалуйста.

      

      - Молли? - Её подруга глянула на Серого кардинала, но та пожав плечами напомнила ей.

      

      - Ты же знаешь, дела клана, особенно в таких масштабах я всегда веду одна.

      

      - Ну да. Что ж подожду вас у входа. - Воровка встала, и парень с девушкой остались одни.

      

      - Значит ты согласна?

      

      - Да. - Девушка, зафиксировала документ и его копию своей подписью, и отправила оригинал Уиллу.

      

      - Что ж, расскажи свою «страшную тайну», из-за которой я захочу тебя убить.

      

      - Держи скриншот.

      

      - Нет, ты серьезно? Держи скриншот? А умнее ничего не мог прид… - Слова девушки застряли в горле и она буквально подавилась ими. Её глаза расширялись с каждой секундой и даже на мгновение показалось что они сейчас вылезут из орбит.

      

      - К-к-как черт возьми!?!!? Что это такое!! Что за бред!?! Это невозможно?! Что ты сделал?! - Её буквально трясло от осознания масштаба увиденного ею. Парень, что сидел перед ней, был королем!!! Первым, чтоб его, королем!! Она и вправду захотела его убить…

      

      - Вижу, ты поняла, что моя тайна очень важна.

      

      - Как ты смог этого добиться!?! - Молли очень хотела знать ответ.

      

      - Это очень долгая история. И об этом мы, возможно, поговорим как-нибудь потом. Теперь, собственно и то, зачем я вообще поднял этот разговор. Зная, что ещё никто не добился какого-либо прогресса, я хоч…

      

      - Как?! Скажи, как ты это сделал?!? - Молли никак не могла успокоиться. Её буквально разрывало желание узнать правду. Как он смог в одиночку, справиться с этим?!! Кто, нет, что он такое! Он точно игрок?

      

      - …у встретиться с королями. - Уилл все же договорил свою фразу и сейчас обдумывал вариант, а вправду ли стоило показывать это? И может, он мог обойтись без этого. Но ему нужна была помощь и информация обо всех королях, императорах, властителях и прочих венценосных особах данного этажа. Он прекрасно понимал, что стал королем благодаря невероятным стечениям обстоятельств.

      

      Вовремя примененные навыки, раскрытие заговора, опять же с вовремя вытащенным кристаллом. След цепочки, что привел его на престол, на самом деле был очень длинным. Всё могло закончиться, если бы он сдался в самом начале и попросил администрацию исправить эту ошибку.

      

      Каждый его шаг вел к этому. Не пойди он в лес и не встреть Дальтаро, кто знает, как долго бы он поднимал уровни. Не прислушайся он к своей интуиции и потребуй у шарлатана вещи, что бы он выиграл в итоге? Нашел бы он библиотекаря и вследствие чего узнал бы о латийцах? Исключено.

      

      Здесь и сейчас ему нужна была помощь, и клан АК подходил как нельзя лучше. Потому как он уже вел с ними дела, а сейчас к тому же их лидер была связана контрактом. Конечно, придется раскрыть некоторые секреты, но юноша уже учел этот момент.

      

      - Погоди… что!? Нет, зачем? - Молли, наконец, вернулась в русло разговора и совладав со своим неуемным интересом, продолжила конструктивный разговор.

      

      - Пока ничего конкретного не скажу, но если все пойдет по плану, то я помогу одному из вашего клана получить титул и заняться выгодными постройками и покупками в черте столиц.

      

      - Ты берешь на себя непомерную ношу. - Молли теперь осознала весь грандиозный и невероятно сложный замысел сидящего перед ней человека. - Что мы должны будем тебе за это?

      

      - Не дели шкуру неубитого медведя, лидер. Мои мысли могут в корне отличаться от реальности. Для начала просто предоставьте информацию, если таковая имеется. Сейчас мы по одну сторону баррикад и я заинтересован в вашем прогрессе.

      

      - Ты и вправду замахнулся на что-то невероятное Ворон. - Молли складывала и раскладывала салфетку на столе, обдумывая перспективы. Девушка поймала золотую курицу, осталось лишь получить её золотые яйца и не прогадать при этом.

      

      Она до сих пор помнила их короткий разговор, произошедший при покорении лабиринта. Молли тогда спросила: ″Почему он пытается на всем заработать? Мол у него что, мало денег?″ И его ответ отрезвил её, показав довольно неприглядную сторону жизни, на которую она подсознательно закрывала глаза.

      

      Нет, она не изменилась с того времени, но она стала замечать, что таких, как этот Ворон, было действительно много. Люди, чьи цели были видны, как на ладони, но путь к этой цели устилала непреодолимая полоса препятствий.

      

      - Это ещё не все. Мне нужен ответ на один важный вопрос.

      

      - Ты прямо как фокусник… Доставай кролика. - Девушка подобралась, ожидая новой и невероятной новости.

      

      - Скажи, кто-то из вашего клана натыкался на какие-нибудь, ну очень странные склепы?

      

      - Склепы? Хм… неужели? Так вот что тебе понадобилось. Я и вправду знаю об одном. Но тут такая проблема. Он находиться под контролем хорошо тебе известного клана Фортуна.

      

      - Фортуна это же Алый берсерк? Ну, вроде не совсем плохие новости… Подожди минуту.

      

      ВОРон тут же отписался берсерку.

      

      
        «Привет Роннальд. Мы можем встретиться?»
      

      

      Будучи не врагами, Уилл надеялся мирно уладить возникшее препятствие, но когда получил ответ, его лицо застыло.

      

      
        «Привет Уилл. Конечно, можем. Ты же будешь не против встретиться… на арене?»
      

    
    
      

        Глава 149. Меняющая облик статуя. 

      

      «Ты хочешь сразиться со мной?»

      

      «Конечно»

      

      «Это обязательно? У меня нет времени на подобную ерунду. Мне нужно всего лишь задать вопрос»

      

      «Ха-ха-ха… О, думаю ты передумаешь. Пусть мы с тобой и не друзья, и эта информация все равно скоро станет известной, так что слушай. Арены будут делиться на несколько типов. Бои, где ставкою от игроков будет золото, бои за опыт, а также за очки влияния, да - да, ты все правильно прочитал. Будут и обычные арены, как для спаррингов, так и для обучения новичков. Плюс, будут арены, где можно будет ставить, то на что договорятся обе стороны. Оружие, реагенты, и так далее. Про турниры вскоре узнаешь сам. Ты понял, к чему я веду? Ты как восходящая звезда, ну и явный враг для многих, будешь нарасхват Белый ВОРон»

      

      «Ты умеешь удивлять Алый берсерк. Откуда эта информация? И я не понял про восходящую звезду?»

      

      «Это уже мои секреты. А насчет звезды, ты всё ещё не в курсе? Ах-ха…Зайди на форумы и videoworld, твоя битва с Армией безликих набрала уже миллион просмотров за вчерашний день»

      

      Уилл перечитав сообщение, нахмурился и, глянув на ожидающую Молли, попросил ещё немного подождать.

      

      Войдя в сеть и набрав свое имя, он увидел длинный список и, ткнув на самое популярное, увидел себя со стороны. Под видео было уже не миллион, а более полутора миллиона просмотров, а комментарии устилали несколько сотен страниц под роликом.

      

      ″Вот дерьмо… теперь я не смогу на этом заработать… или же все-таки попробовать? Видео от моего лица, будет покрасочней, особенно в обработке Эммы.″

      

      - Что он ответил?

      

      - Ты знаешь о том, как будут работать арены?

      

      - Нет, на сайте разработчика представлена лишь общая информация. А что?

      

      - А, не важно. Думаю, пока этот вопрос придется отложить. Теперь мне нужно купить оружие и обновить снаряжение, а то мое слишком старо.

      

      - Хорошо. Нам нужно будет посетить пару отдаленных городов.

      

      - А в этом городе ничего нет? - Уилл был удивлен, что в таком огромном городе нет подходящих для него вещей.

      

      - Есть, но не под твой уровень.

      

      - На этом этаже есть что-то под мой уровень?! - Юноша был искренне удивлен.

      

      - Ну уровень мобов понемногу растет и соответственно появляются высокоуровневые вещи. Кстати, я только сейчас поняла. Вещи на аукционе на пятьдесят плюс, это ведь твоих рук дело? - Троица шла по направлению к телепорту. - Разговаривая на отвлеченные темы.

      

      - Верно. - Уилл не видел смысла сейчас это скрывать. Наверное, каждая собака уже знала, что он находиться не на первых трех этажах.

      

      …

      

      Они шли минут пять, когда завернув под одну из арок, вышли к небольшой пустующей площади, где стояла статуя маленькой девочки с выражением настоящего ужаса на лице. Её маленькие ручки были скованы тяжелыми цепями которые тянули её к земле.

      

      - Какого дьявола… Кто ставит такие статуи в городе!?

      

      - Вот же… Я совсем об этом забыла. Готовься. - Лица Молли и Катрин напряглись, и они начали быстро разворачиваться, чтобы уйти отсюда, но не успели.

      

      - П-п-помогите мне!... «хнык-хнык»… Маааама! Я не хочу умирать… «хнык-хнык»… Кто-нибудь…пожалуйста… Мне очень страшно… я… я… «хнык-хнык»…

      

      Лицо ВОРона окаменело, когда он услышал громкие и постепенно стихающие детские крики и плач раздавшиеся по округе. Полные боли, отчаяния и страха…Он даже сам не заметил, как превратился в золотого дракона.

      

      Девушки, развернувшиеся и спешащие подальше от площади, внезапно услышали глухой рык и, развернувшись, замерли от увиденной картины. Монстр стоял посреди площади, чуть наклонившись и готовый убивать. Лапы, разведенные в стороны, были напряжены и источали ужасающую жажду мести.

      

      - Ворон!

      

      - Ворон!!

      

      Девушки пытались до него докричаться, но это было без толку. Юноша стоял в этой позе и не шевелился.

      

      Детский плач почти с такими же словами пробудил в нем воспоминание о его первом провале в качестве переговорщика. Его ужасная ошибка стала ценой жизни маленькой заложницы. Её истерзанное пулями тело долго снилось ему в кошмарах.

      

      - УИЛЛ! - Юноша очнулся и увидел трясущую его Молли. - Эй! Что произошло?

      

      Увидев осмысленный взгляд, Серый кардинал выдохнула и отступила на пару шагов. Она впервые видела в игре что-то подобное и честно говоря, была слегка напугана. Парень не реагировал на крики и стоял словно статуя, и боже, какая неутолимая жажда убийства исходила от него.

      

      ″Это он так среагировал на этот плач? Могу понять его…″ - Молли вздохнула и посмотрела на статую ребенка. - ″Новая жуткая статуя…»

      

      Уилл отменил форму дракона и стоял закрыв глаза. Крики девочки больше не раздавались, но были ещё очень свежи в памяти.

      

      - Уилл, что произошло? - Катрин так же была заинтригована подобной реакцией.

      

      - Неет, этот вопрос я хотел бы задать вам. Вы планировали сразу уйти, как только поняли, что мы оказались на этой площади, что вы знаете об этих криках?

      

      - Всё началось чуть больше двух недель назад. - Молли потерев висок, снова вздохнула. - Может, мы уйдем отсюда, и я расскажу тебе по пути? Это место вгоняет меня в депрессию.

      

      - Расскажи сейчас.

      

      - Расскажу, как только покинем площадь. - Молли направилась к арке, через которую они сюда зашли, но была внезапно поймана за руку.

      

      - Ты что творишь?! Отпусти меня. - Она остановилась, глядя на юношу, но увидев его взгляд, ей почему-то стало неуютно. В его глазах, было видно… опустошение, что ли… Нет, потеря.

      

      - Я прошу тебя, расскажи.

      

      ″Что это с ним? Он ПРОСИТ??″

      

      Серый кардинал расслабила руку, давая понять, что расскажет и Уилл, почувствовав это, отпустил её.

      

      - В общем, этот город был обнаружен месяц назад. Площадь соответственно почти в тоже время. Только тогда она была нормальной. Здесь торговали люди, а после, в одну ночь, здесь появился постамент, на котором стояла статуя старика. Все поняли, что приход игроков активировал какую-то цепочку, но единственное связанное с этой статуей задание, которое в итоге нашли, было задание местной старушки. Она утверждала, что одна из статуй была копией её сына, которая пропала за несколько дней до её появления на постаменте. Эта статуя меняется. Я видела три разные статуи и всех их объединяли полные ужаса глаза, и душераздирающие крики. Я, первый раз услышав их, потом долго не могла уснуть…

      

      - И никто не видел, как эти статуи меняются?

      

      - Почему же, видели. Нашлись те, кто пытался выполнить эту миссию и конечно они хотели поймать момент, когда статуи будут меняться.

      

      - И?

      

      - Что и? Статуи менялись. Только они менялись сами по себе. Камень менял форму приобретая новые черты и через несколько минут, уже стояла новая статуя.

      

      Уилл уже знал, что не сможет уйти пока не разгадает эту тайну. То чувство, что он испытал, когда не смог спасти заложницу, просто не позволило бы ему пройти мимо. Игра, не игра, плевать он на это хотел. Эта черная дыра в его душе, будет требовать того, чтобы он попытался помочь беззащитному ребенку. Конечно, рассуждая логически, виноват был тот псих, что взял детей в заложники, но логика здесь не уместна. Остановить этого ублюдка, не смог именно он и точка.

      

      Только с чего начать здесь? Неужели никто из жителей не видел, как все это начиналось?

      

      - Скажи, а кто-нибудь из вашего клана брался за это задание?

      

      - Конечно.

      

      - Они опрашивали ближайших жителей на предмет того, видел ли кто-нибудь в ту ночь, когда появился постамент?

      

      - Да, один парень, помешанный на твоих роликах, предложил подобный метод. И выяснилось, что не только у той старушки пропал кто-то из родных. Но те, в отличие от неё, не давали никаких заданий.

      

      - Больше ничего?

      

      - Абсолютно. - Девушка покачала головой. - Все что-то упускают, но не знают что именно.

      

      - А ты знаешь, где эта старушка проживает?

      

      - Ты тоже решил взяться за это дело? Зачем? - Лидер АК и воровка вновь удивленно посмотрели на парня. - Мне кажется, или для тебя это почему-то имеет какое-то иное значение, совсем не связанное с игрой?

      

      Уилл слегка склонив голову набок, посмотрел на Молли в ответ, и хотел было ответить ей, что это не то, куда стоит совать свой нос, но передумал и промолчал. Она конечно чужак, но сейчас не заслужила грубого ответа.

      

      - Просто скажи, ты знаешь? Не обязательно задавать ненужные вопросы.

      

      - Знаю, мы проводим.

      

      …

      

      Их компания стояла возле маленького домика, расположенного почти на окраине. Уилл постучал в дверь и через несколько секунд, дверь отворила седая женщина, одетая в вязаную шаль и потрепанные одежды. Её кожа была сухой, глаза впалыми и прищуренными. Морщинистые руки тряслись, пока она искала очки на своей голове. На её шее висел маленький засушенный цветок в небольшой склянке.

      

      - Хто вы? Я вас не ждала.

      

      - Простите, что потревожили вас. Мне сказали, что у вас пропал сын, который был копией статуи на площади неподалеку.

      

      - Тых посланник шо ли? От вас никакохо толку, тьфуй! Проваливай окаянный!

      

      - Подождите, пожалуйста. - Уилл положил руку, на закрывшуюся было дверь. - Посланники бессильны, так как не могут найти зацепки по вашей просьбе. Вся округа прочесана, но пока никаких известий нет. Я пришел, чтобы присоединиться к поискам. Вы позволите помочь вам?

      

      - Тых… все настолько плохо сынок? Скажи, а. Я выдержу. Чай не первый десяток живу.

      

      - Я не могу пока дать ответа, извините.

      

      - Я понимаю, понимаю… Ежели ты хочешь помочь старухе, то будь добр, я просто хочу знать, надеяться мне на его возвращение али нет.

      

      - Как что-то будет известно, я сразу же вам расскажу.

      

      
        Вам предложено задание: ″Пропавший сын″
      

      
        Описание:
      

      
        У женщины по имени Чамира Костела, пропал сын. Найдите какие-либо известия о нем.
      

      

      
        Награда: 13500 XP
      

      

      
        Принять? Да/Нет
      

      

      ″Принять″

      

      - До встречи Чамира. Я сделаю все возможное, чтобы дать вам ответ. - ВОРон слегка поклонился и, развернувшись, пошел прочь от дверей.

      

      Поклон горюющей матери, потерявшей своего сына, не обязателен, но он готов был стоять так неделями перед дверьми той женщины, чьего ребенка он не смог спасти.

      

      - Сколько всего людей, у которых пропали родные?

      

      - Ты хочешь обратиться ко всем? - Девушки, услышав вопрос Уилла, ещё больше убедились в том, что тот берется за это задание не в поиске награды.

      

      - Молли, может мне стоит обновить наш договор, приписав пункт не задавать вопросов, не касающихся нашего главного дела?

      

      - Нет, не стоит. Извини. Кажется три или четыре. На самом деле я не знаю, где они и сколько их, мне нужно пригласить того парня. Подожди немного.

      

      Троица остановилась, ожидая, когда Молли свяжется с тем, кто обладал подробной информацией.

      

      - Ну, всё. Минут десять придется подождать.

      

      - Спасибо.

      

      - … Правда, прости, но мне непонятно твое желание пройти этот квест…

      

      - Я бы мог объяснить, но во-первых, надо ли, а во-вторых, поймешь ли ты?

      

      - Ну, нам все равно нечего делать, поделись.

      

      - Помнишь, как однажды ты спросила, почему я стремлюсь на всем заработать?

      

      - … помню. - Девушка отвела взгляд, потому, как совсем недавно об этом вспоминала. - Ты тогда очень невежливо мне ответил.

      

      - Сама виновата, это ведь и вправду был идиотский вопрос.

      

      - Говорю же, я… поомню. - Молли тихо прошипела. - Почему ты об этом заговорил?

      

      - Ты задаешь вопросы, даже не задумываясь. Не понимая, что кому-то они могут быть очень и очень неприятны.

      

      - Ясно. Я снова задала глупый вопрос?

      

      - Да нет, просто ответ, потребует от меня рассказа об одной из моих ужасных ошибок прошлого. А такое не хочется ворошить.

      

      - …Я поняла. - Девушка посмотрела на разбойника. Его скулы были напряжены, а глаза обращены к статуе. - Не хочешь говорить, не надо.

      

      Уилл вздохнул. Стоит ли ей открывать глаза на изнанку реального мира. Её зашоренность была поразительна, и он не хотел быть тем, кто раскроет ей правду, или может для неё так будет лучше? Хотя кто он такой, чтобы заниматься подобным. Все-таки нет, не стоит.

      

      …

      

      - ОГО! Это и вправду Ворон! Е-хоу бро! Ты просто мега крут! Я твой ярый фанат! - Парень, появившийся из-за угла дома, увидев Уилла остановился, а потом, подняв руки вверх, замахал ими, крича на всю улицу. - Глянь на мой ник, ну? Ну? И прикинь, меня в реале зовут Ник. Так что как меня ни зови... Ой… Лидер прости - прости. Чего-то я разговорился. Итак, начнем. Нам вооон туда.

      

      Уилл посмотрел на Молли, потом на парня и снова на неё.

      

      - И этот попугай составит нам компанию? Я даже слова сказать не смог.

      

      - Эм… Да, к сожалению, он слишком болтлив. От него бегут все, с кем он пробовал качаться. Держись. А мы, пожалуй, пойдем. - Девушки собирались оставить этих двоих наедине, когда были пойманы за плечи и развернуты лицом к ВОРону.

      

      - Стоп… Ты обещала показать мне лавки с оружием и снаряжением.

      

      - Яяя-я… - Молли подняв указательный палец, повела им сначала в сторону Катрин, но увидев, как та резко-резко замотала головой, направила его в спину Ника. - Передам координаты вот ему!

      

      Уилл нахмурив лоб, смотрел на неё и думал о том, что обязательно с ней сочтется за подобную подставу.

      

      - Оставляя меня с ним наедине, ты подписываешь себе бессрочное ожидание моего подлого ответа. Ты же это понимаешь?

      

      - Я понимаю и принимаю подобные условия, и обязательно рассмотрю их на повестке в нашу следующую встречу, а пока, прошу не торопиться с выводами. Может… может все будет не так плохо? - Она натянуто улыбалась, прикрывая глаза.

      

      - Вот уж сомневаюсь… - Отвернув куда-то голову и разглядывая крышу одного из зданий, прошептала её подруга.

      

      - Кааатрин… Не могла бы ты промолчать?

      

      - Идите уже… - Юноша махнул рукой и повернулся туда, где должен был стоять парень, но тот шел вперед, совсем не обращая внимания на то, что рядом никого нет. ВОРон шлепнул себя по лицу и, набрав в грудь побольше воздуха, позвал этого недотепу.

    
    
      

        Глава 150. Септаграмма. 

      

      - Сколько всего жертв по твоим сведениям?

      

      - Пять дней назад было четыре. Честно, я уже хочу все бросить. Устал, как собака. Но меня вдохновило твое первое видео с нашим кланом, и я продолжаю искать решение, но пока безуспешно. Жалко кстати, что меня там не было. Было бы так круто, если бы...

      

      - Не тараторь. Иначе я вместо Ника, буду реально звать тебя попугаем. Значит, четыре жертвы. Ты брал задание у каждого из их родных?

      

      - Нет, это невозможно. Только старуха выдает квест. Как разболтать остальных ума не приложу. У одного парня есть канал, ролик где он собрал все доступные попытки разговорить этих персов, там короче замиксовал все, круто получилось. Так вот у более тысячи человек ничего не вышло. Прикинь? Задание явно не простое, и я, честно говоря, устал искать ответ. Нудное дело. Напоминает мне о том, как я однажды путешествовал в небольшой такой городок на северо - востоке, и была там значит миссия на сбор специальных какт..

      

      - Прекращай так много болтать! - ВОРон в очередной раз окрикнул этого говорливого путника. - Достаточно было сказать нет и поделиться информацией о ролике. Прошло пять минут, а ты вынес мне весь мозг.

      

      - Прости бро, ну, люблю я поговорить. Есть такое дело.

      

      - Все, стоп. Мне нужно посмотреть этот ролик. Кинь ссылку.

      

      - Как скажешь, чувак.

      

      Ролик длился двадцать с чем-то минут и ВОРон смог прикинуть общую картину. Потерявшие родных люди и существа открывали дверь и по разным причинам отказывали более тысячи игрокам.

      

      ″Какой-то бред…″ - Такой вывод сделал юноша.

      

      …

      

      Первой ближайшей к ним целью, была женщина, у которой пропал муж. Открыв дверь, она осмотрела гостей и, увидев Ника, закатила глаза.

      

      - Только не ты. Пошел прочь!

      

      - Но мадам…

      

      - Ник, уйди.

      

      - И ты туда же?

      

      - Уйди говорю, и подожди меня неподалеку.

      

      - Окей - окей. И ничего на меня орать.

      

      - Что вы хотите? - Женщина средних лет, в чепчике и бледно розовой кофте с белой юбкой, смотрела на Уилла.

      

      - Здравствуйте. Меня зовут Белы…

      

      - Я не хочу знать вашего имени, меня это не интересует. Если вы пришли говорить, что найдете моего мужа, то приготовьтесь услышать то же самое, что и все посланники до вас. Идите прочь. - Она хотела было закрыть дверь, но юноша слегка поклонился и заговорил.

      

      - Я прошу прощения за всех посланников. Их мысли все ещё подвластны пространству, из которого мы приходим. Они не привыкли воспринимать ваше горе, как свое, и от этого не понимают, какую боль причиняют вам своими глупыми вопросами и просьбами.

      

      - Ты тоже посланник. С чего ты решил, что ты поймешь мое горе?

      

      - Вы неправильно меня поняли. Я не говорю, что пойму ваше горе. Боюсь я даже не могу представить потерю любимого человека. Всё, что я могу предложить, это подарить вам шанс на его возвращение.

      

      - Все вы, говорили мне подобное, обещая его вернуть. Но я не верю ни одному из вас. Вы исчадия, что посланы не небесами, а тьмой! Иди прочь! - Женщина вновь попыталась закрыть дверь, но разбойник не дал этого сделать в очередной раз.

      

      - Позволите мне узнать, почему вы считаете нас тьмой? - Сколько Уилл не разговаривал с NPC, никто не называл их тьмой. Что же с ней произошло?

      

      - Вы отродья бездны. Я видела, как вы убиваете друг друга, умираете, мародерствуете у трупов вашего вида, а потом вновь возвращаетесь и повторяете снова и снова. Вам нет веры. Вы не спасители, вы гниль, что до конца уничтожит миры. - Последние слова она чуть ли не выплевывала, и честно говоря, такого ВОРон никак не ожидал.

      

      Так задумано? Система не дает принять задание у остальных, потому что они не могут его дать? Этого же не может быть? Где подсказка? Где нить, что приведет к ответу? Что он может ей предложить, кроме того что ей уже наобещали остальные? Множество вопросов в голове юноши никак не могли

      обрести какое-то направление, пока он случайно не бросил взгляд на прихожую этой мадам.

      

      «Щелк»

      

      Что общего было у всех тех персонажей, которых расспрашивали игроки? Их никто не расспрашивал вне дома. Но почему? Неужели они ни разу не выходили на улицу? Невозможно. Или же…

      

      ″Ох, не нравится мне все это″

      

      - Прежде чем вы меня окончательно прогоните, я хочу задать последний вопрос. Вы не против?

      

      - Если это станет гарантией того, что я не увижу твое лицо, то спрашивай, но не рассчитывай на ответ.

      

      - Простите, будет два вопроса.

      

      - Задавай уже и иди прочь.

      

      - Как давно пропал ваш муж?

      

      - Это было восемь дней назад.

      

      - Ясно, а когда вы последний раз выходили из дома?

      

      - Я…я… - Женщина растерялась от того, что не знала ответа на такой простой вопрос. Потом её внезапно затрясло, и она без сознания упала на пол.

      

      
        Внимание: Скрытая активация была выполнена.
      

      
        Задание ″ Пропавший сын″ было изменено на уникальную цепочку заданий: ″Септаграмма″.
      

      
        Описание: Найдите связь между жертвами.″
      

      

      
        Награда: 155000 XP.
      

      

      
        Принять? Да/Нет
      

      

      ...

      

      Людей потерявших своих родных оказалось не четыре. Обратившись за помощью к лидеру АК, Уилл сообщил, что ему нужно расспросить всех жителей портового города. И вскоре, была обнаружена заплаканная мать, у которой пропала маленькая дочка. Горе посетило ещё одну семью Дагдакара.

      

      - Это все, больше мы никого не нашли. Мы, и в частности я, пытались, честно, но не все хотят разговаривать, кто-то не открывает даже двери, некоторые посылают откровенно. Эти NPC очень странные, помню, случай был у меня. Охотился я, значит, в лесу. Ну, там такое дело, что туши свет, в общем, сначала надо было собрать редкие травы для одного мага. Это тот, который живет в городе Фолпорст. Не помню, как я туда попал, и что мне там делать надо было, но в общем, наткнулся я там на парня, который попросил ему принести от этого самого мага…

      

      - НИК!!…ЗАТКНИСЬ. Ты в шаге от того, чтобы умереть. Лишь твоя, пока ещё нужная помощь, удерживает меня от твоей смерти. Не-а. Вижу, то ты хочешь что-то сказать, но не вздумай. Честно предупреждаю, я уже связался с Молли, чтобы она была в курсе. Ещё раз начнешь говорить не по теме, и превысишь лимит в двадцать слов в минуту, отправишься на перерождение. Понял? Закрой рот и молчи.

      

      - Конечно бро! Мне все говорят, что я много болтаю, но на самом деле…

      

      - Осталось семь слов…

      

      - Семь слов до чего?

      

      - Осталось три слова…

      

      - О! Понял бро! - Парень изобразил выстрелы из пистолетов, подмигнул и в итоге все -таки замолчал.

      

      - Ноль. Помни, что важнее? Опыт и время или сказать несколько бездарных слов?

      

      Ник сделав жест, закрывающий рот на замок, продолжал мычать, и Уиллу показалось, что он даже разобрал несколько из этих мычащих слов.

      

      - Я задаю вопрос, ты отвечаешь только по делу. Это ясно?

      

      - Коне… - Чародей замолчал и кивнул.

      

      - Таким, ты понравишься людям больше, можешь мне поверить. Итак. Расскажи мне даты, когда жертвы пропали.

      

      - Секунду…Я тут подум… А, точно. - Увидев подрагивающие от раздражения губы разбойника, парень тут же успокоился. - Короче, даты такие. По местному календарю у нас сейчас осень, это значит… погоди… Ага, это значит Дарра, второй месяц. Первая жертва, четвертый день второго месяца, пропал дед уже взрослой внучки, кроме него у неё больше никого нет. Вторая жертва, это сын той старухи, погоди, эм-м… он пропал одиннадцатого числа.

      

      - Такая большая разница?

      

      - Получается, что да. Ты, может, ответишь, зачем тебе это, бро?

      

      - Продолжай. И адреса называй, я же просил.

      

      - Окей - окей. Первый адрес, улица Мастеров, первый дом. Вторая жертва проживала на Цветочная два. Третья на Жалистый берег, шестой дом. Это был отец, у которого был всего лишь один сын. Пропал хм… оу, кажется я понял. Как ты вообще смог догадаться до этого?!

      

      - Черт возьми, парень! У тебя простое задание, справься сначала с ним, а потом я подумаю, стоит тебе отвечать или нет. Какая дата?

      

      - Не, ну ты капец бро, импульсивный какой, прям тащусь.

      

      - Вот ты и ответил на мои размышления, сразу после этого, я тебя убью.

      

      - Прости чувак. Я все понял. Сейчас. Дата, дата… восемнадцатое число второго месяца. Следующая жертва проживала на Дарстовой, дом седьмой. Пропала двадцать пятого числа. Это был муж той дамы, что ты недавно посещал. И последняя, пропала вчера, то есть третьего числа третьего месяца. Маленькая девочка, единственная у вдовы. Проживала на Салисоунс, дом номер четыре.

      

      - Тааак… - Ворон смотрел на карту и более-менее уже видел картину, но вот кто и для чего все это задумал, было как и раньше, непонятно.

      

      - Я понял, что каждая жертва пропадала раз в семь дней, но что в итоге-то, бро? Они живут в разных частях города и никак не связаны. Ерунда какая-то, в общем.

      

      - Ну да, а ещё они одиноки, их номера домов не выше семи, и если присмотреться к карте, то ты ни за что не разглядишь семиконечную звезду, центром которой является площадь с той жуткой статуей. Ты прав, полный бред.

      

      - Нееее, бро… Стоп-стоп-стоп. Как, на хрен, тебе это вообще в голову пришло?! Я могу взглянуть?

      

      - Нарисуй у себя. И помолчи, мне нужно понять, что со всем этим делать…

      

      …

      

      Уилл сидел на лавке, откинув голову назад и разглядывая бегущие облака. Он уже битые три часа, пытался придумать, как ускорить поимку похитителя. Проведя линии от домов жертв, к потенциальным местам следующего посещения, он увидел последние два дома. Это было нетрудно, учитывая, что номера домов облегчили задачу. А вот что не облегчало всего процесса, так это следующая дата, которая будет только через шесть дней.

      

      Юноша не мог оттягивать сроки. Ему нужно было найти место, где проводится ритуал и узнать, почему вместо жертв, семиконечную звезду изображают дома, в которых они проживали? Это было достаточно странно. Ведь если и проводить подобный ритуал, то логически было бы размещать на лучах сами жертвы. Также он до сих пор не мог понять, почему упала в обморок та женщина. Она не помнила, когда она выходила из дома, и как только задумалась над этим, то тут же потеряла сознание.

      

      Он смотрел на облака, а рядом нетерпеливо ерзал, почему-то до сих пор не покинувший его Ник.

      

      - Ник?

      

      - Да?

      

      - Есть идеи? И помни, только по делу.

      

      - Ну, вообще-то есть одна, но она невыполнима, чувак. - Достав сухари из инвентаря, чародей кормил столпившихся возле их скамейки птиц.

      

      - Ты скажи, а я может и смогу что придумать. Я просто чувствую, что мой разум засыхает от переутомления. Так что, выкладывай. Насколько бы дикой твоя идея не была.

      

      - Ну, если бы мы умели отматывать время, то смогли бы узнать, откуда там появился пьедестал, точнее кто его поставил. Прикинь, как удобно бы было? - Ник бросил ещё одну горсть на дорожку парка, глядя на снующих между собой птиц.

      

      Уилл резко выпрямился и удивленно посмотрел на этого попугая. Сам того не ведая, он открыл ВОРону глаза. У него был навык, очень подходящий для данной ситуации, который он не рассматривал аж… черт, сколько же времени прошло, с тех пор как он его получил?!

      

      - Скажи-ка Ник, а этот пьедестал появился вместе со статуей старика же?

      

      - Ну да. А что?

      

      - Пойдем-ка, пока тебя кто-нибудь кроме меня не убил.

      

      …

      

      ВОРон стоял на пустой площади возле статуи и активировал навык.

      

      ″Глазами истории″

      

      
        Выберите дату. Мысленно произнесите: Год, месяц, день.
      

      

      - Э-ээ, Ниик, а какой сейчас год в игре?

      

      - Я не знаю.

      

      - Спроси у того, кто знает, желательно побыстрее.

      

      - А что ты вообще делаешь-то, бро?

      

      - Ник! Черт возьми, какой год?

      

      - Я мигом, погодь минуту…

      

      Прошло минут пять, прежде чем Уилл получил ответ.

      

      - В общем, чувак, оказывается на игровом дворе аж 1976 год по календарю Разделенного мира. Прикинь? Любопытно вот что, а на всех этаж такая информация или же нет, надо будет как-нибудь спросить об этом…

      

      - Парень заткнись…

      

      Разбойник мысленно начал активировать навык.

      

      ″1976 год по календарю Разделенного мира, Дарра, второй месяц, четвертый день.

      

      
        Подтвердите дату.
      

      

      ″Подтверждаю″

      

      Уилл погрузился в черно белый мир, кадры сменялись так быстро, что он ничего не успел разглядеть, когда вдруг все внезапно остановилось, и миру вновь были подарены краски. Разбойник стоял на площади, которую освещал утренний свет солнца. Уличные торговцы раскладывали товар, стража уже бдела, охраняя честный люд, и кругом царила умиротворенная атмосфера.

      

      Уилл не наблюдал пьедестала, а значит, время было названо либо верно, либо он сильно промахнулся в дате. Тело юноши не могло пошевелиться. Но вот голова могла крутиться чуть ли не на триста шестьдесят градусов. Вся его роль заключалась лишь в наблюдении и выбранная им точка служила обзорным пунктом.

      

      
        Внимание. Вы можете перематывать время вперед или назад в пределах этого дня. При окончании дня, на который были затрачены очки влияния, или если перемотка ведется ещё дальше в прошлое, вас уведомят.
      

      

      ″Давай посмотрим на тебя ублюдок…″

      

      Перед уиллом было две активные кнопки, которые отматывали либо «вперед» либо «назад». Активировав «вперед», юноша через некоторое время вдруг понял, что пропустил момент, когда появился пьедестал.

      

      - Хаа? Ну-ка, ну-ка…

      

      Отмотав немного назад, он вновь ничего не увидел. Тот будто появлялся из ниоткуда. Никого не было видно на пустой площади, хотя свет фонарей, освещал достаточно большое пространство, но сколько бы разбойник не наблюдал, все было без толку.

      

      Юноша за все время, что находился в прошлом, понял лишь то, что на появление пьедестала уходит около трех секунд, но откуда он там берется, вот именно это ускользало от его взора.

      

      Прошло примерно ещё полчаса бесплодных попыток, когда ВОРон смог понять, откуда шел дым. Человек стоял в тени ближайшего здания, прямо за спиной разбойника и посохом выводил какие-то символы на земле. Мелькнула вспышка, и Уилл смог разглядеть его лицо.

      

      - Оо, так вот кого мне надо будет убить…

    
    
      

        Глава 151. Ожидание. 

      

      Цель была найдена. Осталось дело за малым: выяснить, кто это такой. И тут Уилл мысленно похвалил себя, что все-таки хоть с одним кланом на этом этаже он заимел приемлемые отношения. А точнее с лидером этой гильдии. ВОРон деактивировал умение и «выпал» в нормальное течение времени.

      

      Немного погодя юноша связался с девушкой, отправив ей кусок снятого видео, где было видно лицо похитителя. Пускай отправит тем, кто сейчас в этом городе. Нужно как можно быстрее найти его.

      

      Уилл не стал ждать, пока поиски закончатся, и заставил Ника проводить и показать ему те лавки и магазины, про которые говорила Молли. Итогом их путешествия стало приобретение более-менее нормального снаряжения для ВОРона. Юноша не стал брать слишком дорогие вещи, которых по сути-то было очень мало, а также оружие, так как через тридцать уровней он сможет уже использовать «сердечный кинжал», который ждал своего часа в хранилище.

      

      
        Кинжал «Падальщик» (серебро):
      

      
        Требования: 48 уровень.
      

      
        Характеристики:
      

      
        + 143-162 к урону;
      

      
        + 12% дополнительного урона против врагов, чей уровень жизни меньше 10%.
      

      

      Выбирая кинжал, Уилл с грустью вспоминал о своем отданном оружие. Оно так много раз его выручало и имело такой удобный навык, что могло бы прослужить ещё как минимум уровней пятнадцать.

      

      
        Сапоги из кожи пальрона (серебро):
      

      
        Требования: Нет
      

      
        Характеристики:
      

      
        + 36 к физической защите;
      

      
        + 7% к скорости по мокрым поверхностям.
      

      

      Перчатки у него были, так что брать новые он не стал. Пусть одни и отнимали по одному очку влияния в день, а вторые лишь добавляли урон кислотой, но они все же были.

      

      
        Жилет протестанта (серебро).
      

      
        Требования: 90 ловкости.
      

      
        Характеристики:
      

      
        + 75 к физической защите;
      

      
        + 27 к магической защите.
      

      
        + 5 к выносливости.
      

      

      Лучше шпионского пояса Тарциуса и своего арбалета, купленного ещё до похода в лес Таргада, он ничего не нашел, поэтому последней покупкой стали штаны. Правда, со штанами был какой-то жесткий дефицит…

      

      
        Штаны свободного человека (бронза):
      

      
        Требования: Нет.
      

      
        Характеристики:
      

      
        + 25 к физической защите.
      

      

      Занимаясь обновлением своего снаряжения, юноша понял, что на самом деле, вещей ранга “золото” был очень мало, а алмазного он вообще так и не увидел. Хороший шмот падал так редко, что серебряное снаряжение Уилл покупал не у игроков, а у вендоров. Даже с бронзовым снаряжением были проблемы.

      

      Думая о тех вещах и оружии, что лежали у него в хранилище, парень понимал, что пусть он там пережил много чего ужасного, оно того стоило. Даже взять ту же потерю уровней у ламии в обмен на навыки и оружие с одеждой. Вещи алмазного ранга ценились очень и очень высоко.

      

      Помимо всего этого ВОРон накупил по двадцать зелий восстановления здоровья и энергии. А также зелья на баффы, цена на которые была довольно высока. Помимо прочего, юноша приобрел несколько свитков с заклинаниями, которые могли использовать любые классы. Для активации лишь требовалось произнести мысленную команду.

      

      Все покупки обошлись в пятьдесят восемь золотых и двадцать три серебряных монеты. Реальными деньгами выходило около ста семидесяти пяти долларов. Пока спутники поневоле телепортировались и искали вещи, прошло примерно два часа. Подход к своему снаряжению даже из не очень широкого выбора, должен быть тщательным. И Уилл, понимая, что у него пока есть время этим заняться, решил выбрать более-менее лучшее из имеющегося.

      

      Они вновь сидели на той же лавке, на которой Нику ранее пришла замечательная идея. Сейчас тот после оторванных руки и ноги, старался все же поменьше говорить, но было видно, что дается ему это с трудом.

      

      В ожидании ответа, Уилл, наконец, взялся и за древо развития второй формы внутренних демонов и увидев навыки понял, что имеет почти имбовую специализацию, если бы не одно но… Чертовы затраты. Они заставляли семь раз подумать, прежде чем активировать формы. И честно говоря, Уилл боялся узнать затраты на активацию будущих внутренних демонов.

      

      У парня после испытания у Ахеннии, было целых пятнадцать свободных очков навыков и признаться, это грело душу. Рассмотрев первую и последующие ступени, Уилл выбрал окончательный путь развития для этой формы. Три навыка находящиеся на десятой ступени повергали даже его в настоящий экстаз. Хотелось выучить их все, но, к сожалению, у него не будет столько очков навыков. Поэтому юноше пришлось сделать выбор.

      

      Начиная с шестой ступени, навыков становилось меньше и то, что вы выучили ранее, словно нить, могло привести вас к одному из трех конечных результатов. В форме золотого дракона, одним из трех навыков находящихся на десятой ступени была форма того самого гигантского дракона, в которого он однажды превратился. Путь её развития уже начинался с пятой ступени, на которой она имела небольшой размер и была явно ограничена в возможностях.

      

      ВОРон потратил четыре очка навыка на демона убийства, так же как и в прошлый раз, открыв третью ступень. В тот раз ему пришлось потратить двести десять очков влияния для достижения этой цели, а также множество реагентов и материалов для открытия ступеней. В этот раз парень потратил двести восемьдесят очков влияния и даже закупил материалы с ингредиентами, чтобы открыть ступени и улучшить навыки. Он не знал, как обстояли дела с другими специализациями, но чувствовал, что “тень, освободившая демона” слишком требовательна, из-за своей уникальности и скрытности.

      

      Сами материалы делились на категории: алхимия, магические ритуалы, нанесение чар, кузнечное дело и прочее. Большинство из них относилось сразу к трем или более категориям, что сильно облегчало создание любых вещей во всех этих направлениях.

      

      Для улучшений навыков подходили любые материалы из той категории, которая была прописана в покупке умения. Поэтому, если там стояла категория «кузнечное дело», то можно было использовать гвозди, любые руды, кожу, дерево и все, что подходило для этой категории. Если вкладывать их в развитие, у навыка заполнялась специальная шкала, и когда та достигала ста процентов, игрок мог либо сразу его купить, либо, если навык требовал очко навыка, потратить его или вложить вместо этого очки влияния.

      

      Конечно, чаще всего, навыки улучшения требовали именно материалы. Лишь покупка главного в ветке умения, требовала и очка навыка и материала в обязательном порядке. Результатом его приобретений стали:

      

      
        ″Расчленение″
      

      
        Описание: Активный навык (ученик). Вы наносите три быстрых удара в течение двух секунд, с вероятностью в 25% отрезать или оторвать одну часть тела у врага. При атаках учитывается ваш основной урон.
      

      
        Примечание: Возможность нанести критический урон отсутствует.
      

      
        Затраты: 250 энергии
      

      
        Перезарядка: 90 секунд.
      

      

      

      
        ″Колоссальная мощь″
      

      
        Описание: Пассивный навык (ученик).
      

      
        Позволяет использовать оружие любого класса в этой форме.
      

      
        Активация: Оружие должно оказаться в вашей руке(-ах).
      

      
        Длительность: 40 секунд. По истечению этого времени, оружие выпадет у вас из рук.
      

      
        Перезарядка: 2 минуты между сменой оружия.
      

      

      
        ″Змеиный дротик″
      

      
        Описание: Активный навык (ученик). Одна змея с вашей головы, выстреливает во врага, вешая дебафф ″медлительность″. Скорость жертвы снижается на 11%.
      

      
        Длительность эффекта: 2 секунды.
      

      
        Затраты: 70 энергии.
      

      
        Перезарядка: 1 минута.
      

      

      И навык с третьей ступени.

      

      
        ″Погребение″
      

      
        Описание: Активный навык(ученик). Вы взываете к своей ярости и, схватив врага, подпрыгиваете вместе с ним, чтобы со всей силы швырнуть его вниз и похоронить живьем.
      

      
        Урон: 840 - 1023
      

      
        Эффект: ″Дрожащие ноги″. Враг в течение следующих четырех секунд, не сможет атаковать.
      

      

      Этот навык был чем-то похож на “преступление” золотого дракона. Вышло затратно, но оно того стоило. Глянув ещё раз, ВОРон задумался над тем не упустил ли он чего, и хмыкнув откинулся на спинку лавки.

      

      - Эй, Ник?

      

      - Чего тебе, бро? - Даже после пережитого благодаря Уиллу, его голос был жизнерадостным.

      

      - Что ты знаешь об этой империи?

      

      - Да практически ничего. А тебе это зачем?

      

      - Да так, думал, расскажешь что-нибудь интересное.

      

      - Вообще-то я уже час хочу рассказать тебе про один квест, который я не смог выполнить, но переживаю, как бы ты мне снова чего не оторвал.

      

      - Мм… расскажи, но без лишних слов.

      

      - Окей чувак. Короче…

      

      

      
        Бонусный отрывок. О чем пишет этот автор?!
      

      

      Сразу после возвращения ВОРона из прошлого.

      

      - Не, чувак. Ты бы только себя видел! Ты прикинь, как призрак сейчас выглядел, я даже ради прикола, сквозь тебя рукой провел. О-бал-деть просто! Это нечто! Ты на хрен ваще, с какой планеты? Что за навык ты применил? Где достал? Это все разбойники могут такое провернуть или только ты? О, о, погоди, ещё вопрос, как он называется? А, стоп, кажется я уже спрашивааа-А-А?!... Зачем ты это сделал?!

      

      Уилл не пожалел денег, чтобы активировать форму и оторвать руку этому чересчур болтливому путнику. Его терпение просто иссякло.

      

      - Броооо! Моя рукаааа! Ты безумец! Хо-хо, Ворон оторвал мне руку! Чума просто. Надо будет запостить на форумах.

      

      - Ник, твою мать! На очереди твоя нога, если ты не заткнешься.

      

      - Чувак, ты мега суров. Многие обещали меня убить, но жалели. Кажись стоит задуматься над этим…Хм... - Чародей сделал вид, что и вправду задумался, а потом, улыбнувшись, махнул целой рукой. - А, ну его! Лучше держаться подальше от тебя, но с тобой не соскучишься. Я готоо… Черт, БРО! Я же не закончил, моя ногааа. Люди, помогите! Меня режут среди бела дня! Не, ну глянь на них, идут мимо и даже не останавливаются, а хотя… О, кажется это Брэд из моего клана, помоги бро!

      

      - Ник? Ах-ха, тебя, наконец, кто-то начал убивать? Круто, надо заснять это. Хе-хе. Потом всем кланом поржем.

      

      - «Плак-плак»… Гильдия это семьяяяя… Ага, больше не поведусь на это…

    
    
      

        Глава 152. Дом умиротворения. 

      

      Азартные кости управились только к следующему дню, и это означало, что сложность поисков нужного человека была очень высокой.

      

      Зайдя в игру Уилл увидел несколько пришедших сообщений от Ника и Молли. Чародея юноша добавил к себе после того как тот рассказал о квесте. Задание было любопытным, а информацию о склепе, он сможет получить только после боя на арене. До сих пор не было объявлено даты нововведений, поэтому покончив с похитителем и проведав королевство, Уилл решил заняться заданием этого попугая.

      

      Нужный человек был найден, и результат этих поисков был довольно интересным. Мужчина работал в доме, где помогали людям пережить горе утраты. Некое подобие церкви, но только без поклонения кому бы то ни было. Такие дома были популярны во многих империях. Когда и какой из правителей предложил такую социальную программа, доподлинно было неизвестно, но это нашло довольно сильный отклик у простых горожан и в итоге, спонсируемые королевской казной, дома, которые имели общее название «Дом умиротворения», закрепили за собой хорошую славу.

      

      Как только Уилл прочитал полученный текст, он тут же получил два системных сообщения.

      

      
        Внимание: Первая часть уникальной цепочки заданий: ″ Септаграмма″ была выполнена.
      

      

      
        Награда: 155000 XP.
      

      

      
        Открыта вторая часть уникальной цепочки задания ″ Септаграмма″.
      

      
        Описание: Узнайте, для чего были похищены жертвы и живы ли они.
      

      

      
        Награды:
      

      

      
        + 100000XP;
      

      
        Редкая вещь.
      

      

      
        ..Вы получили уровень..
      

      

      Семьдесят шестой уровень наконец-то был получен. Процесс возвышения разбойника сильно замедлился, с тех пор как он стал королем. Но хвататься за все подряд было глупо, и ВОРон это понимал. Впереди его ждала встреча с человеком, чьи мотивы были до сих пор не ясны. Единственное, что он знал об этом мужчине, тот имел магический класс.

      

      Встретившись с Молли и ещё несколькими игроками, которых она привела с собой, Уилл не стал скрывать смысл задания, упустив лишь тот момент, что оно является уникальным. Те были не новичками и скорее всего понимали это.

      

      - Что ж, как все здесь понимают, то, что связывало все жертвы, является вот этим домом умиротворения. Мужчина работает здесь нечто вроде терапевтом и проводит сеансы «лечения» с горюющими горожанами. - Серый кардинал стояла перед шестью игроками и подводила итог их расследования. - К чему в итоге приведет квест Ворона, мы не имеем понятия, так что от всех нас требуется находиться неподалеку, когда он будет разговаривать с Дацу Мейчоном. Все мы понимаем, что задание точно уникальное или скрытое… - при этих словах она посмотрела на Уилла, который рассматривал свое новое оружие будто то, что она сейчас сказала, его никак не касалось, - …но я хочу сказать, что наша помощь не безвозмездна. Мы вместе играем уже очень долго, и можете мне поверить, причины помогать этому парню имеются. Но об этом вы узнаете не скоро. Итак, когда начнем? - Лидер смотрела на юношу, ожидая ответа, но Уилл так и продолжал делать вид, что не слышит её.

      

      - ВОРОН!

      

      - А? Че? Ты закончила? Фу-ух. Хорошо. Эти твои брифинги, довольно странное занятие. Тебе кто-нибудь говорил об этом?

      

      Парни и девушки стоящие полукругом, заулыбались и, подталкивая друг друга локтями, подбородком указывали на Ворона. Мол, глянь, вот с кого пример надо брать, а не стоять и слушать Молли, которая по нескольку раз говорит о том, что уже всем итак известно.

      

      - Вы чего губы растянули, ребята? - Воительница хаоса, притопывая левой ногой, внимательно взирала на своих подчиненных. Неужели мне стоит напоминать, с чего все это началось, а? Вы забыли о Раверсе?

      

      Лица игроков тут же вернулись к обычному состоянию и они, повертев головами, дали понять, что напоминать не стоит.

      

      Пока АК выясняли отношения, Уилл уже стоял перед зданием, в котором сейчас находился Дацу Мейчон. Вспоминая, что о нем рассказали игроки, обнаружившие мужчину, разбойник решал, какой план будет лучше. Начать напрямую и без доказательств обвинять работника дома умиротворения, итогом чего могут стать ужасные отношения с местными властями или же притвориться одним из пострадавших и посмотреть, что из этого выйдет? Был ещё один вариант, но тогда о поиске жертв можно забыть, так как мертвые не смогут рассказать что-либо. По крайней мере, таких навыков у юноши точно не было.

      

      Идеальным бы вариантом было бы вновь использовать «глазами истории», и узнать все напрямую от того, кто является виновником всех событий, но откат данного навыка не позволял провернуть такую хитрую комбинацию.

      

      Уилл уже собирался войти в здание, когда ему на плечо легла тонкая женская рука.

      

      - Ты ничего не забыл, умник? - Процедила Молли.

      

      - Поцеловать тебя что ли!? - Уставившись на девушку и притворно изумившись, спросил Уилл.

      

      - Хэ-э, ты чего несешь?! - Стукнув его в плечо, тут же отреагировала лидер. - Добавь нас в группу, остряк. Поцеловать меня, ага, мечтай алчная скотина.

      

      Фоном их короткой перебранки служил смех игроков. Уилл в который раз отметил, что у неё был довольно сплоченный клан, особенно костяк тех, кого она держала поближе к себе.

      

      - А могла бы из лягушки принцессой стать…эх, такой сказочный шанс упустила…

      

      - Ах-ха-хаааа!! - Группа больше не могла себя сдерживать и дала волю своим чувствам, но тут же подавилась смехом, когда увидела тень, легшую на глаза их лидера.

      

      - Э-э..кха-кха…Да как ты смеешь, Ворон!

      

      - Хватит бредить!

      

      - На себя посмотри!

      

      - Ты хочешь чтобы мы вызвали тебя на арену что ли?!

      

      Нестройный хор голосов тут же стал всеми силами поддерживать Серого кардинала.

      

      - Мы ещё поговорим... друзья…И хватит стоять давай, уже…

      

      Игрок Белый ВОРон приглашает вас в группу.

      

      - …наконец-то. - Молли получив и подтвердив сообщение, как и остальная группа, махнула своим, и те, встав возле дверей, приготовились ждать сигнала. Все это было задумано, для того чтобы, они могли поддерживать связь, случись что непредвиденное. Молли же вместе с Уиллом, вошла внутрь. Пора было раскрыть секрет статуи, меняющий облик.

      

      Витражные окна дома умиротворения, пропуская солнечный свет, искажали его, словно намекая на то, что то что мы видим не истина в последней инстанции. Пропусти картину происходящих событий через призму взглядов сотен людей и найти правду станет невозможно.

      

      Магия позволяла направлять свет с какой бы стороны он не шел в противоположную сторону здания освещая находившийся там небольшой каменный алтарь. Внутри находились несколько десятков человек сидящих на скамьях поставленных лицом к этому алтарю. Прямо за ним стоял высокий мужчина, которого было сложно разглядеть в слабо освещенном здании. Свет, что сходился на алтаре, никак его не задевал. Всё это очень напоминало утренние проповеди пастырей, к которым в воскресное утро приходили горожане.

      

      Уилл и Молли вошли в то время когда «сеанс лечения» только начинался.

      

      - … вы пришли сюда потому, что скорбите о своих близких. Я не всевышнее существо, что в один миг способно излечить ваши душевные раны, но я, как и вы, когда-то пережил потерю и знаю, что путь смирения тернист. Ведь причины наших утрат наносят глубокий отпечаток на нас. Несчастная смерть насаждает нам чувство того, что возможность изменить исход все же была. Если бы, хоть на одну секунду, что-то изменилось, то все могло бы закончиться иначе. Если бы…Подобные мысли, как яд, проникающий в наши сердца. Что было бы?…Как бы все повернулось?... А что если?... Умер бы он или она, если бы не пошел сегодня на работу или на рынок, а остался сидеть дома?

      

      В просторном зале раздавался тихий плач какой-то женщины, маленькая девочка шмыгала носом, а одиноко сидящий старик горестно вздохнул.

      

      - Кто-то погибает на войне, кто-то становится жертвой убийства в подворотне, смерть забирает только в одном ей известном порядке. И нам остается лишь принять этот факт. Не позволить разъесть себя горю, является самой сложной задачей. Я не раз был свидетелем таких случаев, как мать внезапно погибшего ребенка, накладывала на себя руки, потому что больше не видела смысла жить. Как сын убитого отца, без раздумий бросался мстить и тем самым погибал, не добившись ничего, но оставляя убитую горем мать. Наши действия, становятся отправной точкой и вы должны решить, жить во тьме виня себя и судьбу, или же найти луч света и шаг за шагом идти к нему? Мать потерявшая ребенка, должна жить дальше, чтобы подарить миру новую жизнь, сын убитого отца, должен постараться понять, что его смерть влияет не только на него. И что теперь он является тем якорем, что не даст его матери увянуть под гнетом потери. Я постараюсь привести вас к этому лучу и, показав на него, я подарю вам надежду. Надежду, что когда-то обрел и я. Вам предстоит долгий путь... и начнется он, отсюда.

      

      Мужчина закончил свою речь и в зале пропитанным болью, в сердцах людей поселялась маленькая искра света. ВОРон слушая его монолог, чувствовал, что человек перед ним, говорит искренне и верит, что несет людям исцеление. В чем смысл всего? Он похищает людей, создает пентаграмму из домов этих самых похищенных, но проповедует добро?

      

      Уилл погрузившись в себя, разглядывал витражные стекла, на которые ранее обратил внимание. Может он не правильно оценил ситуацию? Но как иначе понять крики о помощи и то, что он видел в статуе той девочки? Это был страх. Испуганные глаза, наполненные настоящим ужасом. Юноша понял, что найти ответы ему поможет лишь тот, кого он видел в ночь появления постамента.

      

      Он собирался уже подойти к Дацу, но внезапно в тишине зала раздался голос.

      

      - Безупречная марионетка.

      

      «Щелк»

      

      Раздался щелчок пальцев и «пастырь» осел наземь. Люди начали недоуменно озираться по сторонам, в поисках владельца этого голоса, но раздался ещё один щелчок, и они все погрузилось в состояние транса.

      

      ВОРон нахмурился от того что происходящее пока никак не укладывалось в его голове. Единственное, что он понял, так это то, что в данный момент его планы изменились. Юноша повернулся к Молли, собираясь сказать ей, чтобы та сообщила остальным, но увидел, что девушка пребывает в таком же состояние, как и все присутствующие.

      

      - Молли?

      

      Ответом ему стал удивленный голос, который как оказалось, доносился из-под крышки алтаря.

      

      - Хм, кто-то не поддался моим силам?

    
    
      

        Глава 153. Я твой самый главный страх. 

      

      Невозможно быть готовым ко всему и Уилл не был исключением. Юноша оказался так же не подготовлен к тому, что произошло дальше. Алтарь отъехал в сторону, открыв довольно занимательную картину. Прямо под ним находился красный гроб из дорогого на вид материала. ВОРону даже показалось, что тот слабо светился в темноте.

      

      - И кто же это тут у нас? - Говорившим оказался мужчина одетый в бархатный черный плащ со стойкой воротником. Его кожа была светло - голубой и излучала свет довольно знакомый юноше энергии. Тип перед ним был буквально пропитан ментальной силой.

      

      - Такой же вопрос я хотел задать тебе. - Уилл все ещё сидел на своем месте, разглядывая незнакомца. Недавние слова произнесенные из под алтаря, говорили сами за себя. Служащий умиротворенного дома являлся марионеткой, а мужчина был кукловодом.

      

      
        Ульфмар XII: Уровень 67
      

      
        Здоровье: 18340.
      

      

      - Невежливо отвечать вопросом на вопрос, юноша. Ты пришел в мои владения и нагло изучаешь меня. И теперь в связи с этим мой прошлый вопрос сам собой отпал…посланник.

      

      - С чего ты решил что я посланник? - Уилл и правда был удивлен. Обычно его узнавали лишь по кольцу, неужели есть какой-то иной способ?

      

      - Ты слишком юн и глуп, человек судьбы. Мне лишь печально осознавать, что твое появление опередило мои планы. - С этими словами вокруг мужчины образовалось поле из голубой энергии и оказавшись в нем, Уилл начал получать прямо-таки много неприятных сообщений.

      

      
        Вы попали в сферу похищения души.
      

      

      
        Каждые три секунды вы будете получать урон, пока действие сферы не закончится.
      

      

      - 36

      

      - 43

      

      - 34

      

      ВОРон тут же понял, что столь пониженный урон, является результатом его высокого сопротивления, но тем не менее, скорость получаемых атак действовала на нервы. Да и вообще, действует ли сейчас эта сфера на Молли? Пока эти мысли проносились в его голове, он тут же послал сообщения в чат, спрятавшись за скамейку от летящих в него сгустков синей энергии.

      

      « SOS!» - Такое сообщение будет понятно каждому. А теперь ему предстояло решить дилемму, как вашу мать, разговорить того, кто тебя уже атакует?

      

      У юноши скопилось так много вопросов, и кроме Ульфмара никто не сможет ответить на них. Ещё ни разу в игре, у разбойника не стояла цель, оставить своего врага в живых и теперь фраза: «Всё когда-то бывает в первый раз» была как никогда актуальна. Осталось понять, как именно это сделать? Первое, что пришло в голову ВОРона, это ослабить врага.

      

      Уилл выскочил из укрытия, и активировал «воздушный нож», тем самым на несколько секунд переводя взгляд врага на летящее в его тело созданное из плотного воздуха лезвие.

      

      «Клон»

      

      «Копия молнии» была оставлена, как козырь на непредвиденный случай, поэтому имея в запасе множество иных навыков, ВОРон принялся за ослабление виновного в похищениях, мужчины. Когда он только собирался нанести удар, в двери ворвались игроки с ходу вешая баффы на Уилла, и дебаффы на противника.Никто не стал задавать вопросов, что случилось с Молли, почему она молчит в чате, и почему вместо оговоренной цели, разбойник сражается с непонятно кем.

      

      Слаженная работа опытных игроков принесла свои плоды. Ульфмар быстро начал сдавать позиции. Серый кардинал уже была возвращена в строй, а также подальше от битвы были вынесены присутствующие горожане, находящиеся до сих пор в трансе. Группа уже была предупреждена, что противник нужен живым, поэтому игроки были сосредоточены на ослаблении а не на убийстве. Что и стало их ошибкой.

      

      Поняв, что в этом бою ему не выиграть Ульфмар окутался в голубую энергию нивелирующую любой входящий урон. Было видно, что данное умение истратило много ресурсов противника, потому как он тут же стал слабее и достав какой-то непонятный предмет, стал активировать его.

      

      - Мы ещё увидимся, посланники. На мой алтарь будет положен каждый из вас! Ждите…Вы неотъемлемая часть моей великой мести.

      

      - Это активатор портала! Лучник сбей активацию! Тейд, Хамунд, не тормозите! «Разрыв» и «очаг». - Лидер сориентировавшись быстрее остальных, тут же постаралась не дать их врагу уйти, но тот внезапно усмехнувшись, обнажил клыки.

      

      - Какого!?... - Уилл даже не подозревал, что боролся с каким-то подобием вампира. Ведь его навыки были довольно-таки странными для данного класса, но сейчас дела шли плохо и было некогда раздумывать над чем-то вроде этого. Уилл уже активировал «копию молнию, но не смог пробить эту странную оболочку мужчины, и тогда решение пришло очень внезапно.

      

      Разбойник вновь оказался перед противником. Слова сами сорвались с его губ, когда он услышал то, что Ульфмар сказал, перед тем, как собирался исчезнуть.

      

      - Вы появились очень не вовремя, но я получу силу, чтобы уничтожить своего врага, я стану для новых жертв воплощением их страха, чтобы получить с их помощью ещё больше могущества.

      

      - Думаю, тебе пора увидеть собственные страхи! - Пусть он и не мог нанести ему урона, но его оболочка, не пропускающая ни магических ни физических атак, пропускала, атаки иного рода. Уилл выбрав Ульфмара целью и активировал совсем недавно полученный навык, которому, как он думал, никогда не найдет применения.

      

      ″Ужас″

      

      Голубая оболочка дрогнула и тут же рассыпалась словно состояла из стекла. Лицо мужчины исказил страх и он, задрожав упал на колени.

      

      - О-о-откуда ты взялся? О-отец и мать пожертвовали собой, чтобы отправить тебя на дно Пустой ямы заковав руническими заклятиями! Все погибли, став для тебя развлечением, чудовище...К-к-как ты выбрался?! Невозможно…невозможно… - Его тело трясло и он как будто весь сжался.

      

      Эффект навыка оказался куда более сильным, чем ВОРон предполагал. И у него было слишком мало времени, которым нужно было воспользоваться с умом. Юноша понятия не имел, кого тот видел перед собой, но тот был явно не простым персонажем.

      

      АК наблюдавшие за резкими переменами противника смотрели то на него, то на разбойника и никак не могли понять, что такого тот сделал, что враг буквально дрожал от ужаса.

      

      - Я пришел закончить начатое, последний из своего племени! Но знаешь…Я могу подарить тебе иллюзию на шанс отомстить мне. Аха-ха-ха!!! Я подожду тебя, пока ты станешь сильнее, только утоли мою жажду любопытства, отребье! Как ты собирался это сделать? - Уилл очень надеялся, что не выпадает из образа врага Ульфмара, который уничтожил весь его род. Такие априори являются теми, кто считает себя выше самого неба. И высокомерие, неотъемлемая часть подобных людей и существ.

      

      - Я-я-я провожу ритуалы в разных городах, питаясь энергией тех, кто испытывает страх. Крупицы силы, что я собирал с них, было мало, но у меня нет выбора, я-я-я д-должен убить тебя… - Мужчина дрожал, стоя на ослабленных коленях, и выкладывал информацию своему врагу. Насколько глубоким был его страх, что даже его воля оказалась сломлена? - Но с появлением посланников, я смогу впитывать больше силы… Я улучшил ритуал моего рода, и теперь, завершив его, я могу впитывать энергию самих посланников. Мне оставалось совсем чуть-чуть…

      

      Прошла минута с момента активации навыка. Нужно было торопиться.

      

      - Где твои жертвы? В обмен на то, что я оставлю тебя в живых для твоей мести, я хочу получить их, чтобы мой приход сюда не оказался напрасным. Мне нужно хоть немного утихомирить мою страсть убийства.

      

      - О-они находятся в п-подвале этого здания. Я всегда о-отпускаю свои жертвы, когда ритуал заканчивается.

      

      Сорок секунд.

      

      Разум Уилла работал на пределе. Жертвы живы? Хорошо. Но что значит впитывать энергию игроков? Это речь об опыте что ли? Он уже читал о подобном, и теперь сам встретился с таким персонажем. Но как бы то ни было нечеловек перед ним, не был убийцей, вроде как…Но что же он тогда делал с жертвами. Ульфмар сказал, что питается страхом, значит…

      

      ″Кажется, я понял..″

      

      Двадцать секунд.

      

      Честно говоря теперь ВОРон не знал, о чем говорить, так как основные вопросы были заданы, но эффект навыка ещё не закончился и он от нечего делать, присел рядом с мужчиной, задав вопрос, который всплыл у него в голове, но который не касался задания «септаграмма».

      

      - Назови мое имя. Я хочу услышать, как ты испытываешь страх перед ним!

      

      - Э-э-эвилин. Кровавый ифрит с континента Хау′Краш.

      

      
        Внимание! Вы получили зацепку о новой земле третьего этажа! Исследуйте новые области и найдите путь к континенту Хау′Краш!
      

      

      Сообщение выскочило перед всеми кто здесь находился, и один из игроков изумленно уставился на Молли. Его взгляд был красноречивее всех слов. Он как и остальные пытался понять, об этом ли говорила их лидер перед тем как она вместе с ВОРоном вошла в дом умиротворения?

      

      Но её устремленный на юношу взгляд был не менее удивленным. Она играет с ним уже второй раз, и второй раз ему удается пойти по совершенно иному пути. Все игроки видели карту третьего этажа. Пусть на ней и была обозначена общая информация, не дающая посланникам узнать, что именно кроется за тем или иным изображением, предлагая им самим изучать территорию, но нигде, абсолютно нигде, не было информации о другом континенте.

      

      Пять секунд.

      

      Уилл помимо общего сообщения также получил обновление задания и награду за вторую часть.

      

      
        Внимание. Вторая часть уникальной цепочки заданий: ″ Септаграмма″ была выполнена.
      

      
        Награда:
      

      

      
        + 100000 XP.
      

      

      
        Опал разума.(редкий).
      

      

      
        Описание: Дает постоянную прибавку к интеллекту при инкрустировании в снаряжение.
      

      

      
        Характеристики:
      

      
        +23 к интеллекту.
      

      

      
        Открыта третья часть уникальной цепочки задания ″ Септаграмма″.
      

      
        Описание: Освободите жертв и поговорите с Ульфмаром XII.
      

      

      
        Награды:
      

      

      
        + 30000 XP;
      

      
        ??;
      

      
        ??.
      

      

      ″Ужас″ закончил свое действие и мужчина вновь вернул себе лицо. Озираясь по сторонам он все ещё держал в руке активатор портала, но не торопился его применить.

      

      - Что ты сделал юноша? - Его взгляд был холодным. Он явно не мог простить себе то, что проявил слабость перед своим противником.

      

      - Я все расскажу, но через минуту. Молли. - Разбойник обернулся к стоявшей позади девушке. - Мне очень не хочется об этом просить, но мне нужно остаться с Ульфмаром наедине.

      

      - Ты серьезно? - Девушка была крайне возмущена его просьбой, так как ей и остальным было очень интересно послушать о том, что же в этом городе происходит на самом деле.

      

      - Наш договор. - Напомнил ей Уилл.

      

      - Наш договор не средство для воплощения твоих целей Ворон. Пока я пойду тебе на встречу, но с тебя видео вашего разговора.

      

      - Посмотрим… - Уклончиво ответил юноша, и повернулся к хмуро взирающему на их перебранку мужчине. - Ещё немного подождем.

      

      - Я наблюдал за посланниками очень долгое время. Вы настолько разные и странные, что я перестал удивляться хоть чему-то. Ты знаешь почему я ещё не покинул вас?

      

      - Потому что у тебя нет выбора?

      

      - Выбор есть всегда. Запомни это юноша. Я хочу знать ответ и сейчас это держит меня здесь.

      

      - Что ж, тогда я пожалуй начну. - Когда дверь за последним из игроков закрылась, Уилл применил «сферу откровения» и она ударившись, о стены раскрыла сидящего на одной из скамеек незнакомого игрока. Тот ошалело уставился на свои свои руки, потом неверяще похлопал себя, чтобы точно убедиться, что его маскировка спала и только после этого протяжно выдохнул.

      

      - Хэээ??

      

      - Прости Ульфрам, я сейчас. Уилл хотел уже убить незнакомца, но мужчина его опередил. Он щелкнул пальцами, и игрок погрузился в транс. После чего словно управляемый невидимыми нитями, он как зомби ковыляя направился к выходу.

      

      - Думаю твои друзья разберутся с ним.

      

      - Думаю да. А что это сейчас было?

      

      - Давай ты начнешь, а дальше я решу, стоит ли тебе рассказывать обо мне или же нет.

      

      - Хорошо…Итак.

      

      …

    
    
      

        Глава 154. Алчный герой. 

      

      - Значит это одно из твоих умений? Хм…Оно ужасное. - Мужчина стоял, опершись на алтарь, и переваривал полученную информацию.

      

      - Ну, ты почти угадал с названием. Что ж. Я рассказал тебе, о том как мы вышли на это место и какую цель преследовали. Теперь расскажи о себе.

      

      - Юноша, ты слишком молод, чтобы требовать что-то от меня. Я могу лишь по своей воле поделиться с тобой тем, что сочту нужным. Пусть ты и силен, но я всегда смогу уйти от вас, чтобы вернувшись, использовать посланников для своего усиления.

      

      - Два вопроса. Ответь на два вопроса, о большем я пока не прошу.

      

      - Хм…Мы недавно чуть не убили друг друга, не думаешь ли ты, что расспросы не уместны? - Голос Ульфмара был спокоен и рассудителен, как и до начала их битвы. Его голос напоминал старца - отшельника, что долгое время наблюдал за жизнью со стороны.

      

      - Это не лишено смысла, но вопросы не столь личного характера, чтобы скрывать на них ответы. Просто скажи, к какой расе или…эмм…роду ты принадлежишь, и что, черт возьми, ты имеешь ввиду, говоря, что посланники станут источником твоей силы?

      

      - Юноша, ты слишком вспыльчив. Будь спокойнее. - Мужчина посмотрел в глаза ВОРона и, хрустнув шеей, обратил взгляд на потолок. - Но на эти вопросы я, пожалуй, могу ответить. Дело в том, что я принадлежу к уже вымершему роду энергетических вампиров. Мы умеем…умели, впитывать страхи, и горе людей облегчая их страдания и души, при этом становясь сильнее. Но недавно я усовершенствовал старый ритуал, в следствии я могу впитывать вашу силу, но для этого мне нужна полная чаша аккумулированной ментальной энергии.

      

      - Это как-то связанно с постаментом и статуями?

      

      - Верно.

      

      - И?

      

      - И, это все, что тебе нужно знать.

      

      ″ …Кажется, придется вновь использовать свой «козырь»…″

      

      - Скажи Ульфмар, а как ты собирался ловить посланников?

      

      - Юноша, ты не осознаешь, что происходит перед твоим носом?

      

      - … - и тут Уиил понял, как именно тот собирался поймать игрока. Молли и неизвестный парень, были ярким тому примером. - Но ты хоть понимал, что после этого на тебя бы началась охота?

      

      - А как бы вы узнали, что это был я? - Мужчина явно был уверен в себе.

      

      - Ох…даже не знаю как тебе объяснить…Ты ведь знаешь, что мы бессмертны?

      

      - Знаю, и завидую. Мне бы очень хотелось иметь подобный дар, для моей мести.

      

      - Ну да, ну да…Так вот. Там, куда мы отправляемся на отдых, есть обширная информационная сеть, через которую все посланники могут обмениваться сведениями и просто общаться. Поэтому о тебе, после такого случая, узнали бы очень быстро и твоя мечта убить своего врага, пу-уф, - разбойник дунул на ладонь, словно сдувая пыль, - испарилась, после того когда тебя нашли бы и убили.

      

      - Я не верю в это. - Ульфмар, никак не отреагировав на подобную информацию, покачал головой. - Звучит, слишком невероятно.

      

      - Но это правда. - Уилл пожал плечами и положил руки на спинку впереди стоящей лавочки.

      

      - Ладно. Предположим, ты говоришь правду. К чему ты ведешь?

      

      - Я готов, помочь тебе стать сильнее, добровольно.

      

      - Сильнее? Это как же?

      

      - Я стану жертвой твоего ритуала.

      

      - Ты альтруист что ли?

      

      - Называй это, как тебе будет удобно, главное чтобы ты смог заплатить за это. - Уилл не отрывал взгляда от собеседника.

      

      Предлагая ему помощь, он как всегда преследовал возможность усилить себя и приобрести что-то, что поможет ему при покорении своего этажа и последующих.

      

      Сейчас игрокам остается лишь гадать, что именно их ждет там, и поэтому наращивая свою силу, Уилл никогда не проиграет неожиданным препятствиям. Даже в борьбе против этого энергетического вампира, если бы юноша не получил недавно навык, влияющий прямо на разум жертвы, то тогда кто знает, с чем бы вернулся данный персонаж, спустя некоторое время.

      

      Несомненно стали бы появляться новые квесты связанные с ним, и вполне возможно, Ульфмар мог стать даже одним из сильнейших боссов третьего этажа. Предпосылок для данного варианта развития событий было достаточно.

      

      Но что если Уилл сейчас сможет завести нового знакомого, как Дальтаро, который сможет в будущем отвести его к земле, где ещё не было ни одного игрока? Что если ВОРон сможет обрести что-то новое, в той земле убив его врага? Ему предоставлен лишь крохотный шанс, и дальше все зависит от него.

      

      - Вот оно истинное лицо посланников. Пророчества говорили, что вы призваны спасти мир, и что же я наблюдаю? Плата за помощь…

      

      - Если ты пытаешься воззвать к моим геройским качествам, то не старайся напрасно. Как бы мы не были сильны, нам как и вам, нужно выживать в этом мире.

      

      - Боюсь, мне не нравятся твои условия, Белый Ворон. Я не собираюсь платить за то, что смогу и сам добыть. - Энергетический вампир, покачал головой, намекая, что разговор подошел к концу.

      

      Встав мужчина оглянулся и посмотрев на свой гроб, от которого остались лишь сломанные доски, скривил уголок губ.

      

      - Теперь заказывать новый, а я ведь его из самого Лиртауна вез. Эх…

      

      - Нууу, - Уилл встав и сложив руки за спиной, глянул на Ульфмара, после чего медленным шагом направился к дверям, попутно разглядывая витражные стекла, - тогда мне не остается другого выбора, как…убить этого ифрита. Пока ты будешь постепенно, капля за каплей выжимать энергию из жертв я найду его и передам от тебя привет. Бывай, последний из своего рода.

      

      Его ноги не успели дойти до дверей, когда после сказанных им слов и небольшой паузы последовавшей за ними, за спиной Уилла послышались долгожданные слова.

      

      - Что же ты хочешь, алчный герой?

      

      - Все - таки здравый разум победил? - Разворачиваясь лицом к собеседнику, спросил разбойник.

      

      - Скорее сработала твоя провокация. - Сложив руки на груди, Вампир был явно недоволен сложившимися обстоятельствами.

      

      - Ну, я не стал бы называть это провокацией. Хотя… - Юноша изобразил что-то наподобие, «а может и стал» выражение и вновь уселся за скамью переговоров. - Для начала, расскажи мне саму идею твоего ритуала. Почему статуи выглядят так как выглядят? Что за жукие голоса, и…Черт! Я только сейчас вспомнил, что нужно спасти жертв… - Хлопнув по спинке скамейки, ВОРон вскочил, а потом, немного подумав сел обратно. Насколько он понял, им ничего не угрожает, вроде бы. Так что пока можно получить ответы, и возможно какую-нибудь новую полезную информацию.

      

      - Займусь этим позже.

      

      - П-ф, настоящий герой. - Ульфмар, даже поставил пальцами кавычки, произнося слово «герой». Откуда только взял это?

      

      - Они же не висят прибитые гвоздями к потолку? И не умирают от полученных ран в процессе пыток, я правильно понял?

      

      - Конечно, нет. Хоть это и увеличило бы скорость получения энергии, но я не животное, как…а впрочем, тебе это знать не надо. В любом случае, пока их нельзя освобождать. Ритуал ещё не завершен, и это может плохо отразиться на их сознание.

      

      - Как скажешь. Главное расскажи об этом ритуале более подробно и чем мне будет грозить моя помощь.

      

      - Хм…Что ж, начну по порядку. Энергетические вампиры способны, как я и сказал ранее, впитывать духовную энергию от внутренних переживаний разумных существ. Иначе говоря, ментальную энергию. К сожалению, ритуал, имеет множество ограничений. Во первых, у каждого существа участвующего в нем, должен быть жив только один родственник, а также один и более погибших. Воспоминания о мертвых создают мощный ментальный поток связанный с миром мертвых, а живые служат направлению этой энергии в специальную емкость.

      

      - Тааак, допустим. А что с домами? Неужели нужно искать ещё и правильное расположение жертв? Это же почти нереально. А также, почему родственники жертв, не могли выходить из домов, и воспоминания об этом факте, сразу же приводят их к обмороку?

      

      - Реально, если ты можешь гипнотизировать людей. Поменять жителям дома хоть и трудно, но вполне возможно. Они подписывают документы и переезжают на новое место жительства. Дело хлопотное, и приходится очень долго выстраивать все это, но так мы получали больше сил, чем, если бы делали это естественным путем, выкачивая её напрямую. Гипноз также является и причиной столь странного поведения родственников участников. Команда не выходить из дома, дана им для того, чтобы никто не стал поднимать шума из-за пропавших родных. 

      

      - Не проще, приказывать им забыть о них?

      

      - Проще, но нельзя. Как я и сказал, живые служат направлением для энергии по меридианам звезды к постаменту. Нужна сильная духовная связь между жертвой и живым человеком. Во время передачи ментальной энергии это также удерживает поток от рассеивания.

      

      - И ты вправду занимался чем-то подобным…Это ж сколько времени занимает один ритуал?

      

      - Это ещё не все… - Ульфмар, впервые показал эмоцию недовольства. Его можно было понять. Приобретение силы таким способом было сущим адом.

      

      - Дай угадаю. Одна жертва раз в семь дней?

      

      - Значит, ты понял это? Верно. Один ритуал занимает около трех месяцев, при условии, что все проходит плавно. Можно было бы конечно ускориться, но тогда бы появились те, кто заинтересуется странными событиями и мне придется менять города чаще обычного. Став в итоге изгоем. А так я могу возвращаться через некоторое время и вновь использовать бывших участников в качестве источников.

      

      - Поогоди… - Уилл понял, что кое-что не сходилось. - А как же та старушка, благодаря которой мы собственно говоря и узнали обо всем этом?

      

      - Тц…если ты с ней разговаривал, то, наверное, обратил внимание на её странный кулон. Склянка с засушенным цветком?

      

      - Эм…- Разбойник пытался вспомнить что-то подобное и с удивлением понял, что и вправду видел нечто подобное. - Это какой-то оберег?

      

      - Можно и так сказать. Она ведьма, которая с помощью этого цветка защитила свой разум. Такое не носят просто так, а значит ей, есть что скрывать.

      

      
        Внимание. Вы получили зацепку к заданию: “ Мысли на засов”. Для старта квеста, найдите способ заглянуть в сознание Чамиры Костелы.
      

      

      “Оу...неожиданно”

      

      - Хм…Ясно. Так что со статуей?

      

      - Статуя отражает страхи жертвы. То чего они боятся больше всего. Воздействуя на их сознание, мне приходиться подстегивать их, чтобы получить больше ментальной энергии испускаемой их разумом. Голоса что слышат остальные лишь проекция из сознания участников, которая дает мне пространство для моих дел, чтобы горожане не мешали своим любопытством.

      

      - Мой разум сейчас пытается обработать все это, но выходит как-то плохо. - ВОРон вздохнул и помассировал виски. - Настолько закрученный ритуал, есть не что иное, как пытка жертв, так и тебя самого. Остался последний момент. Как ты усовершенствовал ритуал для использования духовной силы игр…кхм…посланников?

      

      - Эта идея мне пришла после изучения, одного вида монстров, что может пожирать вашу энергию после того как вы умираете. Я случайно проходил мимо, когда подобный монстр убивал одного из вас. Несколько недель экспериментов с одним из пойманных образцов и я понял, что смогу изменить ритуал. Достаточно лишь…Убить посланника, во время окончания ритуала на том самом постаменте. Напитанная чаша, если я не ошибся, преобразует ментальную энергию местных жителей, в более плотный и насыщенный источник энергии.

      

      - Стоп!... - ВОРон только сейчас понял, что подобный кот в мешке, будет сильно отличаться от простого выбора награды у старого шамана в Латахорге. - Так ты не знаешь, чем все это закончится??

      

      - Юный посланник. Порой мне кажется, что ты буквально теряешь нить беседы. Так и есть. Результат может в корне отличаться от моих расчетов. Теперь скажи, ты всё так же уверен в том, чтобы помочь мне? - Ульфмар, впервые за время их беседы, выдал некое подобие слабой улыбки.

      

      - Не буду врать, но в свете открывшихся обстоятельств, я предпочел бы не совать голову в петлю без веских на то причин.

      

      - Могу понять. До окончания ритуала осталось две недели. Когда ответ будет готов, ты знаешь, где меня найти, Белый Ворон.

      

      
        Внимание! Третья часть уникальной цепочки задания ″ Септаграмма″ была изменена.
      

      
        Описание: Дождитесь окончания ритуала и дайте ответ Ульфмару XII.
      

      

      
        Награды изменены:
      

      

      
        + 50000 XP;
      

      
        ??;
      

      
        ??;
      

      
        ??.
      

      

      - Я хочу увидеть твоих участников и узнать, что с ними все в порядке. - Закончив читать системное сообщение и встав, произнес Уилл.

      

      - Впервые за весь разговор, ты показал не безразличие к жителям этого мира. Может и вправду надежда всё еще есть… - Поворачиваясь к неприметной двери в углу зала, ответил ВОРону вампир. - Сам того не ведая, ты показал мне страшную картину возможных событий будущего. Эвилин, Кровавый ифрит с континента Хау′Краш, не должен освободиться. Иначе…

      

      - Иначе что? - Разбойнику было все равно, насколько страшен этот ифрит. Его уровень позволит убить почти любого монстра с этого уровня, не считая тех, что охраняют края миров.

      

      Ульфмар, открывая дверь, обернулся через плечо и взглянув на юношу продолжил:

      

      - Иначе, третий этаж может перестать существовать.

      

      - …

      

      ″Это же не может быть правдой?!…″

    
    
      

        Глава 155. Теория. 

      

      Назвать горожан «жертвами», можно было лишь условно. Все пять человек как ни странно не находились под гипнозом, и увидев входящего Ульфмара, даже улыбались ему.

      

      - Что происходит? Я думал, они все будут под влиянием твоих навыков. - Уилл был удивлен подобным обстоятельствам.

      

      - С большинством участников всегда можно договориться, объяснив, что это и для чего я это все делаю. Я помогаю им принять свое горе и осознать, что жизнь продолжается, освобождая их моральную ношу. С маленькими детьми сложнее, но мой род, уже давно решил подобную проблему, так что не стоит беспокоиться.

      

      - Ты говорил о том, что сейчас ритуал нельзя прерывать, потому что это может им повредить. Но чем их данное состояние отличается от обычного? - ВОРон разглядывая жителей, не видел чего-то, что могло повлиять на их разум, прерви вампир ритуал.

      

      - Не все так просто. - Покачал головой Ульфмар. - Долго объяснять, но прерывать процесс нельзя. Просто прими это.

      

      - Хм…Ладно. Я могу поговорить с кем-нибудь?

      

      - Не знаю, зачем, но да, можешь. - Кивнув, ответил мужчина.

      

      - Как зовут того ребенка?

      

      - Её? Кристина.

      

      - Ты что-нибудь знаешь о её матери или отце?

      

      - Только то, что мать беженка. Прибыла сюда из какой-то восточной страны. Про отца ничего не узнавал. Мне такие детали ни к чему. Да и не люблю я лезть в прошлое людей. Это личное дело каждого.

      

      - Ясно.

      

      Юноша, заметив в дальнем углу маленькую девочку, направился к ней.

      

      - Привет Кристина. - Уилл присел на корточки, чтобы быть наравне с ребенком играющий сейчас с тряпичной куклой. - Как ты себя чувствуешь.

      

      - Я вас не знаю, кто вы? - Её светло-карие глазки озадаченно смотрело на незнакомца, а руки тем временем обнимали куклу.

      

      - Я…Я твой друг. Можешь звать меня Ворон. - Уилл слегка улыбнулся.

      

      - Вы пришли с дядей Ульфиком, значит вы хороший. - Кристина засияла своей детской улыбкой и, протянув куклу ВОРону, представила её.

      

      - Это моя подружка. Мисси.

      

      - Она очень красивая, как и ты. Это ты её сделала?

      

      - Неее, мне мамочка её подарила.

      

      - Твоя мама молодец. - Уилл подмигнул ребенку и, поняв, что с ней все в порядке встал, после чего спросил напоследок. - Кристина, у тебя есть мечта?

      

      - Мечта? - Девочка нахмурила лобик, пытаясь вспомнить, о чем она мечтает. - Да! Есть… - Она улыбнулась, но потом вновь нахмурила свое личико.

      

      - И что за мечта? Не расскажешь?

      

      - Говорят, если сказать о ней вслух, то она не сбудется. - Сжав покрепче свою куклу, шепотом произнесла Кристина.

      

      - Кажется, так говорят о желаниях, так что можешь, смело рассказывать, о чем ты мечтаешь.

      

      - Правда? А я всегда думала, что это о мечте так говорят. Ну, тогда, я могу сказать вам, но тольку по секрету дядя Ворик.

      

      - Ворон. - Уилл машинально поправил ребенка.

      

      - Я мечтаю о том, чтобы плохие люди убившие моего папочку, были наказаны.

      

      - Прости, что лезу не свое дело, но что произо… - Юноша не успел закончить предложение, потому как перед ним выскочило системное сообщение.

      

      
        Вам предложен скрытый квест: ″Желание ребенка″.
      

      
        Описание: Узнайте историю гибели отца Кристины.
      

      
        Награда:
      

      

      
        + 500XP.
      

      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      

      - …шло…

      

      ″ Какое странное задание… Мало того, что предложена совсем капля опыта, так и получено в довольно необычной ситуации. А я ведь просто хотел узнать в порядке ли с ней все. Может как-то помочь ей или её матери в плане финансов ,если бы это было необходимо. Мне нужно твердо знать, что у неё все хорошо, чтобы спокойно продолжать работать. Чтобы хотя бы на грамм таким образом облегчить свой тяжелый груз...″

      

      Уилл прочитывал сообщение раз за разом и, поняв, что пока с этим не будет покончено, это не даст ему покоя.

      

      ″Принять″

      

      - Ты можешь рассказать, что случилось с твоим папой? - Уилл вновь присел рядом с Кристиной, но та, крепче сжав куклу, потрясла головой, и грустно взглянув на разбойника, шмыгнула носом.

      

      - Тебе неприятно об этом говорить?

      

      Девочка отрицательно покачала головой.

      

      - Простите дядя Ворик, я рада, что смогла хоть с кем-то поделиться своей мечтой. Мама запрещает мне рассказывать об этом. Но спасибо вам, что вы были так добры ко мне. - Девочка сделала неожиданный поклон, отдаленно похожий на… - ВОРон широко открыл глаза, от неожиданно пришедшей в голову мысли.

      

      ″ Мне определенно стоит поговорить с её матерью…″

      

      Уилл покинул компанию девочки и остановился рядом с мужчиной.

      

      - Вижу у тебя всё под контролем и горожане вроде не против тебе помогать.

      

      - Да, все нормально, хотяя... нет, это лишнее. - Ульфмар слегка задумался и, поняв, что разбойник закончил со своими делами, направился к лестнице.

      

      …

      

      Поднимаясь вслед за Ульфмаром по ступенькам, юноша обдумывал свои дальнейшие шаги.

      

      У него было две недели, чтобы принять решение насчет того, помогать или не помогать вампиру. Также все ещё был не решен вопрос со склепом. В итоге Уилл решил пока навестить свой дворец и узнать есть ли какая-нибудь новая информация. Отчеты о поиске залежей и постройке заказанных проектов, должны поступать к нему в независимости от месторасположения. И пока никаких тревожных ситуаций в этом направлении не возникало.

      

      Осталось узнать, какие шаги предпринимают их соседи, а самое главное враги. И так же согласно плану его сестренки, ему стоило начинать налаживать дружественные отношения с другими народами. Война с Роем будет неизбежна и желательно иметь прикрытые тылы, нежели потерять все в одночасье от неожиданного удара в спину.

      

      Определившись с планом на следующие два-три дня, ВОРон уже не так холодно попрощался вампиром, сделав напоследок то, что не ожидал даже от самого себя. Пожав руку и направляясь к двери, он вдруг развернулся и кинул Ульфмару небольшой кожаный кошель с пятьюдесятью золотыми.

      

      - Я не знаю, чем закончится наше знакомство, но это тебе за…скажем так, причиненные неудобства. Почини свою, кхм…опочивальню или, как ты это называешь.

      

      - Гроб. Я называю его, как и все нормальные люди, просто гроб. - Ловя кошель, и улыбнувшись, уже более открыто, ответил вампир.

      

      - Как скажешь, вампир, как скажешь…

      

      Может это была некая форма благодарности за то, что с ребенком и остальными все было в порядке. Или извинение за то, что юноша пошел на поводу предвзятости и сразу же принял мужчину за врага.

      

      
        Отношения с Ульфмаром XII повышены.
      

      
        Текущие отношения: 34/100 - нейтральные.
      

      

      Возле дома умиротворения стояли Молли и игроки, ожидавшие, когда разбойник закончит разговор, чтобы узнать, чем все в итоге закончилось.

      

      - Я жду видео. - Как только Уилл вышел из здания, девушка тут же потребовала отчета.

      

      ВОРон осмотрел её с ног до головы, будто в первый раз видел и удивлено ответил.

      

      - Прости, но видео чего ты ждешь?

      

      - Что значит чего? Видео вашего разговора? - Молли была раздражена, тем что Уилл пытается отвертеться.

      

      - Аа, тогда расслабься. Подобного видео нет.

      

      - Хаа?! - Лидер АК страдальчески приложила ладонь ко лбу. - Ты хочешь сказать, что забыл начать запись?

      

      - Нет, что ты. - Юноша, потянувшись, глянул на затянутое пепельными тучами небо. - Я хочу сказать, что и не собирался ничего снимать.

      

      - Но я же предупредила тебя!

      

      ВОРон вновь глянул на неё, и щелкнув пальцами, протянул.

      

      - Ааа...так вот, что ты говорила. Прости, я тебя тогда не особо слушал.

      

      - Тыыыы….невозможен! - Девушка была чрезвычайно рассержена на разбойника. - Больше никакой помощи от моего клана в твоих квестах, понял?!

      

      - Эй! Не стоит так кипятиться, я могу передать все на словах. Мне скрывать нечего. Спрашивай, что ты хочешь знать.

      

      - …Ладно! Рассказывай, что с заданием?

      

      …

      

      В итоге Молли все равно осталась недовольна, тем как все прошло, так как Уилл заставил её выйти из себя. Она вместе с игроками направилась к телепорту, видимо возвращаясь к прерванным миссиям и прокачке, а юноша тем временем направился к коридору ведущему на его этаж…

      

      ***

      

      Закрытый чат.

      

      
        Первый: Приветствую всех.
      

      

      
        Третий: Привет!
      

      

      
        Седьмой: Здорово!
      

      

      
        Четвертый: Я тут!
      

      

      
        Второй: О чем сегодня разговор?
      

      

      
        Первый: В последний раз мы обсуждали наше местонахождение, и все вы подписали документы, а также внесли залоги на лицевой счет моего посредника. Кто не смог, с вами вопрос был решен отдельно, и вы знаете результаты. Поэтому к этой теме мы больше не возвращаемся.
      

      

      
        Четвертый: Да мы все поняли. Ближе к делу, первый. Зачем устроена внеплановая сессия?
      

      

      
        Первый: Не прерывай меня, и тогда все узнаешь. Итак. Мною была получена новая информация, чрезвычайно влияющая на “игровой” процесс.
      

      

      
        Второй: Только не говори, что это деньги. Это даже не смешно.
      

      

      
        Третий: Я думаю, поняла, что он имеет ввиду.
      

      

      
        Первый: Вы можете не спамить в ленту, пока я говорю?!
      

      

      
        Седьмой: И вправду прекращайте. Правила давно были оговорены.
      

      

      
        Первый: Правильно. Не забываем о правилах. Итак. Для начала, расскажите на каком уровне чувствительности вы проходите игру?
      

      

      
        Четвертый: 78%
      

      

      
        Второй: 81%
      

      

      
        Третий: 63%
      

      

      
        Седьмой: 87%
      

      

      
        Первый: Пятый и шестой, сегодня не смогут участвовать, у них обострилась ситуация на этажах, так что информация будет донесена до них позже. В общем, я крайне советую вам начать играть на 100%.
      

      

      
        Второй: Ты с ума сошел!
      

      

      
        Третий: Я не мазохистка!
      

      

      
        Четвертый: Третья, так-то это даже для мазохистов чересчур.
      

      

      
        Седьмой: Причины?
      

      

      
        Первый: Правильный вопрос седьмой. Люблю умных людей. Причина проста: Награды. Я пока не выяснил, как и зачем, но чувствую, что все это не просто так. За «Восхождением» кроется какая-то тайна и награды за 100% чувствительности очень, я повторяю, очень высоки.
      

      

      
        Второй: …
      

      

      
        Третий: ??
      

      

      
        Седьмой: Тайна? У тебя наконец-то появилась теория?
      

      

      
        Первый: Да.
      

      

      
        Четвертый: Ну и? Что ты узнал?
      

      

      
        Первый: С вероятностью в 58%, «Восхождение» является…неким испытанием.
      

      

      
        - ...
      

    
    
      

        Глава 156. Десять лет. 

      

      Зачастую события, что происходят с каждым из нас, начинают свой путь за много, много дней, недель или даже лет. Знакомый каждому эффект бабочки, есть ничто иное как отправная точка, с которой все и начинается. И такой отправной точкой для ВОРона стало знакомство с одиноко стоящем хоргом, по имени Лекор.

      

      Уилл находился в таком, можно сказать, знакомом Латахорге и оглядывал этих воинственных людей, а также присутствующих здесь существ иных рас. Сегодня юноша здесь по одной причине. Ему нужно заключить несколько договоров на официальном уровне.

      

      Экспедиции пока ещё не нашли новых залежей руд и минералов, но было достаточно много старых и заброшенных месторождений, которые все ещё были пригодны для эксплуатации, но по тем или иным причинам разработки этих шахт и штолен были прекращены.

      

      Монстры, обвалы, финансовые трудности. После тщательного осмотра скриншотов, его сестрой были обнаружены около двадцати подобных мест, которые при грамотной работе, будут приносить постоянную ежемесячную прибыль. И кто как ни хорги, совмещающие в себе воинов, горнодобытчиков и шахтеров, подходили на роль работников?

      

      Сейчас у него должна была состояться встреча с Гррахкатом и Дрейроком, так как в этом в этом небольшом городке, они являлись главными лицами. Лекор и Гикор, как всегда охраняли своих соплеменников, поэтому встретившись с ними по пути сюда, Уилл уделили им немного времени, прежде чем приступать к деловым переговорам.

      

      - Приветствую тебя, король. - Шаман, слегка улыбаясь, встречал гостя не сидя, как обычно, а стоя. - Кто бы мог подумать, что твои крылья, достигнут небывалого размера Белый Ворон.

      

      - И не говори старик. Я рад видеть, что с вами всё в порядке. - Уилл усмехнулся и пожал крепкую руку своего собеседника, после чего обратился к стоящему, рядом с шаманом, хоргу. - Капитан.

      

      Уилл протянул руку Дрейроку и, обменявшись с ними обоими рукопожатиями, гость и хозяева, присели за стол.

      

      - Белая Ворон. Я чувствовать твой сильный дух и сила. Твой будь великий вождь. - Разбойник улыбнулся на громкий рык капитана.

      

      - Итак, король. Что на этот раз привело тебя в наши края? - Гррахкат держал обеими руками небольшую глиняную чашку и, глотнув горячий напиток, посмотрел на юношу.

      

      - Я пришел предложить заняться вашему племени, любимыми делами. А точнее, драться и разрабатывать шахты. - Уилл достал несколько свитков с договорами, а также карту своей страны. - Вот. Здесь мое предложение, а также планы на будущее, если все пойдет, как я задумал. На карте отмечены месторождения, которыми я предлагаю вам заняться.

      

      - Твой знать, как приманить хорга! - Хорг - воин хлопнув себя по животу довольно улыбался.

      

      - И вправду… - Шаман, читая документы, знакомился с планами разбойника, и был доволен тем, что помимо трех шахт, что у них сейчас имеются, к ним добавится еще около десятка. Пусть путь до них был не близкий, но от них требовалась лишь добраться до места и начать работы.

      

      Поставки инструментов, провизии, хозяйственных материалов, а также постройка временных лагерей была полностью возложена на Адамарону. От их племени требовалось только работать и охранять штольни. Ну и, зачистить пару мест. В свитках были оговорены все условия, написанные доступным языком. Обязанности сторон, процент с добычи и оплата услуг. Здесь было учтено все, даже размер выплат семьям, случайно погибшим во время работ или битв против монстров.

      

      - А это, - ВОРон достал ещё один свиток из кольца, - ещё одно моё предложение. Прошу, старик и капитан, не торопитесь с ответом. И если есть что-то, что я могу сделать для вашего города, я буду готов выслушать.

      

      - Хм…Это серьезный шаг, король. Латахорг всегда являлся вольным городом, и наша свобода передавалась из поколения в поколение. Я не вижу причин что-то менять.

      

      - Я понимаю. Предложение вашему племени стать частью Адамароны, может показаться странным, но я смотрю на несколько шагов вперед. Грядет война, и боюсь, что лишь ей одной дело не ограничится. Мы должны стать поддержкой друг другу. Установка телепорта в вашем городке займет много времени, а также сама постройка будет не из дешевых, но зато мгновенная помощь как с нашей, так и с вашей стороны станет хорошей опорой для каждого из нас в случае непредвиденных ситуаций.

      

      - Ты думаешь, что война дойдет и до нас?

      

      - Война! Мой любить война! Мертвый враг, много кровь и большой битвы! - Капитан был воином до мозга костей, что с него взять.

      

      - Дрейрок, ты подумал о детях, больных и стариках? - Шаман глянул на своего товарища и задал вполне уместный вопрос.

      

      - Они слабый...как Ворон когда-то, а значит мертв…Ааа… мой понимать. Война не всем любить. - Дрейрок покачал головой, после осознания перспектив войны.

      

      - Слушай старик. Я не могу пообещать, что эхо кровопролитий не дойдет до вас, потому как воля небес, штука капризная. Ты никогда не узнаешь, что ждет тебя за следующим поворотом. Поймите, я не собираюсь отнимать вашу свободу. Да, налоги неизбежны, но наше сотрудничество принесет пользу нам всем. Ваш город может стать мегаполисом, если все пойдет по плану.

      

      - Мегаполисом? - Шаман, пожевав нижнюю губу, проговорил незнакомое ему слово.

      

      - Ах, ну да…Ваш городок может стать огромным городом, сравнимым со столицей, который также будет служить точкой отправки для тех, кто собирается покорять земли по ту сторону Таргада. Торговля будет процветать, все расы будут стекаться к вам, чтобы закупиться перед путешествием на ту сторону.

      

      - Даже мы не знаем, что находиться по ту сторону, хоть и живем тут уже несколько столетий. Это ж кто такой смелый, что собирается покорять те земли? - Гррахкат скептически глянул на молодого юношу, ныне короля.

      

      - Ты же знаешь, что я не единственный посланник, верно? И когда-нибудь волна из миллионов таких же, как и я, дойдет и до нашего этажа. Вот они то и займутся этим.

      

      - Миллионы? Не многовато ли?

      

      - Я скажу больше, это очень здорово. - ВОРон усмехнулся.

      

      - И чем же?

      

      - Ваш город станет, настолько посещаем, что о великом племени хоргов, узнают не только на этом этаже, но и на тех, что ниже.

      

      - Хо-хо!! - Дрейрок стукнув по столу, весело рассмеялся. - Моя нравиться! Белая Ворон мастак хорошо говорить.

      

      - Дрейрок, ты всегда был импульсивен. - Старик покачал головой и его выцветшие глаза внимательно уставились на короля.

      

      - Мы хорошо знаем другу друга. Ты помогал нам, как и мы, тебе, но степень наших отношений не позволяет доверить тебе все наше племя. Прости Белый Ворон, но пока наш город не встанет под крыло твоей страны.

      

      Внимание! Для заключения пактов, договоров, соглашений и прочих актов политического характера со странами, империями, племенами и прочими территориями имеющими политические, физико-географические, культурные или исторические

      границы, необходимо иметь отношения на уровне не ниже дружественных.

      

      Примечание: Данная информация касается только правителей.

      

      Легкая отсылка к уровню их нейтральных отношений, напомнила ВОРону о том, о чем он итак знал, но попытаться все же стоило. Присоединение Латахорга дело не пяти минут.

      

      ″Хм…Поднимать отношения дело чертовски нудное, должен же быть способ, сделать это быстрее.″

      

      Только вот в голову не приходило ни одного варианта, кроме как начать выполнять миссии, но на подобное времяпрепровождение у разбойника, откровенно говоря, не было лишнего времени.

      

      Как бы то ни было, но договоренности о работах в шахтах все же были подписаны и в ближайшие два-три дня, начнутся полномасштабные переселения небольших отрядов к заброшенным шахтам, состоящих из хоргов.

      

      Дальтаро вместе с Нанель путешествовали непонятно где, и Уилл искренне надеялся, что они все ещё живы. Связаться с помощью почты с NPC было невозможно, поэтому ему оставалось лишь надеяться на лучшее.

      

      Находясь в столице, он, наконец, навестил свой домик, полученный за раскрытие заговора и, увидев занимающуюся садом домработницу, помахал ей рукой, подзывая к себе.

      

      Та тут же бросила свои дела и, поспешив к королю, поклонилась, приветствуя его величество.

      

      - Есть какие-то проблемы с ведением хозяйства? - Заходя внутрь и спрашивая девушку, Уилл осмотрел внутренние покои.

      

      - Нет, ваше величество.

      

      - Хорошо.

      

      Юноша уже придумал, что сделать с данным домиком, осталось лишь дождаться нужного момента.

      

      - Как тебя звать?

      

      - Жаннель.

      

      - Жаннель, красиво. В общем, с этого дня, ты перебираешься работать во дворец. Тасиме́я, твоя будущая начальница, уже в курсе, так что будешь работать под её началом. Помимо работы во дворце, раз в неделю тебе нужно будет прибираться здесь, до тех пор, пока я не приведу сюда новых хозяев. В жалованье все будет учтено. Есть вопросы?

      

      Девушка стояла и, хлопая глазами от свалившихся на неё новостей, только промычала что-то нечленораздельное.

      

      - Понимаю, неожиданно, но для тебя изменилось только место работы, так что не стоит так нервничать. - Правильно поняв её шокированное состояние, Уилл помахал перед её лицом рукой, привлекая внимание и развернувшись, направился к дверям, бросив через плечо. - Собирай вещи и направляйся к дворцу, у тебя мало времени. Гвардейцы уже предупреждены, так что пропустят без проблем.

      

      Жаннель, постояв так ещё около минуты, наконец, осознала, что все это не сон, и она вправду будет работать во дворце.

      

      - Уиии! - И тут же закрыв себе рот ладошками, испуганно глянула на дверь, из которой только что вышел молодой король. - Ой…

      

      …

      

      ВОРон стоял на небольшом мостике переброшенным через маленькую речку и, облокотившись на одно из перил, разглядывал плескавшихся в воде рыбок. Вода, не смотря на наличие в столице канализации, была довольно чистой и не загрязнена отходами жизнедеятельности. Прервав свое занятие, Уилл посмотрел на небо, ища какой-то незримой поддержки, но лишь пролетающая высоко в небе птица была ему ответом.

      

      Это произошло несколько минут назад, когда он ехал в дилижансе к себе во дворец. К юноше вдруг пришло осознание, что ему становится все тяжелее и тяжелее продолжать идти к своей цели. Физическая боль на пару с душевной ношей, создали коллапс в его разуме, и разбойник понял, что каждый шаг стал даваться ему все тяжелее и тяжелее.

      

      Уилл чувствовал, что все это давит на него и хватит небольшой соломинки, чтобы его спина в итоге не выдержала. Развитие страны, множество квестов, которые были столь сложны, что он не понимал, как ему вообще удалось все это собрать. ВОРон сделал неожиданный для одиночки вывод, одному дальше никак. Ему нужна помощь, нет…Ему нужно верное плечо, что сможет поддержать его в моменты, когда ему в тысячный раз придет мысль всё бросить.

      

      Сестра не подходила на эту роль, так как все, что ей нужно было это учиться и составлять план развития будущей империи. Она не должна знать, что ему становится все труднее и труднее идти по намеченному пути. Что преграды, которые появляются одна за другой, могут сломать её брата. Нет, она должна видеть, что с ним все хорошо и его ничто не остановит, пока они не добьются цели.

      

      И думая обо все этом, Уилл пришел к логичному решению ,что ему нужно налаживать крепкие отношения с Дальтаро, Нанель, Эмином, а также хоргами и братством тени. Чтобы они за счет него развивались и становились сильнее, служа ему надежной опорой. Игроков здесь нет, и в ближайший год точно не будет, а значит вся надежда на NPC.

      

      На третьем этаже ему было отведено три месяца, так что там он справится своими силами. Осталось узнать, где находится этот чертов склеп. Для чего требовалось победить самого сильного игрока, из всех с кем он когда-либо был знаком, а также, нужно разобраться с вампиром и Кристиной. Её квест был довольно подозрителен.

      

      То что так привлекло внимание разбойника, было то, что девочка сделала поклон, похожий на книксен дворянок. Откуда он это знал? Ну, те материалы, которые он читал перед тем, как приглашать семьи аристократов, содержали не только эту информацию. К тому же ВОРон видел поклоны этих светских дев, из-за чего это помимо его воли, отложилось на подкорках сознания.

      

      Уилл закрыл глаза, чувствуя как, что-то невесомое давит на него, и резко открыв их, принял единственное верное решение.

      

      ″Выход″

      

      …

      

      Время было обеденное, поэтому Уилл впервые после знакомства с репортершей, вышел на улицу, не для того чтобы сходить в магазин, а просто проветриться. На улице было холодно, но свежий воздух реальности, сейчас, пожалуй, был сейчас то, что нужно.

      

      Юноша шел по знакомым улицам и пытался хоть на несколько минут освободить голову от проблем. Постоянное напряжение не прошло даром и вылилось в ночи полные странных снов, от которых поутру оставался неприятный осадок.

      

      Руки, спрятанные в карманы куртки, держали телефон и Уилл остановившись, набрал номер отца. Кто-кто, а отец всегда помогал найти ему душевный покой, когда жизненные ситуации порой ложились неприятным осадком на его разум, сковывая своими цепями.

      

      …

      

      После долгого разговора, юноша возвращался домой. Беседа. как Уилл и думал, немного помогла ему, и юноша решил перекусив, вновь вернуться к работе, но на пороге своего дома он застал незваного гостя, а точнее гостью.

      

      - Сарра?

      

      ***

      

      
        Главный офис компании - разработчика “Небесный дом”. Кабинет в пентхаусе.
      

      

      Двое мужчин сидели напротив друг друга в офисных креслах и разглядывали огромный монитор висящий напротив них. Уже около десяти минут никто из них не проронил ни слова. И все из-за того, что информация, которую они наблюдали была довольно плачевной.

      

      - Ты видишь?

      

      - Вижу. Слишком мало...

      

      - Мало?! Да это на хрен лишь тысячная часть из тех кого выбрала система!!

      

      - Эй! Ты думаешь я не осознаю!?

      

      - Да твою же мать! - Мужчина, сорвав галстук, наконец, дал волю своим чувствам. - Мы в жопе! Ты понимаешь это?!

      

      - Да успокойся Глен! Толку от твоих криков? Результаты что мы вчера получили и видим сейчас, что-то да значат.

      

      - Он выбрал каких-то слабаков и слюнтяев! Что за алгоритмы? Какие принципы отбора?! Сколько раз я пытался спрашивать, но так и не получил ответа. Все что мы можем, это лишь добавлять обновления, по сути, никак не влияющие на итоги. И связываться с претендентами нам запрещено. Иначе…

      

      - Да…я знаю. - Второй мужчина протянул руку к стоявшему на столике бокалу, к которому он за весь вечер так и не притронулся, и сделал глоток. Виски было отменным, но он словно не чувствуя этого, сделал ещё один глоток, а следом залпом выпил все содержимое. - Думая, можно сказать, что этот список окончательный. Два месяца это достаточный срок чтобы можно было сделать выводы. Пусть мы и не знаем, на каких они этажах, но нам хотя бы дали возможность наблюдать за списком выбранных.

      

      Глен, один из основателей мега корпорации, ударив напоследок висящую в кабинете боксерскую грушу, упал на стул.

      

      - Десять лет… Ты понимаешь, что через десять лет, они, - мужчина пальцем указал на экран, где было отображено более тысячи зачеркнутых имен и лишь двадцать, горели яркими красками. Рядом с именами и фамилиями, были реальные фото игроков, с их полными данными, - могут стать теми, кто изменит наш мир?

      

      - Слушай, хватит это повторять. - Собеседник Глена налив еще порцию виски, вновь опустошил бокал. Его звали Джейкоб и он вместе со своим другом, знал то, о чем никто на всей планете Земля, не догадывался. - Я устал тебе повторять, не все из них станут посланниками. А лишь они, ну ты знаешь…

      

      - Знаю… - Глен, пододвинув к себе бокал, также махом опрокинул его содержимое себе в желудок. - Десять лет, как мало, черт возьми…

      

      Мужчина, держа пустой бокал, в который раз глядел на фото юноши с черным ежиком волос, шрамом от ожога с левой стороны шеи и синими проницательными глазами, который находился на верхней строчке отображаемого списка.

    
    
      

        Глава 157. Первый контракт. 

      

      - Судя потому, что ты не позвонила, нам многое предстоит обсудить. - Проходя мимо Сарры и заходя в здание, прокомментировал её появление Уилл.

      

      - Ты прав. Будем обсуждать это у тебя или присядем где-нибудь?

      

      - Хм…Лучше дома, а то получится, что я зря покупал продукты. - Кивком, указывая на бумажный пакет в руке, ответил юноша.

      

      - Как скажешь. Значит, ты умеешь готовить? - Проходя в придерживаемую парнем дверь, спросила Сарра.

      

      - Ну, никто не жаловался.

      

      - А как же девушка? Почему она не готовит? - Опыт и характер репортера, зачастую выстраивали беседы девушки, как интервью, и с этим она ничего не собиралась делать. Всегда общительная и любопытная, она стремилась узнать о своем новом проекте как можно больше. Если Ворон согласится на предложение её канала, то никакая информация не будет лишней, да и для её планов полезная информация точно не будет лишней…

      

      - А вот она жаловалась, поэтому нам пришлось расстаться. - Уилл в шутливой форме отвертелся от данного вопроса, так как говорить, что у него просто нет времени на что-то подобное, ему не хотелось.

      

      - Хм, твоя сестра говорила совсем другое… - Сарра усмехнувшись, бросила в огород парня больших размеров камень.

      

      - Тц, Лея. Все никак не успокоится. - Пробурчал Уилл, постоянно подстрекаемый своей сестрой, на поиск той самой, единственной, но юноша не остался в стороне, ведь в его колчане была припрятана довольно весомая стрела контраргумента. - Тем не менее, странно слышать что-то вроде этого от той, кого постоянно бросают.

      

      - Кха-кха… - Девушка собиравшаяся прокомментировать действия Леи, аж поперхнулась, вспомнив о ситуации в Денвере. - Я…я поняла. Давай сменим тему.

      

      Уилл открыв входную дверь, пропустил девушку и, разувшись направился на кухню.

      

      - Начинай рассказывать, с чем пришла. Надеюсь, мою готовку и разговор можно будет совместить?

      

      - Да, конечно. - Обувая гостевые тапочки, крикнула Сарра, одновременно оглядывая квартиру первого игрока.

      

      ″ Ничего не понимаю. Где богато обставленные комнаты? Где дорогие вещи и мебель? Это что, шкаф? Что за спартанские условия?!″

      

      Они никак не думала, что брат девочки, которая учится в одной из достаточно дорогих школ, будет проживать в подобном месте.

      

      ″Ничего не понимаю. Как он жил до «Восхождения»? Разве не играл в другие игры? Почему все выглядит так бедно?…″

      

      Девушка медленно продвигалась на кухню, где слышался звук льющейся воды.

      

      - Ну? Я слушаю. Ты где там?

      

      - Я здесь. - Репортер вошла на кухню и увидела моющего овощи юношу и присаживаясь за небольшой стол, начала вводить парня в курс дела. - В общем, я долго спорила с начальником, который был категорически против того, чтобы ставить на темную лошадку вроде тебя. И если бы в сеть не попало видео с твоей битвой против того самого игрока и людей из клана Армия безликих, то у меня были бы плохие новости. Но после увиденного, мой босс тут же изменил свое решение, согласившись на твое предложение и даже повысил его. В связи с тем, что ты уже убил мистера “Х”, я не знаю, есть ли необходимость в твоем ответе ему, поэт…

      

      - О чем ты говоришь? Конечно, есть. - Уилл уже закончив мыть овощи, начал их чистить и складывать в отдельные тарелки. - Так что даже не вздумай отменять… - Уилл быстро застучал ножом, нарезая картошку на небольшие куски и скидывая их в кастрюлю. - Значит, ты приехала с контрактом?

      

      - Верно. Закончишь возиться со всем этим, ознакомься. Кстати, что ты вообще готовишь?

      

      - Это называется картофельная запеканка. Со мной служил эмигрант из России, он и научил. Может, ты и не удивишься, но у них вообще много блюд из картошки и капусты. В моей ситуации это самый хороший вариант, если надоедает лапша быстрого приготовления, сосиски и полуфабрикаты.

      

      - Оу…А могу я задать вопрос?

      

      - Если ты это используешь где-то в своем репортаже, то…

      

      «Тук»

      

      Очередной удар ножа будто скрыто намекал, что говорить чего-то такого девушке не стоит.

      

      Уилл заметив взгляд Сарры на ноже, усмехнулся и продолжил:

      

      - Прозвучало немного угрожающе, но ты… - Его лицо резко стало серьезным.

      

      «Тук»

      

      - …ты все правильно поняла. Ах-ха, да шучу я. - Продолжив, как ни в чем не бывало заниматься картошкой, юноша «успокоил» репортершу. - Хочешь чая, кофе?

      

      - Мм, не отказалась бы. - Сарра улыбнувшись жутковатой шутке парня, продолжила. - Во что ты играл до «Восхождения»?

      

      - Вон чайник, а там остальное. Чувствуй себя, как в гостях.

      

      - Но я и есть гость. - Девушка, поставив чайник под струю воды, оглянулась на Уилла.

      

      - Вот-вот, поэтому я и сказал, чувствуй себя как гость, а ни как дома.

      

      - Так во что ты играл?

      

      - Я не играл. «Восхождение» моя первая игра за всю мою жизнь.

      

      - Прости что?!... - Вода уже выливалась из чайника, и юноша, подойдя к ней вплотную, медленно закрыл кран, так как девушка была слишком удивлена ответом, что забыла про воду.

      

      - Не играл, говорю.

      

      …

      

      Поставив картошку вариться, и приготовив поджарку, Уилл, наконец, сел за просмотр контракта.

      

      - Так…ага…хм…аа... ясно-ясно…

      

      Десять минут спустя, он сложил листы и, постучав ими по столу, чтобы они выровнялись, глянул на Сарру, после чего разорвал их и выкинул в мусорку, стоящую рядом.

      

      - Хааа?!?! Ты зачем это сделал!? - Девушка не ожидавшая ничего подобного и отталкиваясь от спокойного поведения юноши за прочтением документов думала, что того все устраивает. - Что там было не так? Хорошие условия, контракт на целый год, высокая оплата. Ну?

      

      - Ой…прости, наверное, надо было сначала объяснить, а потом разорвать, да? Моя вина. Сейчас - сейчас. - Уилл достал разорванные бумаги и начала их соединять.

      

      - Да выкинь ты их, у меня же не один экземпляр. - Доставая из сумки документы, она хотела было протянуть их парню, но затем передумала, и оставила у себя. Хотяяя, знаешь, ты соединяй - соединяй, а потом мы пройдемся по тем пунктам, что вызвали у тебя такую реакцию.

      

      - Да все будет нормально. Давай их сюда. - Выкидывая порванный и забирая целый контракт, ответил Уилл.

      

      - Садись рядом. Я буду пальцем показывать, что именно вам стоит изменить в обязательном порядке.

      

      Огромным недостатком был пункт обязывающий игрока показывать, какие именно миссии он проходит, а также же обязательное участие в битвах на арене и некоторых важных турнирах. Тот, кто его составлял, видимо просто скопировал договор одного из топов, и лишь заменил имя.

      

      Сарра увидев пункты, на которые указывал юноша, поняла, что ей снова предстоит долгий разговор с боссом, так как договор составлял именно он. Ему понравилась битва в лесу, а также пусть и не до конца отточенный, но эффектный стиль Ворона. Поэтому-то и был вписан пункт с ареной и турнирами.

      

      …

      

      - Это все? - Забирая исправленный ручкой контракт, уточнила девушка.

      

      - Да. Сумма меня устраивает, и честно признаться, я не ожидал, что ваш канал сможет предложить подобные условия.

      

      - Тогда я, пожалуй, начну решать данный вопрос, могу я воспользоваться твоим компьютером?

      

      Уилл собиравшийся проводить гостью, замер от неожиданного вопроса. Что тут сказать, репортерша застала его врасплох.

      

      - Ты собралась решать вопрос у меня дома??

      

      - Ну, тут такое дело, мой ноут, накрылся, пока я ехала сюда, а ремонт может занять несколько дней, так что… - Девушка ярко улыбнулась, будто не понимая в чем проблема, но Уилл собирался возвращаться в игру, поэтому оставлять кого-то возле беззащитного себя, он точно не собирался. Да и вызывало подозрение такая глупая просьба.

      

      - Сарра. Ты же репортер, а значит жизнь в отелях и гостиницах, для тебя не в новинку. Ты должна знать, что там всегда есть и компьютеры и даже целые компьютерные залы с выходом в сеть. Так что снимай комнату, и решай вопрос. Я собираюсь возвращаться в «Восхождение» и посторонние люди в моей квартире не внушают мне спокойствия. - Его голос был спокойным и монотонным, когда он оговаривал общеизвестную истину, создавая впечатление, что все происходящее ему не нравилось. Но его сердце билось чуть быстрее обычного, что напомнило ему о давно забытых ощущениях.

      

      Девушка была симпатичной и, признаваясь самому себе, Уилл уже подумывал о том, что может и вправду стоит послушать сестру, и познакомиться с кем-то? Одинокая квартира и постоянная работа в виртуальности, привела к тому, что вся эта моральная нагрузка постепенно “изнашивала” его разум. Может отношения с кем-то, смогут помочь удержаться ему и станут глотком свежего воздуха? Запертые эмоции, это тяжелый груз и возможно, момент сбросить первые замки настал? Вот только…Времени у него на что-то такое как не было, так и нет.

      

      - Э-ээ…Хорошо, я поняла, извини. Сказала не подумав. - Девушка, улыбнувшись, прошла в прихожую и начала одеваться. - Тогда завтра здесь же, хорошо?

      

      - Конечно. Номер я тебе дал, так что лучше предварительно позвони.

      

      За девушкой закрылась дверь и она, выйдя из подъезда, остановилась, чтобы вызвать такси. Номер в отеле был давно снят и Сарра, назвав адрес своего местонахождения, неудовлетворенно выдохнула.

      

      ″Ну, попытаться все же стоило…″ - Доставая ноутбук и открывая электронный журнал, начала вносить исправления в контракт, чтобы позже не тратить на это время.

    
    
      

        Глава 158. Суматошная неделя. 

      

      Навестив свой этаж, ВОРон вернулся на третий с, наконец-то, четким планом. Он был готов потратить сколько надо времени для того чтобы раскачать Аида и позволить ему эволюционировать. Пора было обрести достойного помощника полностью преданного ему. Помимо этого у него висело сообщение от той, про кого он совсем забыл. Одинокий вор с дорогой маской и не умеющая говорить с людьми.

      

      - Ну, а почему бы и нет. - Хмыкнув и назначив ей встречу возле ворот одного из городов, в котором он закупался снаряжением, разбойник дождался перемещающейся из тени в тень девушки. Она, постоянно оглядываясь и дожидаясь, когда игроков станет меньше, тут же перебегала к следующему зданию и так до тех пор, пока не оказалась возле Уилла.

      

      (^-^*)/

      

      - Привет - привет смайл. Я сейчас собираюсь своего питомца качать, так что ты можешь параллельно подняться в уровнях вместе с нами. По пути могу рассказать о том, что тебя так интересует.

      

      ٩(◕‿◕｡)۶

      

      

      - Ясно. У тебя есть все, чтобы не умереть?

      

      (←_←)

      

      - Это как понимать?

      

      ″Вроде всё, но я не знаю, что именно может стать причиной моей смерти, поэтому немного того, немного этого″

      

      - Ну, тогда начнем. Мне тут посоветовали одно место, так что будем продвигаться к нему.

      

      (๑˃ᴗ˂)ﻭ

      

      …

      

      Неделю спустя.

      

      Имя: Аид

      Класс: Отсутствует.

      Уровень: 19

      Ступень эволюции: 0

      Сила: 35

      Ловкость: 20

      Здоровье: 2800

      Атака: 36,75

      Защита: 0

      Навыки: Отсутствуют.

      Сила рода: 0

      Родовые способности: Отсутствуют.

      Сила цербера: 0/10

      Навыки цербера: Отсутствуют.

      До следующего уровня: 56893/766000 XP.

      До следующей ступени эволюции:

      300/300 очков влияния;

      63/1000 съеденных трупов монстров.

      Свободных очков характеристик: 12

      Свободных очков навыков: 3

      

      Весь настрой ВОРона пропал уже на третий день, так как скорость переваривания монстров Аидом была хоть и быстрее по сравнению с тем, что было на его этаже, но все же не настолько быстрее если смотреть на то количество, которое пет должен был съесть для своего прогресса. Просматривая навыки пса, Уилл надеялся найти какую-то удобную функцию на подобие «расширение желудка» или возможность запихивать в него мобов так сказать с запасом, чтобы тот мог браться за усвоение энергии сразу, как только закончит с предыдущим или же пока Уилл находится вне игры, но, к сожалению, ничего подобного не было. Правда, хоть навыков ускоряющих усвоение мобов не было те, что имелись, грели разум Уилла.

      

      У его спутницы дела шли гораздо лучше. Присутствуя с ним в команде, она села на поезд «Белый ВОРон» и с ветерком прокатилась аж до тридцатого уровня. Сам же разбойник даже не хотел смотреть на то, что творится с его статистикой. Ни одного уровня. Совсем.

      

      Скорость прокачки была настолько медленной, что идея посвятить время Аиду трещала по швам. Останавливало его лишь надежда на то, что это просто обязано было окупиться. Столько времени на прокачку эволюции, просто не могло уйти впустую. Хотя, что именно он получит с этого, Уилл не имел не малейшего понятия. Краткой инструкции к Аиду не прилагалось, что сужало список предполагаемых действий до одного пункта: «Проверить самому».

      

      Три дня назад юноша вновь посетил свое королевство и, выслушав отчет Эмина, в придачу ко всему поставил на поток рекрутирование и обучение новобранцев. Система обучения войск и их развития не отставала по сложности от остальных аспектов правления. Она в корне отличалась от известной Уиллу иерархии современного мира и имела также неизвестную градацию войск. И во всем этом были виноваты магические классы. Правила ведения войны здесь были на ином уровне, и к такому сложно подготовиться.

      

      Не достаточно просто взглянув на функционал меню отправить завоевывать соседей или отправить людей на войну как в какой-то игре - стратегии.

      

      Но, как и с развитием страны, Уилл нашел выход и из данной ситуации. И этим выходом стал его армейский товарищ Кертис. Получив также как и Лея скриншоты и информацию по известным классам, Уилл предложил тому подработку. Мужчина, увидевший просто огромную кучу бумаг, хотел было отказаться, но после объяснения Уилла, решил все же попробовать.

      

      Локации, в которые парень и девушка переходили, ничего не приносили в плане очков влияния и прибавок к статам, потому как «картографы» собрали уже все до них. Попутно Уилл экспериментировал с навыками. Последовательная активация, синхронная активация, он даже нашел неплохую связку из имеющихся навыков, создав серию. Его контроль становился все лучше и лучше. Тренировки с клоном также приносили плоды. Юноша понял, что того можно использовать не только для отвлечения врага, атаки или защиты, но также с помощью него отталкиваться ещё выше, взбираясь в те места до которых не мог добраться с совмещенными ″скачком″ и ″двойным прыжком″.

      

      В процессе гринда, навыки: ″шок″, ″грязный прием″, ″двойная атака″ и ″разрез″ перешли на ранг «мастер», увеличив свои показатели времени и урона, а также сократив количество потребляемой энергии. ″Двойной прыжок″ и ″пытка″ также получили ранг «подмастерье». Глядя на это, юноша стал более менее доволен прошедшей неделей.

      

      Несколько раз на них устраивали засады, но погибали те быстрее, чем местные монстры. Также один раз его вызвали на дуэль. Какой-то парень играющий самураем спокойно подождал, когда юноша убьет монстра, после чего представился и попросил оказать услугу, сразиться с ним. Собственно говоря, этот момент и стал поворотной точкой, после которой желание ВОРона овладеть всеми своими навыками в совершенстве, достигло пика.

      

      Противник был сорок первого уровня, но пытаясь убить его, Уилл понял, что их битва длилась около трех минут. По просьбе самурая он не использовал те способности, что могут разом покончить с ним, а лишь применял те, что принадлежали его классу. Именно так Уилл понял, что ни хрена не умеют использовать свои навыки против опытных игроков. Они были готовы к подобным умениям, знали как увернуться, защитится, сколько идет откат.

      

      Да, те навыки, что были невероятно сильны, могли решить дело очень быстро, но зачастую слабые навыки по типу ″шок″ или вовремя примененная ″засада″, могли решить исход битвы без применения таких умений, как например, ″пляска времени″.

      

      Прошедшая неделя, была небольшим сроком, и в связи с обязательствами короля этого срока было еще меньше. Сумбур в его голове достиг того пика, что мысли юноши порой нет-нет, просто на миг затухали, и он нелепо попадал под атаку очередного моба.

      

      Сарра пришедшая на следующий день, после того, как он порвал контракт, прибыла с хорошими новостями. И показав большой палец, сообщила о дате интервью, попросив его подготовиться и дав текст вопросов, которые она, возможно, задаст в прямом эфире. К счастью ехать никуда не надо было, и группа операторов вместе с ней сама прибудет в его город. Так что зная дату Уилл просто поставил напоминание и погрузился в игру, после того как сообщил приятные новости сестре и отцу.

      

      Дуэт из девушки с антропофобией и первого номера, в данный момент продвигался по скалистой местности. Южные горы, покрытые многообразием низкосортной алхимической травы, были довольно высоки, и Уилл забирался сюда лишь с одной целью.

      

      Местные мобы были 55-60 уровня и нападали в основном из расщелин и замаскированных камнями и травой дыр. Чаще всего они нападали группами по четыре - пять особей. Их тонкие тела, покрытые сплошь извивающимися небольшими наростами, могли испускать небольшие песочные тучи, окутывая врагов и вешая дебафф на скорость, а также зрение. Атаковали они чаще всего ноги, лишая своих врагов подвижности, после чего один из них обхватывал жертву сзади или спереди и своими наростами проникал той под кожу, высасывая все мясо жертвы. Их звали сампиты. Мерзкие создания, на которых большинство игроков предпочитало охотиться такими же группами, чтобы не стать подобным мумифицированным трупом. Одиночек тут можно встретить очень редко.

      

      Поднимаясь все выше и выше, по горе отмеченной как пик Тасмалиты отряд из двух человек лишь спустя три часа, наконец, добрался до вершины. Оба обернулись посмотреть вдаль и на их лице и маске застыли восхищенные выражения. Поистине впечатляющее зрелище. Глядя на это, ВОРон вспомнил, что в ближайшем будущем его ждет трехмесячный подъем на одну из гор, где по добытым им высокой ценой сведениям, обитает жуткое существо.

      

      Солнце освещало просто невероятно огромные территории, покрытые, где лесами, где пустошью, а где водоемами.

      

      - К…к….к….к…..к….к…а….а….а…а..

      

      - Как красиво?

      

      (ﾉ◕ヮ◕)ﾉ*:･ﾟ✧

      

      ″Я никогда не была так высоко! Как же здорово… а ты?″

      

      - Нет, так высоко нет. Но скоро мне предстоит забраться гораздо, гораздо выше.

      

      ″ Это где?!? ″

      

      {{ (&gt;_&lt;) }}

      

      - Это…Далеко отсюда. Ладно, пойдем, кажется, вон та похожая на квадрат громадина и есть пресловутый храм. который мне нужен.

      

      Гора оказалась ничем иным как не активным вулканом в жерле, которого и был расположен древний храм.

      

      Почему храм заинтересовал юношу? Этот храм и был тем заданием, которое не смог пройти Ник. Благодаря ему, Уилл и узнал об этом храме.

      

      …

      

      Древнее здание был просто огромным, и Уиллу осталось найти способ забраться внутрь, чтобы узнать, что скрывает столь монументальное сооружение.

      

      Возле входа стояли фигуры двух воинов. Один держал натянутый лук, направленный на гостей, а второй будто собирался прыгнуть с занесенным над головой топором.

      

      Время нещадно потрепала каменные изваяния высотой в семь метров, но качественно сделанную работу, да ещё и приправленную порцией магии, даже время будет долго обгладывать.

      

      На фоне закрытых гигантских каменных дверей и этих статуй, ВОРон вместе с невысокого роста девушкой, были ничтожно малы. Маленькие фигуры взирали на то, что Уилл собрался исследовать.

      

      …

      

      Эвелия, девушка - маска, стояла подальше от всего этого, так как ВОРон уже три раза пытался пробраться мимо этих стражей, но удар топора или стрела сносили здоровье разбойника к пяти процентам за один миг. Кто сказал, что камень это медлительная и неповоротливая штука? Скорость на уровне самых опасных хищников, вот что мешало Уиллу добраться до своей цели. Пытаться победить стражников он даже не старался, так как это было невозможно по одной простой причине.

      

      Вечные идолы.

      Здоровье: ∞

      

      Открыть же подобные ворота…Под силу было разве что самим стражам. И судя по всему, этих самых стражей можно было как-то отключить, но Ник сказал, что исследовал почти все, что можно вокруг храма, а также стены храма снаружи, не подходя естественно ко входу. Поэтому Уилл не стал тратить время, а пытался воплотить свою очередную безумную мысль.

      

      Наконец, когда навык уже спасший его невероятное количество раз, откатился, ВОРон замер вне радиуса агра статуй и словно спринтер припав к земле, уперся подошвой сапог в выпирающий из земли камень. Уставившись вниз и накачивая себя адреналином, юноша решил пойти ва-банк. Точка привязки была создана, так что он не улетит куда-нибудь в Дагдакар в случае гибели. За эти две попытки он понял, что у каждого стража есть откат ударов длительностью примерно в восемь - десять секунд. И ему нужно воспользоваться этим. Победа или смерть.

      

      ВОРон поднял голову, рассчитывая маршрут и будущую коррекцию с учетом гигантских топоров и стрел, а также отдачи от их ударов и напрягся. А в следующий миг его тело исчезло.

      

      «БАХ!»

      

      Стрела одной из статуй, как только юноша пересек невидимую черту, тут же выстрелила в то место, где он находился чуть меньше секунды назад. Волна от соприкосновения каменного стержня - стрелы и земли, ударила в спину, подгоняя разбойника и тем самым спасая от топора, что вызвал легкое землетрясение после своего удара, обрушившись на вторгшееся насекомое.

      

      Прыжок.

      

      ВОРон вспрыгнул на «древко» топора и понесся к рукам статуи. Прыжок. Ещё один. Статуи пока не шевелились, и Уилл прыгая по каменным складкам одежды, взбирался на плечи воина, заприметив за спиной гиганта небольшое отверстие в стене монумента. Эта и была его цель. От плеча статуи до этого «окна» было метров тридцать, плюс размеры самого отверстия давали понять, что шанс попасть в него очень мал.

      

      Рывок.

      

      Уилл, повиснув на части наплечной брони каменного стража, мгновенно подтянулся, выбросив свое тело вверх, и тут же активировал ″клон″. С помощью двойника и его опоры из рук, благодаря которой, тот смог вытолкнуть тело разбойника, юноша сократил необходимое расстояние, применив в наивысшей точки своего полета ″двойной прыжок″. И когда его тело выровнялось с отверстием, радиус которого был примерно метр, ВОРон использовал ″скачок″, буквально вытянувшись в воздухе словно выпущенная стрела, того самого стража.

      

      Вытянутая рука ухватилась за край “окна” и ВОРона с силой приложило о каменную кладку, выбив из него дух. Юноша от удара чуть было не расслабил руку, так как удар вышел приличным отняв даже двести тридцать единиц здоровья. Поттянувшись и перевалившись в храм, Уилл метра два пролете вниз после чего его вновь приложило о покрытый чем-то влажным, пол.

      

      
        Поздравляем! Вы первый кто посетил Покои Балта′ Чхара.
      

      
        + 25 очков влияния;
      

      
        + 3% к получаемому опыту в течение следующих трех часов.
      

      
        + 2 к ловкости.
      

      

      - Делов-то, тьфу… - Вставая, и отряхивая себя от какой-то липкой грязи, произнес юноша. В попытках привести себя в порядок, Уилл выплюнул что-то попавшее ему в рот с довольно отвратительным вкусом, и начал оглядывать место своего приземления. Видимость была паршивой, и под его ногами раздавался какой-то раздражающий звук. Словно…

      

      - Твою мать! - Уилл не думая прыгнул наугад вперед и, ударившись обо что-то плечом, полетел вниз.

      

      ″Лучше уж так, чем стоять на неизвестных жуках…″

    
    
      

        Глава 159. Затворник и кролик. 

      

      Пролетев непонятно сколько, но навскидку метров десять, ВОРон умудрился приземлиться на ноги, тем самым уменьшив урон. Как только разбойник встал вокруг будто по щелчку разом зажглись развешанные на больших колоннах факелы, открыв разбойнику весьма удручающую картину.

      

      Уилл оказался напротив двухсот каменных статуй с человеческий рост, которые стояли довольно замысловато. В руках каждой из них были разнообразные оружия, начиная от кинжалов и заканчивая метательными дротиками. Они стояли не рядами, не в шахматном порядке, и не имели какого-либо видимого глазу нормального построения, но ясно было то что, избавиться от них, будет отнюдь не простой задачей.

      

      
        Первый: уровень 60
      

      
        Здоровье: 1000
      

      

      Каждый из них имел порядковый номер до двухсотого, но уровень и здоровье были одинаковыми.

      

      За спинами этой, в буквальном смысле, каменной армии, стоял большой сундук, а рядом были расположены четыре стола, на которых лежали разнообразные вещи и оружие, а также драгоценные камни и что-то ещё. До всего этого добра было порядка сотни метров, но благодаря ″острому зрению″, Уилл смог разглядеть такие детали.

      

      Сам ВОРон стоял спиной к тем самым вратам, которые охраняли гигантские стражи. Беглый взгляд назад позволил ему увидеть небольшой балкон с которого он упал, а также каменную, наподобие деревянной, лестницу, которую он не заметил.

      

      На то чтобы осмотреть все это и сделать определенные выводы у юноши ушло секунды три, а потом... на него напали. Реакция его не подвела и он, отскочив от удара меча, тут же пригнулся, пропуская над собой какой-то дисковое оружие, что словно бумеранг бросила одна из статуй.

      

      Его атаковали с разных сторон известным и неизвестным оружием. Мелькали стрелы, ножи, топорики, дротики, иногда втыкаясь в разбойника, а иногда попадая в окружившие его статуи. Над его головой и рядом с телом словно стервятники «кричали» каменные лезвия топоров, одноручных и двуручных мечей, сабель и палашей. Наконечники копий будто хищные змеи, извиваясь стремились впиться в его тело, и когда им это удавалось, полоска жизни Уилла проседала на несколько десятков пунктов.

      

      Обдумать, что здесь происходит, и что нужно сделать, не было ни то, что времени, даже мгновения. Течение боя постоянно менялось и тело разбойника, поначалу не успевающее за ударами и пропускающее порядочное их число, словно найдя свой ритм, начало двигаться в такт движениям врагов.

      

      Будто обретя новые знания Уилл сам того не заметив погрузился в этот карнавал битвы. Его удары по камню наносили гораздо меньше урона, чем, если бы перед ним находилось живое тело. Скольких врагов он смог “обнулить” ВОРон даже не считал.

      

      Удар. Разрез. Двойная атака. Блок. Резкая смена направления, и перепрыгивая через голову очередной статуи, разбойник воткнул лезвие кинжала в каменный живот, наклоняясь и пропуская над собой каменную сталь палаша напавшего на него сбоку противника. Не желая пока использовать формы демонов, Уилл мелькал между врагами, и постепенно сокращал им здоровье. Парирование. Уворот.

      

      «Дзынь»…«дзынь»…«дзынь»…

      

      Высекая искры, его новое оружие наносило удар за ударом, но сотни врагов не стояли на месте. Протыкая, разрезая, раня и коля тело вторгшегося на их территорию врага, они в итоге нанесли тот удар, что опустил здоровье юноши до десяти процентов. Полученный урон активировал дымовую завесу из кольца шутника и тело Уилла тут же исчезло.

      

      «Звяк»…«звяк»

      

      То тут, то там раздавался звон, и количество врагов постепенно уменьшалось. Выпив зелье здоровье, ВОРон, наконец, смог добраться до тех, кто метал в него оружие или стрелял чем-нибудь, прячась за спинами бойцов ближнего боя.

      

      - Рааа-а! - Разбойник в прыжке вскочил на плечи стоящего перед ним воина и, оттолкнувшись, придал себе ускорение, врезавшись в одного из лучников. Их тела, прокувыркавшись несколько метров, замерли, и Уилл, нанося удар за ударом в голову статуи, вывел ту из игры.
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      - Аргх! - Удар в спину от стоявшего неподалеку живого каменного изваяния мог стать началом последовательной серии атак, но Уилл оттолкнувшись от земли, подпрыгнул вверх и активировал ″стелс″, уходя из линии обзора статуи и лишая ту возможности продолжить атаку.

      

      Учитывая, что уровень его врагов был меньше чем у него, невидимость в данном случае была эффективным решением. Вот только прятаться смысла не было, и разбойник, активировав ″засаду″, нанес смертельный удар метателю копий, превратив того в бесполезную кучу камней.

      

      Уклон вправо и цепь моргенштерна пролетает мимо, но Уилл не теряя ни секунды, тут же схватился за неё и, потянув обладателя орудия на себя, нанес два стремительных удара в шею и голову. Сам того не замечая, он применял удары так, будто атаковал живых врагов. Этим статуям не было разницы, куда будет нанесен удар, но такой удобный полигон просто не мог быть потрачен впустую.

      

      Минус один.

      

      Шкала здоровья разбойника постепенно опускалась, но на каждые три - пять ударов в свою сторону, Уилл забирал одного из этих каменных воинов. Посмотреть на то, сколько именно шел бой не было возможности, но ощущения юноши говорили, что длится он уже около часа.

      

      ВОРон носился по полю боя, уворачиваясь от ударов, проскальзывая под ногами и пролетая над головами своих противников. Скорость его ударов постепенно увеличивалась, а глаза разбойника, будто стали стеклянными. Он полностью погрузился в состояние сражающегося за свою жизнь человека.

      

      Удар. Удар. Удар.

      

      Парень как маятник качался туда - сюда отбивая и парируя лезвия мечей, сабель, рапир, и уклоняясь от шипов булавы и прочих инструментов смерти. Зрение расширилось, позволяя захватывать движения противников на периферии и в последний момент, уходить от их быстрых ударов.

      

      «Щелк»

      

      Спущенная стрела направленная ему в голову разминулась лишь на несколько миллиметров от его щеки, и Уилл разворачиваясь, потянулся следом за ней, применив ″пытку″. Схватив её за древко и плавно изменив её траекторию, чтобы минимизировать потерю скорости, а следовательно и силу выстрела, юноша вбил её в голову одного из ближайших врагов. После чего, под эффектом примененного навыка вставил в приоткрытый рот другой статуи лезвие кинжала и резким рывком с помощью обратного хвата, разделил её череп пополам. Каменная крошка и куски “плоти” осыпали разбойника, но тот, не обращая на это внимания,  уже атаковал нового воина.

      

      …

      

      Четыре раза его здоровье падало до пяти процентов, но купленные зелья восстанавливали здоровье. Пару раз ему даже пришлось применить навык ″без преград″ вместе со ″стелсом″, взбираясь на стены, чтобы поднятое здоровье не опускалось так быстро. Три раза его шкалу жизни вынесли синхронными ударами, и он бы умер, если бы не ″жизнь в аренду″. За этот навык он был благодарен так сильно, что не передать словами. Эта буквально спасительная соломинка, была ему третьей ногой в тяжелых битвах как эта, но все когда-нибудь обязательно кончается, как и этой бой. Последний мощный удар выбил воину с косой кусок груди и тот упав, больше не шевелился.

      

      Ворон тяжело опустился на землю и глянул на дрожащие руки. Напряжение до сих пор не отпускало и прошедшее, словно в тумане сражение отрывками всплывало в сознание. Вопрос, на который он хотел получить ответ, был простым.

      

      ″Что, только что за дерьмо здесь произошло!?″

      

      Это не было похоже ни на один известный ему тип данжа и такая толпа врагов, вряд ли была предназначена для одного человека. Если бы не его уровень, запас зелий, и в особенности навык ″жизнь в аренду″ Он бы уже вновь стоял за пределами этих покоев. Глянув на время, разбойник понял, что битва длилась без малого два часа!?

      

      - Хаа!?!

      

      Никаких сообщений от системы, никакого лута с каменных статуй, лишь находящиеся вдали столы с неизвестными предметами. Все происходящее было слишком подозрительным, и интуиция разбойника прямо-таки кричала, что трогать те предметы и прикасаться к сундуку пока точно не стоит.

      

      В сообщениях висел вопрос от девушки - маски, и Уилл отписался ей, предупредив, что кажется, застрянет тут примерно на день.

      

      Черт возьми, если бы он только знал, как сильно ошибается…

      

      …

      

      Десять минут отдыха позволили почти всем использованным навыкам восстановиться и встав с земли разбойник направился исследовать все, что угодно, но не столы с таким привлекательным снаряжением и оружием. Блеск драгоценностей и небольшой кучки золота на одном из них, после испытания в братстве вселял ВОрону острое «неторописьподумай» чувство.

      

      Около получаса он потратил на исследование стен в поисках скрытых тайников и дверей, и его поиски увенчались «успехом».

      

      Юноша обнаружил за одной из картин, которая отъехала после нажатия небольшой каменной плиты спрятанной на высоте четырех метров в противоположной стороне нефа, небольшой запертый сейф. Только для его вскрытия требовался навык «взлом» ранга мастер. От бессилия Уилл скрежетал зубами и с трудом заставил себя оторваться от недосягаемой цели. Спустя ещё десять минут, юноша обнаружил замаскированную в одной из колонн дверь, для открытия которой требовался ранг… «грандмастер»!?.

      

      - Да пошли вы знаете куда!! - Не сдерживая себя больше, ВОРон громко закричал в воздух и уже подумывал о том, чтобы начать пробиваться силой, как вдруг внезапно остановился и шлепнув себя по лицу, широко улыбнулся. Но уже секунду спустя эта улыбка немного померкла, потому что разбойник вспомнил, что навык “сквозь стену” откатывается целых четыре часа и эти четыре часа ему придется чем-то заниматься.

      

      ″Но лучше уж подождать, чем уходить с пустыми руками″ - Подумав так и пожав плечами, Уилл направился к картине. Начать было лучше с простого.

      

      Снова нажав нужную панель и вернувшись к картине, Уилл активировал навык и медленно просунул руку. В сейфе лежали две вещи и, немного повозившись, парень схватил их обе, после чего вытянул наружу.

      

      Предметами оказались, небольшой портрет мужчины и каменный… кролик?

      

      Идентификация.

      

      
        Автопортрет Балта′ Чхара(уникальный):
      

      

      
        Описание: Написанный автопортрет единственный в своем роде. Мало кто может похвастаться тем, что видел истинный облик Балта′ Чхара. Затворник по своей природе этот мудрый человек искал ответы на вопросы вселенной. Проживший сотни лет, и постигший просветление в одной из областей мироздания, мужчина перед смертью смог в итоге запечатать свое знание в автопортрете, чтобы передать его тому, кто сможет пройти тест.
      

      

      
        Активация: Для приобретения знания затворника Балта′ Чхара используйте этот предмет и завершите тест.
      

      

      
        Знание:
      

      

      
        ??
      

      

      
        Навык:
      

      

      
        ??
      

      

      - Весьма любопытная вещь. - Откладывая портрет в инвентарь, Уилл применил осмотр к кролику, и после этого секунд на двадцать замер, хлопая глазами и не понимая, что за предмет в его руках.

      

      - Эээ-э…

      

      
        Кролик(алмаз).
      

      
        Описание: Часть набора.
      

      
        В наличие: 1/12.
      

      

      - Только не говорите, что это оружие…

    
    
      

        Глава 160. На пределе. 

      

      Никто не любит ждать. Минуты во время ожидания, порою, кажется, превращаются в часы, и ты думаешь: ″Почему так долго?″ Это истинная загадка и также… чертовски занудное дело. Думая об этом Уилл уже несколько минут разглядывал столы и сундук, что находились перед ним на расстоянии пяти метров. Сундук размерами чуть меньше метра в ширину и длину, в высоту достигал около полуметра и как ни странно не имел ранга. При осмотре всплывали лишь две строчки.

      

      
        Сундук.
      

      
        Стоимость: 1500.
      

      

      Что именно подразумевалось под цифрой в полторы тысячи, Уилл не имел ни малейшего понятия, поэтому отложил решение данного вопроса на потом, когда будет иметь больше информации.

      

      ″И вот они лежат, в недосягаемости…″

      

      Это был уже пятый раз, когда он подходил сюда, и каждый раз интервал между ним и предметами сокращался, а прошло всего-то десять минут. Мысль выйти из игры и заняться чем-то в реальности так же не раз приходила к нему, но все перечеркивал лишь один момент.

      

      ″Я в любом случае не уйду, не забрав хоть что-то из этого.″

      

      Эта мысль и привела юношу к тому, что он оказался в очень паршивой, но, тем не менее, выгодной ситуации.

      

      Для того чтобы применить осмотр на предмете, его необходимо взять в руки. Разглядывая лежащие перед ним оружия, снаряжения и бижутерию, Уилл пытался на глаз определить, то ради чего стоит вызывать пока ещё неизвестную, реакцию этого места. И в итоге остановился на поножах, так как за все время игры, у него были только одни поножи, которые ему в самом начале прислал Пак. Бросив взгляд ещё раз на панель навыков, ВОРон лишний раз убедился, что навыки восстановились, и протянул руку к предмету.

      

      Как ни странно ничего не произошло. Не выскочили монстры, ни стражи, потолок не стал падать и не появился мертвый хозяин. Вместо этого перед ним выскочило сообщение, очень похожее на то, что всплывало при осмотре сундука.

      

      
        Предмет: ″Поножи давления″
      

      
        Стоимость: 50.
      

      

      
        Примечание: Характеристики будут доступны сразу же после приобретения.
      

      

      - Какого… - Уилл перечитав сообщение ещё раз, понял, что перед ним, по сути, находиться что-то наподобие лавки. Только вот валюта пока неизвестна. И единственное, что ему оставалось, это найти самую дешевую вещь и узнать на примере, о чем именно идет речь.

      

      Самым недорогим предметом оказалась... золотая монета. Уилл поначалу даже засомневался в увиденном, но из-за того что сообщение не исчезало, ему оставалось лишь принять происходящее за действительность.

      

      
        Золотая монета.
      

      
        Стоимость: 6.
      

      

      - Ну, давай посмотрим...

      

      
        Вы уверены, что хотите приобрести золотую монету?
      

      

      - А то.

      

      
        С вашего счета списано шесть камней поверженных воинов.
      

      

      - С моего счета? Шесть кого?! - Уилл тут же зашел в статусное окно и пытался найти то, о чем ему написала система, но там не было ничего подобного, но заглянув в инвентарь, разбойник как раз и нашел то, что искал.

      

      
        Камень поверженного каменного воина - 194 штуки.
      

      

      Видимо в пылу битвы ему в инвентарь падал камень, с каждой уничтоженной статуи и это получалось, что для открытия сундука…

      

      - Стоп… А как мне заработать ещё этих штук? - И только сказав это, ВОРон сообразил, что, скорее всего, эти каменные воины не умерли окончательно, а ушли на респаун, до тех пор, пока в этих покоях не останется ничего, на что можно было бы потратить добытые с них камни. Поняв это, Уилл осознал и то, что оставшееся время до окончания ритуала вампира он безвылазно проведет в этих покоях.

      

      Когда он закончил прошлую битву, парень помимо всего прочего заметил, что на эти статуи не действовал его пассивный навык, ″аура гиганта″, благодаря которому его не атаковали враги ниже или одного с ним уровня. Но всю неправильность данной ситуации ВОРон списал на то, что, по сути, эти каменные “господа” не были монстрами как таковыми.

      

      ″Осталось узнать, через сколько времени вернуться враги. С момента последнего убитого мной стража уже прошел почти час. Надеюсь, они не раз в сутки восстанавливаются…″

      

      Планы по исследованию территории за дверью откладывались, и пока статуи не появились, Уилл решал очередную дилемму. Ждать когда накопится полторы тысячи камней и вернуться сюда как-нибудь после, или же до оговоренного срока с Ульфмаром, забрать как можно больше разложенных на столе предметов, а уже потом вернуться к сундуку. Это буквально разрывало его пополам, ведь кто знает, может кто-то из игроков сможет его опередить, пока он будет заниматься делами вампира. Это был очень непростой выбор и итогом стало решение дождаться последнего дня второй недели и по количеству камней на тот момент, уже сделать окончательный выбор.

      

      …

      

      В общей сложности, ВОРону пришлось ждать три часа. Статуи не стали появляться одна за другой, в порядке своей смерти, они появились сразу же всем скопом, а точнее их мертвые тела просто мгновенно восстановились, и единственным различием было то, что сейчас их стало на пятьдесят больше(!). Уилл уже был в их радиусе агра сидя в центре будущего поля боя с опущенной головой, и ожидая их появления. Кинжал, положенный на колени и отведенные по сторонам руки сжатые  в кулаки, вот что застали противники.

      

      Последний час он проигрывал в голове сценарий сражения, пытаясь не только получить отсюда вещи и разгадать местные секреты, но и ещё больше отточить свои навыки игры. Правда то, что количество статуй возросло на столь большую цифру, выбило ВОРОна из колеи, но жаловаться на кого бы то ни было, у него просто нет времени. Бой полностью забирал все его внимание.

      

      …

      

      Где находятся пределы человеческого тела или, как в случае Уилла, человеческого разума? Как узнать, что то, чего ты достиг к концу своей жизни, и есть твоя планка, так сказать наивысшая точка всего твоего существования? Мысли о том, что ты бы мог добиться большего, если бы не ленился, пошел бы по иному пути там, где было несколько вариантов, поступил в другую школу, выбрал нужную профессию или вместо вон того парня выиграл лотерею, конечно могут послужить оправданием, но так ли это? Бесспорно, многие в детстве лишены возможности выбора и судьба словно связывает их, но снова возникает тот же вопрос, так ли это?…

      

      У ВОРона было несколько вариантов. Убивать врагов, выходить из игры, спать до респауна и вновь заходить в игру, чтобы продолжить зарабатывать камни, понимая, что при этом он будет постоянно уставшим и вымотанным, но получит гораздо больше. Либо же проводить два боя с интервалом на один респаун и после этого поесть и выспаться, а на следующий день вновь заняться своим делом.

      

      Его выбором стал первый вариант, так как он не забывал о своей цели. Станет ли это тем, о чем он в итоге будет сожалеть или же наоборот, данное решение продвинет его ещё выше на пути к вершине? Уилл не знал. Но он понимал, что перед ним лежит очередная возможность и, поставив свой разум и физическое состояние на кон, разбойник сыграл в очередную игру на выносливость.

      

      …

      

      Шел третий день его битв, с момента окончания первой, которые с каждым респауном монстров становились все сложнее и сложнее, достигая точки «невозможно». Каждый приход каменной армии увеличивал её число ровно на пятьдесят статуй. Почему именно столько, разбойник даже не пытался понять, потому что единственной его головной болью была мысль, ″как бы не умереть″.

      

      Благодаря отправленной обратно спутнице, Уилл смог получить зелья восстановления жизни и энергии, отправив ей деньги для их покупки. Находясь с ней несколько дней, юноша понял, что эта девушка не станет обманывать его. Она была слишком доброй. По крайней мере, ВОРон дал ей именно такую оценку.

      

      
        Вы получили уровень…
      

      

      Это был второй полученный уровень за время его нахождения в покоях Балта′ Чхара. Теперь Уилл был семьдесят восьмого уровня. Но заняться распределением очков возможности пока не было. Потому в живых оставалось ещё очень много статуй. Сейчас шел четвертый респаун мобов, и количество воинов вернувшихся из небытия стало четыреста(!). Бои ВОРона затягивалась, и он уже пятый час сражался с каменными врагами.

      

      Тело страдало от ран, и каждая пропущенная атака несла сто процентов боли. А их было много… очень много. Сталь разрезала его плоть, метательное и дальнобойное оружие нещадно жалили своими укусами, заставляя Уилла выжимать весь потенциал из своего персонажа.

      

      Мысли применить форму золотого дракона или даже демона убийства, уже бились о край сознания, но Уилл стиснув зубы продолжал использовать только способности своего класса. Ведь иначе, ему никогда не стать лучше. ″Копия молнии″, ″пытка″, ″клон″, ″рев души″, все долго откатывающиеся навыки пускались в ход, но и этого становилось мало.

      

      Наседающие статуи, пусть и были мобами, а не игроками, довольно слаженно теснили разбойника, заставляя того все чаще уходить в оборону. И все из-за того, что их было много. Так много, что от такого количества Уиллу хотелось покончить с этим, сбежав через то самое окно, через которое он сюда попал.

      

      ″Стелс″. Перед ним очередная открытая спина врага. Успеть убить его и не получить урона от остальных было сложно, и стоило неимоверной концентрации. Сколько зелий он потратил? Здоровье, энергия, баффы на увеличение защиты, повышении энергии и здоровья в процентном соотношении. Все это шло в ход для одной цели. Не умереть и научиться вовремя применять в бою, не ожидая, когда сработают спасительные навыки.

      

      ″Двойная атака″, и тело статуи, рассыпавшись у его ног, создало небольшое облачко пыли. ВОРон перекатился в сторону от выпущенного в него метрового копья и запустил в ответ ″воздушный нож″, одновременно с ним применив ″скачок″, сбивая статую с крюком на цепи. Это поганная вещь уже несколько раз ловила его, из-за чего, падая на землю, разбойник получал порядочное число атак.

      

      Уилл использовал все, что попадало под руку, кроме оружия, которое не мог использовать его класс, но и без этого, выбор был широкий. Пока каменный воин пытался подняться, Уилл двумя руками вбивал ему в голову кинжал, но, не успевая добить того, упал набок, уворачиваясь от взмаха широкого меча, размером с самого парня. Перед ним был новый тип статуй, который появился в прошлой волне.

      

      Имеющие такой же уровень и количество здоровья, как и у остальных, но больше ростом и обладающие громадным орудием. Юноша уже убил двух таких. Один из них имел большой, просто гигантский щит, прикрывающий стрелков, а второй орудовал большим обоюдоострым топором,  который одним своим ударом мог разрубить ВОРона пополам.

      

      Разбойник, увернувшись от размашистого удара, тут же применил ″двойной прыжок″, из-за чего его направление резко поменялось, что не позволило врагу, напавшему на него сзади, провести атаку.

      

      Прыжок был направлен за спину гиганта, оказавшись за более медлительным, из-за своих размеров, собратом его противников, Уилл пнул по рукояти торчащего из пола мачете, отправляя его в тело здоровяка. После чего, воспользовавшись удачным попаданием, ВОРон, метнувшись вслед за орудием, со всей силы вбил его ударом ноги, вгоняя его в каменную плоть. Раздался небольшой треск, но этим дело не ограничилось. Подскочив, разбойник встал на рукоять и обхватив шею противника в прыжке, опустился на мачете, опуская лезвие того еще ниже и тем самым образуя широкую “рану”.

      

      - Аргх! - Пойманный гигантом за руку, Уилл пробил своим телом небольшую вмятину в полу, когда гигант швырнул его перед собой.

      

      «Вжух!»

      

      Парень откатился, избегая удара, и воспользовавшись моментом, вскочил на лезвие широкого меча, прижимая его своим весом к земле. Взмах кистью руки и в каменном теле появилось несколько глубоких царапин.

      

      Остальные воины не стоят на месте, и тому на помощь приходит сразу несколько атак, направленных на юношу. Прыжок в сторону врага, все ещё не отпустившего меч, и оттолкнувшись от груди противника, Уилл изменил свое направление, уходя от ударов.

      

      Перекувыркнувшись в воздухе и выпустив сразу несколько кинжалов, которые он подбирал за все время битвы, ВОРон активировал ″стелс″ и, приземлившись на одну из колонн, юноша применил ″без преград″, уходя из поля зрения каменных солдат.

      

      …

      

      Два часа спустя Уилл, выйдя из игры, даже не вылезая из капсулы, просто уснул в ней же. Идти до кровати он просто не мог. Беспощадный режим, что юноша для себя установил, и просто невероятно огромное количество врагов вымотали его слишком быстро, из-за чего все, на что у него хватало сил, это съесть купленную шоколадку или банан, запить все это молоком, и после этого сразу спать. Большие мешки под глазами были признаком того, что подобные издевательства над организмом, не проходят бесследно.

      

      Пока Уилл истязал себя поставленной целью, форум гудел, как потревоженный улей. Сотни тысяч комментариев будоражили сеть. Ведь сегодня вышло долгожданное обновление. Но все это было ничто, по сравнение с  сообщением от разработчиков.

      

      
        ″Через три месяца, состоится турнир чемпионов, проходящий между игроками, занимающие первые триста мест в рейтинге. Победитель сможет выбрать для себя новое место проживание от первого до тридцатого этажа.″
      

      

      
        Правила турнира будут оговорены за две недели до начала.”
      

      

    
    
      

        Глава 161. Зарождение топ-игрока. 

      

      Найти в себе силы идти до конца, ради своей мечты или цели, может отнюдь не каждый. Очередная ступень становится все выше и выше, и ты начинаешь понимать, что длины твоего шага уже не достаточно. В ход начинают идти тело, чтобы иметь более стабильную опору, руки, чтобы взбираться словно скалолаз, голова, чтобы придумать, как преодолеть новую ступень…

      

      Препятствия, снова и снова появляются на пути и кто-то, вздохнув, посмотрит назад и, увидев пройденное расстояние, подумает: «Я сделал достаточно, больше уже не смогу», «слишком тяжело, в принципе, я и так много добился. Пусть я и не достиг того чего хотел, но не всем мечтам суждено сбыться». Кто-то однажды сказал: «Главный враг каждого человека, это он сам», и он был чертовски прав.

      

      Найти в себе силы…

      

      Уилл, с трудом открыв глаза на пятый день, понял, что его предел настал. Грань, которая позволяла ему держаться из последних сил, уже была натянута, словно мыльный пузырь, и осталось совсем чуть-чуть, до того момента, как она лопнет.

      

      Одна только мысль о том, что ему снова предстоит возвращаться в игру и убивать каменных созданий, вызывало рвотный рефлекс. Несколько часов назад он убил 550(!) воинов. Битва шла примерно двенадцать часов, и пусть даже разум Уилла находился в виртуальности, его настоящее тело, будто пережило то же самое, что и его персонаж. Те самые фантомные боли во всей своей красе были беспощадны. Это не был гринд. Нееет. Это было балансирование на стальной леске расположенной надо рвом со львами.

      

      К черту первые дни в игре и сражения с крысами, когда он лежал на месте и единственной его проблемой были затекшие руки и плечи. Ну и время. Здесь все было иначе. Ни на миг не расслабляясь, боясь пропустить смертельный удар, ВОРон загнал свое сознание настолько, что ему несколько раз казалось, будто за всем этим наблюдает кто-то посторонний.

      

      Границы чувствительности расширились, и он не мог не признать тот факт, что его тело почти на сто процентов адаптировалось к персонажу. Движения, что раньше занимало одну секунду, теперь выполнялись за доли этой самой секунды. Юноша чувствовал, как из его стиля боя, создается нечто прекрасное. Именно то, что он искал на протяжение трех месяцев, наконец начало зарождаться. Удары, нацеленные в жизненно важные точки, резкие, и идущие по кратчайшему пути к своей цели.

      

      Время, за которое он, до начала этих битв наносил два удара, теперь тратилось на три, а то и четыре атаки. Если бы кто-то из игроков сейчас видел его сражение со стороны, то все что он мог бы разглядеть, это мелькающий, словно размытая тень, образ разбойника.

      

      Что стало катализатором? Что стало тем спусковым крючком, который позволил Уиллу раздвинуть свои границы? Он не знал. Пока не знал.

      

      Играя не первый день, юноша понимал, что то, что создали ученые из корпорации ″Небесный дом″, опередило не только десятилетия развития человечества, а скорее  всего оно обогнало нынешнее время на целую эпоху. Больше всего подходило одно слово. Эволюция.

      

      Красные глаза юноши смотрели на время. Через пять минут, возродятся проклятые каменные солдаты, и вновь подумав о том, что ему предстоит сражаться, Уилла скрутил спазм боли, а его бледное лицо исказила судорога.  Тело начало подрагивать, и внезапно разум юноши отключился.

      

      …

      

      В итоге он проспал целый день. Уилла разбудил не будильник, а какое-то беспокоящее чувство. Зуд в его сознание не давал покоя, пока он, рывком подняв свое тело из капсулы, не понял, что потерял очень много времени. Одновременно с этим, он также понял, что его почти не осталось. Уилл быстро закинув в себя четыре сырых яйца и запив все это молоком, уже через минуту лежал в капсуле.

      

      Его уровень после последнего боя стал восьмидесятым. Так же юноша получил титул и навык, которые был очень впечатляющими, но разбойник просто не смог оценить их масштабы из-за своего состояния.

      

      
        Титул: ″Один против всех″
      

      
        Описание: Ваши постоянные битвы с врагами, что лишь вернувшись, атаковали вас, и  чье количество неустанно росло, позволили вам обрести стальную волю и непоколебимый характер.
      

      
        +10% к физической защите;
      

      
        +5% к основной атаке;
      

      
        +50 очков воли.
      

      

      
        Навык: ″По образу и подобию″(редкий).
      

      
        Описание: Наблюдая, как ваши враги постоянно возвращаются со свежими силами, вы научились сохранять свое состояние после смерти.
      

      
        Характеристики: Пассивный навык(ученик). Позволяет вам на время не поддаваться эффектам после смерти.
      

      
        Длительность: 5 минут.
      

      
        Перезарядка: Четыре дня.
      

      

      На данный момент у разбойника было 2994 камней. И Уилл появившись возле столов, позади всей каменной армии, тут же кинулся к сундуку. Ранее он специально проверил, где воины не будут его трогать, чтобы после входа в игру не оказаться распятым на земле от пришедших по нему с разных сторон ударов. После второй битвы Ворон также попытался провернуть с сундуком трюк ″сквозь стену″, но ни черта не вышло. Навык лишь ушел в откат, заставив парня в очередной раз подумать о возможностях и ограничениях того или иного умения.

      

      Вы уверены, что хотите открыть сундук?

      

      - Открывай!

      

      С вашего счета списано 1500 камней поверженных воинов.

      

      Как только из его инвентаря исчезло полторы тысячи камней, раздался звук отпираемого засова. Ящик содрогнулся и будто тяжелый стон раздался по огромному залу. Крышка начала медленно открываться, выпуская наружу темно-красный свет. Чем шире она открывалась, тем насыщенней становился его оттенок. Наконец, крышка застыла, и Уилл заглянув внутрь, жадно сглотнул, увидев на дне ящика два предмета, один из которых и испускал красное сияние.

      

      Это был набор карт. И судя по обложке, карт Таро. Вторым предметом были черные бусы.

      

      - Кажется, именно о них рассказывал Ник.

      

      Осмотр.

      

      
        Игральные карты.
      

      

      - Ээээээ… - Уилл настолько был в шоке, что поступившая информация после обработки, в качестве комментария получила лишь непонятное мычание.

      

      В описании даже не было вопросов, означающих, что навык «идентификация» слишком мал. Просто название. У карт даже не было ранга. Уилл попытался их открыть, но получил еще более странное системное сообщение.

      

      Внимание: Данный предмет запрещено вскрывать в данной области.

      

      - Кем, черт возьми, был этот затворник?! - Пряча карты и осматривая бусы, сам себя спросил разбойник, потрясенный увиденным уведомлением.

      

      Бусы Калиоты(уникальные):

      Описание: Принадлежали одной из любовниц Балта′ Чхара. Созданные ей для своего возлюбленного, бусы способны передавать мысли на расстоянии.

      «Для чувств не существует границ. Время и пространство бессильны против моей к тебе любви»

      Активация: Выберите цель, с которой хотите поддерживать связь и дайте ей одну из бусин.

      Количество бусин: 12/12.

      Дальность: Десять километров.

      Примечание: Более подробную информацию о возможностях «связи», можно получить при активации предмета.

      

      - Таак…Не могу понять, как они могут пригодиться в его задание? Надо будет детально обсудить наш будущий обмен. Прости…бро. - Закрывая сундук, Уилл собирался заняться предметами на столах, когда медленно и со скрипом повернул голову обратно и приоткрыв ящик, прищурил глаза осматривая пустое дно. Все это было из-за того что сработал его навык на поиск секретов и когда он отворачивался, что-то слабо мелькнуло, привлекая его внимание.

      

      - Хммм-м…Форма золотого дракона…сфера откровения…

      

      Пространство в сундуке дрогнуло и в нем стал проявляться маленький ларец, изукрашенный вырезанным на дереве текстом. Язык был неизвестен, но ничто не мешало применить осмотр.

      

      - Такие матрешки мне нравятся. - Широко улыбнувшись, пробормотал ВОРон, идентифицируя предмет.

      

      
        Ларец желания.(Эпический).
      

      
        Описание:
      

      
        Исполняет желание…или не исполняет.
      

      
        Кто его знает, кто его знает…
      

      
        Хлопни в ладоши, и крикни: «Хочу!»
      

      
        А дальше!…Дальше пожалуй смолчу.
      

      

      ″…″ - В сознание Уилла в очередной раз гуляла пустота. Заглянув в его кладовые с затихшими мыслями, а также прочувствовав легкий ветерок гуляющий в этом месте, она пожала плечами и, закрыв дверь с внутренней стороны, решила что это пожалуй неплохое убежище, для того чтобы здесь поселиться. Но затишье длилось лишь несколько секунд, после чего двери снесло с петель и пустота, ругаясь, одела пальто и, плюнув на все, пошла искать новое пристанище.  

      

      - Что за…! Гребанные кролики из шляпы и коты в мешках, порядком надоели мне за последнее время. Что мне со всем этим делать-то? Кролик, портрет, карты, и под конец эта мутная штука?! Хозяин этих палат, явно страдал какой-то болезнью. - Такой вывод сделал ВОРон и закрыв глаза досчитал до пяти, после чего спрятав все в инвентарь, начал грабить местную «лавку», Пора было заканчивать. Останется лишь посмотреть, что в той колонне, в которую ведет дверь и отправляться к вампиру.

      

      Камней хватило лишь на пять вещей. И только одна оказалась на его класс. Уилл выбирал те, что были подороже, основываясь на логике, что они будут лучше. Вот только…эта была самая натуральная лотерея. Приобретая вещи таким необычным способом, парень в какой-то момент понял, почему с местных мобов, не падал лут. Ведь он просто лежал на столах, как и золото.

      

      Также в его голове возник вопрос, что было бы, если бы компания, например из десяти человек, дождавшись друг друга на том балкончике, спустилась сюда вниз с целью обогатиться? Стало бы воинов больше? И на какое количество воинов увеличивалась бы каменная армия после своего респауна?

      

      Вопросы, не имеющие ответа. Подводя себе мысленный итог, Уилл был разочарован уловом. Предмет на его класс, был пятидесятого уровня, и имел золотой ранг, вот только это был пояс. А пояс у разбойника уже был и был он гораздо лучше этого.

      

      Скривившись, ВОРон грустно вздохнул складывая все в кольцо и развернувшись просчитал траекторию своего забега к нужной колонне и сжавшись словно пружина выстрелил своим телом вперед, на ходу убивая одну из статуй.

      

      Пять секунд, и он возле двери. ″Сквозь стену!″ Пока он пробирался медленно через дверь его здоровье успело упасть до шести процентов, вследствие чего из кольца вышел дым и каменные воины остались стоять в нем, пока Уилл скрипя зубами, медленно приседал на пол.

      

      Его передняя часть тела была разорвана от колотых и рваных ран из-за того, что перемещение мешало двигаться рукам и ногам. Поэтому выпив зелье, юноша уставился перед собой, рассматривая место, в котором оказался. Правда, рассматривать было нечего. Это была винтовая лестница, которая углублялась вниз.

      

      …

      

      Десять минут спустя.

      

      Уилл стоял позади громадного сооружения, и кисло рассматривал незаметную плиту, которая вновь вернулась на свое место после того как разбойник вышел, активировав открывающий её механизм.

      

      - Теперь понятно, как нужно было попадать внутрь. Ох Ники - Ники...Видимо, то окошко, было приманкой, чтобы желающих попасть внутрь, убивали на месте. Итак, пора в город.

    
    
      

        Глава 162. Я просто не разобрался в настройках. 

      

      - Здорово чувааак!! Эй, гляньте все! Это тот самый, мать его, Ворон! Ах-х…АААЙ!! Черт, мне все же немного больно. Ты снова отчекрыжил мне руку! Бро, ну зачем ты таааа-аа…Всё - всё, я понял тебя. Забыл о твоей фишке с двадцатью словами. Расслабился, тут дело такое было, пока ты там чем-то занимался, я нашееее…!! Да твою же, чувак! Мне теперь ещё долго ждать когда обе руки отрастут…Ты хоть представляешь насколько это неудобно, а?! Вот отрежет те…Стой!!! Извини - извини. Так зачем ты меня звал? И кстати, что за парень с тобой? Или это девушка?

      

      ВОРон без лишних слов отрезая чародею руки, напомнил тому, что тот слишком разговорчив и зачастую не по делу. Да чего там, по делу от него можно услышать лишь пару слов из ста.

      

      - Что ж. Суть моего послания ты уловил, теперь к делу. Это девушка, была моим спутником, и…Заткнись! Вижу по глазам, ты прямо-таки хочешь лишиться ног, не-а, прекращай. Заткнись говорю. Детали тебя не касаются. Для тебя самым важным должно быть то, что я нашел бусы.

      

      - Что!?! Когда ты успел?!? Как ты вообще умудрился туда пробраться?! Я не понимаю, я же все облазил, вдоль и поперек. Это все из-за вашего навыка на поиск, да? Расскажи, как ты попал туда? Где был вход? А ещё ты случааа-а-а…! На хрена ты мне дырку в животе сделал? У меня здоровье уже почти на нуле! Ты долбанный маньяк, бро!

      

      Разбойник, слегка улыбнувшись, провел пальцем по кинжалу, счищая кровь Ника, после чего подошел к тому и начал выводить этой импровизированной краской, круг на его лбу.

      

      - Ты чего там рисуешь!?

      

      - Мишень. Смотри, если ты не перестанешь болтать, как гребанный попугай, я начну метать в твой лоб кинжал, как самый настоящий дротик. Ты понимаешь, к чему я веду?

      

      - А то, и чего это ты лыбишься, а? - Ник обращался к девушке, на маске которой был изображен смех.

      

      После этих слов, она тут же метнулась к Уиллу за спину и, выглядывая оттуда, её маска показывала испуг.

      

      - Тебе бусы нужны или нет? И пока не забыл, что там с вампиром?

      

      - Конечно, нужны! Завтра по идеи все должно закончиться.

      

      - Ну, как и должно было. Значит, проблем пока нет. Теперь давай поговорим о цене за бусы.

      

      - Чувааак! Да у меня же ничего нет! - Чуть ли не плача, парень стоял и махал своими обрубленными по локоть, остатками рук, разбрызгивая кровь.

      

      Из-за дебаффа, оторванная, откусанная или отрубленная часть тела, не будет расти до тех пор, пока не кончится его время, после чего она тут же появляется, будто и вовсе не пропадала. Сократить негативный эффект можно было с помощью зелий или же заклинаний, чем чародей и воспользовался пока продолжал клянчить бусы.

      

      - Ник, прекращай… - На лбу Уилла начали появляться небольшие взбухшие вены.

      

      …

      

      В итоге узнав, для чего тому нужен был этот предмет, ВОРон договорился с чародеем, что иногда будет брать их, когда возникнет нужда, а также за плечами чародея повисла одна просьба. Уилл пока не знал, что ему может понадобиться от парня, но решил, что в данном случае, вместо золота, лучше иметь обязанного тебе человека. Разбойник начал прощаться с парнем, когда тот напоследок спросил.

      

      - Бро? Ты планируешь идти на арену?

      

      Уилл промолчал и в ответ лишь взглянул на чародея. В его чешуйчатых глазах пробегала одна золотая искра за другой. Он был будто дракон, что почуяв запах наживы, вышел из своей пещеры, чтобы урвать, себе огромный кусок пирога.

      

      ***

      Уилл, выйдя из игры, чтобы размяться, сделав свой обычный комплекс упражнений и после перекусить, услышал разрывающийся от звонка старый телефон популярный ещё в 2030 годах. Номер был не знаком, а контакт самого Уилла, знало слишком мало человек. Поэтому заинтересовавшись, кто это смог получить его, юноша активировал вызов, проведя пальцем в зависшей над аппаратом голограмме дисплея. Подобные телефоны не могли показывать изображение звонящего, поэтому Уилл слышал только голос.

      

      - Да?

      

      - Уилл Томсон?

      

      - Кто это?

      

      - Я Леррой из команды операторов канала «эпоха восхождения». Сарра попросила передать, что сегодня мы приедем взять интервью.

      

      Все тут же встало на свои места.

      

      - А почему не она звонит?

      

      - Она…э-эм… сейчас занята…

      

      «Нииильсеееен!!... Я о чем тебя просила!?... Машина где?!... Да вы издеваетесь надо мной!?... Ханна, радость моя… Чтоб тебя…»

      

      На заднем фоне слышался крик девушки, в котором Уилл, признаться не сразу, узнал голос репортерши.

      

      - Ясно. Через сколько вас ждать?

      

      - Часа через три…

      

      «…ЧТО!? Где камера со сферой погружения!? Она где??...Ты хочешь сказать, что парни из триста десятого до сих пор её не вернули!? Так какого, ты все еще здесь? Бегом к ним!...»

      

      - Ээ-э…Или четыре - пять. Мы позвоним, как выедем. В общем, будьте готовы и до встречи.

      

      Собеседник закончил вызов, заставив Уилла улыбнуться. Он уже предупреждал Сарру, что начиная с завтрашнего числа будет очень загружен, и поэтому ждал её в течение прошедших двух недель.

      

      Когда парень попал в покои затворника, он совсем об этом забыл, потому что тогда его разум был в очень хрупком состоянии. В общем, девушка, как нельзя кстати, собралась брать интервью, поэтому юноша не мог не улыбаться.

      

      - Где там мой текст? Надо бы его повторить…

      

      ***

      

      Интервью проходило в снятой студии. Та самая сфера погружения, могла воссоздавать цветную голографическую проекцию любого загруженного в неё видео, будь то кино или же съемка с выпускного дочери. Благодаря ей, старые фильмы из начала двухтысячных и ранее, также приобрели новую волну популярности, создав новый поток фанатов.

      

      Сейчас же она служила задним фоном, на котором все могли узнать ВОРона в «начале» своего пути. Смонтированная нарезка из самых лучших моментов, была очень зрелищной и отличалась от работ Эммы.

      

      Но это было одноразовое мероприятие, так как Уилл не собирался бросать работать с подругой сестры, учитывая, что именно она положило начало его сетевой популярности. И что-что, но бросать тех, кто тебе помог, было не в его правилах, пусть даже её работы проигрывали работам настоящих профессионалов. Все это было лишь временно. Он был уверен.

      

      Сарра сидела напротив парня и, увидев сигнал оператора, начала интервью.

      

      - Приветствую наших зрителей. Я Сарра Уайтхол, и сегодня у меня в гостях, известный, буквально каждому, игрок, занимающий первое место в рейтинге под ником «Белый Ворон». Почти каждый поклонник игры видел его ролики и задавался множеством вопросов. Сегодня я специально для вас, постараюсь приоткрыть эту завесу тайны. Что скажете Ворон?

      

      Что страшнее ,камера или прицел оружия? Глупый вопрос. Уилл чувствовал себя здесь в своей тарелке и, улыбнувшись, махнул рукой в объектив аппарата.

      

      - Пожалуй, я пойду вам навстречу и смогу раскрыть несколько своих карт.

      

      - Приятно слышать. Начнем. Первый вопрос, который пожалуй интересует всех и меня без исключения, на каком ты этаже?

      

      - Сразу с козырей идете, значит. Единственное ,что я могу ответить на подобный вопрос, что я и сам не знаю, где нахожусь. Как всем известно, NPC не знают, на каком они этаже живут, поэтому вопросы здесь бесполезны. Могу лишь предположить, что мой этаж выше десятого.

      

      - Очень интересно, и да соглашусь, что я не сильно рассчитывала, что ты знаешь ответ. Хотя, может, ты знаешь, но скрываешь это? - Сарра загадочно улыбнулась в камеру и, повернувшись к собеседнику, слегка наклонила голову. - Но все же продолжим. Второй по популярности вопрос, почему у тебя так много очков влияния? Каждый игрок знает, как трудно их добывать, и даже учитывая, что ты находишься один на этаже, количество слишком большое. На роликах видно, что ты посещал достаточно мало мест. Практически лишь один лес. Понятно, что мы видим, не целую картину, но все же?

      

      - А вы так и продолжаете валить из крупнокалиберного. - Уилл усмехнулся и прищурив левый глаз, несколько секунд молча смотрел на Сарру. Благодаря её вопросам, он уже сделал для себя выводы, на что отвечать, на что нет, поэтому разговор шел как хорошо отрепетированный спектакль. Тем более ему можно было спокойно врать. Никто ведь не узнает правды, но все это может прибавить его персонажу популярности. - Хорошо. Думаю, я ничего не потеряю, если скажу, что я закончил выполнять эпический квест.

      

      Девушка же, наоборот специально не просила об ответах, чтобы её реакция на ответы Уилла, была естественной, и здесь нужно сказать её реакция была более чем удивленной. Она на несколько мгновений застыла, приоткрыв рот, но профессионализм быстро взял вверх и репортерша тут же улыбнувшись, прокомментировала ответ.

      

      - Невероятно! На форумах ходило много слухов, в том числе и такой, но все же услышать это от тебя…Насколько труден он был, и увидим ли мы его прохождение в будущем? И конечно же, если сможешь ответь, какие награды ты получил?

      

      …

      

      Беседа протекала плавным ходом, и зрители получали, где правду, где полуправду, а где наглую ложь, но скоро интервью подошло к концу.

      

      - Я многое сегодня узнала для себя, как думаю и наши зрители, спасибо Ворон. И в качестве темы сегодняшней встречи, у меня есть для тебя и для всех остальных игроков, небольшое видео. Его прислал аноним, но поверьте, увиденное заставит вас…Очень. Сильно. Удивиться. Прошу внимание на сферу.

      

      Кресла собеседников разъехались, и камера начала показывать смоделированное в реальность видео. Сарра не обманула. Уилл увидев то, что происходило перед ним, прищурил глаза, стараясь ничего не упустить.

      

      Перед его взором проходила битва неизвестного игрока, против странного летающего существа…восьмидесятого уровня. Но это была лишь часть представшей перед всеми картиной. Сам игрок имел пятьдесят восьмой уровень. Такой уровень имел и Алый берсерк...

      

      Видео закончилось и кресла Уилла и девушки, вернулись на свои места.

      

      - Как-нибудь прокомментируешь это?

      

      Сарра не говорила об этом, и Уилл не был готов к такому повороту, но это не мешало ему быстро анализировать ситуацию и оставаться самим собой.

      

      - Весьма любопытно, что сказать. Вопрос, который стоит задать не только мне, но и всем остальным, что хотел данным видео сказать игрок? Вы думали об этом?

      

      - Разумеется. - Девушка вновь улыбнулась и повернулась лицом к камере. - Это видео является посланием. Мы получили его сразу после того как на нашем канале, начали показывать ролики Ворона. Так что к нему прилагался текст. Сейчас я его зачту… - Репортерша щелкнула по своим часам и перед ней выскочила голограмма меню. Щелкнув пару раз, изображение с часов высветилось перед зрителями и Уиллом.

      

      «Игра полна секретов дамы и господа. Почему бы вам вместо того, чтобы думать о том, где играет этот парень с первого места, не задуматься над тем, почему он там оказался? Или…почему МЫ оказались не там, где все…»

      

      - Что скажешь, Ворон? - Девушка свернула голограмму и повернулась к собеседнику. - Таких как ты, больше одного, если верить этому посланию. Как ты думаешь, почему они не участвуют в игре за рейтинг?

      

      - Тц…- Уилл откинувшись на спинку кресла, закрыл глаза и сейчас хотел поскорее закончить все это. Увиденный короткий ролик и послание, почему-то не давали ему покоя. - Причина проста, я просто не разобрался в настройках.

      

      ...

    
    
      

        Глава 163. Советы опытной жертвы. 

      

      ВОРон стоял перед каменным алтарем и, разглядывая его, думал, как вызвать вампира. Стучать или кричать? За всем этим наблюдала команда АК, которая была в курсе данного квеста и теперь с интересом смотрели за тем, что произойдет дальше. Молли не отставала от своих и нашла время, чтобы прийти сюда. Уилл глянул через плечо на рассевшихся на скамьях игроков, и осмотрев всех остановился на лидере клана.

      

      - Я одного в толк не возьму, вы чего ждете-то?

      

      - Я же уже говорила. Мы хотим узнать, чем все закончится. - Будто объясняя очевидную причину, глупому человеку, девушка слегка закатила глаза.

      

      - Ну да, ну да…И вы не чувствуете в этом ничего неправильного?

      

      - Ты вампира уже зови. Или буди, если тот спит. - Девушка махнула рукой, мол, все пустяки, и Уилл лишь накручивает себя.

      

      - Ну не убивать же их всех. - Пробормотал разбойник, заставив нескольких игроков улыбнуться, а некоторых и напрячься.

      

      …

      

      Ульфмар XII сидел напротив Уилла и уже несколько минут молчал. Причина была проста, он, так же как и юноша, не понимал, почему во время их беседы, присутствует столько зрителей.

      

      - Молодые люди. - Мужчина, наконец, решил прояснить для себя ситуацию. - Я не знаю, что вы задумали, но я не привык решать свои дела под столь пристальным вниманием. Будьте добры покиньте зал.

      

      Молли закусив губу, посмотрела на своих товарищей и, кивнув им, отправила тех подождать снаружи. Номер не прошел.

      

      - Я обращался ко всем, юная леди. Сейчас мы не враги, но не стоит игнорировать мои слова. - Вампир смотрел на девушку, давая понять, что той все же лучше уйти вслед за своими друзьями.

      

      - Я могу помочь вам. Ворон сказал, что готов стать жертвой, может будет лучше если посланников будет двое?

      

      Ульфмар после этих слов более внимательно осмотрел Молли, после чего отрицательно покачал головой.

      

      - Попробовать, конечно, можно было бы, но…ты не готова.

      

      - …Что значит, не готова? Я же только что предложила сделать из себя жертву, разве это не значит, что я готова? - Серый кардинал и вправду не понимала, разницы между ней и Вороном. Почему тому вампир позволил стать жертвой, а ей нет?

      

      Почему она хотела стать жертвой? Она не могла ответить даже самой себе на этот вопрос. Играя уже чуть больше трех месяцев, она никогда не участвовала в подобном задание. Убивать, искать выходы из ситуаций и прочие присущие действия для квестов, это да, но такой ей попадался впервые. Задание мало того, что было скрытым, так и непонятным было и сама суть его выполнения.

      

      Молли честно признавалась себе, что если бы он смогла увидеть то, что увидел этот парень на карте, то, скорее всего, при условии что она не попала бы под гипноз врага, в котором все её чувства просто были заглушены, девушка бы либо убила вампира, либо упустила его. Лишь два варианта. У неё было достаточно много хороших навыков, но подобного тому, что применил разбойник, у неё точно не было. Да и вряд ли он был у кого-то ещё.

      

      И самое главное, она не могла понять, почему Уилл так рьяно пытается стать жертвой? Было видно, что сам процесс имеет для него какую-то ценность, но вопрос, какую?

      

      - Да, ты готова на словах, но не готова внутренне. Ты, как бы это сказать, слаба духом.

      

      - Я…я не понимаю. - Девушка, нахмурившись, пыталась разгадать смысл слов вампира.

      

      ″Речь о моем уровне? Маловероятно. Но тогда, чтобы это значило?...″

      

      - Эй! Молли? - Девушка встрепенулась, услышав голос Уилла, и подняв глаза, увидела его лицо, которое внимательно смотрело на неё. - Вижу, ты пытаешься осмыслить, о чем Ульфмар толкует. Я, в принципе могу дать тебе ответ.

      

      - Да? И в чем же причина?

      

      Уилл глянув на вампира, а потом на лидера клана, хмыкнул и направился к сидящей девушке. Подойдя вплотную к ней, он наклонился, и та удивленно заметила необычный блеск, прятавшийся в глубине его глаз. Что-то чего она не видела ни у кого из окружающих её игроков.

      

      Ни она, ни Уилл и никто либо еще, пока не знали, но глаза тех, кто играл на сто процентной чувствительности, начали обретать особенный блеск. Тот, что инициировался во время их долгих испытаний. Пока что лишь было двадцать человек, чьи глаза имели свою особенную силу. Силу, что никак не влияла на игровой процесс, но в будущем пригодится тем, кто выполнит странные условия этой «игры» и станет истинным посланником небес. Но всему этому лишь предстояло случиться, а пока…

      

      - Скажи красавица, на каком уровне чувствительности ты играешь?

      

      - Кха - кха…красавица? - Молли услышав подобное от Уилла, от неожиданности поперхнулась, но быстро пришла в норму. - Ты что, пытаешься со мной флиртовать?

      

      - Ау-у? - Юноша, тяжело вздохнув, поводил перед лицом Серого кардинала рукой. - Это все что ты услышала?

      

      - Просто не надо вести себя столь нагло, Ворон. - И отведя взгляд в сторону, она продолжила. - Я играю на пятидесяти пяти, а что?

      

      - Это и есть причина. - Садясь с ней рядом и посмотрев на вампира, терпеливо ожидающего Ворона, парень вновь повернул голову к собеседнице. - Это значит, что ты не готова, стать жертвой.

      

      - Я все равно не понимаю…

      

      - Как бы тебе объяснить. Вот простой пример. Представь, что ты купила лотерейный билет стоимостью в сто долларов. Для тебя, как обеспеченной девушки, это сумма просто смешна, и ты проиграв, просто выкинешь его, забыв об этом через несколько минут. А теперь представь человека, который несколько недель тяжелым трудом зарабатывал ту же самую сумму, ради того чтобы купить этот билет. Знать его причины тебе не надо, да это и не важно. Суть в том, что ты покупая билет, чувствуешь себя расслабленной и тебе честно говоря не особо то и важно, выиграешь ты или проиграешь, но вот для того человека, сам факт покупки уже является настоящим тестом на стрессоустойчивость, и дальнейшей процесс ожидания результатов, не что иное, как ужасная пытка. Так и здесь. Предлагая себя в качестве жертвы на пятидесяти пяти процентах чувствительности, максимум, что ты почувствуешь это неприятные ощущения, о которых очень быстро забудешь. А суть всего этого ритуала, какая?

      

      - …Эм…получить ментальную энергию с помощью…Хм, кажется, я поняла. - Молли распахнула глаза и уставилась на разбойника. - Погоди! Ты хочешь сказать, что играешь на сто процентной чувствительности?! Все это время!?! Это невозможно!

      

      - Эй, успокойся и перестань кричать. В этом между нами и разница. Я как тот бедняк, что долго зарабатывает сто долларов, чтобы поучаствовать в лотерее, а ты…ты остаешься сама собой, не испытывая какого-либо дискомфорта и плывя по течению созданной вокруг тебя безопасности. Стать жертвой добровольно, это значит быть по настоящему готовым к реальной боли. Это значит, что ты понимаешь последствия и самое главное, готова их принять. Хотя… это ведь просто игра, верно? Но скажи, чем кроме вымышленного мира, статистик персонажа и монстров, твоя реальная жизнь отличается от этой? Ты будто переходишь из одной «игры» в другую. Ты не борешься. Ты не испытываешь страха и самое главное, все возможности «Восхождения» сейчас так далеки от тебя, что ты и представить себе не можешь. - Сказанные слова, как и в тот раз в лабиринте кудесника, заставили девушку вновь задуматься. Этот парень был странным, но в его слова была вложена довольно глубокая мысль. На какие жертвы, она готова пойти ради своей мечты? - Хотя, насколько я понял, это не обязательное условие. Некоторые NPC просто могут принять твою решительность, но поверь, разница между сто процентов и пятьдесят пять, очень существенная. А теперь прости, но я должен спросить, ты продолжишь играть, или попробуешь понять, каково это жить по-настоящему в этом мире?

      

      Молли не знала, что сказать. Её жизнь проносилась у неё перед глазами, и она осознала, о чем именно говорит этот парень. Она никогда не испытывала настоящих трудностей. С самого рождения и до настоящего момента, девушка была в безопасности, созданной её родителями. Все двери были открыты для неё, но здесь…Здесь миллионы запертых на засовы врат, которые ведут в неизвестность. Была ли она готова открыть их?

      

      Адреналин накачивал её сердце, и сознание лежащей в капсуле девушки решалось принять самое важное в своей жизни решение. У неё была мечта, даже не мечта, а скорее цель. Привести свою гильдию к вершине. Молли всегда любила играть, и с появлением виртуальной реальности это любовь росла в геометрической прогрессии. Но сколько бы она не боролась, первое место всегда ускользало от неё и её друзей. Видимо Уилл прав, и её отношение к достижению цели, пора изменить? Может, настала пора, наслаждаться игрой, как самой настоящей реальностью?

      

      В рамках реального мира, цель лидера клана, была довольно глупая, да и причина для такой цели, была довольно прозаична, но... Она все же очень сильно хотела почувствовать, каково это быть кланом номер один. Её мысли протекали быстро, и Молли взглянув на разбойника, сжала губы и решительно кивнула, сказав лишь:

      

      - Я сейчас вернусь.

      

      …

      

      
        Вы уверены, что хотите изменить уровень чувствительности на 100%?
      

      

      - Да!

      

      
        Настройки чувствительности изменены. Настройки можно будет сменить при новом входе в игру. Желаем вам приятных приключений Серый кардинал.
      

    
    
      

        Глава 164. Истинное «Восхождение». 

      

      - А теперь я готова?! - С вызовом глядя на вампира, Молли стояла рядом с разбойником, но было видно, что её все же бьет мелкая дрожь.

      

      - Хм…В тебе и правда произошли какие-то перемены. Как странно. Всего лишь несколько минут, и ты так изменилась? Странные вы посланники…

      

      Уилл не стал рассказывать Молли о том, что его жертва-то не будет напрасной в любом случае, так как он все же, договорился с вампиром о цене, перед тем, как уходил качаться, но вот предупредить ту о возможных потерях, пожалуй, стоило.

      

      …

      

      - Я МОГУ ПОТЕРЯТЬ ПЯТЬ УРОВНЕЙ?!?! МИНИМУМ!? - Глаза девушки теперь выражали истинный шок и испуг. Для любого игрока пять уровней были нереально большой ценой, тем более ещё и за неясную награду. Лишь Уилл, да подобные ему, смотрели на это чуть-чуть проще.

      

      - Я только сейчас поняла. - Немного успокоившись, Серый кардинал тем не менее не перестала удивленно смотреть на разбойника. - Ты помнится, терял пятнадцать уровней, хочешь сказать, что ты был чем-то вроде жертвы?!

      

      - Было дело. Но сейчас не об этом. Я, честно говоря, не был уверен, что ты рискнешь играть на ста процентах, боль все-таки адская, да и ощущения при иных испытаниях те ещё, но так как ты все же набралась храбрости, ну или глупости, - Уилл усмехнувшись, прокомментировал поступок девушки, - тут как посмотреть, то ты должна понимать, что жертвы помимо физической боли, могут испытывать ещё и душевную. Так же весь этот процесс обычно сопровождаются потерями. Это могут быть опыт, характеристики, деньги, время. В общем, все что угодно, но обычно, игрок об этом узнает заранее. Сейчас же ситуация иная. Мы с тобой, скажем так, будем подопытными мышами.

      

      - Умеешь ты нагонять жути… - Молли сидела, разглядывая свои ладони, и вдруг неожиданно хлопнула себя по щекам. - Я…я готова рискнуть. Ты же ведь постоянно только это и делаешь, верно?

      

      Девушка серьезно посмотрела на Уилла. Человек, чья игра вдохновила многих. Даже в её клане уже появилась несколько десятков игроков, которые старались найти иной подход к обычным квестам. Их в шутку звали Ворон - один, два и так далее. Хотя ники игроков, были совсем иные.

      

      - Что ж тогда, пожалуй, начнем. - Потрепав Молли слегка по плечу, парень встал и направился к Ульфмару.

      

      - Что от нас требуется. Повтори ещё раз.

      

      …

      

      Постамент был тесен для двоих, и им пришлось стоять в обнимку. Молли прятала свое лицо, и заливалась краскою, так как за ними наблюдали игроки её клана. Уилл же думал о том, насколько болезненным будет данное мероприятие и также заранее не забыл снять подарок принца Аррея и кольцо шутника.

      

      Вампир сменил свое одеяние на темный плащ с капюшоном, так как даже видимо и его виду, доставалось от солнечного света, а может причина была совсем иной, кто знает.

      

      Тот встал прямо перед ними и начал произносить слова, которые судя по всему, являлись окончанием ритуала. После чего алтарь стал меняться, открывая небольшую нишу. В ней лежал очень странный предмет, похожий на какой-то кусок от глиняной чаши. Он был напитан голубой ментальной энергией и излучал довольно мощные волны, напоминавшие Уиллу о кристалле Императора подчинения.

      

      Ульфмар вытянул руки и, коснувшись глиняного куска, активировал то ли навык, то ли сам предмет. Вокруг постамента начал сгущаться воздух и послышались какие-то приглушенные голоса, которые слышали лишь он да Молли.

      

      - Мы прах истоптанной реальности…

      

      - Горе и ужас мирового устоя…

      

      - Мы суть и приказ источника…

      

      - Терпеливые и проклятые…

      

      - Сожженные миры остатков правосудия…

      

      - Отголоски сознания и ветер пустоты…

      

      Слова звучали на разный манер. Властные, безэмоциональные, пробирающие до дрожи и вселяющие безотчетный страх. Они шли отовсюду сразу, заполняя головы двух людей стоящих на постаменте.

      

      Их глаза одновременно погасли, и их сознание выкинуло из тел.

      

      Уилл осматривал свое бесплотное тело, после чего огляделся вокруг. Он и Молли находились непонятно где. Возле них пролетали какие-то сверкающие осколки или частицы. Здесь не было света, но того что исходил от этих частиц было достаточно чтобы понять, что вокруг них лишь пустота.

      

      - Ты слышишь меня? - ВОРон хотел было обратился к девушке с вопросом, но лишь тишина сорвалась с его губ.

      

      ″Занимательно…И что дальше?″

      

      Сколько минут прошло за бесплотным полетом, юноша не знал, но все внезапно изменилось, когда девушка случайно задела пролетающий осколок и их сознание втянуло внутрь него.

      

      - Ааа! - Молли испугавшись, крикнула и поняла, что её голос теперь вновь слышен. - Что происходит? Ты знаешь?

      

      - Думаю, это часть твоего воспоминания, а может воплощенные страхи. Может, все вместе.

      

      - Воспоминания?! Страхи? Что ты несешь? Ты хочешь сказать, что система проникла в мою память? Это невозможно!

      

      - Оглянись вокруг…Я точно могу сказать, что оно не мое. - Уилл смотрел на лидера АК и та, обернувшись вокруг себя, застыла на месте.

      

      - Где эта мелкая мразь!

      

      - Ч-ч-что п-п-происходит?? Э-это мой отец? - Её тело внезапно затрясло и она, вдруг сжавшись в размерах, превратилась в маленькую себя. И спрятав голову, пыталась не видеть того, что происходит, но это было бесполезно.

      

      - Не знаю, я обыскала кухню и пару спален, но эта дрянь, будто сквозь землю провалилась!

      

      - М-м-ммама? П-пожалуйста, прекрати… - Накатывающий на Молли страх сковывал её разум.

      

      ВОРон нахмурившись, пытался понять, что происходит, и отчего именно Молли стала такой напуганной. Их сознания находились сейчас в большом коттедже, в котором было полно слуг, но внимание привлекали два человека. Женщина и мужчина, что яростно открывали двери каждой попавшей на их пути комнаты и не найдя того что искали ругавшись, шли дальше. Парень и девушка будто наблюдали со стороны за всем этим действом.

      

      Она боится родителей? Неужели Уилл ошибался, и в её семье все было не так радужно. Странно, но обычно он более-менее хорошо считывал людей. Это были издержки военной практики и знания из прочитанной литературы по психологии.

      

      - Чендж! Найди мне эту паразитку и приведи к нам в комнату. Можешь подключить к поискам остальных ребят. Найдете, я выпишу всем премию.

      

      - Сэр. Не переживайте. Эта мелкая зараза, будет найдена в кратчайшие сроки. Я никогда не мог её терпеть. Наглая мелюзга. Надеюсь, вы не ограничитесь только её избиением и выбросите её на свалку.

      

      - Не твоего ума дело, но твой совет мне нравится.

      

      - П-п-прошу вас…не говорите так…Я была хорошим ребенком… я была хорошим ребенком… я была хорошим ребенком… - Девушку заклинило и она, покачиваясь взад-вперед, не прекращая плакала, надеясь, что все это кошмарное наваждение скоро исчезнет.

      

      - Как же я ненавижу её!

      

      - Дорогая, после того как мы вышвырнем её на улицу, все будет хорошо. Я жалею лишь о том, что не сделал этого раньше.

      

      - А я тебе говорила, что эта тварь, будет постоянно нам мешать!

      

      - ПРЕКРАТИТЕ! - Молли завизжала и, вытирая слезы, нашла в себе силы встать, чтобы остановить это безумие. - Все это неправда! Моя семья любила меня, пусть я и была не идеальным ребенком!

      

      На её крик обратили внимание все, кто искал ребенка, и вокруг разбойника вдруг начал сгущаться жуткая атмосфера. И она была ему слишком знакома. Юноша ощущал что-то подобное, когда подвергался издевкам сверстников и старших.

      

      - Твою мать… - Прошептал разбойник. - Не нравится мне это.

      

      - Так вот ты где. Ничтожество решило само вылезти наружу?

      

      - Поверить не могу, что мы её родители. Надо было делать аборт, как я и советовал.

      

      - Давайте продадим её на черном рынке, может кто-то найдет ей применение?

      

      Девушка стояла под уничижающими взглядами своей семьи и близких, и не знала что делать. Выглядящая как маленький хрупкий ребенок, она могла лишь снизу вверх наблюдать за теми, кто выглядел как её семья и друзья. Сколько бы она не кричала, как сильно бы она не отрицала, этого, но в детстве она действительно была очень неуклюжей, и ей часто прилетало от родителей. Тогда-то этот страх и поселился в её маленьком детском сердце.

      

      Маленькая семилетняя девочка до ужаса боялась, что семья откажется от неё. Наивный до невозможности страх, очень похожий на монстра под кроватью, его нет, но ты очень и очень боишься. Молли боялась, что её друзья и те, кого она считала семьей, отвернуться. Что они не вытерпят того что вокруг неё постоянно все ломается, падает и разбивается. Дорогие вазы, коллекция антикварных статуэток отца, любимая одежда матери. Она не знала как, но она умудрялась сломать, уронить и порвать все это. Сколько было криков…Её не раз наказывали, но она ничего не могла с этим поделать. Девочка ведь была всего лишь ребенком.

      

      И сейчас глядя на эти лица и слушая их слова, её душа всеми силами старалась отрицать происходящее. Вот только разум видел все немного иначе. Она не знала, как это прекратить. В её сознание незаметно появилась трещина и в неё, словно тугой струей, начала вливаться вся эта негативная атмосфера, делая трещину все и шире и шире. Ещё немного и разум девушки принял бы мнимое за действительное. Неожиданно на её маленькое плечо легла рука и Молли вспомнила, что находится здесь не одна.

      

      - Эй. Неужели ты и вправду веришь в этот бред? Я толком тебя не знаю, но понять, что родители тебя любили, ума у меня хватает. 

      

      - Н-но… - Из глаз Серого кардинала без остановки текли слезы, и она, почувствовав такую необходимую поддержку юноши, начала их вытирать. В этот момент, что-то в ней изменилось, и крики с ругательствами в её адрес, внезапно смолкли.

      

      - Почему они замолчали? - Но Молли не смогла получить ответ, так как их сознания выкинуло обратно в темное пространство. Помимо прочего вокруг неё витала голубая энергия, напоминающая жгут, который выходил из её головы.

      

      Тишина в своем однообразие, вновь накинулась на двух людей, и Уилл привлекая внимания девушки к себе, показал пальцем сначала на себя, а потом на частицы вокруг них. Та кивнула, поняв, что именно разбойник хочет сказать.

      

      ″ Как же я это ненавижу…″ - Готовясь к чему-то явно не простому, подумал ВОРон. Утешало его лишь одно. Здесь система не предлагала ставить подпись, а значит должно быть не так ужасно как в том испытании. По крайней мере, юноша очень на это надеялся.

      

      Уилл дотронулся до одной из плавающих частиц, и их снова засосало внутрь.

      

      - Вот дерьмо… - Лицо Уилла окаменело, когда он увидел до боли знакомую картину. Группа мужчин в маске с черепами, взяла в заложники автобус, который направлялся на экскурсию в Национальный парк Килларни расположенный в Ирландии.

      

      Тогда он вместе со своим отрядом возвращался с очередной миссии, когда им поступил запрос на проведение переговоров. В связи с тем, что они были ближе всех, их командование направило их отряд к местонахождению автобуса.

      

      - Гребанная система… - Скулы ВОРона сводило от распотрошенных воспоминаний. Нет. Здесь никто не погиб, но один момент заставлял не только его, но и всю группу еще долго не спать по ночам. Парень не знал, почему именно это воспоминание было выбрано из тысяч других, но наблюдая за страхом Молли, у него предательски кольнуло в сердце.

      

      - Что это? - Девушка уже чуть пришедшая в себя, осматривалась вокруг. - Э-ээ, Уилл…Это ты, вот там? Тыы…в военной форме? - Молли указала куда-то пальцем в сторону и, проследив за направлением её пальца, ВОРон прикрыл глаза. Его разум пребывал в хаосе и боялся увидеть, то о чем он уже успел подумать.

      

      Указательный палец правой руки мелко-мелко задрожал, будто Уилл снова вернулся в тот день. Тогда ему пришлось пострелять, потому что переговоры прошли неудачно, но благодаря тому, что он смог задержать и отвлечь террористов, к месту стоянки заложников подоспела другая команда быстрого реагирования.

      

      Все пошло как он и предполагал. Наблюдать за провалом миссии и расстрелянными телами заложников, было невыносимо. Молли так вообще пряталась за его спину, и даже закрыв уши, старалась приглушить крики умирающих мужчин, женщин и детей.

      

      - Господи, господи, господи! - Повторяла она шепотом. - Чтобы я ещё раз тебя послушала…

      

      Что он должен был сделать в данной ситуации, чтобы прекратить все это? Ритуал вампира позволял благодаря боли, страху и кошмарам, напитать тот глиняный кусок, но когда они разговаривали, Ульфмар не обмолвился и словом, что им предстоит испытывать что-то подобное. Речь ведь шла об их смерти. Неужели это и есть то, о чем говорил мужчина? Те самые непредвиденные эффекты?

      

      Но все произошло иначе. Все заложники умерли и двух наблюдателей вновь выкинуло. Теперь жгут ментальной энергии шел и из головы разбойника. Как только это произошло их сознания, тут же вернулись в их тела. Вокруг ничего не изменилось и вампир, увидев, что те пришли в сознание, неожиданно улыбнулся.

      

      - Пока все идет хорошо, а теперь, позвольте мне вас убить.

      

      …

      

      Уилл благодаря навыкам ″жизнь в аренду″ и ″одной ногой по ту сторону″ умирал гораздо дольше Молли, но магия вампира быстро обнуляла его здоровье, и в итоге он появился там же где и привязал точку возрождения. И в силу уже вступил навык ″по образу и подобию″. полученный в покоях затворника.

      

      
        Вы умерли.
      

      

      
        Вы стали жертвой для ритуала энергетического вампира.
      

      
        - 4 уровня;
      

      
        Вы находитесь под воздействием ″Слабость″, все ваши характеристики снижены на 80%;
      

      
        Регенерация: - 50%;
      

      
        Вы находитесь под воздействием ″Горе″ ваше желание сражаться на нуле, все атаки наносят на 50% меньше урона.
      

      
        Последующие семь часов, количество получаемого опыта будет снижено на 80%;
      

      
        Вы не можете принимать задания.
      

      

      
        Вы получили титул: ″Нужна жертва? Я готов!″
      

      
        Описание: С каким-то маниакальным рвением вы жертвуете собой снова и снова, невзирая на испытываемые страдания.
      

      
        +6 к выносливости.
      

      
        + 15% к шансу получить скрытую награду, во время добровольного жертвоприношения.
      

      

      
        Вами получен скрытый навык: "Жертвоприношение".
      

      
        Ваши многочисленные жертвы, основанные на абсолютно-добровольной основе, позволили вам заглянуть в суть создания ритуалов.
      

      

      
        Описание: Активный навык( ученик). Позволяет вам придумать собственный ритуал. За основу могут быть взяты ритуалы других людей и существ, но обязательно должно присутствовать три новых элемента. После создания ритуала, он закрепится за данным навыком. Подробные характеристики также появятся после его создания.
      

      

      
        Примечание: Подобный навык при удачном раскладе позволит вам проводить ритуал для похищения жизней, опыта, очков характеристик у ваших жертв. Будьте внимательны при создании. Для начала процесса, активируйте навык.
      

      

      
        Отношения с Ульфмаром XII повышены.
      

      
        Текущие отношения с Ульфмаром XII: 37/200 - дружелюбие.
      

      

      

      - Молли?

      

      - А? Что?

      

      - Скажи, ты почувствовала разницу?

      

      - Кхм…А ты думаешь, я уставилась в меню разинув рот просто так? - Сарказм прямо-таки сочился из девушки. потому что она и вправду минуты две почти не мигала, читая и перечитывая полученные бонусы. Её уровень уменьшился так же на четыре, но судя по всему это её это не волновало, на её лице была отражена целая гамма чувств. Уилл подойдя к ней, чуть наклонился, чтобы его лицо оказалось напротив её лица.

      

      - Дай угадаю. Сейчас ты думаешь о том, стоит ли оставаться на ста процентах или же вернуться обратно, верно?

      

      - Тц…

      

      - Но признайся. Тебя ведь сильно встряхнуло. Каково это вылезти из защитного барьера и столкнуться с чем-то подобным?

      

      - Встряхнуло, не то слово…Тогда я была готова покинуть игру, если бы не твоя поддержка. - Девушка с благодарностью глянула на разбойника.

      

      - Так и что ты думаешь?

      

      - Я…Мне…Пока не знаю. Мне нужно все обдумать. Это было тяжелее чем я могла представить, особенно… - Девушка сама того не ожидая, взяла Уилла за руку. - Те люди в автобусе, это все вымысел системы, или они…они…ну, ты понял…

      

      - Они остались живы, если ты об этом. - Юноша глянул на держащую его ладонь Молли, и плавно переключив внимание лидера АК, освободил свою руку. - В общем, дело твое лидер. А теперь позволь мне тебя покинуть. - И сделав жест, будто приподнимает шляпу, ВОРон направился к вампиру, за иной частью их договора. Но через несколько шагов тот обернувшись, обвел пространство вокруг себя и и слегка улыбнувшись добавил, глядя на Молли.

      

      - Чуть не забыл, приветствую тебя в истинном “Восхождении”.

      

      

      
        Бонусный отрывок. Обнимашки?
      

      

      - Хм… мелковато для нас двоих. - Девушка скептически смотрела на постамент и думала о том, как им уместиться на столь небольшой площади.

      

      - Это да…

      

      - Что предлагаешь?

      

      - Ну, выбор у нас небольшой, так что обними меня, так крепко, будто ты ждала лишь меня всю свою сознательную жизнь и, увидев, уже не можешь сдержаться от порывов своей любви.

      

      - Ты иногда думаешь, прежде чем говорить? - Фыркнув, Серый кардинал прокомментировала слова разбойника

      

      - Ключевое слово «иногда».

      

      - П-ф, ты неисправим.

      

      Уилл тем временем вскочив на постамент, поманил её пальцем, будто приглашая понежиться в его тесных объятиях.

      

      - Запомните. - Она повернулась к еле сдерживающим свой смех игрокам. - Если кто-то напомнит мне об этом, будет потом обниматься с высокоуровневым мобом.

      

      - Пойду, моба себе присмотрю что ли… - Сжав губы и пытаясь не засмеяться, проговорил один из них.

      

      - И мне найди.

      

      - И мне.

      

      - Для меня что-нибудь подыщи.

      

      Хор нестройных голосов, давал понять, что Серому кардиналу придется еще долго выслушивать в свой адрес шутки про обнимашки…

    
    
      

        Глава 165. Конклав двенадцати сестер. 

      

      - Ну как, результат превзошел твои ожидания? - Уилл стоял рядом с вампиром, в тени небольшой лавки, которая сейчас была закрыта в связи с тем, что местные горожане старались держаться подальше от проклятой площади.

      

      - Это…Это невероятно! Я чувствую как сила течет во мне. - Ульфмар несколько раз сжал руки в кулаки и разжал, разглядывая их, будто видел впервые. - У меня получилось юноша! Моя теория оправдала себя на все двести процентов. Какая мощь. Я никогда не чувствовал чего-то подобного раньше.

      

      ″Ну, ещё бы. Восемь уровней за раз отхватил как-никак.″

      

      - Что ж, нам с той девицей, пришлось довольно-таки пострадать за это. Но все хорошо, что хорошо... закончится. Если ты выполнишь наш уговор. - Это был намек на то, что вампиру стоит не забывать об обещаниях.

      

      - Я никогда не нарушаю слова, молодой человек. Пройдемте к участникам и по пути я вам все передам.

      

      Двое двинулись в сторону дома умиротворения, когда к ВОРону сбоку пристроилась Серый кардинал.

      

      - Куда идете?

      

      - Освобождать горожан. Ты что-то хотела?

      

      - Я могу составить вам компанию? - Молли мило улыбнулась, но была тут же отвергнута самым простым словом.

      

      - Нет.

      

      - Но почему?

      

      - Слушай, у тебя клан без лидера, иди руководи, а не то, кто знает, что может случиться в твое отсутствие.

      

      - Сказал бы просто нет, а не придумывал бы всякую ерунду. - Серый кардинал, сложив руки на груди, остановилась и отвернула голову от разбойника, будто обидевшись на его нелепый ответ.

      

      - Ха? Я же тебе так и сказал.

      

      - Не хочу ничего слышать. Ты мастер вводить окружающих в заблуждение.

      

      - Э-эм…Ну ладно, бывай! - Не останавливаясь и не поворачивая головы, парень поднял руку, прощаясь с девушкой.

      

      - Нет, ну что за кретин. - Молли потерев переносицу, вздохнула и, глянув в спину удаляющихся фигур, пошла к своей команде.

      

      …

      

      - Просто слов нет. Мне нравится. - Уилл читал описание книг навыков, которые дал ему вампир и довольно улыбался. Как всегда юноша терял уровни лишь ради того, чтобы стать сильнее, но то что он получил, было ещё не всей наградой.

      

      
        Книга навыка(скрытый): ″Нирвана″
      

      
        Описание: Активный навык(ученик)Позволяет вашему сознанию покинуть бренное тело.
      

      
        Длительность: 40 секунд.
      

      
        Дальность: двадцать метров.
      

      
        Затраты: 2 энергии/секунда
      

      
        Перезарядка: Нет.
      

      
        Ограничения: Вы должны быть энергетическим вампиром или тем, кому тот добровольно передаст свои знания.
      

      
        Примечание: Прежде чем уходить в нирвану, подумайте о том, чтобы ваше тело не осталось без защиты.
      

      

      
        Книга навыка(скрытый): ″Изымающий душу″
      

      
        Описание: Активный навык(ученик). Позволяет выбить на короткое время дух из тела врага, оставляя того беззащитным.
      

      
        Длительность: 3 секунды.
      

      
        Затраты: 420 энергии.
      

      
        Перезарядка: 2 минуты.
      

      
        Ограничения: Вы должны быть энергетическим вампиром или тем, кому тот добровольно передаст свои знания.
      

      

      
        Книга навыка(редкий): ″Прямая атака″
      

      
        Описание: Активный навык(ученик). При активации ваше оружие начинает испускать волны убийственной ауры, которая наносит постоянный урон окружающим.
      

      
        +30 урона в секунду;
      

      
        Длительность: 1 минута
      

      
        Радиус: 1,5 метра.
      

      
        Затраты: 330 энергии
      

      
        Перезарядка: 10 минут.
      

      

      - Ещё бы. ″Нирвана″ и ″изымающий душу″, это одни из немногих навыков, которым мы могли обучать тех, кто не принадлежал нашему роду. Кстати, у меня есть небольшой вопрос.

      

      - О чем?

      

      - Скажите, молодой человек. Когда вы стояли там, на постаменте, вы ничего не слышали?

      

      - Хм…Ну, там куда перенесло наши сознания была абсолютная тишина, так что…хотя стоп. Да, я вспомнил кое-что, в самом начале мы слышали жуткие, скажу тебе, голоса. К чему ты спрашиваешь?

      

      - Да, просто подумал тут о кое-чем. Давайте отпустим участников и перейдем к тому, о чем договаривались, хотя я не совсем горю желанием участвовать в подобном.

      

      - Знаешь, у меня сильного желания погибать тоже не было, так что все в порядке. Кстати, что собираешься делать дальше?

      

      - Двинусь в следующую страну.

      

      - Хм…Понимаю.

      

      …

      

      
        Поздравляем! Уникальная цепочка задания ″ Септаграмма″, была выполнена.
      

      

      
        Награды:
      

      

      
        + 50000 XP;
      

      

      
        Вами получен титул, ″ Радеющий за свободу″.
      

      
        Описание: Вы спасли пленников.
      

      

      
        + 4 к энергии;
      

      
        + 2 к интеллекту.
      

      

      
        Отношения с жителями города Дагдакар + 43;
      

      
        Отношения с империей Савирия +10;
      

      

      
        Текущие отношения с жителями города Дагдакар: 43/100 - нейтральные.
      

      
        Текущие отношения с империей Савирия: 10/100 - нейтральные.
      

      

      
        Получен предмет: Шар ментальной энергии(уникальный).
      

      

      
        Получен предмет: Астролябия(редкий).
      

      

      Если с остальным все было понятно, то название последнего предмета было лишь смутно знакомо разбойнику, поэтому тот сразу применил осмотр.

      

      
        Астролябия(редкий):
      

      
        Описание: При наличии карты неба, позволяет найти дорогу в море.
      

      

      ″Ну, точно.″ - Уилл сразу понял, где можно применить подобный предмет, вот только хватит ли у него на все это времени?

      

      - Ладно, с этим закончили, теперь перейдем к последней части.

      

      - Юноша, вы уверены что справитесь? Украсть что-либо у ведьмы прямо из-под носа, уже очень сложно, а то что собираетесь сделать вы...

      

      - Тебе стоит быть готовым лишь залезть к ней в голову, об остальном не переживай. Я попробую воспользоваться их воссоединением. - Уилл указал кивком, в сторону стоящего вместе со спасенными, невысокого мужчины. У него уже виднелась возрастная плешь на голове, и выглядел тот слишком уставшим, в отличие от других жертв. - Я, кстати хотел спросить, почему ему хуже, чем остальным?

      

      - Я еще в прошлую нашу встречу, хотел сказать об этом, но подумал, что нет смысла. Только вот за эти две недели, он буквально слабел на глазах. На моей памяти такого никогда не было.

      

      - Ладно, будет больше повода побыть рядом с его матерью.

      

      - Все же будь осторожен.

      

      - Эй, я в любом случае не умру.

      

      - Молодежь нынче не та…Запомни, ведьмы опасны в любом случае. И не забывай, что в её память, я смогу заглянуть не слишком далеко.

      

      - Я помню. Ладно, я пойду вперед, не отставай.

      

      …

      

      
        Поздравляем! Задание ″Пропавший сын″ выполнено.
      

      
        Награда: 13500 XP
      

      

      - Ужо ли это правда? Сынох вернулся! Спасибо милок! Старуха не забудет твоехо добра. И ежели не затруднит посланник, поведай матери, хде кровинушка пропадала? - На миг, в глазах бабули полыхнул свет, отнюдь не пожилой женщины.

      

      ″Любопытно…″ - ВОРон не прекращая быть вежливым, начал свою самую любимую игру, «узнай правду».

      

      - Дело не простое было. Ваш сын стал жертвой некого загадочного существа. которое использовало их для грязных целей.

      

      - О-ох, милостивый мир! Шо же за чудище это было?

      

      Ульфмар, слышавший весь разговор из-за своего хорошего слуха(вампир как-никак), приложив ладонь и закрыв глаза, покачал головой. Этот наглый человек, только что, не моргая глазом, прямым текстом инкриминировал ему ужасные деяния.

      

      - Энергетический вампир, слышали о таком?

      

      - Энерхе..гети..ский хто? Жуть небось какая? Мода шо ли, какая-то пошла на имена дивные. Так и шо с нечистью-то этой стала, жива ли ещё? - Бабка разговаривая, так заинтересовалась беседой, что не замечала, как её голос вместо старческого, стал слышаться, совсем иначе. Будто перед юношей стояла женщина лет двадцати пяти - тридцати.

      

      - Что вы, нет конечно. Я лично убил его вот этими руками.

      

      - Ох, хороший поступок, хороший. Поделом этому бесу проклятому. Тело-то спалили его, али нет? Он ведь и восстать могет. Нечистый все же.

      

      - Хм…Нет, тело оставили на месте. Сейчас пойду и сожгу, не беспокойтесь.

      

      - И правильно! А то расплодятся еще небось такие же как оно, и поминай как звали. Я кстати тут слышала, что в ритуале этого демона, была штука какая-то использована? Вы находили её?

      

      - Позвольте узнать, а кто вам рассказал о ритуале? - Уилл точно знал, что помимо него, рассказать об этом никто не мог.

      

      - Дык ваши приходили, сообщили, что бьетесь вы с этим окаянным, и скоро вернется мой сынох домой. Я к чему спрашиваю-то милок, не станет ли эта вещичка новой бедой для нас?

      

      - Ааа, понятно. Ну да, было дело, находили мы некий предмет, глиняный такой.

      

      - И хде же он? Если можно, я бы взглянуть на него хотела, а то вдруг, увижу такой у кохо-нибудь и пойму, что плохой человек передо мной.

      

      
        Вам предложено скрытое задание: ″Глиняная безделушка″.
      

      
        Описание: Чамира Костела желает взглянуть на кусок разбитой чаши использованной в ритуале.
      

      

      
        Награда:
      

      
        +40000XP;
      

      
        + 50 отношения с Чамирой Костела.
      

      

      
        Принять? Да/ Нет.
      

      

      ″ Просто показать? Ну, это впринципе можно. Сорок тысяч опыта точно не будут лишними. И тем не менее, цель пока другая...″

      

      - Ну, я не разбирался и выкинул его, не помню куда.

      

      - … - Лицо бабушки застыло и она, открывая и закрывая рот, пыталась подобрать слова, а потом, нервно сглотнув, смогла выдавить вопрос. - Куды ж ты его выкинул, балбесина?!

      

      - Простите?

      

      - Выкинул ты его куда, кретин малолетний?! - Старушка уже пришла в себя, и было видно, что ей становиться сложно, контролировать свою речь.

      

      - Да на помойку ближайшую и выкинул. Зачем мне этот глиняный кусок нужен то был? Он тем более ещё и раскололся, когда ударился о старую лопату.

      

      - Кха-кха, кха-кха… - Женщина подавилась от шока и трясущимися руками схватила ВОРона за ворот и прошипела ему в лицо. - Пойдем юродивый, покажешь, куда именно ты выкинул этот кусок.

      

      Навык, кража разбойника уже имел ранг «подмастерье» и благодаря перчаткам увядающей славы, этот ранг был повышен до ранга «грандмастер».

      

      Как именно действовал сам навык, юноша не имел понятия, потому что первый раз что-то крал. Пусть разговор пошел и не в том русле, в котором изначально планировал Уилл, но ведьма в итоге лишь облегчила процесс.

      

      Когда старушка его схватила и начала закрывать дверь, чтобы вместе с разбойником пойти к месту, где тот якобы выбросил глиняный кусок, он, делая вид, что пытается вырваться, положил той руки на шею и, схватившись за веревку на которой висела склянка, слегка рванул на себя. Навык ранга «грандмастер» сработал превосходно и та даже ничего не почувствовала.

      

      - Да погодите вы, женщина. - Не имея нужды больше притворяться, разбойник, одной рукой приподнял старушку, и спокойно оторвав от себя, поставил её ту чуть подальше от себя. - Может, вы расскажете, что это такое, и я куплю вам целую глиняную чашу.

      

      - Ты чего несешь балбесина?! Где ты купишь что-то подобное? Это же…А-ай… - Бабушка махнула рукой, мол, чего идиоту объяснять, но Уилл догадался о том, что женщине нужен этот невзрачный кусок глины, уже тогда, когда та только подняла эту тему. Потому как, она могла знать о ритуале, только если раньше о нем что-то слышала. И теперь, благодаря сорванной подвеске, вампир сможет заглянуть к той в память.

      

      - Вы поймите, что там это битой посуды и прочего мусора, слишком много, мы уже не найдем его.

      

      - Веди меня, говорю! - Ведьма была настроена серьезно, и попыталась вновь схватить разбойника, но внезапно замерла и несколько секунд не шевелилась.

      

      - Ворон! - До парня донесся напряженный голос вампира. - Её нужно схватить.

      

      - Ха?

      

      - Она младшая ведьма Конклава двенадцати сестер.

      

      Уилл не успел спросить о чем идет речь, так как старушка пришла в себя и резко захлопала по груди в поисках склянки с цветком, и не обнаружив ту, впилась взглядом в разбойника.

      

      - Ты не понимаешь, в какой улей залез, посланник. Всё неймется вам. В добродетель играете. - При каждом её слове, её голос звучал все приятней и приятней, напоминая голос двадцатилетней девушки. Кожа молодела, и тело выпрямлялось, образуя красивую фигуру.

      

      Понимая, что перед ним уже явно не друг, Уилл применил идентификацию.

      

      
        Чамира Эль′фон Костела: Уровень 64
      

      
        ???
      

      
        Здоровье: 19140
      

      

      - А вы довольно красивая ведьма. - Уилл пытаясь придумать, чем ту оглушить, начал вести разговор в своей манере, и это привело к неожиданному результату.

      

      - Оу, правда? - Очи девушки заблестели и она, мило захлопав ресницами, приложила руки к груди. - Давно мне никто не говорил комплиментов. Это так мило…Стоп! Не заговаривай мне зубы.

      

      - Э-ээ… - ВОРон даже растерялся от её ответа, но раз это сработало, то какого черта? - И не пытался! Ведь я сказал правду, и будь моя воля, я бы сорвал все цветы и преподнес бы их к вашим ногам.

      

      - Ах…, что ты, прекрати. - Щеки молодой ведьмы порозовели, и она ярко улыбнулась, но потом будто вновь отходя от наваждения, вскрикнула.

      - Не надо меня тут соблазнять, я много чего читала.

      

      - Да как можно! Ваша красота обворожила меня и я плененный ею, боюсь, бессилен замолчать. Ваши глаза! О, как они прекрасны. Я бы мог в них утонуть, если бы не ваши золотистые волосы, что как спасительный круг для утопающего.

      

      - Ох… - Чамира снова начала погружаться в сладкую негу, наслаждаясь речами разбойника. Она даже прикрыла глаза, и тот, действуя по наитию, приблизился к ней, и мысленно осеняя себя всеми известными ему молитвами, положил свою руку девушке на талию, притянув к себе.

      

      Её глаза распахнулись, и теперь уже она делала вид, что пытается вырваться.

      

      - Сестры были не правы. Внешний мир, хорошее место. Кто бы мог подумать, что ты будешь так мил. Это прямо как в сказке…Эй! Что я несу? Это так непохоже на меня...

      

      - Этот мир стал сказкой, потому что здесь появились вы.

      

      - Уф...Ты умеешь заставить девушку краснеть.

      

      ″ Черт, черт, черт! Куда меня несет и что мне делать с ней дальше? В самом деле, не на свидание же вести…″ - И слегка склонив голову от подобной мысли, Уилл пожал плечами на свой внутренний монолог и начал новое для себя испытание.

      

      Ульфмар, собиравшийся помочь атаковать ведьму стоял с разинутым ртом и никак не мог поверить тому, что происходило перед его глазами.

      

      ″Эти посланники сумасшедшие?!″

      

      - Позвольте пригласить вас прогуляться, дорогая. - Уилл подставил ведьме свой локоть и та, на мгновение задумавшись, ухватила его под руку и ярко улыбаясь, пошла рядом с юношей. 

      

      - Куда мы пойдем?

      

      - Мы пойдем прямо навстречу закату.

      

      - Ах… - Глаза девушки заблестели ещё ярче и она, прижавшись к посланнику, пошла следом за ним.

      

      ″ Мда…Видимо слишком молодая ведьма мне попалась…неопытная. Но...Это очень и очень забавно.″ - Уилл усмехнулся и начал придумывать новый план.

    
    
      

        Глава 166. Поиграем, посланник? 

      

      Они были шагах в двадцати от дома ведьмы, когда Уилл обернулся к Ульфмару, так и не пришедшему в себя.– Встретимся там, где познакомились. Судя по всему, наши пути ещё не расходятся.Вампир, автоматически кивнул и продолжал смотреть на довольно быстро сформировавшийся дуэт из посланника и ведьмы.″Что-то в этом не правильное…Так не должно быть″, – Мужчина выпрямился и закрыв глаза пытался избавиться от образа того, как Ворон заигрывает с ведьмой. Одной из тех, кто состоит в жестоком конклаве, возглавляемом двенадцатью могущественными женщинами. Он много путешествовал, и об их деятельности ходили слухи один страшнее другого.Но все это второстепенно по сравнению с тем, что он увидел, когда заглянул к ней в память. Ульфмар понял, что причиной нахождения здесь этой младшей ведьмы, был именно он, а точнее особенности его ритуала и кусок глиняной чаши, который передавался в его вампирском роду.

      
        ″Что они задумали на этот раз? Надеюсь, мальчишке хоть немного удастся узнать их планы…″…– Итак, дорогая, ты, конеч…– Пожалуй хватит. Думаю, ты и так начал догадываться, что я не настолько глупая, – как только они вышли за пределы видимости вампира и свернули в переулок, девушка тут же выдернула свою руку и, облокотившись на стену дома, достала новую склянку с цветком.– Ну, собственно говоря, об этом я и хотел только что сказать, – Уилл, оперевшись на противоположную стену, сложил руки на груди: – С последним жестом, когда ты прижалась ко мне, был перебор. Хотя признаюсь, сначала я даже поверил. Уже начал строить новый план, но видимо придётся всё менять на ходу.– Оу? Ну, я в отличие от своих сестер прогуливала этот курс. И, конечно же, я не боюсь твоего «друга», просто меня сильно раздражают их возможности. Поэтому я решила, что нам будет лучше остаться наедине, – Чамира поджала губы и уставилась на ВОРона: – Полагаю, у тебя много вопросов, но просто так я на них отвечать не буду. Баш на баш, малыш.– Иначе и не умею, красавица, – Уилл широко усмехнулся, в то время как его глаза пристально осматривали девушку, будто через увеличительное стекло. Ведьма, увидевшая это, зябко повела плечами и поняла, что, может, побыть наедине с вампиром было бы даже лучше, чем и дальше оставаться с этим человеком………Не став больше отыгрывать свои причудливые роли, юноша и то ли молодая, то ли не молодая ведьма, заняли место в одном из безлюдных трактиров, куда та привела разбойника.– Итак, – ведьма, поводив рукой в воздухе, достала из пространства(!) небольшие игральные кости.″Ох-хо, как интересно…″– Я вижу, ты полностью слился с нашим миром в отличие от остальных, встреченных мною, посланников. Поэтому, я предлагаю немного разбавить наш диалог небольшой игрой. Что поделать. Азартные игры - моя слабость, – Чамира сладко улыбнулась и положила перед Вороном два игральных кубика с шестью гранями: – Суть проста. Мы задаем друг другу по вопросу и после бросаем кости. Тот, кто выбросит меньшее число, будет отвечать. Если выпадет одинаковое число, то бросаем заново. Единственное условие. Вопрос должен касаться лично нас. То есть кости никак не отреагирует на вопросы наподобие как появилась жизнь, что таит в себе пространство и так далее.– Ну да, ну да... Логично. Но я хочу прояснить несколько моментов. Ты ведь понимаешь, что я смогу узнать, где находится твой настоящий дом?– Ха-ха, я всё прекрасно понимаю, балбесина. Я же не глупая, только вот… – Чамира загадочно улыбнулась и продолжила, – даже узнав это, у тебя не получится туда попасть.– Просто хотел убедиться: – Уилл пожал плечами: – Ладно. Тогда, сколько в итоге вопросов мы будем разыгрывать? И ещё я хотел бы быть уверенным, что ты говоришь правду.– Как и я. К счастью, эти кости, имеют одно ооочень полезное свойство. Начав играть, ты должен говорить только правду, иначе тебе будет нанесен урон соответствующий выпавшей цифре…– Ну, это не так много…– …умноженной на сто. Ах-ха, иначе ты никак не почувствуешь азарт, малыш.– Хм…Теперь понятно. Что насчет применения навыков?– Слушай, ты хочешь боя или пусть и не простой, но все же игры. Здесь шансов получить ответы гораздо больше.– Нет, я не про то. Я имел в виду, как кости реагируют на применение навыков, направленных на них?– Оо, как я и думала, ты не так прост… Да, навыки можно использовать, но лишь три раза за игру. У каждого из нас будет всего шесть вопросов.– Вот как…Ясно.– Значит, ты согласен?– Я не люблю азартные игры, где ставкой являются деньги, но это, пожалуй, меня заинтересовало. И прежде чем начать, последний вопрос. Что будет, если я умру во время игры?В синих глазах ведьмы блеснул свет, и она лишь улыбнулась, как и раньше, при этом полностью проигнорировав вопрос.– Начнем? – её голос, будто сладкая музыка, лился с губ, а глаза возбужденно блестели, соблазняя своим очаровательным взглядом, но… к сожалению, перед ней сидел не тот человек, скорее даже, совсем не человек…– Ты не ответила? – его стальные волосы медленно, словно волны, перекатывались по его плечам, создавая из лица ВОРона образ непоколебимого утеса.– Да ничего не будет, ты же посланник, переродишься и всё. Какая разница? – голос все также продолжал течь, убаюкивая осторожность оппонента, однако, долетая до непроницаемого лица Уилла, он, будто натолкнувшись на крепкую стену, раскалывался, словно фарфоровая посуда.– Тц…– Чамира цокнув и стуча пальцем по столу, смотрела куда-то в сторону. – Что за бесчувственный чурбан мне попался… Эх... Ты задаешь столько вопросов, хотя игра ещё даже не началась.– Не увиливай, дорогая.– Я же уже сказала, хватит меня так называть.– Конечно… дорогая.– Прекрати!– О, извини-извини. Видимо тебя это сииильно раздражает? – Уилл, облокотившись на пустой стол и положив подбородок на сложенные вместе руки, пронизывал девушку взглядом. – А? Дорогая?Ведьма сузила глаза и медленно прошипела:– Тыыы, хорошо, я поняла тебя… – её левая бровь подергивалась от сдерживаемого возмущения. – Умерев за игрой, посланник…тц…– отведя взгляд, Чамира нехотя договорила. – Скажем так, потеряет над собой контроль.– Потеряет контроль?! – Уилл был удивлен и понимал, что эта отнюдь не вся правда.– Всё! Больше я ничего не скажу. Все ответы получишь в игре, если, конечно, тебе повезёт. Ах-ха, играешь или нет? – дыхание ведьмы слегка участилось, когда она произнесла последнюю фразу.″Что это? Такое ощущение, что ответы для неё, это лишь второстепенная задача. Неужели она?...″– Погоди ещё немного. Скажи, а как я узнаю, говоришь ли ты правду или нет? Эти кости принадлежат тебе, и магия в них может быть направлена лишь на твоего оппонента?– Э-ээм, ты точно никогда не играл? – Девушка, нахмурив свои брови, резко и совсем неожиданно, будто по-детски, заулыбалась: – Это просто замечательная идея. Но… я честный игрок! Зная результат, нельзя получить тех ощущений, которые погружают тебя в волну адреналина, когда рискуешь на все сто… мм-м, – кожа на руках девушки покрылась мурашками: – Невжно, деньги или жизнь. Чувство эйфории в момент броска уносит меня и это… А-а-ах… – девушка, схватившись за свое покрасневшее лицо, глубоко задышала: – ...это самое великолепное чувство на свете. Давай же! Давай поскорее начнем играть!– Ты интересная личность, ведьма, – Уилл усмехнулся и достал свою последнюю «карту». – Может, тогда увеличим ставки?– У-у-увеличим ставки? – услышав вопрос, Чамира жадно подалась вперед, опершись грудью на стол. Ещё немного и такими темпами у неё изо рта закапает слюна. – А-аа-ах, что же ты со мной делаешь… Твои слова доставляют мне невероятное удовольствие, негодник. И что? Что ты предлагаешь? Ты не играешь на деньги, но что кроме этого ты можешь мне предложить?– Эй! Вопрос поставлен неверно. Что МЫ можем друг другу предложить. У тебя есть, что-то, что сопоставимо с этим? Предупрежу сразу, попробуешь его взять, и смерть покажется тебе недостижимой мечтой. Это будет не та игра, где ты сможешь получить хоть какое-то удовольствие.Весь этот разговор затевался лишь с одной целью. Какая у неё будет реакция? А точнее реакция на один предмет, находившийся в инвентаре юноши. Кто, как не эта фанатка азартных игр, могла ответить на мучивший Уилла вопрос.Разбойник выложил предмет на стол и на мгновение опешил. В глазах ведьмы застыло лишь немое удивление.″Вот дерьмо, видимо просчитался. И не такое бывает, ладно, тогда предложим что-нибудь иное″.– Хм, вижу, ты понятия не имеешь что это за предмет, а значит, смысла выставлять эти карты, как ставку, нет. Тогда…Ворон выложил также недавно приобретенный предмет на стол. Здесь реакция девушки была куда более оживленной. Она нетерпеливым взглядом спросила можно ли взять его в руки и, получив согласие, тут же начала крутить ларец желаний в своих тоненьких пальцах.– Уф….Мм-м…Оу…Интересно-интересно…Я думала, это всего лишь слухи. В нашем институте конклава рассказывали, что один затворник имел некий сундучок, доставшийся ему непонятно как, и что тот мог исполнять желания. Только вот из сотен тысяч обладателей всего десяти удалось получить награду. Но самое захватывающее в том, что ходит слух, что именно данный ларец поспособствовал десятке героев древности стать теми, кем они являлись. Это, пожалуй, самая азартная вещь, которую я когда-либо держала в руках, – и тут это случилось. Изо рта ведьмы потекла слюна, и она даже этого не замечала, поглощенная осмотром ларца.– Кха-кха… Слюни вытри.– А? Эээ? Прости. Поставить что-то равноценное такому предмету, к великому сожалению, не в моих силах, – борьба с её внутренним «я», когда Чамира клала сундучок обратно на стол, была видна невооруженным глазом. Лишь несколько минут спустя та, с трудом оторвав руки, поскорее убрала их под стол и отвела взгляд: – Убери, пожалуйста, его. Мне очень сложно себя сдерживать.Девушка достала платок и вытерла стекающую слюну.– Может тогда это?Следующим предметом стал небольшой кролик, который вызывал бурную, но не такую яркую, как на сундучок, реакцию.– Мм…Невероятно редкая вещь из набора. И, к счастью, у меня также есть кое-что похожее: – Рядом с кроликом опустилась каменная птица.Ворону очень хотелось спросить, что это за чертовщина, но терять лицо перед ведьмой, признаваясь в своем абсолютном незнании, было бы неверным шагом.– Как там… Ставки сделаны господа. Ставок больше нет, – как только Уилл коснулся костей, перед ним выскочило сообщение.

      
        Внимание! Задание ″Мысли на засов″ изменено на уникальную цепочку заданий ″Правда или ложь?″
      

      
        Описание: Вы не смогли заглянуть в мысли Чамиры Костелы, но благодаря знакомству с Ульфмаром XII, вам удалось узнать, кто скрывается под маской женщины, что открыло для вас новые возможности. Ваш уровень чувствительности и нестандартный подход смогли заинтересовать молодую ведьму.
      

      
        Цель:
        1)Не погибнуть во время игры. Если вы умрете, задание будет провалено;
        2)Узнать, как можно больше о конклаве двенадцати сестер и их целях.
      

      
        Награды:
        + 24000XP;
        ??
        ??
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      
        Примечание: Награды будут зависеть от результатов.
      

      ВОРон прочитав и приняв задание, поднял кости и, подбросив их в воздух, глянул на сидящую напротив девушку.– Задавай свой вопрос, посланник.– Так, так, так. Чтобы у тебя не получилось выкрутиться, нужно правильно задать вопрос, верно?– …– Начнем с простого. Мужчина, используемый вампиром в недавнем ритуале, который был похищен из твоего дома, он и вправду твой сын?– А-аах… – громкий стон сорвался с губ Чамиры. Щеки ведьмы пылали от возбуждения, ведь игра началась, и она была готова погрузиться в состояние неконтролируемого азарта. – Тыыы, ты не похож на остальных. Ты станешь кем-то, кто будет править остальными… неееет, – ведьма вновь подалась вперед и, приблизившись к лицу разбойника, облизала губы: – Ты уже им стал. И вот тебе мой первый вопрос. Что за секрет скрывается за твоими золотыми глазами?

    
    
      

        Глава 167. Поглощенная азартом. 

      

      – Бросай кости.

      Уилл глянул на раздувшиеся ноздри и покрасневшие щеки ведьмы и, взяв стоявший на столе пустой стакан, закинул в него кости.

      – Поехали, – юноша, прикрыв стакан рукой, потряс его, после чего резко опустил на стол.

      – Ну? – девушка подалась вперед.

      ВОРон медленно приподнял стакан, показывая выпавшие цифры.

      
        «4» и «2»
      

      – Как слабо посланник, – настала очередь ведьмы и та, забрав стакан с костями, закатила глаза от предвкушения. – О-оох… Смотри как надо.

      Чамира начала трясти кости и, резко прекратив, плавным движением руки будто выплеснула их из стакана. Те немного прокатились и, остановившись, показали результат.

      
        «5» и «5»
      

      – А-а-ах! ...Ты проиграл, малыш. Десять против шести, – девушка, облизав губы, приготовилась к ответу разбойника.

      – Не буду отрицать очевидное. Что ж…

      Уилл вкратце рассказал суть своей специализации, так как получать урон в шестьсот единиц не было смысла, всё равно в итоге придется говорить правду.

      – Мм-м. Я была права. Твои способности очень необычны. А знаешь, какая у меня специализация? – ведьма чарующе улыбнулась.

      – Нет, и не собираюсь узнавать. Ведь для этого мне придётся потратить вопрос.

      – И не только. Для этого тебе придется ещё и выиграть. Ах-ха… Продолжим же!

      – Продолжим. Для каких целей конклаву двенадцати сестер нужен тот кусок глиняной чаши, используемый вампиром?

      – … – на несколько секунд лицо Чамиры застыло, и кровь ещё сильнее прильнула к её лицу. Юноша услышал уже её неконтролируемое дыхание, показывающее, что девушка почти находится на грани. Её глаза заблестели ещё ярче, и сладостный стон раздался в тихом заведении: – О дааа! Ты знаешь, как меня завести, негодник! Секрет моих старших сестер на кону, разгоняет мою кровь, сильнее, чем самый крепкий алкоголь. Мм-м…Что ж, тогда, пожалуй, и мне стоит начать копать глубже. Я заметила, что ты стал слабее, чем в нашу первую встречу. Ответь, куда делась часть твоей силы?

      
        ″Хм…Неожиданный вопрос. Она не нарушает заданного правила, так как это напрямую касается меня, но вопрос будто направлен на секрет Ульфмара. Но для чего? Если бы я был уверен, что тот мужчина не её сын, то картина стала бы немного яснее, но сейчас я не вижу всего полностью. Мне не хватает деталей″.
      

      Пока он раздумывал над смыслом, спрятанным за, казалось бы, обычным вопросом, Уилл тряс кости, стараясь помимо этого понять, как выбросить их с самой высокой цифрой. Азартные игры не были его коньком, поэтому он не знал способов правильно кидать игральные кубики и вследствие чего раздумывал над тем, как можно использовать навыки его персонажа.

      Теперь юноша не стал накрывать кости стаканом, а так же, как и сидящая напротив ведьма, плавно выбросил их на стол.

      
        Вам улыбнулась удача.
      

      

      
        «6» и «5»
      

      Ворон довольно улыбнулся, потому как единственное, что он придумал с использованием навыков, это применять их против бросков Чамиры. Удача на то и удача, чтобы появляться в самый неожиданный момент.

      – Как же здорово! – Девушка, находясь в экстазе закатывала от происходящего глаза: – Давай посмотрим, чем я смогу тебе ответить.

      Ведьма, даже не притрагиваясь к костям, явно отточенным действием, опустила стакан поверх них и круговым движений руки закинула их внутрь.

      – М-мм, кажется, мне придётся применить кое-что, – ведьма потрясла стакан и, выбросив кости, сломала, взятую из воздуха, небольшую кость неизвестного животного. После чего быстро положила её на стол, пока кости не остановились.

      ВОРон понятия не имел, что та делает, но не стал медлить и движением руки просто активировал ″воздушный нож″, воткнув его прямо перед игральными кубиками. Те, врезавшись, изменили свою траекторию и после чего остановились.

      – Хм… – Чамира сузила глаза, смотря на выпавшее значение.

      
        «2» и «3»
      

      – Прости, я целился в муху. Но я же не нарушил правила?

      – А-ах…ну, конечно же, нет, – ведьма, облизав губы, вновь издала звук удовлетворения и, обняв себя, встряхнула плечами. – Ум-м, я вся дрожу. Ты снова это сделал со мной, малыш. Я чувствую, как всё внутри меня пылает. Сердце бьётся всё сильнее и сильнее, и я больше не могу себя сдерживать. Аа-ах!! Я хочу, чтобы игра никогда не кончалась!

      – Ну, мы не продолжим играть, пока ты не ответишь.

      – Ах-ха-ха, – её смех был немного настораживающим, и мгновением позже Уилл понял почему.– Этот кусок нужен, чтобы залатать крышу. Просто у нас в институте она протекает во время дождя. Аааай!

      От костей прошла вспышка оранжевого света, и на теле ведьмы появились волдыри из сожжённой кожи.

      – Ох, пока, пожалуй, хватит, – разглядывая пораженный участок кожи, улыбнулась девушка. –Ведь мы только разогрелись. Этот «кусок» не что иное, как один из четырёх фрагментов знаменитой чаши разума. Ты что-нибудь слышал о ней?

      – …Чаша разума Сак′Хареля?!

      – Да, посланник, она самая. Даже один фрагмент обладает невероятной мощью. Старшие сестры попросили меня найти его, чтобы с его помощью открыть, скажем так, проход кое-куда. Ааай!

      Теперь девушку поразил небольшой металлический штырь, воткнувшийся ей в грудь.

      – Мм-м, как же больно! Мне так этого не хватало и всй из-за их дурацких запретов! Хорошо, пожалуй, стоит ответить полностью. Этот проход поможет подобраться к стражу нашего этажа.

      
        Внимание! Вами получена зацепка к поиску стража.
      

      

      – Стражу? Вы хотите его убить?

      – Это уже другой вопрос, негодник. Играем дальше! – Чамира, слегка поднапрягшись, выдернула штырь и бросила его на пол. – Теперь я начну первой. Итак, у кого сейчас фрагмент чаши разума?

      
        ″Как бы мне не хотелось узнать про стража, быть на этом этаже мне недолго. Да и задание заключается в другом″.
      

      – Хм… Где на карте расположен институт конклава двенадцати сестер?

      – Уф-м… Я начинаю, – девушка стукнула по столу и в момент, когда кубики подлетели, та горизонтальным движением поймала их в стакан. Опустив его на стол и зажав левой рукой сверху, ведьма подняла его и начала трясти. Её свободная рука в это время наскоро достала из воздуха свиток и, сорвав печать, девушка произнесла слово активации. – Затишье!

      
        Внимание. Вы попали в зону действия заклинания ″затишье″. Навыки и умения в данной области не могут быть активированы в течение десяти секунд.
      

      

      Чамира, победоносно усмехнувшись, бросила кости на стол, но внезапно раздался глухой удар под столом и кубики, подпрыгнув, раскатились в разные стороны.

      – Ха? – Девушка, вытирая слюну, с всё ещё широко раскрытыми глазами уставилась на цифры.

      
        «4» и «1»
      

      – Должны были выпасть другие цифры… Ах-ха-ха! Физическое воздействие запрещено, малыш.

      – Будь внимательней, красавица.

      Пока не понимая, что именно произошло, девушка нагнулась под стол и увидела, как копия ВОРона, рассевшись возле его ног, готовится нанести очередной удар по крышке стола: – Мм-м… Твоя проницательность возбуждает меня. Ты заранее посадил своего клона под стол, и так как он - проявление навыка, то его действия не противоречат правилам. Но откуда ты знал, что я воспользуюсь подобным заклин…

      Ведьма начала поднимать голову из-под стола, когда услышала звук катящихся игральных кубиков.

      
        «5» и «2»
      

      – …! – поняв, что именно тот сделал, девушка осознала, что её только что дважды обвели вокруг пальца. Пока она отвлеклась, чтобы узнать, в чем дело, её соперник сделал свой ход, и теперь её же заклинание действовало против неё. – Ух, ты! Кажется, мне стоит начать играть всерьез.

      – Вот карта, покажи, – не обращая внимания на неё, Уилл достал имеющуюся у него карту третьего этажа.

      Та не стала ничего придумывать и вновь испытывать на себе болезненные свойства костей. Она даже с некой радостью отметила расположение своего дома.

      – Тебе всё равно туда ни за что не попасть. Во-первых, ты не женщина, во-вторых, ты должен знать путь, ах-ха… чёрт, –  резко закрыв себе рот, Чамира впервые за время беседы угрюмо уставилась на разбойника.

      – Как попасть к вам в конклав, минуя все препятствия и секреты?

      – О да!! Вот теперь… Теперь! На кону моя жизнь! А-аах… – если сейчас ВОРон сможет выиграть эту партию и в будущем раскроет место для женщин посланников, то на Чамиру будет повешено клеймо предательницы и ей ещё сильно повезет, если ту только изгонят из конклава, девушку ведь могут просто убить. – Мм-м… – ведьма провела пальцем по столу. – Лишь чувствуя нечто подобное, я могу почувствовать, что и правда живу. Твой черед.

      ВОРон широко улыбнулся и рядом с ним вылез его двойник. В этот момент Уилл подбросил кости, словно не заботясь о том, какие числа выпадут. Ведьма не стала мешать, потому что количество применений навыков ограничено, и она уже потратила две попытки.

      
        «3» и «2»
      

      – Тебе ещё учиться и учиться, балбесина. Такими темпами ты никогда не узнаешь путь к конклаву. Ах-ха. Даже азарт как-то поубавился. Когда знаешь, чем всё закончится, становится слишком скучно.

      Ведьма вновь закрутила кости, и те начали перекатываться, но всё снова пошло не по плану. Клон разбойника просто взял игральные кубики в руки и выставил их единицами кверху. ВОРон просто плевал на условности и, не нарушая правил, спокойно использовал свой навык.

      – Я чувствую, как моё сердце бешено стучит от того, что жизнь моих сестер и моя собственная стоят на кону. Это был третий раз, когда ты использовал навык во время броска. Дальше тебя ждет лишь поражение. Начало было захватывающим, но теперь это превратится в избиение младенца.

      – Не дели шкуру неубитого монстра. Не стоит списывать удачу со счетов.

      – Ох, может ты и прав.

      – Рассказывай про путь к вам.

      – В подземелье Дамили есть секретный проход, который можно открыть, лишь зная правильный рецепт порошка, что мы изучаем на одном из курсов. Все ингредиенты должны быть засыпаны в правильном порядке в фальшивый сталагмит. Вот он, – ведьма протянула рецепт.

      
        Вы получили рецепт: ″Тайная дверь″.
      

      

      – Что ж, у нас осталось по два вопроса и раз так... Может, сыграем по крупному? – Чамира, прищурив левый глаз, одновременно закусила нижнюю губу.

      – И что ты предлагаешь?

      – О, всё просто. Ты смог выиграть благодаря смекалке и, скажем так, это немного меня расстраивает. Эмоции, что я получила, немного не те. Я хочу настоящего азарта! Я хочу чувствовать, как моя жизнь буквально висит на волоске и зависит от той самой удачи, о которой ты говоришь. Мм-мм-мм… О, даааа. Уже представляя это, я чувствую, как кружится голова. Никаких сторонних вмешательств. Лишь бросок и судьба. Один бросок и победитель получит самое дорогое, что есть у оппонента.

      – И что же ты хочешь? – ВОРону не нравилось ни одно из сказанного ей слова.

      – Я хочу ларец желания. А в обмен… Я предлагаю свою свободу. На три года я стану твоей слугой.

      – Ты что?... – Уилл нахмурившись, смотрел на её широко раздутые ноздри, горящие глаза и видел перед собой только до жути увлекшуюся игрой ведьму. Её окончательно понесло. И, по сути, разбойник мог не соглашаться с этим, но прежде стоило хотя бы выслушать, как именно она предлагает всё решить:

      – Как будет проходить этот бросок? И самое главное, откуда мне знать, что ты не откажешься от своих слов?

      – Потому что игровой долг для меня святое. Это мой путь и всё то, что происходит во время игры и оговорено правилами, я, Чамира Эль′фон Костела, никогда не нарушу.

      – А я? Ты готова поверить мне?

      – Нет, конечно. Для этого я использую одно заклинание. Если ты нарушишь слово, то станешь безвольной куклой на целый месяц.

      – Это как? – Уилл был заинтересован, как именно проявится подобный эффект.

      – Ты будешь выполнять все мои приказы и не сможешь меня ослушаться. Вот и всё.

      – Ясно. Так и как мы будем бросать кости, чтобы никто не мог на них повлиять?

      – Каждый из нас возьмет по игральному кубику разного цвета, и не глядя кинет его в противоположный конец комнаты. После того как они остановятся, мы вместе подойдем и на чьей кости цифра будет выше, тот и победил.

      – Хм…понятно. И да, слюни вытри, – пока та говорила, у неё снова началось неконтролируемое слюноотделение.

      – Прости. Просто представив, что всё в руках судьбы, моё тело охватывает дикое волнение. Ну так что, ты согласен?

      

      
        Внимание! Условия для получения скрытого задания были выполнены.
      

      
        1) 100% чувствительность игры;
      

      
        2) Три победы в прошлой игре;
      

      
        3) В наличии эпический предмет, который может быть использован в качестве ставки.
      

      
        Уникальная цепочка заданий ″Правда или ложь?″ может быть изменена на скрытое задание ″Поглощенная азартом″.
      

      
        Описание: Чамира Эль′фон Костела оказалась слишком азартной, и в процессе вашей игры в ней разыгралось желание повысить ставки. Вы обладаете предметом, который она хочет заполучить, поэтому ведьма в обмен предлагает ставку, ценой в свою свободу.
      

      
        Примечание: Награды за уникальную цепочку заданий ″Правда или ложь?″ в случае вашего выигрыша будут суммированы со скрытым заданием ″Поглощенная азартом″. В случае проигрыша все награды аннулируются.
      

      
        Награды:
      

      
        + 24000XP;
      

      
        ??
      

      
        ??
      

      
        + 150000 XP
      

      
        + ??
      

      
        Вы получите в услужение Чамиру Эль′фон Костелу на три года.
      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      
        Примечание:
      

      
        1)Награды будут зависеть от результатов.
      

      
        2) В случае отказа будет продолжена уникальная цепочка заданий ″Правда или ложь?″
      

      

      
        ″Боже…Даже такое возможно? Изменение одного и того же задания, аж три раза? Серьезно, кто такое вообще придумал?″
      

      Тем не менее, подтверждать ВОРон не спешил. На кону эпический предмет. Пусть и неизвестно, что произойдет при его активации, но оговорившаяся ведьма сказала, что, возможно, десять героевс могли получить свою силу за счет него. Если это правда, то разбрасываться чем-то подобным было бы вершиной идиотизма.

      Пусть у него и был завышен параметр «удача», но слепо надеяться на то, что не может быть проконтролировано, было не в привычке Уилла. Конечно, порой и он шел на подобные меры, но лишь в тех случаях, когда юноша и вправду ничего не мог сделать. Сейчас же у него имелся выбор. Отказаться и продолжить уникальную цепочку или же поставить нечто невероятной ценности на кон. Пусть это не деньги, но разбойник представлял, что цена за ларец будет выше, чем он может себе представить.

      И помимо всего этого была очень большая проблема. Уилл просто не сможет взять ведьму с собой на этаж, если подчинит её с помощью кристалла. Но тратить очки влияния на такого персонажа, он не горел желанием. По сути, он мог бы и без этого задания получить её в слуги. Но ему нужна военная мощь, а не смазливая, пусть и наверняка обладающая хорошими навыками, ведьма. Вопрос в том, стоит ли рисковать сундучком желания ради потенциальной награды за задание или нет?

      Эти размышления длились несколько секунд, и ведьма все это время с возбуждением смотрела на него, ожидая ответа.

      
        ″Что же делать? Синица в руках или журавль в небе?
      

      – Извини, но боюсь, я не заин… – и вдруг Уилл осознал, как он может всё провернуть. Навык «пляска времени». Да, там тоже нужны очки влияния, но слишком уж сложным был сам факт получения подобного задания. А значит и награда не может быть простой. И имея подобный козырь, останавливающий на любом участке время в пределах десяти метров, можно и попытать счастье.

      Правда перезарядка долгая и может так случиться, что этот навык сможет в будущем его спасти, но получиться ведь может и наоборот. Пройдут месяцы, а он так им и не воспользуется.

      Одна из немногих дилемм, с которой каждый сталкивается на протяжении своей жизни. Сделать сейчас или ждать более подходящего случая, чтобы в итоге понять, что самым подходящим случаем был как раз тот, что ты уже упустил.

      Это словно игра на бирже. Ты думаешь, что сейчас не стоит брать данную валюту, так как она вряд ли в ближайшем будущем подорожает, а год спустя понимаешь, что вложись ты в тот день, когда у тебя были и средств, а и возможности, то сейчас бы не пришлось кусать локти.

      Уилл глянул на свои руки и, нахмурившись, решил сыграть. Шансов, что дело выгорит, было около девяноста процентов. Главное, подгадать момент.

      – …Хотя, я согласен. Давай сыграем, – ВОРон одновременно с этим принял задание и, закрыв сообщение, наблюдал за тем, как лицо ведьмы было готово лопнуть от восторга.

      – О ДААА!!

    
    
      

        Глава 168. Результат игры. 

      

      Чамира, стоявшая рядом, дрожала от возбуждения. Её глаза горели в предвкушении и, глядя на неё, ВОРон задумался. Она была всего лишь искусно созданной иллюзий, но сейчас юноша видел по-настоящему фанатичного человека, рискующего свободой, чтобы ощутить несуществующий для неё адреналин. Насколько же широки возможности «Императора»?

      

      И вот, разглядывая игральный кубик, Уилл принял неожиданное решение даже для самого себя. Он даст ведьме то, чего она хочет. Настоящую игру без какого-либо обмана.

      

      – Эй…

      

      – Что такое? Ты испугался и боишься потерять ларец, м-м? – дразня и проведя языком по верхней губе, девушка приблизилась к разбойнику, закинув тому руки на плечи, и заглянула ему в глаза: – Ты же не пойдешь на попятную, а, Ворон?

      

      Парень снова бросил взгляд на кость в его руке и, будто не замечая собеседницу, продолжил.

      

      – Пусть тебе это и не нужно знать, но я решил, что подарю тебе игру, о которой ты так мечтала.

      

      – Ха? – ведьма непонимающе приподняла левую бровь, и скривила уголок губ. – Ты переволновался что ли, балбесина?

      

      – Ха-ха, нет. Просто изначально я решил выиграть, обманув тебя.

      

      Чамира сделала шаг назад и сложила руки на груди. Её светлые волосы качнулись в такт движениям, опустив непослушную челку, которая перекрывала ей обзор.

      

      – И как ты собирался это сделать? Мы же договорились, что никаких воздействий. Ты думаешь, я бы согласилась с результатами после чего-то подобного? – её голос сейчас не пылал азартом. Она была в замешательстве и немного удивлена, тем, что ВОРон решил начать такой странный разговор.

      

      – Это, конечно, верно. Но если бы ты ничего не увидела, то и к результату не имела бы никаких вопросов, правильно?

      

      – …Я ничего не понимаю. Посланники могут что-то подобное?

      

      – Ха-х, – Уилл усмехнулся, взглянув на нахмурившуюся девушку. – Если бы это было так, то было бы жутковато. Нет. Этот навык я приобрел в одном необычном месте. В радиусе десяти метров я могу полностью остановить или ускорить время, воздействуя на любые объекты в этом поле, живые или нет.

      

      – То есть…

      

      – Да. Я мог бы остановить тебя в момент, когда ты моргнула, и спокойно пройтись к кубикам, выставив их как мне было бы удобно. Или же я мог бы посильнее кинуть кость, чтобы она, отскочив от стены, прилетела сюда. И в момент, когда на грани была бы цифра шесть, я бы остановил его. У меня есть ещё пара мыслей, но думаю, суть ты поняла.

      

      – Дааа, я поняла… Значит ты решил отказаться от этого лишь бы дать мне возможность испытать настоящий азарт.

      

      – Что-то типа того.

      

      – Но ты же понимаешь, что, оставаясь в неведении, я бы и так испытала полную гамму эмоций. Ведь правду бы знал лишь ты. Возможно, это больше похоже на то, что ты хочешь быть честным не передо мной, а перед собой.

      

      – Хм… Может ты и права. Только подумай вот о чем. Узнав, что теперь всё и вправду решает судьба, тебе стало хоть немного интереснее, чем до этого?

      

      – Мм-м, не могу пока сказать, но, кажется, я тебя поняла. Только вот что любопытно. Ты не обязан был этого делать, мы бы кинули кости. Ты бы выиграл. И я бы стала твоей слугой. Что тебе помешало воспользоваться таким шансом? – улыбка девушки озарила её лицо, и она, подкинув игральный кубик, положила свободную руку ему на плечо, с прищуром заглянув ему в лицо. – Может ты и вправду та ещё балбесина, а?

      

      Отношения с Чамирой Эль′фон Костелой повышены.

      Текущие отношения с Чамирой Эль′фон Костелой: 63/100 - нейтральные.

      

      Разбойник, не отворачивая взгляда, лишь криво улыбнулся и, скинув руку ведьмы с плеча, прошёл к дальней стенке.

      

      – Может, хватит болтать и уже сыграем?

      

      Чамира, перебирая кубик в руке, смотрела на ВОРона и, неожиданно направившись к двери, поманила его за собой пальцем.

      

      – Сыграем снаружи. Подкинем кубики вверх и разойдемся по сторонам. И лишь после вместе взглянем на результаты. Признаться, твой рассказ меня немного настораживает.

      

      – Не веришь, что я не применю навык?

      

      – Не особо.

      

      …

      

      Три.

      

      Два.

      

      Один!

      

      Две игральные кости взлетели вверх, и ВОРон с Чамирой сделали пару шагов назад. Легкий стон и вновь покрасневшее лицо девушки наглядно показывали спектр её эмоций.

      

      – Давааай… А-а-ах, сейчас всё решится! Ты чувствуешь? Чувствуешь, посланник? Победа или поражение, потеря или обретение. Свобода или рабство…

      

      – Ну, с рабством ты перегнула, – Уилл, не отрывая взгляда от летящих вниз кубиков, рефлекторно поправил девушку. Но как бы то ни было, разбойник чувствовал то, о чём она говорила. И это чувство ему не нравилось. Его ладони даже немного вспотели, сердце быстро-быстро стучало, а в голове было множество нехороших мыслей. За те секунды, что кости летели вверх, он успел раз пятьдесят пожалеть о том, что согласился.

      

      – Вот то, чего я хотела! Я вся горю… О дааа! – Чамира обхватила свои плечи, пребывая в очередной волне эйфории: – Моё сердце. Оно сейчас выскочит из груди.

      

      Ведьма громко дышала. Тонкая струйка слюны стекала с её губ, пока кости, ударяясь о площадь, останавливали свой бег.

      

      Кубики упали недалеко, и Уилл уже собирался пойти посмотреть результаты, но его остановила рука Чамиры.

      

      – Постой. Я… я хочу насладиться этим подольше. Ты… ты только глянь, – Девушка с широко открытыми глазами показала юноше на два, лежащих на каменной кладке, кубика: – Всего несколько шагов отделяют нас от моего будущего. Разве это не волнительно? Разве это не восхитительно? А? Дай свою руку.

      

      И не дожидаясь пока Уилл поймет о чём речь, та схватила его правую руку и положила на свою левую грудь.

      

      – Чувствуешь? Сердце стучит так бешено, что мне кажется, будто я потеряю сознание. Ты чувствуешь?

      

      – Да… Я чувствую твою упругую... кхм... – Уилл, приложив свободную руку ко лбу, покачал головой. – Нет. Тебе точно нужно провериться. Идём.

      

      Освободив руку из плена девичьей груди, ВОРон вместе с ней подошёл к кубику ведьмы.

      

      «Тук-тук»

      

      Сердце разбойника пропустило удар, а спина покрылась липким потом.

      

      «5»

      

      ″Твою же″.

      

      Ведьма же увидев числа, пока никак не реагировала, так как её взгляд был приклеен к кости, что находилась в трёх метрах от них.

      

      – Мне кажется, будто мое сердце сейчас остановится. А-аах! – Её громкий стон раздался на немноголюдной площади, приковав к себе взгляды редких прохожих.

      

      Юноша чувствовал себя не лучше, на деревянных ногах походя к своему кубику.

      

      …

      

      «5»

      

      – Хааа!? – Чамира, вытирая слюни, неверяще смотрела на результаты. – Ничья?! Так не пойдет!

      

       Уилл же облегченно вздохнул.

      

      ″Ну его, снова испытывать нечто подобное. Да я лучше сутками гриндить буду, убивая крыс″.

      

      Но ведьма не успокаивалась, уставив руки в бока, она смотрела на ВОРона, требуя реванша.

      

      – С меня, пожалуй, хватит. Предлагаю на этом закончить. Требуемые эмоции ты в любом случае получила. Даже за грудь дала себя потрогать…

      

      – Что?! – девушка непонимающе уставилась на разбойника. – Чего я дала потрогать?

      

      – Ты не помнишь?

      

      – Я давала тебе сердце послушать, балбесина! То-то я думаю, что ты слишком ласково держишь её…

      

      – Ээ-эм, – парень, неловко улыбнувшись, почесал затылок. – Предлагаю просто ответить на два вопроса и разойтись.

      

      – Но я хочу вновь ощутить то, что только что чувствовала! – Чамира всё никак не могла принять результат.

      

      – Сыграешь с кем-нибудь ещё раз, в чём проблема?

      

      – Я не играю с кем попало. А сестры запрещают азартные игры в стенах конклава.

      

      – Мм… Можешь составить мне компанию, и мы сможем сыграть ещё пару раз.

      

      – Хотелось бы, но у меня есть другие дела, может как-нибудь в другой раз, балбесина, – ведьма, кисло улыбнувшись, направилась внутрь таверны. – Ладно, давай решим наши текущие дела.

      

      
        Вами получен титул: ″ Игроман″
      

      
        +1 к удаче.
      

      

      …

      

      Ведьма выглядела вялой и уже не так сильно была заинтересована в игре. Поэтому, плюнув, она просто ответила на два вопроса, которые ей задал Уилл. Только тот в итоге не знал, сказала ли та правду или нет. Хотя и вопросы то, по сути, уже не требовали срочного ответа.

      

      – И что ты предлагаешь делать с нашей ставкой? – ВОРон вынул маленького каменного кролика.

      

      – Хм… Учитывая, что я получила то, из-за чего всё это начинала, и ко всему прочему я, скажем так, приятно удивлена тем, что ты сказал мне правду по поводу своего навыка, то… Можешь забрать. Собрать весь набор я всё равно не смогу, может тебе повезет…

      

      – Оу... Благодарю. Расскажешь, что это вообще такое?

      

      – Это? – Чамира, подняв голову со стола, унылыми глазами ещё раз взглянула на фигурку. – Эт-тооо… Без понятия, – и вновь упала головой на столешницу.

      

      – Мне скууучно...

      

      – Хаа?

      

      
        Вы получили предмет:
      

      
        Орел(алмаз).
      

      
        Описание: Часть набора.
      

      
        В наличии: 2/12.
      

      

      …

      

      Отвечать про стража та категорически отказалась. Поэтому ответила на первый вопрос разбойника. Тот мужчина, как Уилл и подозревал, не был её сыном. Он являлся незнакомцем, которому при помощи заклинаний и зелий временно внушили, что она его мать. Также девушка рассказала об иерархии конклава, видимо, посчитав эту информацию не такой уж и секретной.

      

      На вопрос, собирается ли она продолжать следить за вампиром, ожидая возможности украсть фрагмент, та ненадолго задумалась и, лишь облизав губы, сменила тему разговора.

      

      Прощались они не друзьями, но вроде и не врагами. Уилл не стал говорить, что любым способом постарается забрать фрагмент Ульфмара себе. Такое ей не то что нельзя, но и не нужно знать.

      

      
        Внимание! Скрытое задание ″Поглощённая азартом″, закончилось ничьей. Вам предложено взять одну из наград, кроме услужения Чамиры Эль′фон Костелы.
      

      
        + 150000 XP;
      

      
        + ??
      

      
        Примечание: Для выбора подумайте о нужной награде. Другая автоматически исчезнет, после подтверждения.
      

      
        Награды за уникальную цепочку заданий, ″Правда или ложь?″ остаются нетронутыми.
      

      

      Уилл, недолго думая, выбрал неизвестную награду, так как опыт он всегда успеет заработать.

      

      
        Награды:
      

      
        + 24000XP;
      

      
        Рецепт снотворного (редкий):
      

      
        Описание: Позволяет создать микстуру, при распылении которой враги на небольшой области погружаются в сон.
      

      

      
        Пространство вашего инвентаря увеличилось.
      

      
        Количество слотов: +15
      

      

      
        Вами изучен навык: ″Игральные кости″ (уникальный, скрытый).
      

      
        Ваша честность позволила вам прочувствовать настоящий азарт и понять, каково это бросать кости испытывая неопределенность.
      

      
        Описание: Активный навык (ученик). Позволяет с помощью броска костей увеличить одну из ваших характеристик на сумму чисел, выпавших при броске.
      

      
        Необходимо иметь: Две игральные кости
      

      
        Активация: Во время броска.
      

      
        Длительность эффекта: 30 минут.
      

      
        Затраты: 860 энергии.
      

      
        Перезарядка: Десять часов.
      

      

      – Мда… – ВОРон стоял возле входа в трактир и проматывал сообщения. – Никогда… Больше никогда я не буду ставить предметы эпического ранга на кон. Ну, хоть навык приличный достался.

    
    
      

        Глава 169. Меня зовут...Висарот. 

      

      Глянув на время, Уилл понял, что с момента сдачи квеста Чамире, прошло чуть меньше тридцати минут.

      

      - А такое ощущение, что минимум пара часов. - Пробормотал разбойник и первым делом решил вернуться к себе на этаж, но для начала стоило договориться с вампиром, мало ли что у того на уме. Понимая, что разговор с Ульфмаром может сильно затянуться, Уилл решил пока не касаться разговора о ведьме.

      

      Человек проживший достаточно много, со временем приобретает очень хорошую черту характера. Терпение. И вампир был забит этим терпением под завязку, иначе и не объяснишь, как он капля за каплей собирал себе уровень. Это напомнило Уиллу о жрице, что по одной лишь ей ведомой причине стремилась обрести больше силы. Мельком вспомнив об этом, юноша вернулся к беседе.

      

      Наконец оба решили, что встретятся здесь же через три - семь дней. Запас был на тот случай, если вдруг у парня возникнут неожиданные проблемы. Уходя ВОРон напоследок обратил внимание Ульфмара на свою безопасность и на сохранность того куска чаши, обмолвившись, что возможно целью является именно она. Уилл не давал тому понять, что уже и сам находится в курсе того, что это за глиняный фрагмент.

      

      Апали́. Город, в котором пространственный туннель Белого Ворона стал похож на мекку для самых любопытных и самых наглых игроков. Уилл, телепортировавшись сюда для возвращения на свой этаж, понял, что его разум просто не заточен на настоящий заработок. Взгляд юноши, был гораздо уже, чем у тех, кто стоял возле созданного им «коридора». И наблюдая за ними, Уилл понял, что ему ещё учиться и учиться по-настоящему, зарабатывать деньги.

      

      Около пятнадцати игроков в разном, и явно не простом снаряжении, оккупировали его портал, построив вокруг небольшой шатер и… требовали деньги за возможность заглянуть внутрь(!).  И самое невероятное, это то, что к ним и вправду выстраивалась очередь?! Ворон был сильно впечатлен их навыками создания денег из ничего.

      

      ″Хм… У меня появилась забавная идея…″ - Уилл стоял на крыше какого-то дорогого заведения и активировал ″маску ночи″, покрыв даже волосы, оставив лишь зрачки, после чего сделал шаг вперед. Его тело, прямое, словно выточенная из мрамора плита, не согнувшись при полете вниз, вызвало небольшую волну при ударе, опрокинув пару игроков, которым не повезло оказаться рядом в момент его «спуска».

      

      Он уже экспериментировал с ″маской ночи″ ранее, пытаясь понять для чего этот навык нужен, если его все равно смогут узнать по кольцу. Но оказалось, что слова «позволяя скрывать вас от любопытных глаз» в описание навыка, как раз и означали, что его кольцо на время действия ″маски ночи″, просто исчезало. Идеальная маскировка.

      

      - Прошу прощения, посланники. - Уилл не останавливаясь, уже делал новый шаг, будто это не он только что прыгнул с десятиметрового здания. Его движение выглядело так естественно, будто этот шаг, был сделан с небольшой ступеньки.

      

      Данное действие привлекло внимание окружающих, которые находились на площади. По толпе поползли разговоры, и большинство, временно отбросив свои дела, начало стекаться к неизвестному персонажу.

      

      - Эй. Я не вижу его имени!

      

      - Имени? То есть то, что ты не видишь его лица, тебя не смущает?

      

      Двое парней стоявшие ближе всех уже вовсю пытались понять, кто находится перед ними, и Уилл отреагировал так, как отреагировал бы NPC, не терпящий вмешательства.

      

      - Вы! Куда делась простая вежливость? Подойти и поинтересоваться моим именем это настолько сложно? Долбанные посланники. - ВОРон придав голосу жесткости, проходя мимо них, вытащил руку в сторону, схватив одного из них за лицо и не останавливаясь, пошел дальше, продвигаясь к палатке с туннелем.

      

      - Отпусти меня, придурок! Кха-кха… Торри, дружище, сделай что-нибудь! - Игрок, бывший всего лишь тридцать четвертого уровня, волочился по земле, держась руками за державшую его лицо кисть и стараясь хоть немного облегчить свое страдание. Он не торопился применять навыки, боясь, что такой NPC, а кто ещё, если кольца нет, может быть очень и очень непростым.

      

      Поэтому тот терпеливо ожидал, чем все закончится. Если его ещё не убили, значит не все так плохо. Парень оказался прав, разбойник не собирался его убивать и, проходя мимо фонтана, просто закинул бедолагу туда, чтобы тот освежился.

      

      Убийства игроков и убийство игроками NPC на территории деревень и городов, были запрещены, и случись подобное, это каралось невероятными штрафами. По вашу душу обязательно приходила мощная стража, и тюрьма сроком на две недели, была лишь началом. Со счета в обязательно порядке списывалась сумма в тысячу золотых. Если такой не было, то считайте весь ваш будущий заработок, шел в в счет погашения. Даже если вы переместитесь на другой этаж. Без разницы.

      

      При выходе из тюрьмы, весь прогресс отношений с жителями той территории, на которой было совершенно убийство, сводился на нет. И в течение следующей пары месяцев вы не могли поднять его даже на единицу. И напоследок, вы больше не сможете приобретать землю на данной территории. Даже жалкий клочок земли рядом с отхожей ямой станет для вас недоступен. Конечно, эта проблема решалась с помощью других игроков, но терять две недели в тюрьме… Было большим расточительством времени. Для тех, у кого проблемы с деньгами, сумма в тысячу золотых также являлась серьезной преградой для пк′шерства и убийства местных.

      

      Но как и всегда, в каждом правиле есть исключение, а порой и не одно вовсе. Все было хорошо, если убийство было вашим заданием. Также все было нормально, если идет война, бунт, поимка опасных преступников и так далее, и тому подобное. Но все это распространялось лишь на обход убийства NPC, пк страдали по всем правилам. Но стоит тебе лишь на сантиметр покинуть территорию города, как все эти правила тут же прекращали действовать. Даже стража не обращала внимания, зная, что погибший посланник в любом случае возродится.

      

      Пока никто не знал, изменится ли что-то, если правителем той или иной земли станет игрок, но придумывать теории на эту тему никому и ничто не мешало.

      

      Уилл уж точно не собирался бесчинствовать, поэтому и обошелся так мягко, считай по-дружески, с этим игроком. Все это не оставалось без внимания и кругом уже стояло порядка ста пятидесяти игроков, начиная от шестых уровней и заканчивая сороковыми.

      

      - Что происходит?...

      

      - Ты не видела?...

      

      - Кто-нибудь уже имеет на распознавание ранга подмастерье?...

      

      - С ума сошел, откуда бы!...

      

      - Мне одной кажется, что он кого-то напоминает?...

      

      - Я уже заливаю видео…

      

      Игроки разных видов, рас и классов, наблюдали за человеком, лицо которого было покрыто черной дымкой, оставляя открытыми лишь золотистые вертикальные зрачки.

      

      - Стой! - Один из тех, кто охранял палатку вышел вперед, когда Уилл подошел к их группе. Его намерения были понятны и игрок с ником Смертоносный уж, решил выяснить, что забыл здесь этот странный NPC. - Если ты собрался войти внутрь палатки, то должен заплатить один золотой.

      

      - Оу… - Уилл глянул на очередь игроков, и не мог понять, почему они готовы отдать целый золотой? Неужели им настолько скучно в игре? Но дальнейший разговор прояснил ситуацию, когда разбойник решил узнать, что же все-таки здесь происходит.

      

      - Ха-ха. - Мужчина, почувствовав возможность ещё раз рассказать историю и привлечь интерес потенциальных жертв, приосанился, опустив клинок из багрового металла себе на плечо и начал свое повествование.

      

      ВОРон слушая его, не выдержал и, шлепнув себя по лицу, начал смеяться. А как иначе? История что поведал Смертельный уж, звучала для него слишком по идиотски, но стоило отдать должное тому, кто все это придумал. Вкратце она звучала так.

      

      Считая ВОРона одним из NPC, тот рассказывал историю о посланнике, но игроки, стоявшие неподалеку, понимали о ком речь.

      

      «Этот портал ведет в неизведанные земли, из которых пришел известный каждому посланник по имени Белый ВОРОн. Открыв этот пространственный туннель, он оставил его и игра… кхм, путешествует по этому этажу в поисках силы. Многие пытались войти туда, но ни у кого не получалось, пока одному из нашего клана это не удалось. Так мы поняли, что портал выбирает игр… тех, кто может пройти, а кто нет, по каким-то одним ему известным критериям. Уже три человека гуляют по ту сторону, чтобы попытать счастья. И ты можешь стать одним из них, для этого тебе нужно всего лишь заплатить за попытку. Но не отчаивайся, если тебе не повезет. Мой друг не сдавался и на десят… эм… нет, на пятнадцатый раз ему это удалось.»

      

      Оговорка давала понять, что данная афера не одноразовая, и с самых наивных мечтателей можно стрясти и побольше денег.

      

      - Мм… Как любопытно. - Обхватив подбородок, Уилл в ответ начал свою аферу.  - Я пришел сюда из далеких земель в поисках чего-то необычного. И скажу прямо, мне бы хотелось попробовать войти в эти неизведанные земли. Дело в том, что я, возможно, знаю этого человека. Мы… а хотя это не важно.

      

      ″Ха-ха! Не знаю, что он несет, но NPC дают больше всех. Посмотрим, сколько мы сможем выудить с этого странного типа.″

      

      Смертельный уж начал улыбаться, предчувствуя неплохую наживу, и как у многих до него, его улыбка застыла на лице, после того, как разбойник продолжил свою речь.

      

      - …но, я хочу предложить небольшое пари.

      

      - О чем ты говоришь?… Ты кстати так и не сказал, как тебя зовут. - Мужчина, как довольно опытный аферист, сразу насторожился после слов о пари.

      

      - Меня зовут… Висарот.

      

      - Хааа?!? - Толпа игроков удивленно воскликнула, услышав имя незнакомца. Этого имени не знал разве что, новичок, что зашел в игру неделю ранее.

      

      Смертельный уж, и его товарищи были удивлены не менее остальных.

      

      - Но почему ты скрываешь свое имя?

      

      - Вы посланники слишком мне докучаете. Как только видите меня, сразу начинаете выдумывать, что-то нелепое в надежде получить награду. Серьезно, ну что за кретины… - И воспользовавшись моментом Уилл улыбаясь в окутавшую его лицо, тень, продолжил. - Единственный адекватный посланник это как раз, Белый Ворон. Поэтому, почему бы нам не сделать ставки?

      

      - Ставки? На что ты собираешься ставить?

      

      - Я попробую войти в эти врата.

      

      Мужчина, крепко задумавшись, решил, поговорить со своими, когда его остановил голос «Висарота».

      

      - Не понимаю как, скорее всего вам разболтали те, кто приходил тогда с Вороном, но вы, посланники знаете, что у меня есть много ценных вещей. Как, например эта. - С этими словами покрытый черной дымкой человек достал небольшой свиток. Подойди и посмотри. Вздумаешь что-нибудь учудить… - в голосе прорезалась сталь, - я оторву тебе голову, очень и очень медленно.

      

      Смертельный уж не был трусливым, но и дураком не был. Можно конечно попытаться убить этого чудака, но что если не получится? Все видели как он мгновенно заставил игрока исчезнуть. А на что он ещё способен, не знает никто. Не торопясь мужчина подошел к разбойнику и, положив руку на чертеж, активировал идентификацию.

      

      - Твооюююю маааать!... - Нервно сглотнув и убрав руку с предмета, он тут же отправил скриншот в чат, чтобы и его команда оценила предлагаемую ставку.

      

      “Эх, был бы у меня навык ламии, я бы смог получить очень большие деньги, дуря подобных типов.”

      

      - И как ты предлагаешь все устроить? - Хоть идея пари ему не нравилась, но Смертельный уж знал, что никому не получится войти в портал созданный Вороном. Почему так, они понятия не имели.

      

      Система не писала никаких сообщений. Портал просто пропускал каждого мимо себя, будто все, что видели игроки было лишь иллюзией. Но признаваясь самому себе, он волновался, что именно этот NPC может сделать, то о чем говорит.

      

      И когда эта мысль начала его грызть, решение как всегда пришло неожиданное и гениальное. Если у Висарота получится, то тогда это станет самой наглядной рекламой для его аферы. По его сведениям, Ворон сейчас находится где-то с кланом Азартных костей, и сюда возвращаться вроде как не планирует в ближайшие три дня. Поэтому никто не помешает ему и его товарищам заработать еще больше.

      

      - Я знаю, что этот чертеж стоит очень много, так почему бы вам не поставить три тысячи золотом против моих шансов на успех. На тот случай если у меня все получится, то будет целесообразно, чтобы эти деньги были у меня, потому как возвращаться обратно мне нет смысла. Если же у меня ничего не выйдет, то я отдам вам чертеж как мы и договаривались и я пойду своим путем. Идет?

      

      Смертельный уж уже хотел, было протестовать против подобного расклада, но вспомнил, как Висарот в разговоре с Белым Вороном, говорит о контрактах и обязательствах. Он относился к этому очень серьезно, а это значит, что кудесник не нарушит своего слова.

      

      - Хорошо. Будь, по-твоему. Все свидетели нашего спора. Ты же не хочешь прослыть грязным обманщиком, Висарот.

      

      - Не суди меня по себе, посланник! - Уилл медленно приблизившись к мужчине прошипел том в лицо, будто оскорбленный до глубины души. - Твоя ставка?

      

      Юноша протянул руку и ему в ладонь опустился тяжелый кошель. Применив осмотр, ВОРон убедился, что все без обмана и, поводив рукой в воздухе, как недавно делала ведьма, незаметно спрятал его в кольцо.

      

      - Ладно, я пошел. Если Ворон придет сюда, передайте, что я буду ждать его на той стороне.

      

      ″Слишком самоуверенный болван. А на видео смотрелся куда более умным. Ах-ха-ха… Сапоги эпического ранга, это нечто! Я хочу их заполучить!!…″

      

      Компания игроков, построившая с помощью местных палатку вокруг портала ждала провала известного мага больше чем его победы, но тот сделал шаг, еще шаг и вот уже его фигура смотрит на них с другой стороны туннеля и, махнув рукой, исчезает из виду.

      

      

      - ТВОЮ МААААТЬ!!! - Громкий крик сотряс палатку и присевшие на её крышу голуби, испугавшись, взлетели вверх, подальше от аферистов, что потеряли все их с трудом заработанные деньги.

    
    
      

        Глава 170. Приглашение от Империи. 

      

      Родные пенаты, как оказалось, с нетерпением ждали возвращения блудного правителя. ВОРон и сам понимал, что просрочил свой приход, когда решил застрять в Покоях Балта′ Чхара. Но ему, как человеку, целью которого является усиление персонажа с последующим обогащением, разум просто не позволял пройти мимо новых возможностей.

      

      Уже у самого порога молодого короля встречал гвардеец, который поклонившись и отдав воинское приветствие, коротко посвятил Уилла в то, что происходит в стенах дворца и за его пределами, пока провожал того к капитану.

      

      Эмин, увидевший ВОРона, тут же встал из-за своего места и вышел поприветствовать короля и по совместительству своего хорошего товарища.

      

      - Мой король, тебя долго не было. Сокас успел тебе рассказать о делах? - Мужчина при упоминание своего имени, вытянулся в струнку.

      

      - Так точно, сэр!

      

      - В общих чертах. - Отправляя солдата за двери и проходя к мягкому стулу. - ответил Уилл. - Проблем, как понял, хвала небесам, нет. Кроме разве что, посла от Святой империи, верно?

      

      - Все именно так. - Мужчина сел обратно на свое место и достал из ящика документ, придвинув его к сидящему напротив разбойнику. - Это то, с чем он к нам пожаловал. Прочти.

      

      Уилл, протянув руку, притянул бумаги к себе и погрузился в чтение. Несколько минут он хмыкал и вопросительно поднимал брови, а когда закончил знакомиться с написанным, он задал вполне подходящий для данной ситуации вопрос.

      

      - Как это, мать их, понимать?

      

      - Думаю, их целью является возможность лично увидеть посланника, только непонятно для каких целей… И причина действительно хлипкая. Убивать тебя нет смысла и они должны это знать. Значит засада и покушение исключены. Чего они ещё хотят, я так и не придумал.

      

      - Может это связано с постройкой стен на границах? Это ведь никак не могло остаться без внимания.

      

      - Я уже думал в подобном ключе, но все равно непонятна причина именного твоего появления на их состязаниях.

      

      - Ты, кстати, можешь меня посвятить, о чем вообще речь? Что это за состязание?

      

      - Ну, формально это называется экзамен на повышение. Ученики трех элитных школ Святой империи будут сдавать тест и те, кто дойдет до конца, получат новый гражданский ранг.

      

      - Хэ-эээ… - Аид, вызванный ВОРоном, расположился сбоку от хозяина и своими ядовито - зелеными глазами лениво осматривал Эмина, пока юноша, погрузив внутрь питомца руку, перебирал плотный дым его тела. Ощущения были забавные. - Так мы ни к чему не придем. Они написали, что этот тест состоится четырнадцатого числа следующего месяца и, честно говоря, я без понятия через сколько это дней. Просвятишь?

      

      - Ну, если не считать сегодня, то выйдет где-то чуть меньше месяца.

      

      - Хм-мм… Они бы ещё за год озаботились данным вопросом.

      

      - Ты король. И пришли они приглашение даже за полгода до начала, они были бы правы, так как король - личность довольно занятая. А если уж этот король - кто-то вроде тебя, то думаю слова излишни. - Эмин, усмехнувшись, кивком указал на документ. - Что планируешь делать? Все это точно неспроста, и если ты собираешься идти, то будь максимально осторожен.

      

      - Ты мне точное количество дней можешь сказать-то? А твое “чуть меньше” слишком расплывчато.

      

      - Тааак, погоди. - Капитан достал маленькую и толстую книжку и, открыв на нужной странице, протянул. - Таааак… Двадцать шесть, исключая этот.

      

      - А это что? Календарь?

      

      - Верно. Тебе бы, наверное, стоило обзавестись таким.

      

      - Ха-ха, так и сделаю, так и сделаю. Кстати… - ВОРон щелкнув пальцами и после постучав указательным по голове, вспомнил, что километрах в ста от Святой Империи было расположено одно место, которое ему обязательно нужно посетить, - а ведь двери монарха как раз по пути туда, неплохо бы было все это совместить.

      

      - Ты, наконец, решился? - Эмин, встав из-за стола, прошелся к открытому окну и, глядя на внутренний двор, продолжил. - Если у тебя выйдет, то у нас на одну проблему станет меньше, это точно. Но надеюсь, ты не думаешь, что подобная вещь достанется тебе просто так? Я уже рассказывал тебе, как долго добывали перстни правитель Святой земли и тот вождь, название племени которого я постоянно забываю?

      

      - Да вроде нееет… - Уилл насторожился, предчувствуя неутешительный ответ, и оказался ужасающе прав. - Один три месяца, второй около пяти.

      

      - М-м-месяца?! Они торчали там так долго?! - ВОРон не знал, как правильно отреагировать на эту информацию. Дело принимало скверный оборот.

      

      - Хотя чего стоило ожидать от эпического задания. - Откинув голову и разглядывая небольшую магическую люстру, пробормотал парень. - Я тебя не спрашивал, так как не было необходимости, но расскажи, что там с точками телепортов в Рой и в эту Империю? Есть возможность перейти?

      

      - Да, но только всего два телепорта работают в данных направлениях, и все они тщательно охраняются с нашей стороны. Также на случай внезапного нападения придуманы контрмеры, отключающие блок телепорта.

      

      - Города?

      

      - Тистиномия на северо-западе и Донтаун на юге, портовый город на побережье Кольмского залива.

      

      - Гмн… Покажи-ка на карте.

      

      …

      

      - Ну, с этим мы закончили. Есть новости о Дальтаро и Нанель?

      

      - На этот раз есть. С пограничья пришел доклад об этой паре. Они направлялись в сторону перевала Пиук.

      

      - Что за места? Опасны?

      

      - Как сказать, слабонервным туда лучше не ходить.

      

      - Хм… Ладно, все, что нужно, я узнал. Так что… А, стоп, чуть не забыл. Посол-то сейчас где?

      

      - В гостевой на втором этаже. Тасиме́я сейчас с ним.

      

      - И еще, вопрос чисто формальный, но не задать его не могу. Этого посла проверяли, насчет того, шпион он или нет?

      

      - Не оскорбляй мой разум, король. - Эмин, выдавил слабую улыбку. - Проверили несколько раз, даже пришлось потратить редкое зелье.

      

      - Ясно, тогда пойду дам официальный ответ.

      

      - Я буду здесь, если что. - Капитан слегка склонил голову в знак уважения прощаясь с юношей, и усевшись за стол, пододвинул к себе небольшую кипу бумаг.

      

      …

      

      Уладив дела с послом, мужчиной, одетым в белоснежный балдахин и с лысой головой, ВОРон, помассировав виски, открыл меню управления страной. На сегодняшний день у него был план по посещению как можно большего числа городов и деревень, находящихся в его владениях. Пора было воспользоваться тем, что он единственный игрок и собрать очки влияния, а также разнообразных характеристик. С мира по нитке, как говорится.  

      

      …

      

      Система точек телепорта работала по схеме занесенных в список портала пунктов отправления. Но дело в том, что этих самых точек перехода изначально было не так много и более девяноста пяти процентов площадок телепортов игрокам приходилось сначала обнаружить, прежде чем та или иная точка добавится в общую систему.

      

      Между различными державами, в зависимости от их статуса политических отношений было от одного до пяти пунктов перехода. И попадая в незнакомую область из подобных порталов, игрокам нужно было открывать новые территории, получая при этом награды за открытие.

      

      Открывшиеся города и деревни автоматически появлялись в списках портала, но уже только конкретно этой области, и становились доступны другим игрокам. То есть, для всех игрок телепортирующихся из города “А” в город “Б”, количество пунктов отправления не меняется, даже если на другом конце города Б, уже открыто более пяти порталов.

      

      День подходил к концу и у разбойника уже около часа в глазах отображалась вспышка телепорта. Благодаря тому, что он был королем этих земель, для него было доступно большинство точек из имеющихся, и ему не приходилось пешком посещать их для открытия.

      

      Итогом стало.

      

      
        + 1325 очков влияния;
      

      
        + 6 к силе;
      

      
        + 5 к интеллекту;
      

      
        + 3 к ловкости;
      

      
        + 5 к выносливости;
      

      
        + 5% к скорости персонажа;
      

      
        + 12% к получаемому опыту в течение следующих семи дней;
      

      
        + 3% к шансу обнаружить лепрекона (да-да, такой выверт системы при посещение одного малонаселенного города, заставил Уилла посмеяться);
      

      
        +2% к урону на четыре дня.
      

      
        +7% к увеличенному луту на протяжение трех часов.
      

      

      В общей сложности вышло пятьдесят три города и деревни. Деревень, к сожалению, было больше, что наглядно показывало упадок Адамароны. Тридцать две деревни и все в довольно плачевном состоянии. Удивительно было, почему сами телепорты в большинстве загибающихся деревень было все ещё работоспособны. Но благодаря вливанию средств из королевской казны, около десятка деревень уже начали отстраиваться, поэтому прогресс хоть и медленно, но все же шел.

      

      - Фу-ух, все, что можно было получить за счет портала, я получил, остальное придется посещать на своих двоих. А пока… выход.

    
    
      

        Глава 171. Месть - это блюдо из трупов. 

      

      - Привет сестренка. - Уилл лежал в кровати и сонным голосом отвечал на неожиданный звонок. раздавшийся рано утром. - Ты время видела?

      

      - Прости, но дела не требуют отлагательств. 

      

      - Говори-и-уа-а-аа, - зевая и прижимая трубку к подушке, юноша приготовился слушать новости, но сказанное Леей пинком выбило сон из каждого глаза. - Что?!

      

      - Такие дела. Последние дни, я не могла с тобой толком связаться, поэтому решила, что лучше позвонить тебе утром. И судя по тону твоего голоса, я права и ты не в курсе всего этого.

      

      - Ты чертовски права… - Уилл уже второпях надевал тапки, и бежал к компьютеру, хоть и, понимая, что от этой суеты ничего не изменится. Новости оказались не очень радужными. Несколько десятков кланов, усыпали форумы игры роликами с вызовом ВОРону, а некоторые предлагали устроить неофициальный турнир. - Все-то им неймется. Хотя мне в любом случае скоро идти на арену.

      

      - Але, Уилл. Ты там уже сам с собой разговариваешь что ли?

      

      - Эм, прости. Хе-хе… - Парень усмехнувшись в трубку, поинтересовался. - А чего письмо то не отправила?

      

      - В почту загляни сначала. Ладно, это было во первых, что предпримешь по этому поводу?

      

      - А у меня есть выбор, сестренка? - Печатая письму Паку, ответил Уилл.

      

      - Выбор понятие философское. В общем, идем дальше. Сейчас вышлю тебе файлы по импорту, экспорту, что, куда и зачем, а также по севообороту в деревнях, что мы уже начали благоустраивать. От тебя жду скриншоты результатов разведывательных отрядов, схему транспортировки руд добываемых э-э…теми, кого ты мне на видео показывал. Далее, прогресс постройки школ и ремесленнических структур и численность поступающих.

      

      - Леееяяя, хе-хе, сжалься, я только проснулся. - Левый глаз Уилла начал подергиваться от сыпавшейся на его голову информации с утра пораньше. Но юная бизнес-леди, будто не слыша его жалобных просьб, продолжала.

      

      - …составь примерный маршрут торгового пути и предоставь мне расход и приход казны по окончанию текущего периода. Кстати, что насчет постройки верфей и судостроительного дела? Три дня назад, я тебе прислала информацию, какие, и в каком порядке ветки развития стоит начать приобретать. Ааа, ну точно, если ты не читал письмо про вызовы, то и это не читал. Брат, не знаю, что ты делаешь, но не забывай о главном. Хорошо!

      

      - Даааа…Как скажешь… - Уилл лежа на столе возле монитора, и слушая сестру, только и мог, что прохрипеть в ответ, слова согласия.

      

      - Ладно, на сегодня  все. Удачи тебе там…Братик. - Попрощавшись с Леей Уилл еще минут пять не поднимал головы, но долго это продолжаться не могло и ему нужно было возвращаться к своим обязанностям. Только…

      

      - Кёёртис…Чего звонишь? - Голос юноши давал понять, что звонок товарища, сразу же после звонка сестры, выглядит очень подозрительно.

      

      - Ах-ха, теперь понятно, почему она мне позвонила. Приветствую брат.

      

      - Значит не ошибся...Привет, привет. Тебе сестра звонила?

      

      - Она самая. Сказала, чтобы мы в ближайшие дни, решили вопрос по обеспечению гарнизонных и приграничных войск в твоей стране. Также прислала мне копию документов, что отправила тебе на почту. Короче нам надо будет обговорить дальнейшее развитие армии и во что вкладывать средства в первую очередь. Скажу сразу, далось это мне чертовски нелегко. Столько новой информации, чуть не вскипятило мне мозг, но опыт продумывания тактик и стратегий у меня имеется. Самым сложным было разобраться с возможностями этих воинов. Помимо прочего надо будет обсудить и провести некие учения, чтобы иметь представление о том, как все это выглядит уже там, в игре, а не на бумагах. Потом перешлешь мне видео. В общем, я тебя предупредил, завтра или послезавтра, жди. Бывай.

      

      Левый глаз Уилла не выдержал и все-таки начал дрожать.

      

      ″Лея, пощадила бы брата.″

      

      …

      

      ″Черт. Что делать с Алым берсерком?″ - Юноша, стоя в ванной и чистя зубы, искал выход, где ему по возможности не пришлось бы встречаться с этим парнем на арене. Конечно, речь не шла о неуверенности в себе или прочей ерунде. Уилл осознавал свои силы и в принципе мог дать отпор, но ему нужно было научиться, не использовать высокоуровневые навыки в бою один на один против топов В общем, нужно потренироваться с про-игроками…Ха?

      

      Парень замер с набитым пастой ртом и начал раздумывать над перспективой замены Пака. Тот сам признавал, что игрок не высокого полета. За эту честность, Уилл его и уважал. Почему бы не воспользоваться игроками АК? И свести все к обычной тренировки серий ударов и связок из недавно приобретенных умений.

      

      - Тьфу… - Сплюнув и прополоскав рот, Уилл  потрогал свою щетину и, взглянув в зеркало, подвел итог своим мыслям.

      

      ″Почему бы и нет? Но сначала…″

      

      Около двух часов юноша корпел над присланными файлами сестры, пока не разобрался что к чему. Её планы по сравнению с его мыслями выгляди поистине ужасающими. Если хотя бы половина из них воплотиться, то их спокойное финансовое будущее будет уже не за горами. Закончив с меню управления страной и раздав новые указы, а также переслав общие статистики по прогрессу, как просила сестра. Уилл упав на кресло в своих королевских покоях, подозвал к себе Тасимею.

      

      - Да, господин?

      

      - Держи письмо, передашь его Нанель или Дальтаро, если те вдруг прибудут раньше меня и передай её дяде, чтобы  к моему следующему приходу, составил списки лояльных к короне аристократов. Только пусть сделает это без лишнего шума. Так, вроде все. Я ушел. Ах, да, Эмину передай, чтобы продолжал все как раньше. На  случай вторжения и прочих бедствий, он остается за главного. Печати и документы, подтверждающие его возможности, у меня в комнате.

      

      - Слушаюсь, господин. Все будет сделано.

      

      - Все, теперь точно ушел.

      

      …

      

      До выхода из своего портала, Уилла вновь накинул свою маскировку и проходя мимо разинувших рты мошенников, махнул им рукой и направился к телепорту.

      

      - Господин Висарот! - Смертельный уж окликнул мужчину и догнав его, решил получить информацию, но увы, не все так просто.

      

      - Значит ты хочешь узнать, что находиться по ту сторону?

      

      - Да.

      

      - Хм…Хорошо, я там сильно поиздержался, так что за сто золотых расскажу.

      

      - Сто!?! Это же очень много!

      

      - Понимаю, но то, что я тебе расскажу, стоит того.

      

      - …Как насчет пятидесяти золотых? - Мужчина предпринял попытку уменьшить цену, но все снова пошло не так.

      

      - Ладно. Сто пять золотых, и по рукам.

      

      - Но это же выше чем было изначально! Ты пытаешься меня обмануть, старик?

      

      - Следи за языком, посланник! Сто десять золотых, как и договаривались, и я расскажу тебе о том месте, где я побывал.

      

      - Да иди ты! Я не собираюсь столько платить. - Игрок уже развернулся и собрался уходить, но слова мнимого Висарота заставили его притормозить.

      

      - Хе-хе, как хочешь. Только я хотел рассказать тебе о способе, благодаря которому я смог туда попасть.

      

      - Почему я должен тебе верить?

      

      - Ты прав, ты прав. Ладно, пойду я. А то напрасно теряю время…Может кто-нибудь другой заинтересуется этим способом. - Уилл не прощаясь просто пошел дальше оставляя афериста с раздосадованным выражением лица.

      

      ″Три…два…один..″

      

      - Подожди! Я согласен. Но при условии, что ты больше никому не расскажешь об этом способе.

      

      - О-о…Но тогда тебе придется заплатить чуть больше.

      

      - …С-сколько? - Игрок, сжав губы, боялся услышать цифру, и правильно делал.

      

      - Да сущие мелочи. Тысяча золотом, и от меня никто не услышит даже слова о кристалле махромульского антрацитового качира.

      

      - Хаа?! Это что такое?

      

      - Это то, с помощью чего можно преодолеть силу, что не пропускает тебя через портал.

      

      - И где его можно найти?

      

      - Не держи меня за идиота, посланник. - Вертикальные зрачки ВОРона быстро оказались возле лица мужчины. - Или ты таким способом взываешь к смерти? Хочешь узнать секрет, не заплатив?

      

      - … Ты все неправильно понял. Я, я заплачу. - Мужчина понимая, что перед ним стоит известный Висарот, даже не мог подумать, о том, что его отправят за несуществующим ингредиентом.

      

      …

      

      - Привет Кардинал.

      

      - Ворон. - Девушка, держа руки на груди, слегка кивнув головой, и ожидала начала разговора.

      

      - Где твоя подруга?

      

      - Занята. Зачем просил встретиться?

      

      - Сразу к делу. Мне нравится. В общем, я ищу двух - трех лучших игрок из твоих, кто будет заинтересован в спаррингах со мной.

      

      - Спарринги? Тебе заняться нечем? Ааа, ты из-за этих видео от этих низкопробных кланов? Ты серьезно решил отвечать на  подобные выпады?

      

      - Нет, у меня есть дело с Алым берсерком по поводу того склепа.

      

      - Хм, ясно, ясно. Ладно, я поговорю с ребятами, если что, пришлю их ники, дальше сами решайте. Ты ради этого хотел встретиться лично?

      

      - Я что, похож на того, кто тратит время попусту? Это список вопросов. - Юноша скинул документ с заранее написанными вопросами. - Их немного, но пока мы будем идти к одному человеку, тебе желательно их выучить.

      

      Девушка, читая присланный документ, свела брови к переносице и пыталась понять, что происходит.

      

      - Послушай. Все это вилами по воде писано, но шанс на успех имеется. Пока я выполнял задание с вампиром…

      

      …

      

      Уилл вкратце рассказал лидеру АК про маленькую девочку Кристину и выводы, к которым он пришел, но Серый кардинал, была настроена скептически.

      

      - Ты прав. Все это вилами по воде. Ты ищешь золото там, где всегда лежали только камни. Шанс что-то найти, конечно, есть, но он необычайно мал. Я не думаю, что поклон этого ребенка сможет привести нас к чему-то большему. Я бы даже сказала, что все это высосано из пальца.

      

      - Ауу! - ВОРон щелкнул пальцами перед лицом собеседницы. - Ты забыла, в какой ты игре? И посмотри на задание.  Оно скрытое, и к тому же учитывай обстоятельства его получения.

      

      - Конечно, не забыла, но это… - Молли разглядывала скриншот задания ″желание ребенка″

      

      - Это нить. - Уилл остановив её поток слов, продолжил. - Тонкая, но все же нить. Ты думаешь, я добился того, что у меня есть, идя по проторенной дороге? Думаешь, что мой  путь был прямым и без всяких ответвлений?

      

      - …

      

      - Терять время, сидя поедая сладости, это ты можешь, а сделать шаг к возможному лидерству,  у тебя времени нет?

      

      - Не притягивай за уши. - Девушка фыркнула, но все же не стала развивать эту тему.

      

      - Ты поняла, о чем я. Неужели забыла наш последний разговор?

      

      - Я…

      

      - Идем. Не хватало мне тебя тут ещё уговаривать. Если бы не мои задания, я бы сам этим занялся, но у нас есть договор и общая цель, так что пошевеливайся. Лидер ты или кучка.

      

      - Ха?! - Молли от такого сравнения аж подскочила. - К-к-кучка?! Это все что пришло тебе в голову? - Но разбойник уже шел вперед, к дому матери той маленькой девочки, чтобы узнать, ошибся ли он или нет.

      

      - Да стой, ты! Меня подождиии!

      

      …

      

      - Привет Кристина. Помнишь меня? - Уилл присев на корточки, ласково улыбался. Молли впервые видела у него такое выражение лица. Оно было, добрым что ли. - Как ты? Как поживает Мисси?

      

      - Здравствуйте, эм-мм… дядя Ворик. С нами все хорошо, спасибо.

      

      - Ты бы не могла оставить нас наедине с твоей мамой. Молли?

      

      Девушка, наблюдавшая за преображениями алчной скотины, как она мысленно для себя его окрестила, не сразу вспомнила, что ей надо делать.

      

      - Привет Кристина. Меня зовут Мо…Хм, Кардинал. Дядя Ворон, рассказал мне про твою подругу, и я решила, что компания вам не помешает. - При этих словах Девушка достала качественно сделанную куклу красивого юноши и протянула её ребенку.

      

      - Увах… - Глаза Кристины засияли как маленькие алмазы. - Это и вправду мне?

      

      - Конечно.

      

      - Спасибо, тетенька Кадиналь. Мама, можно я пойду, поиграю?

      

      - Конечно, родная. - Женщина, открывшая дверь все это время не мешала им, зная, что Ворон был тем, кто нашел её дочь.

      

      - Итак. Господин Ворон. Я так понимаю, все это не просто так.

      

      - Верно. Но говорить с вами будет вот эта девушка.

      

      - Хм…, если она пришла с вами, то так и быть. Я все же очень благодарна вам за возвращение моей Кристины. Что вы хотите знать? - Женщина усталыми, но обладающими непонятной толикой силы, глазами, смотрела на Серого кардинала.

      

      …

      

      - Поверить не могу… - Молли смотрела на полученное задание и пребывала в прострации. - Кто ты? Нет, серьезно? Может ты разработчик? Иначе я просто не понимаю, как такое возможно.

      

      Несколько минут назад при разговоре с матерью девочки, лидер получила системное сообщение и её сердце екнуло.

      

      Внимание! Вам предложена уникальная цепочка заданий: “Восток, дело тонкое кровавое”

      

      Описание: Благодаря вашему вниманию к мелочам, проявленному сочувствию и интересу к семье пострадавшей Кристины, а также вашему к ней хорошему отношению, вы узнали историю гибели её отца. Будучи одним из совета страны Сияющего рассвета, Самид Хи Касир, был предан и убит своими подчиненными. Узнайте имена предателей.

      
        Ограничения: Ни в коем случае нельзя упоминать имена Месилиты и Кристины, иначе задание будет провалено.
      

      
        Награды:
      

      
        + 43200 XP;
      

      
        + 4 к случайной характеристике.
      

      
        Повышение отношений со страной Сияющего рассвета.
      

      Принять? Да/Нет

      

      Уилл тем временем также получил сообщение, но оно отличалось от задания Молли.

      

      Скрытый квест: ″Желание ребенка″, был выполнен.

      
        Награда:
      

      
        + 500XP.
      

      
        Условия для скрытого задания было выполнено. 
      

      
        1) Вы играете одним из классов: разбойник, вор, убийца;
      

      
        2) Услышана правда об отце Кристины;
      

      3) Имеется один из навыков: “сквозь стену”, “тихая-тихая ночь”, “гость из темноты”.

      

      Внимание! Вам предложено задание: “ Месть - это блюдо из трупов”

      
        Описание: Узнайте имена предателей и устраните их не вызывая подозрений.
      

      
        Награды:
      

      
        + 50000 XP за каждого убитого;
      

      
        + предмет на ваш класс алмазного ранга;
      

      
        + секретный навык.
      

      Принять? Да/Нет

      

      “ Черт! Я ведь специально не хотел в это ввязываться...А теперь я просто обязан узнать, что это за секретный навык.

    
    
      

        Глава 172. Тренировка с про-игроками. 

      

      - Ещё раз!

      

      - А ты упорный парень, верно? - Девушка, играющая классом самурай, одна из тех, кто сразу же согласилась спарринговать с Вороном, стояла напротив вымотанного разбойника и тяжело дыша, усмехнулась.

      

      Раса, выбранная ею, была своеобразной, и на самом деле мало игроков начинали играть за неё, так как у этой расы было много ограничений связанных с магией. Арахнофит. Человекоподобное существо, имеющее на изначальном этапе развития персонажа четыре тонкие руки, похожие на тонкие лапы паука, а в будущем их количество могло достигать десяти. Паукообразные худые тела, покрытые волосяным покровом, жвалы и пара глаз, которая со временем, так же как и количество рук, могло измениться. Но, не смотря на это, даже такие существа могли выглядеть симпатично, если поиграть с настройками внешности.

      

      При входе на арену игроки могли выставить условия сражения, понижающие их уровень до уровня оппонента, которые на время боя отнимали все полученные за счет уровней характеристики. В итоге получалось, что битва проходила лишь на полученных вашим трудом и везением очках характеристик и навыках.

      

      Всего согласилось трое игроков, мотивы которых Уилл толком не понимал, но догадывался, что это отнюдь не бескорыстная добродетель. Хотя сейчас он не мог толком справиться и с одним. Остальные присоединившиеся к их комнате на арене, сидели неподалеку, наблюдая за их уже шестым поединком.

      

      …

      

      До встречи с этой троицей, ВОРон ранее, четыре часа перемещался из города в город, сопровождаемый Молли, и закупался всеми теми навыками, которые должен был иметь любой хороший игрок. По совету девушки, было куплено много пассивных, так как не первый раз игравшая, она знала, что низкоуровневые навыки  со временем изживут себя. Уилл читал об этом, когда ещё только готовился к игре, но со временем эта небольшая информация вылетела у него из головы.

      

      Потратив в итоге около шестисот золотых, юноша стал обладателем двадцати четырех навыков, из которых пассивных было девятнадцать штук. Подводя итог прибавкам за их счет, ВОРОн получил:

      

      
        + 3 к силе;
      

      
        + 5 к выносливости;
      

      
        + 2 к интеллекту;
      

      
        + 8 к энергии;
      

      
        + 4 к ловкости;
      

      
        + 4,3% к регенерации во время боя;
      

      
        + 7% к восстановлению энергии во время боя;
      

      
        + 3,5% к основному урону, если здоровье врага меньше 5%;
      

      
        + 5% к магическому сопротивлению;
      

      
        + 6,3% к физическому сопротивлению;
      

      
        + 2% на поиск секретов и тайников;
      

      
        + 2,4% к урону кинжалами, если здоровье врага меньше 10%;
      

      

      
        Навык ″Кромсай, руби″.
      

      Добавляет к урону дебафф ″открытая рана″, из-за которой цель в течение минуты теряет по пять единиц здоровья.

      

      
        Навык ″Бессилие″.
      

      Наносит врагу урон отнимающий по десять единиц энергии, в течение двадцати секунд.

      

      
        Навык ″ Дорога - моя обитель″.
      

      Классовый навык, увеличивающий ловкость и силу разбойника на две единицы, если в радиусе двадцати метров от игрока имеется тропа или дорога.

      

      
        Навык ″Блеф″.
      

      Позволяет совершить обманное движение во время боя, вводя противника в заблуждение.

      

      
        Навык ″ Металлический дождь″.
      

      Позволяет раз в четыре минуты выстрелить сразу двадцатью болтами по площади.

      

      Честно, Уилл вообще не понимал, как будет выглядеть активация навыка в его руках, когда его покупал, но в своих последних путешествиях он совсем забыл о дальнобойном оружии, а оно ведь может пригодиться в самый неожиданный момент. Если бы еще научиться использовать его прямо во время боя, стреляя магическими болтами со вспышками, облаками ядовитого газа или еще чем-нибудь, то это точно не будет лишним.

      

      …

      

      - Я…фу-ух… - Уилл опершись на колени, также тяжело дышал, пытаясь восстановить силы. - …могу продолжать. А ты…фу-ух, если ты устала, то может Стич тебя заменит. Он с меня глаз не сводит, влюбился наверное. Но ты…фу-ух, не по адресу дружище. О-ох… - ВОРон выпрямился, подняв лицо к потолку и глубоко вдохнув, криво улыбнулся глядя на поднимающегося со скамьи блаугра.

      

      Эти существа представляли собой перевитые канатами мышц горилоподоных людей. Легкая кожаная одежда, двуручный молот в руках и звериный оскал.

      

      - Остынь Стич, я  ещё не закончила. Счет три три, Ворон. Так что давай на сегодня между нами поставим точку, чтобы проигравший, мог угостить победителя любым блюдом из ресторана нашего клана. Хе-хе…Я закажу самое дорогое, так что готовь кошелек. - Девушка с ником Погибель, поднесла один из четырех клинков ко рту и, облизав лезвие, смочила его ядом. Эта была одна из способностей стоящей перед ним расы. Этакий ходящий бутылек, наполненный отравой.

      

      - Кошелек говоришь? Дорогое блюдо? Ни. За. Что! - У разбойника будто появилась пара крыльев, когда он услышал про дорогое блюдо за его счет. Сорвавшись с места, оставив после себя вздыбившиеся куски каменной плиты, он тут же находясь в рывке, атаковал Погибель, которая плавным движением парировала его клинок одним из своих, нанося сразу три удара с разных направлений.

      

      ВОРон применил “парирование”, и с разрывом в доли секунды использовал грязный прием, пытаясь заблокировать врагу обзор, но та будто предчувствуя это, закрыла глаза, продолжая атаковать и одна из катан в итоге нанесла удар, порезав правый бок разбойника. Уилл прищурившись прыгнул вверх уходя в стелс, но плевок паутины сбил его в полете, и он прокатившись, вскочил на ноги уворачиваясь от вихря ударов, оказавшейся возле него Погибели.

      

      Сталь выбивала музыку, одной лишь ей известной симфонии, погружая комнату арены в транс. Тела двух соперников мелькали, отражая и нанося удары. Битва происходила на земле, стенах и в воздухе. Погибель была высококлассным игроком. Её руки мелькали с такой частотой, будто с самого рождения у неё их было именно четыре и ни одной меньше. Минимум движений и быстрые контратаки благодаря большему количеству вариантов действий, она плела свою паутину боя, заставляя ВОРона выкладываться по полной.

      Секунды текли за секундами, но не один из них не прерывался. Никакого обмена словами и криками. Лишь пробужденные инстинкты охотников, жаждущих загнать свою добычу и нанести смертельный удар. 

      

      «Звяк», «звяк».

      

      Выпад, уход с траектории удара, секунда и рука врага отрезанная молниеносным ударом, отлетает в сторону.

      

      - Тц! - Погибель сжала зубы и нанесла ответный удар, пробив грудную клетку разбойнику. 

      

      …

      

      Он проиграл ей три раза. Первый раз из-за того, что недооценил врага и попал в её ловушку. Во второй раз их битва длилась гораздо дольше и Уилл смог так же удивить противницу. Третья битва прошла на волоске от его гибели, но ВОРон вытянул победу за счет вовремя примененного блефа. Следующие же два раза, паучиха достала козыри из рукава пополнив свой арсенал неожиданными сюрпризами, чем вновь застала разбойника врасплох, отвоевав две победы.

      

      Смерти на арене и турнирах никак не влияли на персонажа. Вы просто появлялись тут же на арене и могли вновь продолжать бой, получив согласие противника.

      

      - Заметил? - Парень, сидящий рядом с Стичем, точил лезвие своего небольшого топора, не отводя взгляда от боя.

      

      - Да… Он прогрессирует довольно быстро.

      

      - Это не все. - Голос парня был тихим и невыраженным. Будто принадлежал апатичному человеку.

      

      - Хм…Что-то ещё.

      

      Коши кивнул и, осмотрев результат своего труда, закинул топор на плечи, положив руки поверх рукояти.

      

      - Он, как бы это сказать, не выкладывается на полную. Нет, правильнее сказать, он не использует все, что имеет.

      

      - Ха? О чем ты? - Стич непонимающе посмотрел на третьего по силе игрока в их клане.

      

      - Вот ты как в жизни, так и здесь. Дурак дураком.

      

       - Эй! Не борзей! Просто скажи, что ты имеешь в виду.

      

      - Боже - боже… - Покачав головой и тряхнув красными волосами, Коши развалившись на скамье, начал лениво пояснять. - Ты же видел его бой с Безликими?

      

      - Ну, и?

      

      - Ох Стич, может тебе прекратить бегать за бабами?

      

      - Тыыыы… - Лицо блаугра побагровело, испуская зловещую ауру. - Это было всего три раза.

      

      - Да-да, и все мы знаем, что это заканчивалось провалом.

      

      - Да  я тебя…

      

      - В общем, вспомни, как он убил того, как его, мистера Х, потом как умер один их линчевателей, и как вообще погибло большинство игроков?

      

      - Они…Точно, он же превращался в какую-то рептилию и использовал совсем уж дикие навыки. Но, почему сейчас?... - Стич в очередной раз глянул на сражающихся.

      

      - Он же сказал, что это «спарринг». - Коши выделил последнее слово кавычками, все еще держа руки на древке топора. - Типа, он хочет отработать новые навыки. И кстати, хочешь знать мое мнение?

      

      - …

      

      - Та фигня, в которую он превращается, она не бесплатная. Ему приходиться чем-то расплачиваться, только я пока не знаю, чем именно.

      

      Коши был прав. ВОРон поставил себе условие, использовать, как можно реже уникальные навыки на момент спаррингов. Учитывая, что применение этих навыков на арене, никак не продвигало их в развитии, он ничего не терял. Помимо этого, разбойник сделал открытие, что на аренах, в боях без ставок, формы можно активировать и поддерживать, без риска что-либо потерять. Узнал он об этом случайно, когда создавал комнату для тренировки и поэтому он планировал за три дня, что он себе отвел для тренировок, потренироваться в каждой из форм.

      

      - Ладно. Мы все прекрасно понимаем, что все, что ты использовал это лишь верхушка айсберга. Плюс число очков на статах у тебя явно завышено, учитывая, что мы с тобой сейчас одного уровня. Иначе бы ты просто не выжил. - Погибель стояла, слегка пошатываясь, три её руки валялись в разных частях комнаты, на животе зиял ровный разрез, и полоска её жизни уже мигала, показывая, что её осталось недолго.

      

      Тело же ВОРона, было насквозь пробито в шести местах, и кровь медленно вытекала из его ран. Один глаз отсутствовал и левая рука, отрезанная по локоть, валялась в трех метрах от него.

      

      - Не пойми не правильно, но я не специально прячу что-то от вас. Просто именно сегодня, я использую только простые и редкие навыки. Ну и пришлось применить пару уникальных там, где ты меня сильно прижимала. Хе-хе, что и ожидалась от топ-игроков… И не думай, будто я не понимаю, что и ты показала отнюдь не все. - Уилл сжимая рукоять кинжала, вытер стекающую на подбородок кровь.

      

      - Какой ты забавный. Стич, он твой. Вытряси из него душу, а я пока отдохну. - Паучиха усевшись на скамью, выдохнула и, помолчав немного, задала вопрос. - Эй, Ворон? Не хочешь поучаствовать в бойне?

      

      - А поточнее? - Разбойник сидел на земле, отхлебывая зелье и закусывая пирожками, начиненными каким-то мясом редкого зверя. Они повышали регенерацию на 32% вне боя на три минуты, поэтому сейчас были очень актуальны. Все же условия боя на арене были приближены к игровым и восстановиться по щелку было нельзя.

      

      - Ну, мы не просто так согласились тебя поднатаскать. Да-да, не удивляйся. Твой бред про проверку навыков, с нами не прокатит. Да парни? - Парень играющий блаугром неловко почесал затылок услышав замечание Погибели. - Хоть все мы и удивляемся твоей игре, твой хромой стиль  уже давно разглядели. Хотя совру, сказав, что ты не стал намного искуснее в этом плане. Ну, да ладно. Мы планируем атаковать одну базу Безликих, народа будет тьма. Боевого опыта хоть отбавляй. А так, как у тебя с ними была стычка, может, ты захочешь поквитаться?

      

      - И когда планируется все это?

      

      - Где-то через неделю. В курсе пока только десять наших игроков, ну и плюс ты. Мы знаем, что ты болтать не станешь, не тот ты тип человека, поэтому наш Кардинал и решила, соединить полезное с полезным.

      

      - Ну, у нас с ней договор. Да и в таких масштабах я еще не воевал. Будет весело. И, раз пошли откровения, что мне нужно изменить, чтобы мой стиль игры не выглядел таким «хромым»?

      

      - Это не просто. Как долго ты играешь?

      

      - Да, вот с запуска «Восхождения» и играю.

      

       - Да я не об этом, вообще сколько играешь?

      

      - Ну, вот с запуска «Восхождения» и играю.

      

      - Хэ-э?!

      

      - Хээ?!

      

      - Хэ?!

      

      Выражения лиц трех топов выглядели копиями друг друга. Даже меланхоличный Коши издал звук замешательства, слегка расширив глаза.

      

      - Т-ты же шутишь? - Лицо Погибели выражало крайнюю степень удивления. - Ты достиг такого уровня игры за такое время?

      

      - Эмм…Судя по вашим лицам, тут что-то не так?

      

      - Погоди-ка… - Брови паучихи свелись к переносице, пока она о чем-то размышляла. - Скажи-ка Уилл, а какой у тебя уровень чувствительности?

      

      - Я уже говорил вашему лидеру, могу сказать и вам, сто процентов.

      

      - ….?!! Ты мазохист?!? - Девушка, предполагая какой у него уровень чувствительности, все равно была сильно удивлена, услышав правду. - Теперь понятно. Я читала об этом. На форумах это прозвали «эффект реальности».

      

      - Эффект реальности? - Стич грохнув молотом, поставил его вертикально и опершись на ручку, спросил. - Это еще что?

      

      - Ну, что-то типа супер быстрой адаптации к «Восхождению». В прошлых играх, максимум чувствительности, что могли позволить себе игроки, был пятьдесят процентов, так как разработчики не могли придумать более точный механизм воздействия на человеческий разум. В этой же игре, это стало возможно.

      

      - То есть ты хочешь сказать, что благодаря ста процентам, Ворон типа «слился» со своим персонажем? - Раздался в тишине, слабый голос Коши.

      

      - Можно сказать и так. Это….представь, что ты переселился в своего персонажа и получил все его характеристики, увеличивающие твои реальные данные, и вдобавок обзавелся навыками.

      

      - А!… - Стич стукнув кулаком по ладошке, радостно воскликнул. - Понял! Его персонаж, будто стал его вторым “я”!

      

      - Хааа? - Коши, удивленно приподнял бровь. - Кто бы мог подумать, что именно ты, выскажешь умное предположение. - А что скажешь ты Ворон? Ты же не с самого начал решил играть на ста процентах?

      

      - Ага. Прям с самого начала и начал.

      

      - ???

      

      - Ты не смотрел презентацию директоров Небесного дома перед запуском? Её же крутили везде, где только можно! - Погибель, уже отрастившая одну из рук, массировала виски и, закрыв глаза, пыталась понять, кто перед ней, идиот или…нет, точно идиот!

      

      - Эм-м… - Уилл неловко улыбнулся. - А о чем там шла речь?

      

      - Там прямым текстом говорили, что ни в коем случае нельзя начинать игру на высшем уровне чувствительности. Всех предупредили, что при начале игры, сознание человека должно обязательно привыкнуть.

      

      - Нуууу… Может, продолжим? Я уже готов. - ВОРон встал и, разминая плечи, двинулся к середине арены. Он не хотел рассказывать, что просто был поглощен изучением мануалов и гайдов по виртуальным играм в частности, поэтому и не знал о выступлении Небесного дома.

      

      Троица игроков из Азартных костей лишь переглянулась, после чего не отрываясь, смотрела в спину очень странного парня пытаясь понять, что с ним не так.

    
    
      

        Глава 173. Коши vs ВОРона. 

      

      …

      

      - Ааргх! - Молот Стича будто выпущенное ядро из пушки, оставлял глубокие рытвины в тех местах куда приземлялся. Глупый, как правильно понял Уилл, но преобразующийся на арене в настоящего профессионала, игрок из расы блаугр представлял серьезную угрозу. Его преобразование было столь кардинальным, что Уилл на мгновение растерялся, из-за чего в ближайшие десять секунд боя уже получил удар. В отличие от Погибели, пропущенный от Стича удар, сносил ВОРону просто громадное количество жизни.

      

      Его атаки были в прямом смысле слова «сногсшибательны». Отлетев метров на десять от полученного удара Уилл поднявшись, закашлял кровью, но тут же подпрыгнул, так как от блаугра прошла направленная волна землетрясения.

      

      Битва против двухметрового игрока, с грамотной прокачкой и богатым опытом игры в виртуале, была не менее напряженной, чем с девушкой до этого. Они отличались от тех игроков, с которыми юноша бился до этого . И глядя на общий рейтинг, ВОРон понимал, что его текущие соперники действительно хороши.

      

      Погибель занимала шестьдесят шестое место, Стич сорок второе, а Коши умудрился как-то делить тридцать шестое место с игроком под ником Оплавленная сталь. Конечно, этот рейтинг не отображал реальную силу игроков, ВОРон давно это понял. Места в данном списке имели только уровень и очки влияния. Более-менее расклад сил, а точнее умений игроков, отображал рейтинг с арен. Он назывался «Таблица гладиатора». Для будущих же турниров имелся также отдельный рейтинг, который на данный момент был пуст.

      

      Каждый бой на арене, где были внесены ставки, шел в личный зачет игрока, будь то победа или поражение. Миллионы игроков вместо кача и выполнения миссий теперь почти безвылазно торчали на аренах, стараясь забраться как можно выше в данном рейтинге. И причиной подобных действий было то, что в конце каждого месяца, разработчики обещали очень высокую награду игроку, занимающему первое место на тот момент.

      

      Самым приятным моментом была честность данного рейтинга. «Император» не понятно как, но умудрялся, отслеживать договорные поединки. Нечестные игроки пытающиеся возмущаться, быстро понимали, что никто не слушает их, и все их гневные отзывы, видео и комментарии быстро исчезали с форумов.

      

      …

      

      Полтора часа Уилл тренировался с девушкой - арахнитом. Два часа юноша воевал против Стича, с трудом одержав две победы из семи. Пусть у разбойника и был повышен урон, а также сопротивление физическим атакам, опыт решал все. Пока они отдыхали между третьим и четвертым боем, ВОРон вскользь поинтересовался, о том, сколько играет каждый из них. Ответ был: « С самого детства».

      

      Это был уровень топов, и когда на арену вышел меланхоличный Коши, Уилл тут же почувствовал тяжелую ауру. Он часто задавался вопросом, почему даже в игре порою возникают такое ощущение? Ведь это что-то совсем невесомое, даже можно сказать, не существующее. И лишь определенный тип людей мог осязать что-то подобное. Чаще всего те, кто хоть как-то связан с боевыми искусствами, войной или же постоянными битвами, как люди смогли передать это в игре?!

      

      Но факт оставался фактом. Сначала Радермин, потом Дальтаро, лживый король Роя, Демон безумия. Они создавали вокруг себя эту ауру силы, страха и воли, словно включали кнопку. Иногда Уилл чувствовал нечто подобное и вокруг себя, когда был чем-то очень недоволен или был зол.

      

      Ответ знали лишь разработчики, и поэтому разбойник просто принял данный факт, как элемент невероятной игры, а ведь если бы он копал глубже, то может быть смог бы и узнать секрет, так тщательно охраняемый двумя людьми из корпорации Небесный дом…

      

      - Что-то не так? Устал? - Коши вытянул руку в сторону и его топор материализовался в руке. Сделав пару пробных жестов, игрок неспешным шагом шел навстречу разбойнику. ВОРон всей кожей начал ощущать знакомое ему чувство. Да, он помнил его. Такое чувство возникало перед тем, как он был готов приступить к смертельным переговорам, когда на кону стояли десятки жизни.

      

      Указательный палец правой руки вновь мелко задрожал от сильного волнения. Уилл сплюнув на землю, сжал зубы и выставив перед собой кинжал, спрятал левую рук за спину.

      

      Юноша не торопился нападать, уже наученный Погибелью и Стичем, а медленно начал обходить дикаря по дуге. Раса дикарей была боеспособной и имела навыки направленные на усиление ударов и возможностей тела. Идеальным вариантом развития для них был ближний класс, но Коши был не простым игроком и специализировался на поиске своего идеального персонажа. Его эксперименты были невероятными и в прошлых играх, он создавал совершенно нетипичные для той или иной расы условия.

      

      Уилл не спускал с него глаз, но сделав шаг, он вдруг замер с удивлением обнаружив торчащий из его груди топор.

      

      - 254

      

      

      - Кха-кха… Что за?

      

      - Урок первый. Не придумывай себе врага. Могу поспорить, увидев в моей руке топор, ты ожидал ближнего боя, как с теми двумя, тем самым создав в своей голове иллюзию того, что пока я далеко, тебе ничего не грозит. Я прав?

      

      - …

      

      - Урок номер два. Не стоит доверять глазам, если враг неизвестен. И я снова возвращаюсь к топору… - Пока Коши говорил, оружие в его руке исчезало, но не так как если бы его убрали в инвентарь, а будто оно было просто…

      

      - Верно, это иллюзия.

      

      - Урок номер три…

      

      - 310.

      

      - Не ослабляй бдительность, даже когда вокруг ни души, а перед тобой стоит безобидный зверек.

      

      Из стоп ВОРона торчали два каменных шипа вешая ему дебафф на скорость. Разбойник тут же отпрыгнул в сторону и, сузив глаза начал вытаскивать из спины топор, мешающий ему передвигаться.

      

      - Урок номер четыре. Оружие врага нацелено на то, чтобы убить тебя, не стоит давать ему такой возможности.

      

      
        Вы отравлены. Минус три единицы здоровья, каждые пять секунд.
      

      

      ″Черт…Да кто он такой?″ - Юноша понял, что, даже не начав сражаться, уже потерял больше пятисот единиц здоровья.

      

      - И урок номер пять. Врагу не стоит давать время, особенно когда он может колдовать.

      

      
        Внимание. Вы попали под влияние кудесника. К вам применен навык ″блуждающий″. Выберитесь из ловушки, пока вас не убили.
      

      

      ″ Он кудесник?! Это же…Так вот кому Молли передала тот журнал. Дикарь и маг? Этот парень пытается запить молоком съеденный песок?″

      

      Но спустя время ВОРон понял, что сильно ошибался. Он умер десять раз, прежде чем смог убить дикаря, и то потому, что не выдержал и применил ″пытку″. Все это время, тот просто не давал толком подобраться к себе, и только когда ловил Уилла в очередную иллюзию, то своим топором опускал его жизнь раз за разом, пока после очередной хитрости разбойник не погибал.

      

      Юноша уже понял, что без применения всех своих навыков, а может даже и активируемой специализации, ему ни за что не справиться с Алым берсерком. По крайней мере, пока…

      

      …

      

      Следующие два дня Уилл потратил на тренировку в форме золотого дракона и форме демона убийства. Все оказалось не так просто, как он думал изначально, и против хороших игроков, формы были бесполезны, если ты не умел толком с ними обращаться.

      

      Тем не менее количество его смертей резко сократилось, в то время как троица стал умирать гораздо чаще. Даже Коши признал, что эти формы чистой воды читерство, на что Уилл лишь криво усмехнулся.

      

      - И не говори, сплошное читерство…

      

      С каждой минутой юноша чувствовал тела этих форм все лучше и лучше, будто и вправду сливаясь с ними. Теперь он полностью ощущал свой хвост, как пятую конечность. Любое движение сзади пресекалось, и теперь его тыл был надежно защищен, если была активирована форма дракона. Демон убийства же показал весь свой потенциал в бою, после того как Уилл не стал переживать о потери опыта.

      

      Ко всему прочему, разбойник решил выучить ещё несколько навыков у демона убийства. Решив, что лучше сделать это сейчас, пока есть время на размышления.

      

      Татуировки, что украшали его руки в форме демона убийства, были не для красоты, после изучения, каждая из них несла свое предназначение и имела особенную силу. Пока разбойник смог активировать лишь две тату, которые словно ожившие монстры, осторожно устраивались на его коже, отмечая свою территорию. Выглядело бы смешно, если бы не общий вид этих демонических символов.

      

      
        Первая татуировка. Тату Боли.
      

      
        Описание: Активный(ученик). Каждый полученный вами удар заполняет специальную шкалу кровавого режима. При полном заряде позволяет активировать режим неуязвимости.
      

      
        На короткое время все внешние факторы никак не воздействуют на вас.
      

      
        Длительность: 10 секунд.
      

      
        Шкала кровавого режима: 0/100%
      

      

      Отсутствие затрат и перезарядки, в первые секунды несказанно удивило Уилла, но вскоре он понял, почему все было именно так.

      

      Попросив Погибель атаковать его и терпя стопроцентную боль, он понял, что шкала кровавого режима заполняется до ужаса медленно, за две смерти он заполнил её всего лишь на двенадцать процентов. Но факт того, что шкала не обнуляется даже после смерти, смог немного поднять ему настроение.

      

      Следующая татуировка была, честно говоря, очень мутной, так как для её условий нужно было находиться в этой самой форме. Но ВОРон начал их изучать по одной простой причине, развитие этих веток навыков вело к одной очень заманчивой финальной форме, «Всадник апокалипсиса».

      

      
        Тату Страдания.
      

      
        Описание: Пассивный навык(ученик). Наблюдая за страданиями своих врагов, вы обретаете новую силу.
      

      
        Каждая изуверская смерть врагов усиливают вашу форму.
      

      
        + 1 к силе за каждые сто смертей врагов вашего уровня или выше.
      

      
        Страдало - 0/100.
      

      

      Еще один навык, выглядел поистине впечатляющим на фоне тех наносящих слабый урон умений. Этот навык был приобретен на четвертой ступени и сожрал много, очень много ресурсов, но оно того определенно стоило. Сумма потраченного золота ранее просто убила бы ВОРона на месте, но он отнесся к этому как к необходимости, поэтому расставание с деньгами вышло чуть менее трагичным. Тысяча шестьсот золотых монет, что он с таким трудом, забрал у игроков, ушла на благое дело. По крайней мере, так он утешал себя в течение последующих десяти минут.

      

      
        Навык: ″Разрыв″
      

      
        Описание: Активный(ученик).
      

      
        «Я тот, кто несет смерть. Я тот кто, поправ мироздание, достанет своего врага с любого слоя бытия и добьет его, во что бы то ни стало»
      

      
        Ваши руки прирожденного убийцы, способны дистанционно и быстро разорвать тело врага, если уровень его здоровья ниже десяти процентов.
      

      
        Активация: Захват цели.
      

      
        Время действия: 4 секунды.
      

      
        Затраты: 1500 энергии.
      

      
        Перезарядка: 3 часа.
      

      
        Примечание: Враг, попавший под действие навыка…скорее всего обречен.
      

      

      …

      

      - Спасибо. было очень познавательно. Коши? - Уилл пожимал парням руки, и остановился глядя на дикаря. - Ты кто, черт возьми, такой?

      

      - Я хотел бы спросить у тебя тоже самое. - Слабым голосом, впрочем как и всегда, ответил кудесник. - Ждем тебя на нашем празднике смерти.

      

      - Обязательно приду, если не случится ничего внезапного. - За последние три дня, ВОРон и эта троица довольно хорошо сблизились. Сейчас Уилл уже мог назвать их хорошими знакомыми.

      

      ″Ладно, Пора бы забрать фрагмент чаши. осталось придумать лишь как…″

      

      Разбойник стоял на залитой вечерним солнцем площади одного из торговых городов и оглядываясь вокруг, выбрал направление в сторону телепорта, после чего закинув руки за голову, направился к вампиру.

      

      …

      

      
        «Он появился?»
      

      

      
        «Да. Слежу за ним издалека»
      

      

      
        « Только не упусти его»
      

      

      
        «Я понимаю»
      

      

      …

    
    
      

        Глава 174. Кусок мусора? 

      

      Входя в обитель вампира, а в простонародье дом умиротворения, Уилл уже придумал, как именно попытается выманить фрагмент геройского предмета. Поэтому с трудом подавив свою широкую улыбку, разбойник открыл дверь и приготовился сыграть свою новую пьесу под названием « Посланник в беде».

      

      - Ульфмар! Мне нужно с тобой срочно переговорить! Возникло чрезвычайная ситуация требующая твоей помощи. Ульфмар, чтоб тебя! Вылазь!

      

      «Бах!» «Бах!» «Бах!»

      

      Но сколько бы он не стучал, вампир никак не откликался. В какой-то момент, ВОРона бросило в дрожь от пришедшей в голову мысли.

      

      - Не - не - не…Он же не ушел, правда? - Уилл медленно отходил назад пока не уперся в скамью, после чего присев облокотился на колени и обхватил голову. - Твою мать! Черт! Договаривались же на неделю, а прошло всего-то чуть больше трех дней…

      

       ВОРон не был готов к такому. Он помнил, как вампир говорил, что-то о следующей точке своего назначения, но куда именно он пойдет, тот не обмолвился. Искать Ульфмара, и тратить время на одни лишь поиски с не стопроцентным шансом успеха, было не в возможностях разбойника, а значит, придется снова обращаться за помощью к Молли. Уилл получил для её клана зацепку с возможностью попасть в круг знати востока, так что отказать прямо, она вряд ли сможет.

      

      - Эх...Я слишком часто с ней разговариваю в последнее время, как бы это не вышло мне боком. - Приняв горькую правду о потере и смирившись с тем, что возможно, пока он будет на третьем этаже, то так и не найдет вампира, ВОРон открыл глаза и горько улыбнувшись начал вставать со скамьи. Взгляд блуждал по алтарю и вокруг него, пока разбойник поднимался, но внезапно, что-то привлекло его внимание. И нет, это не сработал навык на поиск секретов. Просто в тени алтаря с правой стороны лежал небольшой кусок веревки.

      

      Сделав пару шагов, юноша поднял находку и преподнес к глазам, пытаясь понять, почему она привлекла его внимание. То ли она показалась ему знакомой, то ли что, но Уилл повертев её в руке, так и не припомнил с чего бы ему было знакомо плетение этого….Стоп!

      

      Он вспомнил. Разбойник тут же полез в инвентарь и достал кулон Чамиры, который болтался на точно такой же веревке. Тот так и находился у него с тех пор как он украл его у неё.

      

      - Вот же лиса…С чего бы она вдруг так активизировалась. Неужели придется переться к ним в Конклав? Хм…

      

      ″Осмотр.″

      

      
        Внимание! Вы запустили скрытую цепочку заданий: ″По следам вампира″
      

      
        Описание: Будучи хорошо знакомы с вампиром и ведьмой, вы не можете остаться равнодушным к произошедшему инциденту. Узнайте, что произошло с Ульфмаром XII.
      

      

      
        Награда:
      

      
        + 23000 XP.
      

      

      
        Принять? Да/Нет
      

      

      ″Узнать значит, что ж…Глазами истории. ″

      

      Недолго думая, Уилл тут же активировал навык “глазами истории” и начал очередное путешествие в прошлое, а точнее не путешествие, а пребывание.

      

      Все повторилось. Мир на какой-то момент потерял краски, а затем  вновь их вернул. ВОРон не стал сильно забегать вперед, чтобы не тратить понапрасну лишние очки влияния, поэтому просматривал сначала весь сегодняшний день, затем прошлый, а после вернулся на два дня назад и только тогда увидел события, что произошли в этом самом зале.

      

      Четыре девушки окружали алтарь и произнося какой-то заклинание, выводили вокруг себя магические символы. После каждая достала небольшой пузырек и вылила содержимое прямо на начертанные знаки. Те моментально вспыхнули черным светом, но после медленно стали угасать. Ведьмы переглянувшись показали что-то друг другу пальцами и одна подняв ладонь выкрикнула:

      

      - Власть темной луны!

      

      Символы, начертанные ими, загорелись, и помещение озарил столб темного света, который словно проникал сквозь потолок. Это столб, остановился на крышке алтаря и, в тот момент как ВОРон пытался понять, что они творят, тот вспыхнул и пропал.

      

      - Кажется дело сделано. Чамира, ты уверена, что посланники не выкинули его?

      

      - Уверенна. Хотя признаюсь, после разговора с тем парнем, я боялась, что это и вправду могло произойти.

      

      - Ладно, нет времени болтать. Мы должны найти его, пока...

      

      - Пока что? - Из двери, расположенной в задней стене зала, к девушкам вышел Ульфмар, закутанный в свой излюбленный плащ. На его пальцах плясало голубое пламя, а глаза излучали неприкрытую вражду. - Ты все-таки пришла, ведьма.  Да еще и не одна. Из твоей памяти, я успел узнать, что являюсь вашей целью, но благодаря Ворону, твой поступок стал мне более понятен. Вы ищете реликвию моего рода, и думаете, что сможете так просто её получить?

      

      - Ты же должен быть в гробу! - Чамира злясь на свой промах, не стала терять время, и с её рук сорвался рыжий дым, окутав её вместе с сестрами. - А ведь могли обойтись без крови.

      

      Перед глазами Ворона разворачивалось грандиозное магическое шоу устроенное NPC. Вампир успешно сопротивлялся и даже смог отправить двух противниц в нокаут, но решившая видимо, быстро закончить внеплановый бой напарница Чамиры, выбросила руки в стороны и начала читать на незнакомом наречии затяжное заклинание. Ульфмар никак не мог прервать её, так как ему мешала ведьма затеявшая все это.

      

      Один из его сгустков энергии зацепил край шеи Чамиры, и болтающийся кулон упал, закатившись под одну из скамей. Увернувшись от следующего сгустка, она нырнула под каменную защиту алтаря, и в этот момент Уилл увидел, как тот самый кусочек веревки падает с её шеи, а после ему стало не до этого.

      

      Вторая ведьма успела дочитать заклинание, но активировав его, оно просто ударилась о стенку защитного слоя вокруг её врага. Знакомый ВОРону барьер, вновь был использован, и раз Ульфмар его применил, значит, он решил телепортироваться! Но куда?

      

      Юноша внимательно наблюдал за действия мужчины. Под обстрелом магии ведьм, он активировал свой переносной механизм и вскоре вспышкой унесся в неизвестном направлении.

      

      
        Внимание! Первая часть скрытой цепочки заданий  ″По следам вампира″, была выполнена.
      

      
        Награда:
      

      
        + 23000 XP.
      

      
        Доступна вторая часть цепочки.
      

      
        Описание: Встретьтесь с Ульфмаром, пока его не нашли ведьмы.
      

      

      
        Награды:
      

      
        Подарок вампира;
      

      
        Повышение отношений до доверия.
      

      

      - Это твоя вина, Чамира! Ты должна была убедиться, что он находится в своем гробу.

      

      - Эй! Я знаю, что ошиблась, но это уже не имеет значения. Он ускользнул вместе с чашей! Все мое время здесь, было потрачено впустую!

      

      - Бери сестер, и уходим, пока кто-нибудь сюда не заглянул. И да, уничтожь следы боя. Я успела поставить на него метку, так что скоро мы его найдем.

      

      ″Хм…А действительно ли он ушел с фрагментом чаши? Во время наших бесед, я не видел у него кольца - инвентаря. Или он, как и ведьмы, может создавать что-то наподобие пространственного кармана? В любом случае…″

      

      Уилл начал отматывать время до того момента, как покинул Ульфмара, и после чего стал внимательно наблюдать за его действиями. Как оказалось, наблюдение принесло результат. Ульфмар достав из внутреннего кармана, тот самый фрагмент, положил его в тайник, расположенный в алтаре. В нем оказалась потайная ниша, которая открывалась при вливании ментальной энергии. А чего-чего, как ни этой энергии, у ВОРона было более чем достаточно.

      

      ″ Хм…Вопрос теперь в том, стоит ли мне искать этого парня?″

      

      Выходя из режима навыка, разбойник достал из кольца полученный шар ментальной энергии, наполненный ей под завязку и предназначенный для подзарядки каких-то приспособлений. Каких именно устройств, в описании сказано не было, наверное, подразумевая, что это итак понятно.

      

      Не теряя времени, Уилл влил энергии столько, сколько было нужно, и открывшаяся потайная панель представила его взору, тот самый фрагмент чаши.

      

      ″ А вот и то, что я хотел…″

      

      Разбойник аккуратно взял кусок чаши, применив осмотр, но разочарование, что ждало его, было схоже с тем ощущением, когда ты получаешь сообщение, что выиграл лотерею, а потом смотришь на выигрыш суммой в два доллара. Полный облом.

      

      
        Фрагмент чаши(мусор).
      

      
        Описание: Если вы любитель собирать всякую ерунду, то этот кусок, бывший ранее частью чаши, станет для вас отличным приобретением.
      

      

      ″ Долбаный вампир! Где мой фрагмент!″

      

      Первые эмоции прошли и Уилл начал спокойно обдумывать ситуацию, усевшись на край алтаря. Может Ульфмар был не так прост, как казалось изначально, и юноша что-то пропустил? Но ведь он видел, как тот достал его, а значит…

      

      ″Сфера откровения″

      

      Ворон держал фрагмент в своих руках, и когда навык сработал, в его руках почти ничего не изменилось, лишь описание теперь давало понять, что кажется это то что надо. Не понятно лишь было, почему Ящик Пандоры он смог посмотреть, а этот жалкий кусок глины, покрыт загадкой?.

      

      
        Фрагмент чаши ?? (??).
      

      
        Описание: ??
      

      
        Характеристики:
      

      
        ??
      

      
        ??
      

      
        ??
      

      

      ″ Как, черт возьми, они их маскируют?!″

      

      И ведь если бы, он не видел, что вампир лично клал этот осколок туда, то ни за чтобы не догадался использовать навык на подобном куске мусора, посчитав, что все это лишь обманка, а настоящее сокровище спрятано где-то в другом месте. Это был бы тот самый случай, когда предмет, лежащий на виду, оказался спрятан гораздо лучше, чем, если бы лежал где-нибудь в тайнике.

      

      - Ах-ха-ха!!! - Разбойник, держа фрагмент в руке, начал громко смеяться от пришедшей в его голову мысли. Ведь страшно представить, что бы вышло, познакомь он Ульфмара с ламией. Этот дуэт бы однозначно стал знаменитой парой.

    
    
      

        Глава 175. Битва с берсерком. 

      

      Посмеявшись своему бурному воображению, Уилл направился на выход, параллельно обдумывая ситуацию в целом и свой дальнейший шаг.

      

      ″Значит, они застали его врасплох, иначе, Ульфмар вряд ли бы оставил что-то подобное здесь. Ну, я от этого в любом случае в выигрыше. Вот только  Дальтаро к сожалению, путешествует, так что попросить его идентифицировать не получится. Хм…О! Может попросить старейшину? Вроде умный старик, хоть и чудной. Решено! ″

      

      Принятое решение, позволило определиться с кратковременными планами, поэтому Уилл уже не маскируясь, появился возле созданного им туннеля.

      

      Те, кто заманивал простой люд созданным за счет его портала аттракционом, не собирались ему препятствовать, особенно поняв, что создатель этого пространственного коридора вовсе не против.

      

      Но прежде чем ВОРон шагнул к себе на этаж, он поманил пальцем того самого мужчину, с которым ранее имел дела в облике Висарота и проникновенно объяснил, что ему нужна доля. На возмущенный протест Смертельного ужа, разбойник бросил фразу, мол, или так, или на форумах появится видео от его лица, в котором прямым текстом будет говориться, что пройти в его портал никто не сможет, если не будет иметь необходимый реагент, который очень и очень сложно найти.

      

      Дабы не спугнуть аферистов. ВОРон не стал заламывать слишком большую сумму, а договорился, чтобы ему разово выплатили пятьсот золотых. А дальше те могли заниматься чем душе угодно, он не будет им мешать. Подумав и обговорим этот момент со своими людьми, мужчина согласился на условия и помимо этого передал ВОРону, что здесь появлялся кудесник, на что юноша лишь усмехнулся и, получив деньги, ушел к себе.

      

      Столь скорое возвращение было встречено капитаном стражи с радостью, так как ему осточертело заниматься бумажной волокитой, но когда тот понял, что король здесь не по делам своего королевства, то его рука замерла в воздухе, а плечи резко поникли.

      

      - Храни нас небо, с таким королем. - Пробормотал Эмин, и направился к себе в кабинет, держа под мышкой большую и свежую стопку документов.

      

      Добравшись до старейшины по знакомому маршруту, Уилл вновь оказался подвешенным в воздухе и, стараясь не разругаться вслух на хозяина башни, ВОРон терпеливо дождался, пока его опустят на землю.

      

      - Приветствую король. Дела какие-то привели тебя в мою обитель или решил отправиться к той горе, про которую говорил однажды мне?

      

      - Нет, старик. По делу пришел. Ты же очень умный и наверняка обладаешь навыком идентификации, ведь в твоих исследованиях без этого никак, верно?

      

      - Умею и практикую. Ты нашел что-то, что распознать не можешь?

      

      - Да. Взгляни, пожалуйста, на вот эту вещь. - ВОРон достал приобретенный фрагмент предмета героя и протянул его Ламаниэлю.

      

      - Хмм… - Взяв осколок глиняной чаши, старик лишь провел рукой над ним, после чего, посмотрел на юношу и, нахмурившись, произнес. - Мое время тратишь на такую ерунду? Разыграть меня хочешь или что? Как бы ни было то, прошу, не тревожь меня больше подобными визитами. Иначе, даже я могу разозлиться. Уходи. - Говоря это, старик поднимался наверх и, закончив свою речь, кинул фрагмент разбойнику.

      

      Внимание! Ваш бессмысленный приход и пустая трата времени, пришлась не по нраву старейшине королевского рода:

      - 5 к отношениям с Ламаниэлем.

      Текущие отношения с Ламаниэлем: 38/100 - нейтральные.

      

      Пока еще ничего толком не понимая, у юноши все же неприятно засосало под ложечкой. Предчувствуя что-то плохое, ВОРон применил осмотр к куску чаши и его руки мелко задрожали.

      

      - Н-н-не может быть… К-как?! Как, чтоб тебя вампир, ты это сделал?! - Сжав кулак, так что аж побелели костяшки, Уилл со всей силы врезал по стене и громко ругаясь, направился к выходу.

      

      Фрагмент чаши(мусор).

      Описание: Если вы любитель собирать всякую ерунду, то этот кусок, бывший ранее частью чаши, станет для вас отличным приобретением.

      

      Теперь слова вампира о том, что ведьмы просто так не получат его реликвию приобрели более глубокий смысл. На какой-то момент в голову разбойника закралась мысль о том, что может быть и это описание подделка, но старый маг, был слишком опытен, чтобы его можно было так просто обдурить.

      

      ″Кажется, мне придется искать Ульфмара. Но для начала, в конце концов, нужно решить вопрос со склепом. Моя цель посещения именно этого этажа заключалась в том, чтобы открыть скрижаль и посетить склеп.”

      

      Первый пункт выполнен с успехом, а вот второй...Времени остается все меньше и меньше, так что, не стоило откладывать этот вопрос.

      

      …

      

      Спустя три часа ВОРон стоял на арене напротив Алого берсерка.

      

      - Ты хочешь, чтобы мы сражались с теми уровнями, что имеем? - Уилл прокручивая на ладони кинжал, внимательно смотрел на своего самого сильного соперника среди игроков, со времен начала игры.

      

      Уровень его противника был пятьдесят восьмой, но тот все равно настаивал на реальных условиях битвы.

      

      - Да. Я хочу настоящего боя до первой смерти, иначе все это бессмысленно. Если ты согласен, то подтверди мою ставку. Если нет, то боюсь, в склеп ты не попадешь. По крайней мере мирным путем уж точно.

      

      - Хм… - Принять решение было не просто. По сути, Уилл ничего материального не терял в случае поражения, даже наоборот, Роннальд был согласен открыть ему проход в склеп, даже если ВОРон проиграет. Вот только помимо этого его ставкой было право выложить их бой в сеть в случае победы берсерка.

      

      И сейчас разбойник пытался проанализировать последствия проигрыша, если такой произойдет. Юноша медленно набирал нужную репутацию, как хорошего игрока, и если все взвесить, то даже проиграй он бой, это особо ему никак не помешает в плане игры. Вот только…

      

      Проигрывать ему было никак нельзя по двум причинам. Во первых, сейчас он был под знаменем Азартных костей и его проигрыш напрямую повлияет на их репутацию. А во вторых, здесь и  сейчас он должен был доказать себе и остальным, что его сила не высосана из пальца. Что даже сильных игроков, ждет расправа, если они встанут у него на пути. Игровой путь, что был пройден им до этого момента, имел множество поворотов и волчьих ям, но каждую минуту Уилл приобретал бесценные знания и опыт, становясь сильнее. Пытки, самые настоящие пытки, кровавыми следами устилали его дорогу, но он все преодолевал и эволюционировал, как эти самые мобы, постепенно превращаясь в грозного противника, и этот бой был для него неким экзаменом на проф. пригодность.

      

      Ставка ценой в уважение. Давно он не ставил на кон нечто столь неосязаемое. Пожалуй, последний раз это было за неделю до того, как он перешел в старшие классы.

      

      - Хорошо. Будь, по-твоему. - Ворон подтвердил ставку, которая автоматически стала документом. Если речь шла о подобных договоренностях, то в дело вступали правовые нормы и «Император» протоколировал подобные условия.

      

      - Покажи все, на что способен, иначе, будет не так весело. - Алый берсерк взмахнул своими топорами, и принял боевую стойку.

      

      - Ты тоже не подведи... - ВОРон хрустнув шеей, не стал торопиться активировать формы внутренних демонов, так как сейчас ставка была сделана и траты, как золота, так и опыта будут задействованы по полной программе.

      

      ***

      

      Одно из его желаний было исполнено. Ворон согласился на бой, и Ронни был намерен использовать эту возможность по полной. Все для того, чтобы узнать, на что способен тот, кто поднимает уровень за уровнем, и так же мгновенно их теряет, словно катается на лифте. Что он обрел, за время нахождения на другом этаже? Насколько силен его враг на самом деле и как сильно разнятся их навыки? Время приподнять занавес, пришло.

      

      Берсерк был полностью сосредоточен. Его противник стоял в десяти  метрах от него, но через миг тот исчез, подняв небольшое облачко пыли. Глаза Роннальда тут же среагировали на врага, который молниеносно появился сбоку от него. Наклон вправо и удар короткого лезвия прошел мимо, но в ногу воткнулся явно магический кинжал, так как тот сразу же исчез после нанесенного урона.

      

      Берсерк не стоял без дела и издав рев, увеличивающий силу урона на три процента на десять секунд, он одновременно атаковал Ворона сбоку и снизу, создавая из своих топоров «мельницу» из ударов. Удар, еще удар, но противник не прекращая уворачиваться, резко присел, из-за чего на доли секунд пропал из обзора, чем тут же воспользовался, создав своего клона.

      

      Из облака дыма выскочило две идентичные фигуры атаковав его, но Ронни мгновенно подпрыгнув и избежав удара от одного из разбойников, метнул топоры в обоих соперников. И пока находился в воздухе, парень достал небольшой свиток, собираясь прочитать заклинание.

      

      В это момент, из горла ВОрона раздался рык, и бесплотная пасть странного навыка, не присущего разбойникам, вцепилась в Алого берсерка не позволяя ему активировать заклинание “правдивая история”, нанося урон и вешая при этом эффект растерянности.

      

      Роннальд получив удар, кубарем упал на землю, понимая что не может пошевелиться, когда перед ним возник силуэт врага пытаясь воткнуть в его череп кинжал…

      

      Пусть он и не мог двигаться, но пользоваться кольцом и говорить ему ничто не мешало, поэтому быстрая реакция позволила ему вытащить небольшой прозрачный камень, упавший в правую руку и тут активировать его. Камень рассыпался, а вокруг Роннальда появился красный щит, который не пропускал физические удары, пятнадцать секунд.

      

      Несколько ударов без остановки прошлись по его лицу, но поняв, что тем самым не наносит урона, противник чуть присев схватил берсерка за шею и и ремень, после чего рывком при поднял и раскрутив немного, зашвырнул того в воздух.

      

      Стан от растерянности был порезан ментальным  сопротивлением берсерка, поэтому длился недолго и так совпало, что пока он летел обратно к земле, эффект навыка врага пропал, но тот будто зная это, или просто не давая возможности телу Ронни находится не под давлением, создал из арбалетных болтов настоящий дождь выпустив около двадцати штук по небольшой площади.

      

      Но щит все еще продолжал действовать, поэтому попавшие по нему выстрелы не нанесли никакого урона. Берсерк сложив топоры вместе в момент падения с криком воткнул их в землю, чем вызвал резонанс и земля заходила ходунов опрокидывая разбойника.

      

      Берсерк мгновенно атаковал лежащего врага успев нанести еще пару ударов, но внезапно получил урон в спину. он не заметил в какой момент потерял второго врага, подумав, что навык закончил свое действие, но все оказалось не так.

      

      Резкий удар из-за спины да еще и от разбойника высокого уровня, тут же снес почти половину его здоровья. Ронни не позволяя атаке продолжиться использовал «двойной шаг», исчезая со своего места и появляясь в пяти метрах оттуда.

      

      …

      

      Бой шел долго. Различные зелья, свитки и прочие вспомогательные предметы шли в бой. ВОРон уже ненадолго активировал форму золотого дракона, использовал “копию молнии”, “пытку”, “изымающий душу” и в ответ получал не менее страшные навыки. Он не знал, как они называются, но если бы не его высокое сопротивление, то бой был бы проигран как минимум пять раз. Уилл выжимал из себя все что мог, оставляя “пляску времени” на крайний случай. Они, то появлялись, то исчезали, сталкиваясь снова и снова. Каждый использовал хитрые ходы и ловушки. Резкие выпады и контратаки сменяли друг друга на невообразимой скорости, не позволяя посторонним разглядеть всю картину, будь здесь такие.

      

      Но и Алому берсерку приходилось туго. Это было видно невооруженным глазом. Навык “копия молния” почти убил его, и если в момент применения Уилл находился ближе к варгу, чтобы после четырех ударов, нанести тут же еще пару-тройку, то тот бы однозначно умер. Так же произошло и с “пыткой”. “Изымающий душу” так вообще вызвал у него настоящий шок. Лишь благодаря качественному снаряжению и бафам от свитков и зелий, а также примененный вовремя навыкам защиты, тот смог выжить даже в таких непростых ситуациях.

      

      Топор и кинжал вновь столкнулись высекая искры и наконец ВОрон решился использовать форму демона убийства. Тело стало видоизменяться и волосы-змеи, подались вперед шипя на своего врага. Татуировки зашевелились, а тело переполняла сила. Стараясь как можно меньше находиться в данном виде, Уилл использовал свой самый мощный навык в этой форме, так как здоровье противника в очередной раз упало ниже десяти процентов. У него и самого оставалось уже около шести.

      

      Щелкнув пальцами и временно оглушив врага, демон вытянул руки вперед, и будто хватая берсерка, резко напряг мышцы.

      

      Ронни не понимал, что произошло, первый раз попав под звуковой навык, он неожиданно попал под стан и, пытаясь активировать навык “титан на рассвете”, он вдруг понял, что вообще не может пошевелиться. Последние десять секунд, он уже думал над тем, чтобы использовать маскарад смерти, но не знал, стоит ли во время такого боя терять очки влияния, что и вышло ему боком. Мутировавший в демона противник действовал быстро и теперь стоя напротив него, берсерк не мог сопротивляться странному давлению навыка.

      

      Перед ним висело системное сообщение.

      

      Внимание. Вы попали под действие навыка “Разрыв”.

      

      Время для него растянулось, и он пытался использовать доступные навыки, которые не требовали бы очков влияния, но внезапно почувствовал, как его кости затрещали, и в его тело будто ворвалась стальная пила, разрывая его внутренности и его самого пополам.

      

      “И снова я промедлил…Очки влияния слишком дороги, чтобы использовать их в тренировочном бою.”

      

      
        Внимание. Вы проиграли.
      

    
    
      

        Глава 176. Испорченный склеп трех поступков. 

      

      - Ааргх… - Алый берсерк появившись возле входа в арену тяжело дышал. - А ты как обычно, не разборчив в способах убийства. Разрывать-то меня зачем, психопат? У меня уровень чувствительности на восьмидесяти пяти! Дьявол!  Какая адовая боль. - Роннальд усевшись на скамью приходил в себя после того, как почувствовал на себе «разрыв».

      

      - Твои навык, где ты меня буквально разрубить пытался, тоже не сахар. Выдержал, значит все хорошо. Я единственное, что хочу спросить, ты не использовал все что имел, почему?

      

      - Хм…скажем так, мне было до обидного больно расставаться с очками влияния. В отличие от тебя, у меня их не так много. - Берсерк слабо улыбнулся. - В любом случае, даже так, я просто недооценил тебя. В моей голове был лишь образ того парня, который убил дикарей возле Лабиринта, но ты не стоял на месте в своем развитие, что и стало для меня фатальной ошибкой. Я признаю свои промахи, но можешь не сомневаться, на турнире победа будет за мной. - Собеседник встал и протянув кулак посмотрел в глаза своего соперника. - Ты примешь мой новый вызов?

      

      - Время покажет, но если получиться, то я обязательно буду там. У меня знаешь ли, слишком много планов на новый этаж. - Ответив своим кулаком Алому берсерку. усмехнулся разбойник.

      

      - Ах-ха-ха! - Рональд услышав это заявление не удержался и засмеялся. - Ты словно постоянно голодный тигр. Не боишься , что пирог окажется не по зубам?

      

      - Я боюсь, что пирог окажется слишком маловат. - Парировал Уилл. - Ладно. Отведи меня к склепу. Я слишком долго ждал этого момента.

      

      - Ставка есть ставка. И раз уж я получил то, что хотел, пусть и проиграл, могу поделиться с тобой информацией о склепе.

      

      - Ох, неужели расскажешь, как пройти? - Покинув арену, бывшие противники бок о бок, направились к телепорту.

      

      - Нет, это невозможно. Для каждого игрока, своё испытание. Если я правильно понимаю, то ты уже сталкивался с подобным?

      

      - Было дело.

      

      - Ясно. В общем, мои ребята опытным путем установили, что склеп пропускает только тех, у кого уровень чувствительности игры восемьдесят и выше. Но раз ты уже находил такой, то у тебя с этим все в порядке.

      

      - Так и есть. - Махнув рукой, ВОРон не стал акцентировать внимание на своем уровне игры. - Нам далеко идти?

      

      - Ну, пару городов посетить придется, прежде чем выберемся на нужный телепорт.

      

      - Понятно. Ну, тогда я прямо за тобой.

      

      …

      

      Шесть телепортов и тридцать минут пешком, спустя, Уилл стоял перед входом, который отличался от найденного им склепа. Точнее, назвать это склепом, даже язык не поворачивался, так как все что видел разбойник это небольшой деревянный дом из брусьев, больше похожий на охотничью сторожку. Такое место можно найти разве, что только чудом. На небольшом расстояние от этого места находилось около тридцати игроков клана Фортуна, которые завидев их еще издалека, не стали лезть к лидеру с просьбами объяснить им, что здесь делает фактически их враг из Азартных костей.

      

      На вопрос разбойника, о том, насколько серьезно испытание, Роннальд посмурнел стиснув зубы и на несколько мгновений его простое выражение лица сменилось маской ужаса и потери. В итоге он так ничего и не ответил, и Уилл понял, что не он один переживает что-то из ряда вон выходящее.

      

      ВОРон прекрасно понимал, что пройти все склепы - это нереально. Здравый смысл, просто кричал об этом. Но где-то глубоко в подсознание сидел маленький человечек подсчитывающий выгоду на старых счетах и так ехидненько смеялся, представляя что же будет, если его хозяин все же сможет это сделать?

      

      Немного помявшись перед открытой дверью, все же время беззаботного сования носа во все дыры, прошло и испытание с сестрой дало понять, что стоит хорошо подготовиться, прежде чем лезть в очередную кроличью нору.

      

      Как только он переступил порог, перед ним выскочило системное сообщение очень похоже на то, что он видел при своем первом посещении.

      

      
        Внимание! Вы вошли в Испорченный склеп трех поступков.
      

      
        +2 к энергии;
      

      
        + 1 к выносливости.
      

      
        Описание: Это один из 100 склепов расположенных на всех этажах. Вас ждёт безумная награда в случае победы, и не менее безумное проклятие в случае поражения. Пройдите все склепы и станьте великим посланником небес!
      

      
        Награда:
      

      
        За прохождение отдельно взятого склепа – вариативна.
      

      
        Испорченные склепы предназначены только для игроков. Это ваш путь. Ваш выбор. И ваша история.
      

      

      
        Примечание:
      

      
        Покинув склеп по своему желанию, вы больше не сможете в него войти. Если вы зайдете, то придется идти до конца.
      

      
        Время в данной локации не будет отображаться для лучшего эффекта испытания.
      

      
        Обратите внимание, что ваш персонаж не имеет данных. Для данного испытания смоделированы условия реальной жизни.
      

      
        Доступ к инвентарю, окну персонажа и к навыкам, невозможен.
      

      
        Ограничения на уровень, в локации нет. Лишь ваша сила воли и выносливость позволят вам дойти до конца. Удачи!
      

      

      Пусть он был и не первый посетивший этот склеп, но как и в первый раз даже за посещение данного места ему дали рандомную награду. Теперь понятно, почему Фортуна никого не пускает. Это не только из-за того, чтобы не дать возможности кому-то из врагов стать сильнее, но и не дать им получить халявные прибавки к статам.

      

      ВОРон стоял в пустыне. В самой мать его, настоящей пустыне, хотя он зашел в маленький деревянный домик. Видимо, как и тогда испытание началось, как только он переступил порог. Осталось узнать, о каких поступках идет речь. Почему они испорчены, и что со всем этим в итоге делать?

      

      Помимо всего, Уиллу не давала покоя, одна мысль, появившаяся еще после прохождения первого склепа. Кем и для каких целей были созданы эти испытания? Почему именно испорченные? Это слово явно было зацепкой, но получить ответ для Уилла пока не представлялось возможным.

      

      - Неужели и здесь придется ходить без конца и края? Если да, то предупреждение о модуляции реальных условий звучит до жути пугающе.

      

      ВОРон помнил, как проходил первый склеп и решил для начала обдумать само его название. Каков был истинный смысл слова поступок? Собирая свои знания воедино, он мог сформировать простую мысль, что поступок - это сознательное, завершенное действие. Иначе говоря, реализованный акт свободной воли. Но не каждое действие становится поступком, а лишь то, что является именно сознательным выбором. Для более глубоко анализа нужно было понимать, что поступок состоит из мотива, цели, средств и процесса. В своих поступках человек утверждает себя как личность - в своем отношении к другому человеку, себе самому, группе или обществу, к природе в целом.

      

      Вспоминая прочитанные материалы и книги по анализу поступков людей зачастую с психическими отклонениями, Уилл пытался найти зацепки, но знание смысла слова и его структуры, могло и не помочь, пока он не столкнется с самим испытанием. Понять, что именно в испорченном склепе будет не так, задача сложная. И пока вокруг ничего нет, ему предстоит делать лишь одно, идти.

      

      Юноша попытался вызвать статусное окно, но ничего не вышло, как и сообщалось ранее. В разуме поселилось чувство, которое он не в силах был прогнать. Чувство, что способно даже здравого человека заставить сомневаться в своем выборе. Страх. Пока что легкий, но через несколько часов блужданий по бескрайним пескам, под палящим солнцем и без единого просвета на изменение, ВОРон понял, что страх перерос в нечто более ужасающее. В облик обезвоженной смерти.

      

      Сила воли. На что способна эта абстрактная субстанция, находящаяся в каждом из нас? Задаваясь подобным вопросом, можно много чего рассказать, но суть всегда будет одна. Она помогает добиться результата, добиться поставленной цели. Неисчерпаемый и мощный источник энергии внутри нас, который каждый сознательно активирует и использует для достижения результата. Добиться чего-то без неё - нереально. Даже простое действие порой требует силы воли, как например, пойти выкинуть мусор. Не завтра, не послезавтра, а именно сейчас.

      Уилл много чего знал о своей силе воли. На что он способен, когда ставит себе цель. Не раз сталкивающийся с преградами, юноша как мог, преодолевал их. Где успешно, а где нет, но он никогда не боялся бросать вызов своим пределам и возможностям.

      

      Иногда препятствия кажутся непреодолимой стеной. Такой высокой, неприступной и самое главное…падение с неё, может стать очень и очень болезненным. Рискнуть покорить её и до последнего взбираться на самый верх, значит иметь колоссальную силу воли. Но…

      

      Что делать, если эта энергия кончается?...

      

      Парень не раз сталкивался с подобными преградами, но сжав зубы, постоянно пер вперед, словно бойцовский пес, вцепившийся в своего врага и не отпускающий даже после смерти. Вот только здесь физическое воплощение смерти от истощения неожиданно стало дышать ему прямо в затылок и это было страшнее чем умереть от удара меча или выпитой крови. Такая смерть очень мучительна и очень медленная.

      Сухие потрескавшиеся губы, горло, что уже не могло говорить и лопнувшая кожа на лице. Одетый в свое снаряжение, и не способный использовать свое кольцо - инвентарь, он постоянно шел прямо и искал выход из безвыходной ситуации. Кругом на несколько километров - ни души; пустынные барханы, словно насыпи братских могил виднелись по сторонам, и даже легкого порыва ветра можно было ждать часами.

      Что делать, если эта энергия кончается?...

      …

      ВОРон  бродил около пяти дней, пока не упал на песок, оставшись без сил. Он был готов до беспамятства ходить здесь, терпеть жестокие муки, если бы только видел цель, ради которой это испытание стоило пройти. Испорченный склеп трех поступков был до безобразия прост, в своей изобретательности. Вместо суровых битв, сложнейших загадок и прочих хитроумных подходов, он просто помещал игрока в ситуацию, где тот со временем сдавался, лишаясь воли к борьбе.

      Сухое тело в, как ни странно, неповрежденном снаряжение, лежало под лучами вымышленного, но не ставшего от этого слабее, солнца, и не могло пошевелить даже пальцем.

      Сопротивляться? Чему?

      Идти дальше? Но куда?

      Бороться? Но за что?...

      

      Единственное, что мог позволить себе юноша, это лежать до конца, мучаясь от боли в животе и подыхая от раскаленного воздуха обжигающего своим прикосновением. Даже ночью, здесь не прекращалась адская жара. Если ответ и есть, то Уилл просто не знал, как его найти. Сила воли угасала, но помимо неё в каждом человеке живет еще одна призрачная сила, надежда. Его ум, сноровка и хитрость стали бесполезным грузом в данной ситуации, поэтому он просто открыл объятия для этой маленькой надежды, предполагая, что ответ придет сам.

      

      И в тот момент, когда в разуме Уилла огонь силы воли погас, склеп сделал свой следующий ход…

      

      - Папа! Смотри! я нашел кого-то. Кажется, он уже мертв.

      

      - Отойди от него, Саркен. Это может быть западней.

      

      - Но папа?

      

      - Отойди. Такие люди опаснее всего, сколько раз тебе об этом говорить?

      

      - Но если он еще жив, то мы можем ему помочь.

      

      - Прости, но нашей еды и воды  хватит лишь на двоих. Мы не можем спасать каждого, иначе сами умрем. За четыре дня мы должны успеть добраться до Хол-Ванира, иначе Пепельная буря, не оставит нас в живых. Дай руку, мы уходим.

      

      - Но…

      

      Люди, чьи голоса начали отдаляться, так и не заметили, как при словах еда и вода, глаза разбойника вспыхнули алым блеском. Последние силы, что прятались в каких-то потаенных местах его тела, подняли его и ВОРон молниеносно схватил взрослого мужчину за горло. Его тело источало смертельную угрозу, когда с его губ сорвался сухой шепот.

      

      - О..т..д..а..й..в..о..д..у..

      

      - Кхр…Я не могу! Если ты заберешь её, то я и мой сын, мы умрем!

      

      - О..т..д..а..й …

      

      - Ты убьешь нас, ты это понимаешь!?

      

      - Дядя, отпусти па… - Резкий тычок в сторону ребенка и тело того, кулем упало на песок.

      

      - Нет! Саркен! Что ты сделал с ним, чудовище!?

      

      - В..о..д..у…ж..и..в..о.. - Его рука схватила висящий на спине путника бурдюк, и пальцы левой руки  начали откручивать крышку.

      

      Как только он собрался испить этой манящей влаги, перед ним тут же появилось системное сообщение.

      

      
        Вы должны выбрать, как поступить?
      

      
        1) Забрать всю воду и еду, оставив NPC умирать;
      

      
        2) Отпустить NPC, но умереть самому.
      

      
        Примечание: Пока вы не сделаете выбор, вы никак не сможете повлиять на окружающий вас мир.
      

      

      Не читая толком сообщение, ВОРон пытался до конца открыть емкость с водой, но крышка бурдюка, будто намертво приросла, не позволял ему насытиться влагой.

      

      ″Что за дерьмо! Открывайся! Открывайся, твою мать!″

      

      Смертельная жажда пытала его сознание, не отпуская из своих костлявых объятий. Все что он видел перед собой, это лишь недоступную воду и от бессилия ему хотелось кричать, но из горла вместо слов, вылетали лишь песчинки. Только несколько минут спустя обезумев от того, что ничего не выходит, юноша смог сконцентрироваться на сообщение, и как только Уилл понял, что от него требуют, его рука до сих пор держащая мужчину, будто наливаясь силой начала медленно того душить.

      

      Он делал это по большей части на рефлексах, но не отрицал, что и вправду хотел убить мужчину. После прочтения системного сообщения, вывод можно было сделать только один. Умирать ему никак было нельзя, иначе это провал испытания и разбойник упустит даже мизерный шанс на то, чтобы попытаться пройти все склепы. Что в свою очередь означает одно,  он лишится высокой ступени и возможно мощной опоры при попытке забраться на вершину этого мира.

      

      Глаза случайной жертвы, медленно затухали, и её попытки бороться выглядели слишком слабыми. ВОРона, наблюдавшего за утекающей жизнью незнакомца, которую он отнимал, лишь ради того, чтобы стать сильнее, внезапно бросило в дрожь. Потому что глубоко внутри, Уилл неожиданно для себя осознал, что сейчас основной причиной являлась возможность не получение силы, а шанс утолить эту высасывающую его оболочку, жажду. Его правая рука тут же дернулась назад, и он неверяще посмотрел на неё.

      

      Юноша и вправду хотел это сделать. Игра почти сломала его внутренний мир принципов, ради которых он и пошел бороться с террористами. Желание защитить свою маленькую сестру, стало точкой опоры для его службы во имя жизни. Именно поэтому даже в игре он пытался договориться с местными, если была такая возможность. Прекрасно понимая, что они всего лишь программа, тем не менее ВОРон часто ловил себя на мысли, что относится к ним как к живым. Как бы то ни было, убивать врага или убивать путников за глоток воды, совершенно разные вещи.

      

      Сжав руку, юноша глянул на пытающегося прийти в себя мужчину, а потом, бросив взгляд на ребенка, он еще раз вспомнил о смысле слова поступок. Поступок - это сознательное завершенное действие. Один из вариантов предложенных системой мог стать именно его поступком, если бы он сознательно сделал выбор в пользу одного из двух. Теперь ВОРон понял, что ему нужно сделать. Испорченный склеп, довел его разум и волю до исступления, гоняя по пескам, а после создал ложные ограничения.

      

      Уилл схватил ребенка и, взглянув на отца, раскрывшего от страха глаза, понял, как ему следует поступить.

      

      - Веди меня в город, и с ним все будет в порядке. - Сиплый и слабый голос, стал для мужчины сигналом и не желая провоцировать того, у кого в заложниках был его ребенок, он лишь кивнул и направился по знакомому ему маршруту.

      

      …

      

      Полтора дня он плелся за своим гидом по пустыне, он уже давно не держал мальчика, и тот шел рядом, будто забыв о том, что произошло. Мужчина, которого звали Синход, видя, что угрожавший ему странник, совсем не опасен, не стал пытаться прогнать его, а лишь молча, удивлялся тому, как этот парень мог двигаться в таком-то состоянии. Дело же было в том, что около десяти часов назад по местному времени, так по крайней мере думал сам ВОРон, он получил сообщение.

      

      
        Первый этап пройден.
      

      

      Почему юноша получил его лишь только день спустя после начала путешествия в компании отца и сына, он не понимал, но был рад тому, что двигается в верном направлении. И это определенно давало ему силы идти дальше с дикой болью во всем теле и уничтожающим изнутри желанием убить этих двоих и выпить всю имеющуюся у них воду.

      

      Ничего не менялось в этом палящем однообразие. Переставляя ноги и сотни раз спотыкаясь, ВОРон в какой-то миг, почувствовал изменение в окружающей атмосфере, перед тем как увидел в шагах ста от них маленькую пещеру. Воздух стал тяжелее и вокруг них начал сыпаться...пепел??

      

      - О, Великая мать! - Синход мелко затрясся и, схватив своего ребенка, припустил в сторону той самой пещерки. - Беги! Если ты не успеешь, то смерть станет для тебя той самой «целительной влагой», о которой ты так мечтал, потому что только о ней ты и будешь просить, Ворон. Торопись, если хочешь умереть спокойно.

      

      Уилл глянул назад и обомлел. Ужасающей высоты стены плотной серой массы двигалась в их сторону грозясь уничтожить все, к чему прикоснется. Пепельная буря. Откуда в пустыне столько много пепла, которого хватило аж на своеобразное цунами, ВОРон даже не думал, ему лишь очень сильно не понравились слова мужчины. Что значит «если хочешь умереть спокойно»?

      

      Разбойник думал об этом пока как мог, ковылял к спасительной пещере. За спиной уже слышался рев этого поистине кошмарного явления. Грохот, что с каждым мигом нарастал, вгонял в парализующий ступор и заставлял желать, как можно быстрее достичь цели.

      

      Умирать нельзя…ВОРон столько терпел не ради того, чтобы погибнуть посреди пути. Последний рывок и он кубарем влетел вслед за своими путниками, стараясь оказаться как можно дальше от входа. Проверять, на что способна эта буря, юноша точно не собирался поэтому, распластавшись на камнях, он стал ждать, когда все это утихнет и позволит ему добраться до города. Так как, судя по всему, ему нужно попасть именно туда. Убей Уилл этих двух то, даже имея воду и еду, он просто бы не знал, что делать дальше. Испытание склепа было слишком коварным и стоило постоянно быть настороже.

      

      Но как бы он не пытался быть готовым к неожиданным поворотам, это место явно было предназначено для него, так как вместо, выглядящей со стороны маленькой пещерки, это оказался вырытый под землей длинный и темный туннель.

      

      Его путники, удивившись наличию подземного хода, быстро сориентировались и направились вглубь, подальше от Пепельной бури. У разбойника не оставалось иного выбора, как следовать за ними, так как эти двое были единственной зацепкой к прохождению испытания. Что его ждет дальше, как обычно покажет лишь время и, удаляясь от бушующего явления этой необычной пустыни, Уилл медленно продвигался навстречу очередному выбору.

      

      …

      

      Хвала неизвестным копателям, что прорубили этот проход, потому как тот не разветвлялся, заставляя ВОРона и дуэт из сына и отца, не останавливаться на перепутье, делая трудный выбор и теряя время.

      

      Несколько часов спустя они добрались до некоего пристанища, но увиденная сцена внутри пещеры заставила Уилла содрогнуться, и если бы его могло вырвать, то это непременно произошло бы.

      

      Двое мужчин разделывали тело человека и жарили куски его плоти на костре, надев на железные прутья. Каннибалы. Такое ни то, что видеть, о таком не хотелось даже слышать, но уже было поздно. Те их заметили и, схватив свое оружие, меч и копье, смотрели на незваных визитеров, но тем не менее не торопились нападать.

      

      - Папа, что это за мясо? - В тишине совсем не располагающий к детскому вопросу, словно гром раздался голос ребенка.

      

      - Закрой глаза, мальчик мой. Живо! И спрячься за моей спиной.

      

      - Папа?

      

      - Саркен. Послушай меня хотя бы раз, и не задавай вопросов. Это ужасные люди и тебе не стоит на них смотреть. Верь мне.

      

      - Все не так просто. - Глухой голос одного из мужчин не обладал какими-либо эмоциями. - Отсюда нет выхода. Один из наших товарищей был ранен, еще до того как  мы зашли сюда, без должного лечения он вскоре умер, а мы…Мы хотим жить…

      

      ВОРон смотрел на куски человеческой плоти, которые медленно жарились на огне и вместе с чувством отвращения юноша с ужасом понял, что его желудок больше не может голодать, и вид мяса, спровоцировал обильное выделение желудочного сока. Даже в его горле появилось немного вязкой слюны. Хотя казалось единственное, что там может образоваться, это пыль песков.

      

      
        Вы должны выбрать, как поступить?
      

      
        1) Если вы не поедите, вы умрете;
      

      
        2) Если вы съедите человеческое мясо, то от вас отвернутся ваши спутники, и вы никогда не попадете в город.
      

      

      
        Примечание: У вас есть три минуты на размышление. Время пошло.
      

      

      ″ Как?! Как, черт возьми, система умудряется создавать для меня все новые и новые виды извращенных испытаний?!!″

      

      Его лицо выражало крайнюю степень ярости, но из-за того что он давно не ел и не пил, оно больше было похоже на лицо восставшего мертвеца. Испорченный склеп трех поступков, или же склеп испорченных поступков? Снова два варианта на выбор и среди них спрятан тот, что и будет правильным решением, но времени слишком мало...

      

      Что делать если помимо энергии силы воли теперь и затухает пламя надежды? Где или точнее в чем найти новый источник, что сможет спасти тебя от провала? В этот самый момент Уилл думал о Лерлее. Подняв голову к потолку ВОРон мысленно воззвал к своему источнику.

      

      ″Сестренка…Кажется я впервые с момента твоего рождения, чувствую, что снова падаю в пропасть…Я не вижу выхода. Мне очень, очень хочется сдаться здесь и сейчас. Как мне быть?″

      

      Тишина была ответом, и люди вокруг него не предпринимали никаких шагов, словно зная, что разбойник стоит перед выбором; запах горелой плоти, свет от костра и среди всего этого стоял разбойник пытающийся на сломаться.

      

      ″Как поступить? Переступить через свое «я» и съесть мясо, а потом с помощью этих двоих найти город? Это будет мой осознанный выбор, а значит, это будет мой поступок. Или отказаться и умереть, тем самым провалив испытание? Тогда ради чего я лез на эту чертову стену?! Я должен её преодолеть!″

      

      Уилл негодовал от безвыходности и на пределе своего иссохшего сознания искал то, что спасет его и на этот раз. Юноша уже раз десять осматривал сквозную пещеру, но не видел чего-то, что могло ему помочь, пока, как обычно его не посетило озарение. Промотав в голове недавний диалог с двумя застрявшими здесь людьми, ВОРОн понял, что что-то не сходится. Почему они не могли найти выход, когда здесь всего один путь? Либо они лгут, либо же его путники не так просты, как кажется. А значит, выход возможно есть.

      

      - Синход. Если они не будут есть то мясо, ты выведешь нас отсюда? - Тихий шепот Уилла дал ход времени и к нему обратилось четыре пары глаз.

      

      - …Они уже его съели. Ты не видишь?

      

      - Поступок совершенный ими, ляжет на их души, не на наши. Им с этим жить. Я считаю, что этого достаточно для того чтобы их жизнь превратилась в пытку.

      

      - …

      

      - Я мог убить вас, когда у меня была возможность, считай что так ты вернешь долг жизни своего сына. - Грязный прием, но  Синходу стоило напомнить о том, что он, как и его сын, мог и не стоять здесь. - У тебя есть какой-то способ вывести нас отсюда, поступи правильно и не предвзято.

      

      - Прекрати немедленно, то что вы делаете! И похороните его, как подобает нашему народу. Великая мать, ждет своего сына. Верните его ей.

      

      Великая мать, судя по контексту, являлась пустыней. Странная религия, но кто ВОРон такой, чтобы обсуждать чужую веру.

      

      …

      

      Труп мужчины был похоронен, и как только группа, спустя два дня вошла в город, Уилла мгновенно выкинуло из хижины, в которую он вошел чуть больше недели назад.

      

      ″ Что за!?...″

      

      
        Поздравляем! Вы прошли второй испорченный склеп!
      

      

    
    
      

        Глава 177. Взгляд пустыни. 

      

      Первое увиденное сообщение заставило ВОРона издать долгий вздох облегчения, но следующее мгновенно будто выбило из-под его ног табуретку, заставляя дергаться левый глаз.

      

      
        …Или не прошли, все зависит от ваших дальнейших решений.
      

      

      
        Второй этап пройден.
      

      
        Вы должны выбрать, как поступить:
      

      

      
        1) Вы можете получить награду, но прохождение склепа не будет засчитано;
      

      
        2) Прохождение склепа будет засчитано, но вы не получите награду.
      

      
        Примечание: Вам дано пять секунд на размышление. Время пошло.
      

      

      То, что происходило сейчас, было нарушением всех правил игры, о которых юноша читал и знал. Система пошла столь далеко, что ВОРон чувствовал небывалое ощущение предательства. Сообщить о том, что этот центр мук и пыток был пройден, а потом тут же «пошутить», что пройден всего лишь второй этап…Жестоко.

      

      Выбрать первый вариант означало отказаться от попытки прохождения легендарного задания ″На пути к величию″. Выбор второго варианта, не даст награду, но зато можно будет продолжить легендарное задание. Склеп буквально плевал на игрока, заставляя в такие короткие сроки решить сложную задачу.

      

      - Уилл? - ВОРон поднял глаза. Перед ним стоял берсерк, который смотрел на его изможденное лицо и как никто другой понимал, что происходит с внутренним миром разбойника. - Ты закончил?

      

      Три секунды…

      

      Юноша безучастно глянул на своего соперника и, вытянув руки в стороны, молча, сделал шаг назад, проваливаясь в черный провал открытых дверей деревянного дома.

      

      …

      

      Он стоял посреди поля боя, окруженный неизвестными, что сражались, убивая друг друга в неизвестной ему войне. У них не было ни имен, ни уровней, ни полосок жизни. Единственная война, которую он видел здесь, в мире меча и магии, эта лишь та, что была прологом к игре, ну и та бойня, что он наблюдал на ролике Душегубов. Красочное и в тоже время кровавое зрелище.

      

      Тут не выстрелы и взрывы гранат, здесь части тела разрываются сотнями тысяч способов. Да такими, что смерти, которые устраивал разбойник, казались по сравнению с этим, детской шалостью. Прямо на его глазах, существо очень похожее на ходящее дерево, проткнув своего врага острыми ветвями, буквально впитало его кровь в себя, отчего тот усыхал на глазах, как увядающий в ускоренной съемке цветок.

      

      Зачем он здесь?

      

      Неподалеку мужчина, похожий на богомола, поднял над головой меч, создав трехметровую проекцию своего оружия и одним взмахом располовинил бегущих на него врагов, словно тех на большой скорости разрезало натянутой стальной проволокой. Огненный  голем сжимающий в своих объятиях волшебницу, отчего её громкий крик лишь добавляет лишний звук в какофонию безумия, пушка из темной энергии, которая при попадании испаряла все внутренности жертвы. Уилл стоял и наблюдал за войной, в её новом обличие.

      

      И снова, зачем он здесь?

      

      Пять минут он наблюдал за битвой многотысячных армий и не мог понять, что от него хотят. Но вскоре перед ним появилось сообщение, расставив все по своим местам.

      

      
        Вы должны выбрать, как поступить:
      

      
        Примите чью-либо сторону и сражайтесь до конца.
      

      
        Примечание: Вам было отведено время для выбора своих союзников. Окно навыков доступно. Как только вы убьете одного из солдат воюющих сторон, ваши союзники автоматически определятся.
      

      

      ″А что будет, если я никого не стану убивать?″

      

      Только он об этом подумал, как тут же получил ответ в виде проносящегося мимо него огненного заклинания в виде небольшой демонической собаки.

      

      ″Ясно, если я не хочу никого убивать, то это не значит, что меня не будут трогать. ″

      

      Ему предлагали, не узнав сути конфликта, просто стать наемником, который работает лишь на того, кто больше платит. Вот только разбойнику никто и ничего не платил, и данная ситуация была больше похоже на приказ рабу. Лишенному выбора, ВОРону  только оставалось выбрать хозяина. Увернувшись от атаки то ли оборотня то ли кого-то очень на него похожего, Уилл уже уставший от издевательств над собой, из последних сил выдавил кривую улыбку и, используя «скачок», вплотную появился перед двумя атакующими друг друга солдатами

      

      - Одну из сторон говоришь? Но я! Выбираю!… СВОЙ ПУТЬ!

      

      ″Пытка!″

      

      Время замедлилось для этих двух, так как они оказались в радиусе действия навыка, и недолго думая, юноша активировал форму золотого дракона, отрывая беднягам головы. Воющие стороны, будто по мановению неизвестного дирижера разом развернулись к нему и, перекладывая из стороны в сторону свои мечи, топоры, палочки, посохи, молоты и прочие орудия убийств, поставили себе цель убить зарвавшегося раба. Как он посмел перечить велению склепа?!

      

      - Раагх!! - Сотни заклинаний, выстрелов и атак направилось на одну голову, подминая непокоренного смутьяна.

      

      - Тц…- ВОРон сплюнув на землю, богато пропитанную кровью погибших и раненых, а также устланную трупами и частями тел, поднял голову к небу и, заревев, прыгнул в центр гущи, активируя ″пляску времени″. Вокруг него, в радиусе десяти метров застыло все, что можно.

      

      Напитанные магией и другими видами энергий, заклинания, чары и умения, не шевелились, застыв, будто декорации в театре. Гнев воплотившегося на поле боя демона, разрывал всех на кого подействовал его навык. Около двухсот существ попало под влияние времени и все, что им оставалось, это ждать предопределенной участи смерти.

      

      К сожалению, данный навык не следовал за самим разбойником, и поле его действия оставалось там, где он был активирован. Времени было более чем достаточно, чтобы расправиться со всеми кому не повезло, так как для их убийства не требовалось прилагать больших усилий.

      

      Но вот отведенное время закончилось. Тем не менее, Уилл не останавливаясь, продолжал вгрызаться в строй врагов, используя свои навыки один за другим. Не жалея сил. Не жалея себя. Не жалея утекающего сквозь пальцы золота.

      

      …

      

      Враги падали один за другим, но в суматохе битве, которая казалось, длилась несколько дней, тело демона также терзала вражеская сталь и магия, постоянно ставя его жизнь под угрозу. Сколько он так сражался на самом деле, Уилл не знал. По факту, он давно уже должен лежать среди тысяч тел, и переродиться где-то за пределами этого поля боя, но почему-то все было иначе. Парень отменил форму дракона, а энергия закончилась около трех часов назад, и как только она восстанавливалась так, что её хватило бы даже на самый слабый навык, Уилл мгновенно её использовал. Бой шел лишь на его условно физических данных.

      

      Но как бы то ни было один в поле не воин. Пусть и враги умирали с одного - двух ударов, их бесчисленное множество, подавляло разбойника. Единственное, что ему осталось, это активировать форму демона убийства и пока она не высосет опыт его текущего уровня, драться до самого конца, так как после её применения, юноша не сможет двигаться целую минуту.

      

      Бороться здесь, да еще и выжить после этого, было невозможно. Тело ВОРОна поддаваясь метаморфозам выгнулось дугой и хрустнув пальцами, разбойник вложил все остатки сил, как физических, так и моральных, в последнюю атаку. Высокая прибавка к критическому урону и выносливости, позволила ему, словно коса самой госпожи смерти пройтись по полю битвы, пожиная кровавую дань. Но вскоре последний процент опыта был потрачен и тело Уилла будто споткнувшись обо что-то завалилось вперед.

      

      В его спину тут же вонзилось несколько орудий ближайших врагов разрывая его плоть но он ничего не мог с этим поделать. Усталость, словно свинцовая плита придавила его сознание и он дернувшись последний раз, исчез, получил сообщение от системы.

      

      
        Поздравляем! Вы прошли испорченный склеп!
      

      
        Вы получаете:
      

      
        + 2 ко всем характеристикам.
      

      
        + 5% к сопротивлению магии солнца.
      

      

      
        Создатель этого склепа был бездушной куклой, созданной в стенах Дворца знаний, ищущего лучший путь эволюции. Но обретя разум, смыслом «жизни» куклы, было понять, на что способно живое разумное существо, загнанное в рамки. Поддастся ли оно условностям или же проявит свою волю?
      

      

      
        Вами выучен эпический(вне уровней) навык ″Взгляд пустыни″
      

      
        В данном испытании, вам выпала доля познать настоящую крупицу силы солнца. Терзаемый им, все, что вы видели вокруг это свет проклятого светила, но благодаря вашим страданиям, вы смогли впитать знание о том, как повелевать этой обжигающей мощью.
      

      

      
        Описание: Активный навык(ученик). Ваши глаза способны на некоторое время создать атмосферу пустыни. Попавшие под действие этого навыка, на время действия навыка, будут терять по одному очку выносливости и силы, каждые пять секунд.
      

      
        Радиус: 17 метров от обладателя навыка.
      

      
        Затраты: 65 очков влияния.
      

      
        Длительность: 2 минуты.
      

      
        Перезарядка: 32 дня.
      

      

      
        Ограничения: 
      

      
        1)Невозможно использовать ночью и во время дождя;
      

      
        2) Очки выносливости и силы врага, покинувшего радиус действия навыка, будут восстанавливаться с такой же частотой как и терялись.
      

      

      

      ВОРон лежал на траве, когда понял, что его кто-то пытается поднять. Открыв глаза, он увидел Роннальда, поддерживающего его на весу.

      

      - Аа, это ты. Не старайся. Я на выход. - И не расходясь со своими словами, Уилл вышел из игры. Не покидая капсулы,юноша  там же и ушел из реальности, отправившись в незапоминающийся мир грез.

      

    
    
      

        Глава 178. В поход за устройством. 

      

      - Привет пап. Что-то случилось? - Когда ВОРон собирался приступить к завтраку после сна и трудной игры, телефонный вызов прервал его трапезу, на что урчащий желудок недовольно выразил ноту протеста, но жалоба была тут же отклонена вышестоящим руководством.

      

      - Привет. Нет, все хорошо, пока что. Решил позвонить предупредить, что вернусь через три дня, чтобы не вышло как в прошлый раз.

      

      - О. хорошие новости!

      

      - У тебя все в порядке? Может что-то нужно привезти?

      

      - Спасибо, но лишние траты ни к чему. Тебя встретить?

      

      - Ха-ха, да не старый пока, сам доберусь. Ладно, мне пора, дел еще много. Зачем звонил, я тебе сказал, так что до связи.

      

      - Пока.

      

      Положив телефон на стол, Уилл нахмурился. Голос отца хоть и звучал как обычно, но показался ему встревоженным.

      

      ″Надеюсь все хорошо, и если он решил не говорить об этом сейчас, то видимо, на то были причины.″

      

      ***

      

      ВОРон появился в том самом месте, откуда вышел из игры. Алый берсерк уже давно ушел, а остальные продолжали качаться неподалеку, продолжая следить за данным местом. Уилл смог теперь более внимательно изучить полученный навык и понять, насколько тот силен. Он был мощным, но мощным только в совокупности с навыками, которые могли контролировать толпу на достаточно долгое время, как например ″рев души″ или ″пляска времени″. Активация же ″взгляда пустыни″ без подобной поддержки будет бессмысленной тратой.

      

      Время, проведенное в склепе, как обычно оказалось растянуто. Роннальд получив почту с вопросом о протяженности испытания , ответил довольно быстро, сообщив, что Уилл пробыл там всего полчаса. Также приятным во всем этом оказалось, что «шкала кровавого режима», была заполнена аж на пятьдесят два процента! Кто бы мог подумать, что прохождение склепа закончится таким сюрпризом?

      

      Покачав головой, Уилл заглянул в свой блокнот, в котором еще до прохождения склепа записал свои основные цели, так как, откровенно говоря, уже начал путаться в ворохе своих планов. С тем, ради чего он пришел именно на этот этаж, наконец-то было покончено, поэтому дальше в списке приоритета стояло получение чаши и убийство предателей из страны Сияющего рассвета.

      

      Вот только решить вопрос с чашей будет очень не просто. Если ешё имена предателей узнает Молли, после чего он сможет устранить тех людей, то здесь ему надеяться не на кого. Был вариант попросить её клан, но ему не хотелось быть должником. Значит, разбойнику предстоит отправиться дальше на север и искать следы вампира где-то там.

      

      - Хоть бы записку оставил что ли. - Пробормотал Уилл, направляясь к ближайшему городу, чтобы вернуться к себе на этаж.

      

      Прошло, немногим меньше месяца с тех пор как проход сюда был открыт. Времени для нахождения здесь оставалось все меньше и меньше. И если с кровавым ифритом и прочими миссиями, ВОРОн может скрепя сердце попрощаться, то с фрагментом геройского предмета, он очень не хотел расставаться. По крайней мере ему хотелось понимать, что он сделал все, что мог для того чтобы тот заполучить.

      

      По прибытию к себе, его ждала приятная весть. Прибыл Дальтаро с принцессой. Увидев лучника, Уилл расплылся в широкой улыбке и махнул рукой, издалека привлекая его внимание.

      

      - Ворон?! - И принцесса, и лучник одновременно воскликнули, увидев идущего им навстречу молодого короля.

      

      - Ты давно прибыл? - Дальтаро также улыбаясь, подошел, пожимая руку своему товарищу.

      

      - Упф… - Принцесса надув щеки стояла в стороне, задетая тем, что на нее не обращает внимания собственный муж, пусть и формальный, но все же.

      

      - Минуты три назад. Как давно вы здесь?

      

      - Вчера вечером вернулись из довольно интересного места. Перевал Пиук. Знаменит наводящими галлюцинации летучими мышами и подгорными троллями.

      

      - Хооу… Ясно. Вам передали мое письмо?

      

      - Кхм… - Нанель кашлянув в кулачок, решила действовать немного грубее, но двое товарищей лишь отвернулись от неё и двинулись в сторону приемных покоев, на ходу обсуждая дальнейшие шаги.

      

      - Да. Хочешь, значит посетить тот подземный город, в который нас затянуло порталом?

      

      - Верно. Не знаю почему, но мне кажется, что это устройство очень понадобится королевству в ближайшем будущем.

      

      - Я понимаю.

      

      - Что-нибудь нашел от себя в вашем путешествии?

      

      - Кстати да. И благодаря принцессе получилось вернуть это с минимальным бюджетом. Надеюсь, что это уже скоро закончится.

      

      - Я тоже.

      

      - Эй! Вы двое!

      

      ВОРон и Дальтаро медленно повернувшись увидели злую принцессу и молча уставились на неё ожидая продолжения.

      

      - Вы…кхм…вы…э-ээ, я хочу  сказать, что могли бы и меня подождать! - Растеряв весь свой боевой задор от пары не сводящих с неё пристального взгляда глаз, девушка, молча,  присоединилась к ним.

      

      …

      

      - Нанель, ты чего здесь стоишь то? - Разбойник, потерев лоб, смотрел на прицепившуюся к ним принцессу, после того как он с авантюристом обсудили план и закупились предметами первой необходимости.

      

      - Я иду с вами! Мы так договаривались, или ты уже забыл? Ох-хо…Подождите-ка...а король-то оказывается, с гнильцой попался. - Девушка, приложив ладошку ко рту, удивленно приподняла брови, как бы выражая искреннее изумление, « а я и не знала, что ты слово не держишь»

      

      - Тыы… - Уилл вынужден был признать, что оставлять принцессу каждый раз не вариант. Он и вправду обещал ей жизнь авантюриста. До этого она путешествовала с Дальтаро, но раз тот идет с ним, придется видимо тащить и её.

      

      Хоть ВОРон и понимал, что она отличный боец, юноша все же боялся, что впервые месяцы своего правления станет причиной смерти принцессы. Народ может и не так все понять. А зная, насколько система виртуозна в плане создания испытаний и миссий, то что-то вроде гражданской войны спокойно может возникнуть в пределах его королевства.

      

      Найдутся какие-нибудь лояльные только принцессе граждане, организуют повстанческие движения или что-то подобное и разгребай потом последствия её “приключений”. В общем, вариантов множество, а учитывая, что с ней связан квест как-то причастный к королеве Роя, то опасаться, стоило еще больше. Хорошо что он мог здесь призывать своего подчиненного демона. Поэтому приставив его охранять Нанель, Уилл мог быть более-менее спокоен. Еще раз, оглядев своих компаньонов и активировав кулон, юноша тихо пробормотал.

      

      - Что ж, пора посмотреть, что же там скрыто.

      

      - На этот раз я готов. - Хмыкнул в ответ лучник.

      

      - А о чем речь? - Переводя взгляд то на Ворона, то на Дальтаро непонимающе уточнила принцесса.

      

      В этот момент знакомый двум товарищам портал, как и в первый раз, втянул их компанию в темные руины подземного города Акро́са. Теперь никто не собирался уходить и Уилл смог обратить внимание на то, что под их подошвами находится большая круглая плита покрытая здоровыми трещинами, и слабо затухающая после своей активации. Этот портал отличался от тех, что были знакомы, этим троим. Старые технологии, что сказать.

      

      Что ждало их впереди? Новое приключение? Кого-то ответы на вопросы? А может и выход с этого этажа?...

      

      Все это, им только предстоит узнать.

    
    
      

        Глава 179. Колыбель. 

      

      Когда не знаешь, что делать, иди вперед. Не думай, что, где и как, просто иди. И судьба сама начнет свою очередную игру, где ты вновь будешь пешкой, игральной картой, фишкой, костью…Любым предметом на выбор, чья истинная суть лишь быть разыгранным в новой партии с его величеством случаем, удачей и самим мирозданием.

      

      Трио и демон-защитник, двигались вперед по темным руинам, в надежде понять, что делать дальше. Карта показывала лишь черную область и даже не думала открываться по мере их продвижения. Кругом виднелись торчащие из-под земли стены и колонны бывших когда-то наверняка крепкими зданий. Иногда были видны почти погрузившиеся в землю под тяжестью времени, жилые дома. Но внутри всех построек везде было пусто. Пусто от слова «совсем». Ни посуды, ни мебели, ни сгнивших вещей и каких-либо предметов интерьера.

      

      Что произошло здесь и как давно это случилось? Дальтаро, будучи опытным авантюристом, сейчас в очередной раз был сосредоточен и внимательно изучал каждую деталь затихших под гнетом давнишних событий немногочисленных сооружений.

      

      Здесь не было ни монстров, ни ловушек, ни высушенных останков хоть кого-то. Глухое пространство протяженностью не пойми сколько километров лишь молча взирало на гостей своими уставшими глазами. Коридоры и пещеры, вырубленные залы и комнаты, большие открытые пространства и все это в свете магических фонарей, что группа купила перед походом, таило в себе множество загадок, отбрасывая неприветливые тени.

      

      - Как долго этот старик здесь рыскал, раз смог найти устройство?

      

      - Мне больше вот что интересно. - Дальтаро идя следом за Вороном, не стал отвечать на риторический вопрос, пытаясь понять ответ на не дававший ему покоя, момент. - Почему найдя его, он не забрал его с собой? Зная его натуру, это первое, что он должен был сделать.

      

      - Хм… Я, честно говоря, не думал об этом. Скорее всего, у него не было кольца-инвентаря. А может он уже давно догадывался, что за ним следят и не хотел, чтобы устройство отобрали. Или даже знал и причину этой слежки. Ты сам говорил, Шалвар Хорсус был очень умен.

      

      - Нет. Все не то. Тут что-то другое. - Покачав головой, возразил лучник, остановившись на несколько минут и исследуя почему-то до сих пор целый указатель. Они нашли подобных этому целых три штуки, но касаясь их, ВОРон не получил никаких заданий, поэтому также мимолетно задев этот рукой Уилл медленно двинулся дальше, давая мужчине побольше времени, на удовлетворение интереса.

      

      - Так. А вот это уже странно. - До юноши донесся задумчивый голос авантюриста, поэтому юноше пришлось пройтись назад, чтобы выслушать своего товарища.

      

      - Что там? - Уилл спрашивал, так как понятия не имел что написано на указателях. Древний язык был не по его части.

      

      - Этот указатель мы уже проходили.

      

      - ЧТО!? - Нанель вскрикнула от неожиданности, не понимая, как такое возможно. Они ведь постоянно шли только прямо, и нигде  не сворачивали. Тогда, как и когда такое произошло?

      

      - Да. Обратите внимание на вот эту букву. - Мужчина указал пальцем на странную, похожую на иероглиф, то ли букву, то ли символ, загогулину. Назвать её как-то иначе Уилл просто напросто не мог.

      

      - И? Что с ней?... - ВОРон также был удивлен данному факту, потому что никаких сообщений, что он попал в ловушку или лабиринт не было. Неужели это был новый вид подземелий?

      

      - Я специально отмечал те, что мы проходили, слегка высекая камень под буквой. Видите?

      

      ″Все-таки это буква″

      

      И под этой буквой исчезнувшей расы, и вправду была видна едва заметная черта.

      

      - Хм… - Разбойник открыл карту, но та, как и раньше была сплошь черной. - Дальтаро, ты же прочитал те указатели, верно?

      

      - Ну конечно. - Отвлекаясь от указателя и выпрямившись, гордо ответил авантюрист.

      

      - Правда? Вы невероятно, учитель. - Как заядлая авантюроманка, Нанель пыталась научиться и познать все тонкости своей любимой профессии.

      

      Распознавание незнакомых текстов и предметов являлось одной из главных обязанностей любого уважающего себя авантюриста. Принцесса на данный момент знала два вымерших языка и посетила чуть больше четырех гробниц, пещер и забытых городов. Правда, все это было в её первый уход из дома... Да и те места уже не раз посещали остальные приключенцы... Да и из интересного там уже ничего не осталось... Да и вообще это было скорее похоже на экскурсию, чем на приключение, но!...

      

      ″Это не важно! Главное, что я начала свой путь. В мире еще много чего неизвестного, и придет день, когда я стану первооткрывательницей.″ - Такие мысли очень часто проскакивали в её голове, когда она думала о путешествиях.

      

      - Хаа?! Учитель?? Когда это произошло?! - Уилл даже на минуту забыл о том, где они находятся.

      

      - Да как-то слово за слово, я и сам не понял, как принял её в ученицы. - Дальтаро тут же из гордого и легендарного авантюриста превратился в растерянного человека, до сих пор не понимающего, как все тогда произошло. -  Она собеседника забалтывать от тебя, что ли, успела научиться? Иначе я не знаю…

      

      - Так, ладно, это все пока что неважно. Что там было написано?

      

      - Обычные указатели, Направо северная площадь, налево библиотека и так далее.

      

      - Итак. - ВОРон обхватил подбородок и подняв с земли небольшой осколок каменной породы,  присел на корточки и начал составлять карту. Расспрашивая лучника о том, куда указывали прошлые таблички и какие там значились направления, Уилл закончив, сделал скриншот, сохраняя рисунок.

      

      - Полтора часа мы бродили понапрасну, пора исправлять положение.

      

      …

      

      Но все прошло не так быстро как хотелось бы. Потратив еще шесть часов на поиски указателей, которых в итоге оказалось десять штук, а также на поиск решения головоломки, юноша, наконец, понял, как найти выход из западни и смело повел спутников вперед.

      

      Разбойник двигался неожиданно, резко поворачивая в разные стороны, а иногда даже останавливаясь и отправляясь обратно. Вся загадка заключалась в том, что нужно было выбрать одно из мест и следовать инструкции, с точностью наоборот. Выбрав западные врата, Уилл вместо, движения вперед шел назад, вместо вправо, двигался влево и так далее, пока вскоре они не вышли из ловушки.

      

      Цель таких манипуляций была непонятна, пока они не вышли из ворот. В итоге суть всего этого была в том, что если бы произошло внезапное нападение, то врага ждал бы сюрприз, который позволил бы местному гарнизону подготовиться к приходу противника.

      

      Покинув город, который оказался одной огромной фальсификацией, компания увидела настоящие руины подземного города Акро́са. Здесь были величественные, но проигравшие времени постройки. Ведь всё на свете когда-то проигрывает ему. Покрывшиеся трещинами, где-то накренившиеся, но все же изумительные здания, башни и даже два небольших замка, были свидетельством хорошего вкуса некогда знаменитой в плохом смысле этого слова, расы. Вся эта завораживающая своей древностью панорама была освещена…

      

      - А это еще что такое? - Лучник внимательно осматривал источник света находящийся вверху, примерно в километре над землей. Им оказалось тело какого-то существа, подвешенного на цепях и источавшее яркий свет, который позволял увидеть, что перед путешественниками находится невероятных размеров пещера. Уилл, не теряя времени, достал подзорную трубу, которую ему крайне советовала купить Молли, за что сейчас он мысленно её поблагодарил, и направил свой взгляд на местное «солнце».

      

      Осмотр.

      

      
        ??: Уровень: ??
      

      
        Здоровье: Критическое состояние.
      

      

      
        Внимание: Вам доступно цепочка эпического задания, ″«Вечное» светило.″
      

      
        Описание: Найдите способ добраться до источника света.
      

      

      
        Награды:
      

      

      
        +120000 XP
      

      
        + Вечная благодарность ??.
      

      

      
        Принять? Да/Нет.
      

      

      Уилл сложив трубку и убрав инвентарь, теперь гораздо заинтересованней рассматривал далекий объект, пытаясь понять, почему вместо вопросов в шкале здоровья, были не цифры, а слова.

      

      ″Такого я еще не видел. Если я не вижу ни имени ни уровня, то не должен был видеть и количество здоровья.″

      

      Тем не менее, он не собирался отказываться от задания и, приняв его, юноша хотел было обговорить этот момент с принцессой и лучником, но внезапно…

      

      - Ой… - Нанель и сама толком не поняла, почему издала такой звук.

      

      - Что такое, принцесса? - Дальтаро слегка удивленно посмотрел на идущую рядом с демоническим охранником девушку.

      

      - Я… Я не совсем понимаю, но внезапно, меня что-то стало будто бы куда-то тянуть. Я не знаю, как по-другому это объяснить. Внутри меня словно появился край нити и мне очень хочется узнать, что же на другом её конце.

      

      - Тебя «тянет» или «зовет»? - Уилл на всякий случай уточнил данный момент, предполагая, что раз здесь когда-то жила раса дольфов, раса, что владела очень сильной ментальной магией, было бы неудивительно, что она, как один из потомков, могла что-то услышать.

      

      - О чем ты, Ворон? - Лучник, склонив голову набок, уставился на них двоих.

      

      - Прости, но пока я связан обещанием, я ничего не могу тебе сказать.

      

      - Хоу… Ясно.

      

      - Нанель? - Уилл ждал от неё ответа и та, прислушиваясь к себе, пыталась понять, что именно с ней происходит. Чуть меньше минуты она старалась дотянуться до этого чувства внутри неё, но сокрушенно покачав головой, ответила:

      

      - Скорее, все же тянет. Я не слышу ничего, чтобы можно было назвать зовом.

      

      - Можешь указать направление?

      

      - Да. - Принцесса чуть вытянула палец направо и указала в сторону видневшегося вдалеке храма.

      

      - Так, ну устройство никуда не денется, так что давай посмотрим, почему тебя туда тянет. Иди, пожалуйста, между мной и Дальтаро. Мы, не знаем, есть ли тут ловушки, так что осторожность не помешает.

      

      Девушка не стала спорить, так как любопытство уже показало свои коготки, вцепившись ими в сознание принцессы.

      

      Медленно передвигаясь под довольно ярким светом, компания из трех человек и халафира продвигалась по пустым улицам города в ту сторону, куда указывала Нанель. ВОРона больше всего смущало, что на них никто не нападет. Почему? Такие покинутые места априори должны быть населены всякими страшными мобами для прокачки игроков. Где же они все прячутся?

      

      Мысли о внезапной атаке не покидали его голову ни на миг, но, сколько бы они ни шли, все было тихо. Постепенно их курс, который сменился от изначального, вывел компанию к, как оказалось, довольно глубокой подземной реке. Трое переглянулись и, не сбавляя темпа, пошли вдоль русла. И когда девушка, уже с трудом удерживая себя на месте, сказала, что её «тяга» становится все сильнее и сильнее, группа увидела странное приспособление, что, судя по всему, и было тем, что искал Ворон и Дальтаро.

      

      Оно стояло на берегу озера, видимо старик смог его как-то вытащить из реки, если вспомнить краткую историю, то устройство вместе с кристаллом утонуло в океане при попытке подчинить морское существо. А здесь оказалось принесенное течением.

      

      Аппарат, имеющей круглое и  выпуклое сзади ложе, закрытое спереди двумя металлического цвета полусферами, стоял на подставке. В центре был расположен неглубокий отпечаток большой руки. По краям можно было заметить небольшие вкрапления минералов, которые тускло мерцали, словно затухающие на елке гирлянды. Если смотреть на него прямо, то казалось, будто перед тобой находится зеркальная гладь.

      

      От приспособления в разные стороны шли похожие на антенны тонкие шипы из неизвестного красного металла. На каждом из них можно было рассмотреть символы, в которых легко узнавались те, что трио видело на указателях.

      

      “Почему принцессу тянуло сюда? Неужели такая сильная связь с её предками?”

      Разбойник достал из кольца валяющийся еще со времен первого контакта с латийцами рисунок библиотекаря и, вытянув перед собой, переводил взгляд туда и обратно, пытаясь найти сходства, которых было очень мало.

      

      - Что, черт возьми, рисовал этот старик?!

      

      - Это оно? - Дальтаро подошел сзади также пытаясь найти что-то общее между рисунком и оригиналом, но после некоторого времени разглядывания, тяжело вздохнул и пробормотал. - Ну, все же он был авантюристом, а не художником. Спишем на это. Что дальше? Как ты собираешься переносить эту штуку? Вес слишком тяжелый на одну ячейку подпространства внутри кольца, так что этот метод сразу отбрасывай.

      

      - Если честно, то не думал, что оно будет таким большим. Вот что любопытно. Это устройство, а точнее технология его создания, для четырехсотлетней давности, кажется невероятной. Ты видел что-то подобное?

      

      - Вообще-то да. Ты, кстати, встречался с одним из представителей той страны. Она расположена далеко на юго-западе, Эл′Лако…

      

      - Эл′Лако! - ВОРон вспомнил, что действительно знает одного маленького изгнанного принца оттуда. Он же ведь собирался узнать про эту страну и навестить её, вот только с ворохом приключений, этот момент вылетел из головы. Всего не упомнишь, к сожалению. Тут же, не откладывая, Уилл записал себе пометку в блокнот. Так будет надежнее.

      

      - Может мне кто-нибудь объяснит, почему меня тянуло к этой… я не знаю как это назвать. - Нанель стояла неподалеку от конструкции, махая рукой в воздухе и пыталась сама додуматься, но ничего не выходило.

      

      - Стой! - Увидев, что та собирается подойти поближе, ВОРон тут же одернул девушку, и мотнув головой Дальтаро, попросил отвести её подальше. - Пока не вздумай подходить. Мне для начала нужно кое-что проверить.

      

      Достав кристалл Императора, Уилл направился к забытой богами технологии, и положил ладонь прямо в большой отпечаток руки, применив осмотр. Прочитав короткое сообщение его глаза, медленно расширялись, и он раз десять перечитывал его, в очередной раз удивляясь вывертам системы. Нет, это было не супер оружие или что-то в этом роде. Это было абсолютно, как и сказано было в описание, бесполезная штука…

      

      ″…твою мать!″ - Уилл ничего не понимал. Сообщение гласило, что перед ним находиться не что иное, как колыбель.

      

      
        Предмет:
      

      
        Колыбель (Уникальный).
      

      
        Описание: Принадлежала Императору Длоур-Ти-Мицу I, более известному, как Император подчинения.
      

      

      
        Ценность: Бесполезен. Годится лишь для переплавки в кузнице.
      

      

      ″Это какой-то бред…″ - На Ворона вдруг навалилась тяжесть. Он и не догадывался, что, на подсознательном уровне, уже считал устройство своим. Поэтому, наверное, и не торопился сюда, зная, что оно никуда не денется. И поэтому же, такая внезапная и странная потеря повлияла на него в эмоциональном плане.

      

      ″Что-то не сходится, черт возьми!″ - Прикусив большой палец Уилл сосредоточенно думал, что именно во всей этой ситуации идет не так, пока склонив голову набок, не уставился на Нанель.

      

      Та, заметив его непонятливый взгляд вертикальных зрачков, не знала, что и думать, когда услышала вкрадчивый голос разбойника.

      

      - Солнце мое… Прикоснись-ка к этому механизму. - В его голове, вихрем пронеслась мысль, которая, словно вбитый в дерево гвоздь, засела в его сознании, заставив пойти против своих же слов и позволить Нанель коснуться колыбели.

      

      ″Если её тянуло сюда, то, может быть, она как-то сможет активировать его.″

      

      - Ты чересчур вежлив со мной. - Принцесса, сжав губы и нахмурив брови, смотрела на неожиданно подобревшего к ней Уилла. - Что ты задумал?

      

      - Дорогая. Сделай. То. Что. Я. Сказал. Прошу тебя. - Натянув как можно более добродушную улыбку, медленно и по словам произнес ВОРон.

      

      - П-ф… Хорошо. Тем более мне самой любопытно. - Нанель, осторожно подошла к невысокой конструкции и, посмотрев через плечо на Ворона, медленно выдохнула и приложила свою ладонь, но… Ничего не произошло.

      

      ″Значит, я ошибся. Я думал, что кто-то, кто принадлежит к латийцам, сможет распознать её скрытые свойства, но видимо это не так. Почему колыбель? Не может же быть так, что в ней лежал ребенок… Внутри должен был быть кристалл, усиливающий магию дольфов, но назвать это приспособление колыбелью это же каким «гением» надо быть?″

      

      И Дальтаро и Нанель, почувствовали мрачное настроение их лидера, который, сидя возле древнего артефакта, не поднимал головы, погруженный в свои мысли.

      

      Эта тишина длилась недолго, и когда ВОРон бросил взгляд на часы, то понял, что находится в игре уже более девяти часов.

      

      ″Ох ты ж, пора на выход. Для таких дел, нужна свежая голова…″

      

      Попрощавшись и сказав, чтобы нашли себе место для ночлега недалеко отсюда и с утра возвращались сюда, Уилл покинул игру, оставив своих спутников.

      

      …

      

      Дальтаро быстро нашел подходящий пустой дом, который закрывался на плотный засов, мало ли что может произойти в этих руинах. Он, вместе с принцессой, перекусил едой, спрятанной в кольце, и, договорившись сменять другу друга, как и раньше в путешествии, оставил Нанель на страже. Та была не против, так как просыпаться ночью всегда труднее. В этом она убедилась за время своих приключений.

      

      В окно второго этажа светил болезненно-яркий свет от висевшего высоко существа, и девушка, невесело подумала, что спать в таких условиях будет очень неудобно, когда неожиданно тот резко исчез. А следом за ним, раздался ужасающий, пробирающий до мозга костей рев и чрезвычайно громкий лязг цепей, будто служащий сигналом, что кто-то вышел на охоту…

      

    
    
      

        Глава 180. Прости меня... 

      

      Уилл стоял там же где и вчера и пытался понять, почему те двое ещё не пришли? Уже час как минул, с момента его входа в игру, и если поначалу можно было оправдать его спутников тем, что они еще не проснулись, или у них появились какие-то дела в пустом городе, то столь долгое отсутствие настораживало донельзя.

      

      Яркий свет от закованного и подвешенного существа продолжал светить, и в голове разбойника помимо прочих мыслей пронеслась мысль  о том, что при таком-то освещения спать, наверняка было неудобно.

      

      Обеспокоенный тем, что его «жены» и Дальтаро, до сих пор нет, Уилл осмотрелся и двинулся в ту сторону, куда он, оставайся юноша на ночь, пошел бы искать ночлег.

      

      Десять минут спустя, хоть причины отсутствия так и не стали ясны, он заметил следы того, что могло бы стать этими самыми причинами. На одной из улиц подземного города присутствовали глубокие следы когтей, из-за которых было разрушено большинство зданий. Они также повредили брусчатку, оставив её развороченной, словно здесь прошелся экскаватор.

      

      Не надо было быть семи пядей во лбу, чтобы по лужам крови и свежим росчеркам от лап монстра, понять, что битва прошла около пяти - шести часов назад. Но самое неприятное, что заставило сердце ВОРона сжаться, было в том, что в одной из луж багровой жидкости можно было заметить часть наплечника от легкого доспеха, что носила принцесса.

      

      - Твою же мать…  - Рассуждая логически, разбойник также пришел к выводу, что чудовище явно появлялось в какой-то определенный промежуток времени. Потому что иначе их отряд обязательно бы увидел монстра таких габаритов. И следуя этой логике, Уилл набрав побольше воздуха в грудь, решил проверить какой акустикой обладают подземные города.

      

      - ДАЛЬТАААРО!!... А НУУУ ВЫЫЫХОООДИ! - Сама идея была очень проста, и сводилась лишь к одной мысли. Он не собирался тратить очки влияния для того, чтобы в который раз заглядывать в прошлое. Зачем использовать гранату для убийства таракана, когда под рукой валяется тапок?

      

      Уилл ходил по улицам забытых руин и продолжал кричать пока, наконец, его старания не увенчались успехом.

      

      - Ворон? - Из под канализационной решетки раздался знакомый голос Нанель и юноша облегченно вздохнул. Жива. Он тут же подошел поближе, стараясь понять, как эти двое умудрились туда попасть, и присев ответил.

      

      - Ага. Я. Как долго вы там сидеть собираетесь?

      

      - Мы…мы не можем найти выход. - А это уже голос знаменитого авантюриста. И звучал его голос, как-то болезненно.

      

      - И что это значит?

      

      - Мы не помним, в каком месте залезли сюда, убегая от появившейся твари. Поэтому вот уже два часа блуждаем по этому лабиринту, после того как она исчезла. Тебе придется нам помочь. - Голос Дальтаро звучал слабо и устало.

      

      - Ты в порядке?

      

      - Да, найди поскорее выход…

      

      - Нет! Он не в…

      

      - А ну цыц! Слушай своего учителя.

      

      - Но..

      

      - Ворон, ты слышишь меня? Ищи выход.

      

      - Хм… - Уилл был крайне заинтригован в том, что же именно произошло. Если Дальтаро ранили, то почему он не использовал зелья исцеления? Они же достаточно накупили различных расходников. Но в любом случае, тратить время не стоило. Если тот не смог вылечиться, возможно, рана не так проста.

      

      - Хорошо. Ждите здесь. - Разбойник встал и, оглядываясь по сторонам, выбирал для себя направление с которого бы стоило начать поиски. Навык ″глазами истории″ был бы тут бесполезен, так как, его спутники могли убежать за радиус действия этого умения. Значит, задачу предстояло решить своими силами и как можно скорее.

      

      ″Что же за тварь тут бегала? Почему она появилась так внезапно? ″ - ВОРОн, бегая и разглядывая следы разрушений, думал об этом и ещё о множестве вопросов связанных с загадочным монстром. Уилл в текущей ситуации не придумал ничего лучше, чем носиться по городу и искать любой люк, решетку или дверь, ведущие в канализацию.

      

      Бегать пришлось много. Лишь около двух часов спустя он смог обнаружить небольшую калитку ведущую под Акро́с. И судя потому, что она была покрыта толстым слоем пыли, лучник и принцесса вошли точно не здесь.

      

      
        Вы находитесь в системе канализации подземного города Акро́са.
      

      

      ″Осталось придумать, как не запутаться.″

      

      Карта по-прежнему ничего не отображала, а это значит, если юноша не хотел бродить, здесь надеясь, что удача его выведет, то стоило озаботиться этим заранее. Перебирая вещи в инвентаре, Уилл к сожалению не находил ничего подходящего, пока его взгляд не упал кристалл Императора.

      

      - Хм… - Достав его, ВОРон мысленно воззвал к своему подчиненному и обнаружил, что чувствует его направление. - Даа, хорошие мысли всегда приходят после проделанной работы. - Коря себя за то, что сразу не подумал об этом и вместо такого удобного навигатора рассматривал затратный навык.

      

      ″Осталось проверить, сможет ли халафир найти меня. Хм, надеюсь, кто-нибудь из них сообразит идти за ним.″

      …

      

      Все обошлось. И вскоре из калитки появился демонический страж, а после Дальтаро, который опирался на принцессу. Та была вся в крови. Её лицо, руки и кольчуга, кусок которой юноша видел ранее.

      

      - Нанель? Умоляю, скажи, что ты купалась во вражеской крови…

      

      Помимо этого Уилл обратил внимание и на мужчину и разбойнику сразу же стала ясна причина его слабости. В боку лучника зияла сквозная дыра, которая до сих пор кровоточила.

      

      - Я слушаю. Что вас преследовало? Как и когда это произошло? И почему ты до сих пор не выпил зелья? У тебя их шесть штук. Они не действуют? - При этих словах разбойник заметил, как лицо принцессы дернулось, и она страдальчески смотрела на Дальтаро, закусив нижнюю губу.

      

      - Прости. Принцесса чуть кха...не погибла. Мне пришлось влить в...аргх... неё пять зелий, чтобы она осталась жива… -Авантюрист пытался выглядеть бодро, но выглядело это из рук вон плохо.

      

      - Так, стой. Пока больше не говори. Выпей это. - ВОРон достал зелье, цена которого была чуть больше ста золотых за крохотный фиал. Оно называлось «восстановитель +». Количество очков здоровья, что оно возвращало, было четыре тысячи, максимум, что он видел на рынках.  Но после его применения следующее использование этого зелья было возможно лишь спустя сутки.

      

      Жидкости хватило лишь на один глоток, но зато рана начала затягиваться очень быстро и через десять минут, лишь по дырявой одежде можно было понять, что раньше авантюрист чуть не отправился к праотцам.

      

      - Я, как твой друг и как её учитель, не смог вовремя её защитить от удара того монстра. Он был до жути быстрым, большим и помимо физической мощи обладал специфическими навыками. Я не ожидал этого, когда мы вступили в бой, поэтому все закончилось, как видишь не очень удачно…

      

      - Вы может предположить, откуда он появился?

      

      - Это произошло, когда свет от того существа внезапно пропал. Я слышала, как раздался звон цепей, а дальше послышался рев этого монстра. Он быстро нас нашел… будто знал… где именно мы находимся. А дальше…дальше все как в тумане…помню лишь. что собачка уносит меня. - Плечи девушки поникли, и она, опустив голову, постепенно замолчала, ласково поглаживая опасного демона как какого-то чихуахуа.

      

      - Вы видели его уровень?

      

      - Да. - Лучник поводил торсом из стороны, в сторону проверяя свое состояние и после посмотрев ВОРону в глаза, ответил. - Девяносто пятый.

      

      - Погоди… Ты же стал недавно сто десятого. Почему возникли такие трудности? - Уилл смотрел на мужчину, не понимая, как тот смог проиграть.

      

      - Уровень не главное, тебе ли не знать. Я еще раз говорю, проблема в его навыках, силе, скорости и размере. Чтобы ты понимал, видишь вон ту башню? - Лучник ткнул пальцем в здание расположенное неподалеку от того места где они сейчас находились. Сооружение, на которое тот указал, было метров десять в высоту и имело небольшой радиус в метров шесть - семь. - Это существо было высоким, но могло спокойно перемещаться по здешним улицам. Оно напомнило мне о великанах, вот только имело один глаз и вместо дубин использовало свои когти.

      

      - Как его звали?

      

      - Наблюдатель из глубин.

      

      - Наблюдатель? Хм…Это что-то вроде сторожа? - Компания шла в сторону оставленного на берегу приспособления и подводила итоги произошедшего совсем недавно случая.

      

      - Не знаю. - Дальтаро покачал головой, и задав не менее интересные вопросы. - Меня на самом деле больше интересует то существо над городом. Как сильно нужно было тряхнуть цепью, чтобы мы здесь внизу, услышали это? А также нужно понять, почему пропал свет? Разгадка появления того монстра скорее всего кроется именно в этих двух причинах.

      

      - На самом деле это существо меня тоже очень сильно интересует, вот только вчера я забыл об этом поговорить. Рассматривая способы добраться до него, мне ничего путного не пришло в голову. Расстояние до безобразия большое.

      

      - Ха? - Нанель до сих пор не умывшись, удивленно приподняла брови, от чего корка запекшейся крови на её лице поползла трещинами. От этого она походила на страшного маньяка из хорроров. - Зачем ты хочешь до него добраться?!

      

      - Мм… - Подняв указательный палец кверху, Уилл направил его на объект их разговоров и, прищурив левый глаз, навел тот, словно ствол пистолета на «светило». - Хе-хе, мне просто интересно, как чувствовал себя Икар, пытаясь подобраться к солнцу.

      

      - Икар? - Девушка ничего не поняла из его действий и сказанных слов.

      

      - Забудь. Мы почти пришли. У меня помимо монстров и местного светильника, есть ещё один важный вопрос, требующий немедленного решения. Я вчера был слишком уставшим, и упустил одну деталь. Дольфы использовали ментальную энергию, а значит открыть эту колыбель, скорее всего можно только с её помощью.

      

      - О! - Дальтаро одобрительно покачал головой. Этот момент  и вправду ускользнул от них. - Хорошая идея.

      

      - А где мы возьмем эту самую энергию. Неужели из кристалла? - Нанель, как и лучник не знала, что у ВОРона есть шар ментальной энергии.

      

      - Все нормально. Просто подождите.

      

      …

      

      Вскоре компания добралась до того места, где вчера нашлось устройство, которое так и стояло на своем месте, никем не тронутое.

      

      Уилл достал предмет, напитанный нужной, как он думал,  для открытия колыбели энергией, и вновь подошел к загадочному механизму. Так же как и тогда в доме умиротворения, ВОРОн поднес его к устройству, но… ничего не произошло.

      

      -  Да быть не может… И снова мимо? Я ни черта не понимаю. - Разбойник вновь погрузившись в раздумья не заметил, как к нему сзади подошла девушка и положив руку на плечо заглянула ему в глаза.

      

      - Может я попробую воспользоваться этим? - Её молчаливый взгляд намекал, что пусть она и недолатиец, попробовать все же стоит.

      

      - Да, пожалуй ты права. - Юноша, слегка встряхнув своими металлическими, но на удивлении мягкими волосами, протянул девушке предмет, но лишь для того, чтобы увидеть, как забитый ментальной энергией шар мгновенно опустошается.

      

      - Ай-яй! Я не специально! Я не знаю, что произошло! - Принцесса отдернула руку и уставилась на неё, как на чужеродный объект. - Прости, я не хотела, правда.

      

      Девушка виновато посмотрела на ВОРона, ожидая, что тот разозлится, но все было совсем иначе. Его глаза были такими широкими, что за их состояние реально становилось страшно.

      

      - Н-н-не может быть. Устройство - это ТЫЫ??!?

      

       - Ха-аа!? - Дальтаро и Нанель одновременно разинули рты, не ожидая такого безумного предположения от молодого короля, товарища и мужа.

      

      - Ты чего несешь, Ворон? - Лучник, сложив руки на груди, хмуро уставился на своего друга.

      

      - Да! Вот именно! Я между прочим обидеться могу. Назвал меня устройством и ни в одном глазу, хоть капли сожаления. Я видишь ли виноватой себя чувствую, что сломала его штуку, а он сразу оскорблять меня начал. Я девушка! Принцесса…тьфу, королева! Жена тв…

      

      - А ну успокойся. - ВОРон  прервал разразившуюся праведной обидой девушку и никак не мог поверить своей догадке. Но если чуть-чуть задуматься, и сложить имеющиеся факты воедино, то это было вполне возможно. Лишь несколько деталей пока нельзя было как-то объяснить. В любом случае, без проверки неожиданной теории, все это и яйца выеденного не стоит.

      

      Разбойник не стал пытаться втолковывать, что-то этим двоим и, достав кристалл, резко кинул его принцессе, отчего та, не ожидавшая такого подлого поступка, схватила летящий в неё предмет руками лишь на одних рефлексах.

      

      И в этот же момент Уиллу начали поступать сообщения, подтвердившие его неожиданную, да чего там, невероятную догадку. Но все его внимание было сосредоточенно не на них, а на принцессе, которая волею судеб оказалась в ненужном месте и в ненужное время.

      

      Пойманный кристалл, ярко засветился и начал впитываться в тело Нанель. Та хлопала глазами, стараясь прервать это слияние, но все было без толку. Как только тот полностью исчез, тело девушки выгнуло дугой и она, упав на колени, истошно закричала. Её лицо было обращено к каменному небу и из глаз текли кровавые слезы. Она, не переставая издавать полные мучений крики, пыталась сдирать с себя кожу, стараясь избавиться от охватившего её жжения, но все было без толку.

      

      - Останови это! ВОРОН!! Сделай что-нибудь!

      

      Уилл тут же пришел в себя и погрузился в чтение, молниеносно прочитывая сообщения, пока не нашел нужное.

      

      
        Примечание: Для того чтобы вернуть кристалл себе, подойти к Нанель, и положив руки ей на грудь мысленно отдайте команду вернуться.
      

      

      ВОРон метнулся к агонизирующей девушке и присев, приложил к ней свои руки, тут же отдавая нужную команду. Стенания юной королевы, начали слабеть и она с закатившимися зрачками, плавно придавила Уилла своим телом.

      

      - Прости меня… - Уилл поглаживая голову находящейся в его объятиях девушки, тихо просил прощения, понимая, что она их не слышит, но он ничего не мог с собой поделать. Именно он причинил ей эту боль и теперь ему нужно будет постараться загладить свою вину. NPC? Какая разница…Крики, что он только что слышал и полное страдания лицо, были настоящими.

      

      Когда не знаешь, что делать, иди вперед. Не думай, что, где и как, просто иди. И судьба сама начнет свою очередную игру, где ты вновь будешь пешкой, игральной картой, фишкой, костью…или же устройством древних, чей больной разум, создал нечто поистине невообразимое…

      

      Конец 3 тома.

      

    
    
      

        Послесловие 

      

      Спасибо, что также дочитали третий том. Вы большой/-ая молодец! Если вам понравилось, то не забывайте поставить лайк

      

      

      Если удовольствие получаемое в процессе чтения выше как минимум 50% по шкале восторга, то можете отблагодарить автора наградой.

      

      

      Помните, что ваше внимание, будь то лайки, награды или комментарии подгоняет писать продолжение! 

      Информация для тех, кому понравилось моё творчество. Или кто ожидал немного иного, а также любителей литРПГ в любом проявлении. Я начал новую серию под названием "Мир Успеха".

      Найти можно нажав ссылку в примечаниях автора или же зайдя ко мне на страницу.

      В общем, надеюсь вы продолжите читать мои творения. (╥_╥)

    
  cover.jpeg





img2.jpg
WUrpok, 3a6pasiuniicsi Ha BepuHy. Tom 3.

24mas  5622513H,

K4 2

AWHOTaWMA | OFfasnedme  CTaTdcTuka  /Ion. MaTepuans!






img3.jpg
WUrpok, 3a6pasiuniicsi Ha BepuHy. Tom 3.

24mas 562251 3H, 14,06 a.n

e AOPAT 3A%CH

AWHOTaWMA | OFfasnedme  CTaTdcTuka  /Ion. MaTepuans!






