
        
            
                
            
        

    Annotation

        «Спешите! Релиз ультрасовременной мобильной игры состоится уже через 2 дня! Стань лучшим и спаси Землю! Вторжение монстров можешь остановить только ты! Доступен пререлиз. Без СМС и доната!»

        «Мир измененных» перевернул сознание людей. Невероятная графика, способная летать даже на простеньких телефонах. Интуитивно понятный интерфейс, позволяющий играть даже далеким от смартфонов людям. Агрессивная рекламная кампания, из-за которой новости об игре были в каждом телевизоре, в каждом смартфоне, в каждом планшете. За несколько дней до запуска у игры сформировалась огромная армия поклонников, жаждущих только одного — часа икс. Именно так загадочные разработчики назвали время релиза. 

        Вот только знают ли люди, к чему приведет этот самый час икс? Готовы ли они заплатить цену, которую потребует игра? Студент Марк Дервин оказался одним из многих, кто не знал, какую судьбу уготовила ему игра. Прямо сейчас у него было только одно на уме — нужно поскорее разобраться с пререлизом!
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Мир измененных. Книга 1: Без права на ошибку

    
      

        Глава 1 

      

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы обнаружили Подземелье во время пререлиза игры! 
      

      
        После официального старта Вы получите награду за свои старания!
      

      
        Успейте пройти Подземелье и улучшите свою награду!
      

      

      Да! Обломись, сестренка! Черта с два я куплю тебе новый телефон, старым обойдешься! Будешь знать, как со старшими спорить!

      — Марк, ты опять смартфон трахаешь? Не надоело еще? Делом бы занялся, а не мозги себе просирал, — зло пробурчал Крис. В иной момент такие слова босса могли напрячь, но только не сейчас. Его недовольство было связано не со мной и моим телефоном, а с дорогой. Хотя у меня язык не поворачивался назвать дорогой то, по чему мы сейчас ехали. Асфальт закончился пару километров назад, и нежданно-негаданно наша машина попала в декорации дешевого фильма о войне. Грязь, месиво и огромные рытвины. Я практически слышал свист снарядов и стоны раненных. Шайсе-шайсе, нихт капитулирен…

      — Твою мать! — зло прорычал Крис, когда под днищем что-то заскрежетало и машина встала как вкопанная. — Все, приехали! Дальше пешком!

      — А вещи? — Я нехотя поставил игру на паузу и убрал телефон. До релиза осталось всего несколько часов, и я рассчитывал успеть с Подземельем. Как некстати!

      — Потом заберем, представление через три часа. Должны успеть, до поселка километр. Разгружаемся. 

      Я открыл дверь и с печалью посмотрел на свои белые кроссовки. Не о такой смерти они мечтали, ох не о такой. Рыже-серая глина доходила почти до порогов машины. Чертов навигатор и его функция «объезд пробок»! Откуда здесь, в ста километрах от города, вообще взяться пробкам?! И на кой, скажите на милость, в закрытом ВИП-поселке потребовались услуги детского аниматора? Что, деньги на курорты закончились? 

      Раздались неприятный «чвяк» и отборная ругань босса. Его дорогущие туфли в стоимость моей месячной зарплаты только что познакомились с местным колоритом. Это стало толчком и для меня. Если Крис увидит, что я медлю, уволит и наймет Джокера. Эта падла давно метит на мое место, потому лишний повод давать я не собирался. Не обращая внимания на изменившийся цвет обуви и промокшие насквозь носки, я подошел к багажнику и забрал две огромные сумки. Аниматором у нас был Крис. Хорошим аниматором. Таким, что его приглашали даже к высоким и малодоступным людям. Я же был простым носильщиком. Сильным, выносливым и дешевым. Студенту, подрабатывающему в свободное от учебы время, много платить не нужно. Радовало лишь то, что сегодня моя огромная коллекция автографов вновь пополнится и ее стоимость возрастет. Крис к абы каким людям не ездит. Тем более в такую мухосрань. 

      Взгляд охранника на КПП не предвещал ничего хорошего. Вместо привычного всем пузатого «дяди Васи», уволенного из органов за пьянство и коротающего свой век за разгадыванием сканвордов у кнопки управления шлагбаумом, поселок охранял амбал с телом молодого Шварценеггера. Квадратные скулы нервно заиграли, едва мы показались из-за поворота. Демонстративно щелкнув затвором автомата, охранник грозно рыкнул:

      — Здесь не подают! Проваливайте!

      Я остановился и спрятался за боссом. Ненавижу, когда в мою сторону тыкают оружием. Крис не стушевался и вытащил какую-то бумажку:

      — Мы по приглашению. Вот пропуск.

      Из КПП вышел еще один боец, брат-близнец первого. Такой же мощный, грубо обтесанный и опасный. Взяв нас под прицел, он просигнализировал первому, и только после этого к Крису приблизился охранник. Серьезно тут все! Изучив документ и посветив на него ультрафиолетовым фонариком, первый вояка проводил моего босса на КПП. Спустя пару минут туда попал и я. Сумки были выпотрошены, карманы вывернуты, мы раздеты до трусов, и лишь после этого настороженность в глазах охранников сменилась скукой. Работа выполнена, террористов не обнаружено, можно вернуться к своим делам. Засовывая реквизит обратно по сумкам, я заметил, как первый охранник достал телефон и на экране мелькнула знакомая заставка. Не один я фанател по новой игрушке. 

      Замок, куда мы прибыли, был построен с четким намеком на то, что его владелец обожает мультфильм «Красавица и Чудовище». Не в том плане, что дворцы похожи друг на друга, а в том, что лишенный истинной любви хозяин отгрохал себе дворец, засел в нем, как чудовище, и начал ждать свою ненаглядную красавицу. Судя по веселому смеху у одного из бассейнов, большая часть красавиц округи уже здесь, на кастинге. Среди этого цветника сам хозяин выглядел невзрачным сорняком — маленький, пузатенький, с огромной залысиной и мешковатыми щеками. Завидев нас, он приветливо помахал толстенькой ручкой, и в этот момент рядом с нами вырос дворецкий. Поклонившись Крису, он произнес:

      — Господин распорядился помочь вам привести себя в порядок. Пройдемте в дом. 

      И уже в мою сторону:

      — На ваш счет распоряжений не было. Марго, проводи гостя в летнюю веранду и проследи, чтобы он вымылся. И протрите дорожки. Кто-нибудь может испачкаться. 

      Последнее относилось к грязи, накапавшей с моих мокрых брюк. Под взглядом дворецкого я почувствовал себя неуютно. Так смотрят на пустое место. 

      — Марк, нужно настроить дрон. Справишься? — Крис вопросительно посмотрел на меня. Обычно он занимался им сам, но до начала представления оставалось всего ничего. 

      — Сотню раз видел, как ты это делал, — честно ответил я.

      — Отлично. Приводи себя в порядок и настраивай. Времени в обрез. 

      — Сделаю, — заверил я, хотя на душе потяжелело. Одно дело запустить бытовой квадрокоптер, другое — профессиональную игрушку стоимостью свыше десяти тысяч баксов. 

      Девушка с красивым иностранным именем Марго, но с ярким провинциальным шнобелем и веснушками, проводила меня на веранду и снабдила чистой одеждой. Конечно, не новая, на пару размеров больше, но в моем случае выбирать не приходилось. Наскоро умывшись, я принялся колдовать над дроном. Четыре лопасти мерно зажужжали, и девайс легко поднялся в воздух. Флюгер на крыше замка дергался из стороны в сторону, но это не было помехой. Мощные двигатели дрона вкупе с 17-дюймовыми винтами позволяли обеспечивать устойчивое положение полета даже в сильный ветер. Мне уже приходилось управлять квадрокоптером, поэтому я сделал тестовый пролет вокруг дворца, ненадолго завис над бассейном, рассматривая красоток, и пошел на посадку. Моя задача до конца представления была выполнена. Баулы Криса доставлены, дрон подготовлен, я не отсвечиваю. Потом все соберу и организую вызволение машины из грязевого плена, не боссу же этим заниматься. Идеальный работник. 

      Сейчас меня заботило только одно. Устроившись на одном из диванов, я достал телефон и недовольно поморщился — батарея на тридцати процентах, а зарядка осталась в машине. Хотя… Должно хватить. Просмотрел почту — ничего срочного и важного. Белка прислала СМС, что поехала к подруге и до вечера ее не будет. Значит, дома жрать опять нечего, а мелкая слиняла, лишь бы не готовить. Сообщений в соцсетях не было, потому я с едва сдерживаемым нетерпением нажал заветную пиктограмму. Промелькнула заставка, и все мысли выветрились — мой сталкер вошел в Подземелье. 

      

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы прошли Подземелье во время пререлиза игры! 
      

      
        После официального старта Вы получите награду за свои старания!
      

      

      Довольная улыбка расплылась на моем лице — до начала игры осталось всего двадцать минут, и я успел! 

      Мобильное приложение «Мир измененных» взорвало рынок, явившись из ниоткуда, и прочно забило голову игроманам. Обалденная графика, удобное управление, отсутствие микротранзакций, масштабная реклама по всем доступным каналам. Не проходило и часа, чтобы «Мир измененных» не промелькнул в телевизоре, на радио, на бортах автобусов. Миллионы и миллионы пользователей ожидали официального старта, чтобы первыми ринуться уничтожать мутантов и монстров. В том числе и мы с сестрой. Мы быстро добрались до десятого, максимального уровня пререлиза, после чего Белка авторитетно заявила, что больше здесь ловить нечего. Да, интересно, но вся крутотень будет позже. И только что мне удалось доказать обратное. Я не только нашел крутотень, но и смог ее пройти, уничтожив Чемпиона и заработав себе какие-то бонусы. Пусть даже это будут ни на что не влияющие «бантики», все равно приятно. 

      Последние минуты перед релизом. Возле дворца началась движуха, раздавался громкий смех, хлопки петард, все ринулись поздравлять хозяина, бегали девочки в купальниках. Я даже обрадовался, что меня отправили подальше от глаз. На том празднике жизни я чувствовал бы себя лишним. Это не мое. 

      — Угощайтесь, — явилась Марго и поставила на стол огромный поднос. Крышка ушла вверх, и в нос ударил приятный аромат мяса. Предательски потекли слюни. Последний раз я ел вкусную еду… Хм… Наверно, когда мама готовила… Когда была жива. 

      К горлу подступил предательский комок. Вот уже два года родителей нет, а я все никак не могу привыкнуть. Белке было всего тринадцать, и ее даже собирались забрать в приют, но вмешался дядя и помог оформить опекунство. Мне, тогда еще двадцатилетнему парню, тяжело было принять на себя груз ответственности за семью, но я справился. И учебу не бросил, и работу нашел. Тратить деньги на маленькие радости в виде хорошей еды или алкоголя я не мог, вот и использовал игры как единственное средство расслабления. Особенно те из них, где можно хоть что-то сделать без доната. Потому игра «Мир измененных» показалась мне идеальной и последний месяц я все свободное время проводил в ней. 

      — А ты Крису кем будешь? — Марго присела на край дивана и поправила локон. Я плотоядно улыбнулся — все как всегда. Крису достаются почет и слава, мне — любознательные служанки. И никаких угрызений совести — мне двадцать два, и от секса отказываться в ближайшие сорок лет я точно не собираюсь. 

      — О, это долгая история, — таинственно прошептал я. Марго пришлось подсесть ближе и наклониться, чтобы лучше меня услышать. Ее лицо приблизилось, я начал примеряться с поцелуем, когда неожиданно зрачки девушки расширились и раздался дикий крик. Я даже отшатнулся — Марго орала так, словно ее заживо разрывали на части. Девушка рухнула на пол и начала биться в конвульсиях, не прекращая верещать. Из-за дверей раздались другие крики. Я вскочил на ноги выглянул в окно — орали и катались по земле все. Мужчины в строгих костюмах, девочки в купальниках, охрана. По спине пробежал холодок. Что происходит?! Это что, террористы?

      Неожиданно завибрировал телефон. Посреди экрана появилась огромная зеленая кнопка «Активировать антидот» и таймер обратного отсчета. 

      
        30… 29… 28…
      

      Я поежился и переключил внимание на умолкшую Марго. С девушкой начало твориться что-то странное. Она продолжала орать, только беззвучно. Судороги тоже никуда не делись — Марго так сильно выкручивала руки, что в уши ударил страшный звук ломающихся костей. Но даже это было не самым ужасным — миловидное лицо начало отекать, наливаться синевой и деформироваться, вытягиваясь вперед.

      Телефон завибрировал еще сильнее, начав прыгать по столу. 

      
        15… 14…
      

      Я был в полной растерянности. Чем-то помочь Марго я не мог, но и просто так стоять рядом желания не было никакого. Вдруг это заразно? Вдруг что-то биологическое? Я схватил сошедший с ума телефон, но едва не выронил его из рук. Не знал, что в этой модели такая вибрация. Чтобы девайс заткнулся, я нажал чертову кнопку. Вибрация прекратилась.

      Но легче от этого не стало.

      На несколько мгновений из головы выветрилось все. Страдающая Марго, люди за дверью, я даже себя забыл. Ибо в моих руках сформировался небольшой двухмиллилитровый шприц с зеленой жидкостью внутри. Шприц возникал постепенно, словно его печатали на высокоскоростном 3D-принтере. В груди разгорелся огонь, и я вспомнил, что человеку нужен кислород. Сделал глубокий вдох и отшвырнул таинственный предмет на диван. Это что за хрень такая?!

      Дьявол, телефон вновь сошел с ума! Очередная зеленая кнопка с надписью «Посмотреть видео». Чтобы хоть как-то образумить спятивший девайс, я поддался и…

      В очередной раз за сегодня я выругался. Ибо то, что показывалось на экране, слабо укладывалось в голове. 

      На видео был я. Мое лицо, моя текущая одежда, даже корчащаяся Марго валялась неподалеку. Я на экране подошел к шприцу, поднял его и воткнул себе в ногу. Появилась зеленая галочка, но видео на этом не закончилось. Картинка отмоталась на исходную. Вновь я, стою и с усмешкой смотрю на шприц. Демонстративно от него отвернулся, после чего рухнул на колени и принялся корчиться, как Марго. Камера чуть сместилась и показала девушку. Волосы зашевелились уже у реального меня. Марго больше не существовало. Вместо нее на полу валялась какая-то несусветная тварь, напоминающая человека лишь отдаленно. Огромные зубы, длинные когти, шипы по всему телу, деформированные глаза навыкате. Лапы, а руками и ногами это больше назвать было нельзя, стали короче и толще, как у варана. Клацнув пастью, бывшая Марго ловко подпрыгнула до потолка, вышибла входную дверь и исчезла. Камера сместилась ко мне, показывая синюшное лицо. Деформация уже началась. Появился крестик провала задания, и видео на этом закончилось, сменившись очередным таймером. 

      
        30… 29… 28…
      

      Я перевел взгляд на Марго, и меня едва не вырвало — лицо девушки один в один походило на то, что я видел на видео. Тело тоже уже начало меняться, превращая человека в монстра. Правую руку нестерпимо жгло. Я поднял ладонь к глазам, и на этот раз подавить спазм мне не удалось — мои пальцы наливались синькой и удлинялись. Это стало последней каплей. Одним прыжком я преодолел расстояние между собой и шприцем, подхватил его и воткнул в ногу. Вспышка боли, мир закружился, и меня поглотила тьма. 

      Очнулся я резко, без похмельного синдрома. Первое, что пришло в голову, — надо же было так ужраться, что такая чушь приснилась. Второе, когда я увидел в паре метров от себя истекающую слюной тварь, не спускающую с меня плотоядного взгляда, — что надо бы проверить штаны на предмет чего лишнего. О том, что тварь когда-то была миловидной девушкой, говорили лишь обрывки ткани да бусы на толстой шее. Мелькнула третья мысль, и я резко поднес руку к глазам. Волна облегчения прокатилась по телу: пальцы были в норме, никакой синюшности и деформации. Уф! Хоть что-то положительное во всем этом бедламе.

      Вновь завибрировал телефон, и монстр угрожающе зарычал. Он подобрался, как кот перед прыжком, но что-то его сдерживало. С трудом оторвав взгляд от твари, я посмотрел на телефон. Возникла мысль, что девайс явно не мой, но я ее проигнорировал. Куда важнее было то, что показывал экран:

      

      
        Добро пожаловать в игру «Мир измененных»!
      

      
        Количество зарегистрированных игроков: 105 778 331 человек. Случайным образом были выбраны дополнительные 500 миллионов существ из числа предыдущих участников и добавлены к списку игроков Земли. 
      

      
        Желаем приятной игры!
      

      

      Мне понадобилось достаточно много времени, чтобы осознать надпись. Так это и есть релиз?! На нас что, напали инопланетяне, и это их такой хитрый способ поработить Землю? Не проще тогда было всех сделать монстрами? Для чего такие сложности?

      

      
        Игра начнется через 10 минут.
      

      
        Ознакомьтесь с таблицей статуса персонажа.
      

      

      На автомате я нажал предлагаемую кнопку, и появилась небольшая табличка:

      

      

      Не успел я как следует ее рассмотреть, как поверх появилось новое окошко:

      

      
        В связи с успешной игрой во время пререлиза вам доступны следующие бонусы:
      

      
        Начальный. За достижение максимального уровня (3 Монеты и скидка 50 % на товары в магазине в течение 2-х часов).
      

      
        Малый. За нахождение Подземелья (8 Монет).
      

      
        Средний. За победу над Чемпионом (12 Монет).
      

      
        Большой. За прохождение Подземелья (Энергетический пистолет КОРТ-I).
      

      
        Навык «Стрельба из пистолета» +1 (1).
      

      
        Бонус лояльности. На телефоне была открыта игра во время запуска (Шприц Атрибутов).
      

      
        Желаете принять бонусы?
      

      

      И две кнопки, зеленая галочка и красный крестик. Сомнений в том, что выбрать, у меня не было, и зеленая галочка на мгновение утопилась. Пространство вокруг меня странным образом поплыло, и в ладони начали формироваться два предмета. Уже знакомый мне шприц с зеленой жидкостью и миниатюрный пистолет. Я на пару мгновений выпал из реальности и с замиранием сердца смотрел на то, как из ниоткуда возникают предметы. Это какая-то магия, ей-богу! Пистолет идеально подходил мне под правую руку, словно был создан по ее слепку. Правда, сам он был каким-то странным — ни затвора, ни предохранителя. Похож на бластер из фантастического фильма. 

      

      
        До начала игры 1 минута.
      

      
        Внимание! В радиусе 3 метров обнаружен агрессивный монстр.
      

      Приготовьтесь к сражению и помните, что в «Мире измененных» перерождения нет!

    
    
      

        Глава 2 

      

      В нос ударил едкий запах, и сразу захотелось чихнуть. Капающая на пол слюна монстра пузырилась и шипела, поднимая зеленые пары. Тварь не спускала с меня взгляда и вновь подобралась, поджав хвост и приготовившись прыгать. 

      Я нацелил КОРТ-I, но замешкался. Что, если все происходящее — плод моего больного воображения? Что, если никаких монстров не существует, а у меня просто «крышечка потекла»? И на самом деле прямо сейчас Марго пытается мне что-то сказать, но я ее не слушаю, отгородившись вытянутой рукой. Причем без пистолета — его не было, когда мы сюда приехали и вряд ли я смог найти здесь что-то стоящее. Вот и думай, какая из реальностей правдива. Та, которую видят глаза, или та, которую предполагает мозг.

      Неожиданно откуда-то издалека раздались автоматные выстрелы и несколько взрывов. Монстр навострил уши, как сторожевая собака, и повернул морду к окну. Я проследовал за его взглядом и…

      Это была моя ошибка. Грудь прогнулась от страшного удара, хрустнули ребра, я влетел спиной в стену и взревел от вспыхнувшей в ноге боли. Плотоядная тварь оттяпала огромный кусок мяса от моего бедра и начала наспех его поглощать, даже не пережевывая. Пошевелиться я не мог, боль разрывала на части, и на последних крохах разума я остервенело нажал на спусковой крючок пистолета. Из ствола вылетели короткие синие росчерки. Монстр взвизгнул, попытался от меня отскочить, но рухнул на пол — первым выстрелом я попал в лапу, вторым в тело, и только третий оборвал вой твари. Новые синие росчерки продолжали впиваться в мертвое тело, и мне стоило огромных усилий перестать стрелять. 

      Тело било мелкой дрожью. Страшная рана на ноге кровоточила. Перед глазами заплясали мошки, видимо, от потери крови. Я провел по губам — рукав окрасился кровью. Ребра точно сломаны. Дышать было тяжело, и в памяти не к месту всплыли просмотренные сериалы о медицине — что, если у меня проткнуто легкое и я сейчас доживаю последние секунды? Обидно… Умереть не от геройского поступка, а от бабы, обернувшейся тварью. Причем ладно бы красотки, так нет… Сестра бы точно съязвила что-то острое…

      Начавшее было угасать сознание резко взбодрилось. Белка! Она же к подруге поехала и сейчас находится где-то посредине этого кошмара! Захотелось зарычать, но изо рта вырвалось лишь бульканье. Надо что-то решать, иначе я действительно здесь окочурюсь. Взгляд упал на телефон, так и оставшийся возле дивана. Я попробовал двинуться, но новая вспышка боли едва не прекратила все — горела не только нога и грудь, еще и спина взывала о помощи. Вновь поплыли мурашки, мир начал темнеть, потому я сделал последнее, что мог — потянулся рукой к телефону. Если и умирать, то в борьбе.

      Мою ладонь легко толкнуло, и я ощутил холод металла. С трудом открыл глаза и тупо уставился на телефон в руке. Он здесь откуда? Рядом никого не было, если не считать продырявленного монстра, но я не верил, что дух Марго вернулся и помог. 

      Экран телефона активно мигал, и я сосредоточился, вчитываясь в текст. Если мне что и может сейчас помочь, так это безжизненный кусок стекла и металла. 

      

      
        Вы выиграли свой первый бой и подтвердили право на жизнь.
      

      
        Уровень +1 (1).
      

      
        Доступно свободное очко Атрибутов.
      

      

      Все потом! Дрожащие пальцы скользили по экрану, открывая ненужные закладки, но поделать со своим состоянием я ничего не мог. Закрыв очередное окно, я продолжил тыкать в экран, пока наконец не появилась надпись:

      

      
        Добро пожаловать в Магазин.
      

      
        На вашем счету 23 Монеты.
      

      
        Доступна скидка 50 % (1 час 35 минут).
      

      

      Пот и кровь заливали глаза. Они нестерпимо жгли, но я продолжал вчитываться в описание товаров, пролистывая список «Наиболее популярные». По-другому искать что-то, что может мне помочь, я уже не мог. Товары на экране сменились в очередной раз, и мне удалось увидеть спасительную для себя надпись:

      

      
        Малый комплект регенерации. Позволяет полностью восстановить здоровье человека за 8 часов. Одноразовое устройство. Стоимость: 10 Монет (20 без скидки).

      

      Я судорожно нажал на картинку. Промелькнуло что-то о подтверждении списания, но мой воспаленный разум это пропустил, сосредоточившись на том, чтобы не отключиться. В руке начал формироваться шприц. В отличие от того, что валялся на диване, этот был огромным, в десять миллилитров. Инструкции по использованию не было, потому я действовал проверенным способом — воткнул иглу в здоровую ногу и нажал на поршень. Вспышка дикой боли, и разум не выдержал. 

      Сколько мне довелось валяться в беспамятстве, я не знал. Просто в один момент понял, что вновь слышу мир и не чувствую боли. Чтобы открыть глаза, пришлось отдирать с них засохшую кровь. Первое, что увидел — монстр. Тварь никуда не делась. Посмотрел на рваную рану на бедре — она перестала сочиться кровью. Волосы на голове зашевелились, стоило рассмотреть повреждение ближе — в ране копошились непонятные черные точки, восстанавливая органику по тому же принципу, по которому недавно появились пистолет и шприц. Меня печатали заново. 

      Почувствовал во рту что-то лишнее. Сплюнул и вновь замер — это были мои зубы. Пломбированные, местами с кариесом, пожелтевшие. На хорошего стоматолога денег у меня не было, потому приходилось пользоваться услугами бесплатной медицины. Когда мне «случайно» вырвали не тот зуб, что были должны, я прекратил с экспериментами. Судя по тому, насколько сильно кариес проел один из зубов, недели через две мне пришлось бы несладко. 

      Провел языком по челюсти, ожидая почувствовать пустые десны, но моему удивлению не было предела — зубы оказались на месте. Исследовал рот пальцами — действительно, все на месте, даже два удаленных восстановились. Только сейчас заметил, что прекрасно вижу надписи на табличке у дальней стены. Никакой близорукости и в помине не было. Глубоко вдохнув и не испытав боли от сломанных ребер, я с трудом сдержал радостный крик. Получилось! 

      Я был здоров, как никогда ранее. 

      Однако полностью испытать радость мне не удалось. Телефон вновь начал жить собственной жизнью, привлекая мое внимание:

      

      
        Низкий заряд батареи. Если телефон отключится, вы не сможете получать Монеты.
      

      

      Вновь пришлось забираться в Магазин. Только на этот раз действовал уверенно и четко, без лишних окон. Требуемый предмет нашелся сразу:

      

      
        Энергетический блок. +10 часов беспрерывной работы, разовая зарядка. Универсальное устройство, подходящее под любой тип потребителя энергии. Стоимость: 0,5 Монет (1 без скидки).

      

      У меня оставалось всего 13 Монет, потому я позволил себе роскошь и купил сразу 4 блока «на черный день». В руках появились маленькие «док-станции», разъем которых идеально подходил под телефон. Я объединил одну из них с телефоном и на этот раз лишь хмыкнул, постепенно начав привыкать к чудесам. Станция растаяла так же, как и появилась, а заряд телефона прыгнул к 100 %. Удобно и не нужно часами сидеть у розетки. 

      Встать пока не получалось, поэтому я пополз к шприцу. Добравшись до дивана, запоздало вспомнил о пистолете. КОРТ-I остался у стены, почти утонув в луже крови. В памяти всплыл эпизод с телефоном. Он тоже казался недоступен, но неожиданно очутился у меня. Протянув руку к оружию, я представил, как оно возвращается ко мне и аккуратно бьет в руку. 

      Ничего. Пистолет как лежал в луже крови, так и остался там, не сдвинувшись ни на миллиметр.

      Пытливый разум не соглашался принимать поражение, и я отбросил телефон. На всякий случай недалеко. Вновь вытянутая рука, и на этот раз сработало — телефон влетел и легонько уткнулся в ладонь. О как! Повторил с пистолетом — мимо. Еще раз с телефоном, запущенным к дальней стене — вновь получилось. Значит, призыв работает только с основным девайсом? Хорошо, запомнил.

      Наконец заветный шприц оказался в моих руках и его содержимое перекочевало в бедро. Экран телефона тут же отреагировал на новые изменения:

      

      
        Вы воспользовались шприцем Атрибутов.
      

      
        Желаете увеличить текущие значения или открыть новый Атрибут?
      

      

      Новый! За время пререлиза я более-менее разобрался с правилами «Мира измененных». Играя за сталкера, я смог забраться так далеко не потому, что мне невероятно везло, а потому, что из сотен различных Атрибутов я выбрал наиболее для себя ценный: «Регенерация». Способность персонажа зализывать даже самые опасные раны. Именно с ее помощью я победил Чемпиона — финального босса Подземелья. Раз это работало в телефоне, должно работать и в реальности. Стычка с первым же монстром приковала меня к полу, и лишь непонятные Монеты помогли выжить. Так рисковать больше нельзя, поэтому…

      

      
        Регенерация +1 (1).
      

      

      Без лишних раздумий я влил в Регенерацию свободное очко Атрибутов, доведя значение до 2. Рана на бедре начала сильно чесаться, и темные точки в ней задвигались вдвое быстрее. Прошла всего пара минут, и я уже смог встать на ноги и даже сделать несколько шагов. Доковылял до пистолета и сгреб его, почувствовав себя увереннее. Три выстрела, как показала практика, превращали монстра во вполне себе мертвую тушу. Описаний у самого пистолета не было, поэтому пришлось обратиться к телефону:

      

      
        Энергетический пистолет КОРТ-I. Игнорирует физическую броню противника. Блокирует регенерацию. Заряд на 100 выстрелов (осталось 92). Прицельная дальность стрельбы: 25 метров. Стоимость: 50 Монет (100 без скидки).

      

      Сразу зацепился за фразу «Блокирует регенерацию». Твари что, еще и лечиться могут?! Как же их убивать-то тогда тем, кто не прошел Подземелья? Вспомнилась стрельба из автомата и взрывы гранат. Это же мог быть тот самый охранник на КПП! Я подавил желание бежать сломя голову к нему, здраво рассудив, что, раз стрельба прекратилась, то прекратился и сам боец. Во всяком случае, прямо сейчас я ему помочь ничем не смогу. 

      Продолжая исследовать телефон, я вышел в главное меню. Здесь, рядом с «Магазин» и «Ваш персонаж», находились еще несколько кнопок верхнего уровня: «Сделать снимок», «Позвонить», «Поделиться Монетами». Ничем делиться прямо сейчас я не собирался, поэтому пока оставил эту кнопку в покое. Душа требовала немедленно позвонить Белке, но я сдержался. Боялся узнать правду, что ее уже нет в живых, Подземелье-то она не проходила, значит, и оружия у нее не было. Поэтому, оттягивая неизбежный момент, я нажал на «Сделать снимок» и…

      И с недоумением уставился на прекрасно знакомый по прежней жизни функционал. Управление камерой с возможностью сделать фотографию. Да ладно! В навороченной игре, умеющей печатать предметы прямо из воздуха и превратившей 90 % населения в страшных монстров, присутствует банальная камера для селфи?! 

      Я поймал в объектив поверженного монстра и сделал снимок. Тащить с собой этот трофей я не собираюсь, а так будет хоть какое-то напоминание о первой победе.

      

      
        Вы сделали первое фото мертвого низшего монстра. Получена 1 Монета. 
      

      

      Дзинькнуло, и на верхней строке состояния, там, где показывался заряд батареи, появилось число «12». Вся моя текущая наличность. Писец! Это что, Монеты даются не за убийство, а за фото?! Что за бред? 

      На всякий случай я прикоснулся к трупу, ожидая появления «лута». Его не было. Никаких «колб с кровью», «мегаэпических пулеметов» или чего-то похожего. Вся добыча с твари заключалась в одной-единственной Монете, причем полученной через фотографию. Я посмотрел на пистолет и залез в Магазин. Дьявол! Выжить становится не так просто, как казалось несколькими минутами ранее.

      

      
        Энергоблок для энергетического оружия. Заряженный энергоблок на 100 выстрелов для энергетического оружия. Подходит к любому типу оружия. Стоимость: 15 Монет (30 без скидки).

      

      Решив, что оттягивать больше некуда, я вошел в «Позвонить». Здесь был лишь один контакт с пометкой «родственник»: Белка Дервин. Все остальное игра удалила. 

      — Марк, это ты? — Белка ответила после второго гудка. Сестра говорила шепотом, и, судя по голосу, едва сдерживалась, чтобы не зарыдать. На фоне кто-то зашикал, и сестра умолкла.

      — Ты где? — Я постарался, чтобы мой голос тоже не звучал громко. 

      — В метро. Марк, тут такое творится… Они меняются… Они… Они их жрут!

      — Тихо, я это знаю. Что у тебя с бонусами? 

      — Мужик, будешь сюда звонить, я ее пристрелю, — раздался грубый шепот. — Мне проще пожертвовать одной, чем двадцатью. Краткий отчет: мы в вагоне метро, под землей. Кругом измененные, но у нас их нет. Хочешь помочь, пришли Монеты. Нам еда нужна. Все, отбой связи… Эй, не трогай это! Окна должны быть занавешены!

      Соединение оборвалось, но на душе, несмотря на не самый радужный разговор, потеплело. Белка жива, и кто-то в вагоне смог быстро адаптироваться. Наконец-то дошла очередь до кнопки «Отправить Монеты». Десять Монет ушли с моего счета, и через пару мгновений в ответ пришли эмодзи поцелуя и поднятого вверх большого пальца. СМС оказались недоступны, и общаться людям разрешалось лишь двигающимися картинками. 

      Так… Сестра заперта в вагоне. Еды у них нет, фарм Монет затруднен или вовсе невозможен. Нужно ее срочно вытаскивать, но для этого я должен обеспечить выживаемость всей группы из двадцати человек. По-другому Белка не согласится и скорее умрет от голода, чем позволит себе скрыть от других еду. Я сверился с Магазином:

      

      
        Еда. Запас питательных веществ и воды из расчета на 1 человека на 1 сутки. Стоимость: 0,5 Монет (1 без скидки).

      

      На сегодня народ обеспечен, значит, у меня есть двадцать четыре часа, чтобы добыть теперь уже двадцать Монет. Это двадцать фотографий. Должен справиться!

      Рана на бедре почти затянулась, что позволило вполне сносно доковылять до окна и оглядеться. Монстры были здесь. Парочка штурмовала собачий вольер, где визжала от страха немецкая овчарка. Несколько особей кружили по двору в поисках пищи, а возглавлял их всех новый вид монстров, отличающийся от того, что валялся у дивана. Он был мощнее, выше и, без сомнения, командовал сворой. Словно почуяв, что за ним следят, тварь начала водить носом и принюхиваться. Я присел и отполз от окна, спрятавшись за диваном, словно он в состоянии меня защитить. В нос ударил приятный аромат жареного мяса, и в животе предательски заурчало — я с самого утра ничего не ел. Понимая, что совершаю ошибку, я подтащил поднос ближе и принялся уплетать за обе щеки. Впервые за долгое время я не только наслаждался едой, но и тщательно ее пережевывал обновленными зубами, не подстраиваясь под особо твердые куски. 

      Довольно срыгнув, я вновь почувствовал себя человеком. Теперь даже монстров можно попробовать поубивать, главное — понять, где они и сколько их. Стоп! У меня же на руках пульт от дрона! Крис так и не успел его забрать, а учитывая, что мобильные игры он не жаловал, то вряд ли теперь заберет. Оставалось надеяться, что он вошел в те полпроцента счастливчиков, выбранных системой. 

      

      
        Обнаружено новое устройство.
      

      
        Желаете подключить квадрокоптер Matrice-210 RTK к телефону?
      

      

      Стоило взять в руки пульт управления дроном, как телефон заявил о своих правах на уникальность. Я не возражал — таскаться с лишним устройством мне не хотелось. Быстрая загрузка, и на главном экране стало на одну кнопку больше: «Дрон». 

      

      
        Разблокирован функционал Магазина по расширению дрона.
      

      

      Поборов желание изучить новые вкладки, я запустил дрон в небо. Слушался он идеально, даже лучше, чем со старым пультом. Приноровившись управлять с помощью телефона, я отправил квадрокоптер по уже известному маршруту — вокруг дворца. Монстры мгновенно отреагировали на появление летающего устройства. Взвыв от бессилия навредить, они попрыгали следом, проламывая кусты и опрокидывая статуи. Когда я подлетел к бассейну, за мной уже гнался отряд из двадцати тварей, причем половина из них имела продвинутый вид. Больше шипов, длиннее когти и ошеломительная резвость. Один такой монстр разогнался и, оттолкнувшись от стены, резко взмыл в воздух, широко растопырив лапы. Мне удалось уйти от удара лишь в последний момент, взяв вверх. Поэтому близко к дворцу подлетать я тоже не стал — на крыше были замечены монстры. Возле бассейна я обнаружил несколько кровавых пятен — кто-то из гостей оказался игроком. Вот только ему не повезло с местом активации. 

      Спустя пару минут дрон завис над КПП, превратившимся в место кровавой бойни. Повсюду были разбросаны ошметки монстров, некоторые твари еще шевелились, несмотря на ужасные раны. Двери КПП были вырваны напрочь, стена в паре мест проломлена, так что не было сомнений — бойцы погибли, но задорого продали свои жизни. Я встрепенулся и вновь направил камеру на поле битвы — здесь валяется не меньше трех десятков тварей. Если добраться туда и сфотографировать, можно получить тридцать халявных Монет! Это позволит Белке прожить еще одни сутки, а там я уже что-нибудь смогу придумать. 

      Вот только как это сделать? 

      Я вернул дрон к дворцу. Свора двинула следом, но пара особей отстала, увлекшись погоней за кошками. Зависнув на недосягаемой высоте, я начал строить планы. Прямого столкновения не избежать, поэтому мне нужны были «глаза» на улице. Особо на двери я не рассчитывал — твари их снесут в первую очередь. Исследовав жилище, я нашел идеальное место для обороны — ванная комната. К ней вел длинный коридор и, если все организовать правильно, монстры будут появляться именно в нем. Я забрался в ванну, по размерам больше подходящую под бассейн, прочел молитву, хотя всегда считал себя атеистом и, схватив шампунь, запустил им в гостиную, целясь в заранее выставленное зеркало.

      Осколки посыпались на пол, и в этот момент входная дверь слетела с петель. Три твари ворвались на звук в надежде полакомиться свежим мясом. 

      Выцеливал я долго — энергию пистолета надо экономить. Чтобы привлечь к себе внимание, я запустил еще одним флаконом. Один из монстров перехватил его в полете и клацнул зубами, заливая пасть шампунем. Три пары темных глаз уставились в коридор, и через мгновенье темные молнии ринулись в мою сторону. Вот только сколь бы быстры молнии ни были, я оказался готов. 

      Выстрел в голову первой из тварей. Она запнулась и затормозила остальных. Пока те выбирались из-под завала, я выстрелил второй раз. Шесть метров, промазать я не имел ни права, ни возможности. Второе тело рухнуло на пол, и в этот момент из пистолета вырвался третий сгусток синей энергии. Три выстрела, пять секунд, сотня уничтоженных нервных клеток. 

      Взглянул на экран — картина с дрона показывала, что новых противников поблизости нет. Мои действия остались не замеченными основной толпой. Осторожно выбравшись, я подошел к куче и еще раз прикоснулся. Вдруг добыча падает до фотографии. Не прокатило. Примерившись, чтобы все монстры попали в один кадр, я нажал кнопку:

      

      
        Вы сделали первое фото 3-х мертвых низших монстров. Получено 3 Монеты. 
      

      

      И сразу появилось несколько вопросов, вот только кому их задать, я не знал. Главный момент, что меня интересовал — где мой Опыт? Раз есть уровень, значит, за убитых тварей должны давать Опыт, иначе как его еще зарабатывать? Но ни полоски, ни шкалы, ничего такого, что навело бы на мысль о том, сколько еще нужно уничтожить монстров для получения второго уровня. Следующий неприятный момент — это возможность фотографирования всех трупов сразу. Это что, получается, если какой-то ушлый игрок спрячется и дождется окончания битвы, он сможет своровать все Монеты? Меня очень смущало слово «первое». Если вначале я думал, что оно появилось из-за того, что я вообще впервые сфотографировал тварь, то сейчас не сомневался, что получить Монеты за уже снятых тварей не получится. Если это так, то нужно быть очень аккуратным в обществе других игроков…

      Ха! Убив всего трех монстров, я уже начал мечтать о том, что выживу. Здесь только во дворе бегает по меньшей мере тридцать тварей, так что стрелять мне сегодня и стрелять. Кстати, где очередной шампунь? Вроде как парочка тварей подобралась близко, должны услышать шум.

      Запущенный снаряд угодил в диван, отпружинил, и внутри у меня все опустилось — раздался звон разбитого стекла. Вся свора, караулящая дрон, повернула головы к источнику шума. Твари протяжно взвыли и ринулись к летней веранде. Я испуганно икнул и рухнул на дно ванны, крепко сжав рукоятку пистолета. Адреналин зашкалил, и тело покрылось мурашками. 

      Ох, что сейчас будет…

    
    
      

        Глава 3 

      

      Окровавленным обрубком я валялся в ванной и мечтал лишь об одном — чтобы это все когда-нибудь закончилось. Ибо сил на то, чтобы продолжать бороться, у меня больше не было. Рука подняла телефон, и чудом уцелевший глаз уставился на невеселые сообщения: 

      

      
        Восстановление глаза невозможно. Требуется уровень Регенерации 5.
      

      
        Восстановление левой руки невозможно. Требуется уровень Регенерации 15.
      

      
        Восстановление ног невозможно. Требуется уровень Регенерации 15.
      

      

      Мне удалось победить, хотя победа была пирровой. Меня, по сути, больше не было. Требуется полная регенерация, но она стоит двадцать Монет. Заряд в пистолете закончился, а двигаться без оружия бессмысленно. Те монстры, которых я только что завалил, могут дать мне требуемую для нового энергоблока тридцатку, но тогда я буду безногим, одноруким и одновременно одноглазым инвалидом. Идеальный боец против монстров.

      А ведь все так хорошо начиналось! Твари ломились через коридор, больше мешая друг другу, чем помогая. Это позволяло мне отстреливать одну за другой, и даже начать мечтать о победе. Правда, на продвинутых гадов приходилось тратить по два-три выстрела, но они дохли ничуть не хуже, чем низшие. Движение в коридоре закончилось, и я отвлекся всего на мгновение, чтобы посмотреть на веранду с дрона. Это было ошибкой, хотя я не думаю, что даже полная концентрация помогла бы мне в этот момент. Ибо вопреки всем моим планам на меня бросились сверху, проломив потолок. Я только и успел, что закрыться рукой. Ноги и рука вспыхнули огнем, тварь полоснула когтем по лицу, едва не проломив череп, и лишила меня глаза, щеки и части шеи. Я не могу объяснить, каким чудом выжил. Каким образом отбился. Почему меня не разорвали. Да, я стрелял, орал, даже запихнул обрубок руки ближайшей ко мне твари в пасть, чтобы использовать монстра как щит от товарок, после чего всадил ей в глаза несколько выстрелов. Последнюю гадину я и вовсе утопил в ванне, ибо энергия в пистолете закончилась. Противник был сильно поврежден, но подыхать не спешил. Выкрутив до упора воду и заткнув слив, я навалился на гаденыша сверху. Монстр забился в агонии и затих. К водоплавающим он явно не относился. Я скатился в воду, оставив на воздухе лишь голову. Мне даже ухмыльнуться удалось — ледяная вода заметно снизила чувствительность. Раны горели, но терпимо. Разве что лицо невыносимо жгло, но окончательно нырять я был не готов. У меня есть обязательства перед сестрой, и выполнять их за меня никто не будет. 

      Со стоном я поднял руку и сфотографировал коридор. Телефон предательски завибрировал, и я его не удержал. Булькнуло, но даже в воде девайс прекрасно работал, высвечивая какой-то отчет. Я сыграл роль джедая, и мокрая звонилка шустро рухнула в ладонь. Сконцентрировавшись, я прочел сообщения и некоторое время глупо смотрел в одну точку, осмысливая увиденное:

      

      
        Вы сделали второе фото 3-х мертвых низших монстров. Получено 0 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 23 мертвых низших монстров. Получено 23 Монеты.
      

      
        Вы сделали первое фото 11 мертвых продвинутых монстров. Получено 55 Монет.
      

      
        Вы сделали фото интересного убийства продвинутого монстра. Получен бонус: 3 Монеты.
      

      

      Где-то глубоко в моей душе, обмороженной холодной водой, начало разгораться пламя надежды. Без зазрения совести я потратил 50 Монет на комплект регенерации и энергоблок для пистолета. Оставшиеся 36 Монет решил оставить для лучших времен. Белке тоже нужно что-то есть…

      Подтянувшись, я вывалился из ванны на пол. Энергоблок, по-хорошему, надо было бы вставить в пистолет, но сил на это не оставалось. Без холодной воды боль вспыхнула с новой силой, и на последних крохах сознания я всадил в себя шприц регенерации. Перед там как тьма окончательно взяла вверх, я даже успел обрадоваться, что собрал дроном всех тварей. По идее, нежданных гостей можно не ждать. 

      На этот раз сознание вернулось лишь тогда, когда лечение полностью закончилось. Тяжело передать ощущения, когда я погладил восстановленной рукой восстановленные же ноги. Кажется, я даже прослезился. За окном было темно — часы на телефоне показывали три часа ночи. Организм требовал действий, но без ночного зрения выходить из укрытия, даже такого хлипкого, я не собирался. Очередная батарейка ушла на зарядку телефона, и тут меня пронзила неприятная мысль — что, если у Белки тоже зарядка закончится? Как я тогда с ней буду связываться? Наплевав на предупреждение неизвестного мужика, я набрал сестру. Ответили почти сразу.

      — Марк? — раздался незнакомый мужской шепот. Мозг представил самое ужасное. Перед глазами появилась белая пелена, в голове зашумело, и я прорычал:

      — Если ты, сука, что-то с ней сделал, я тебя голыми руками… 

      — Марк, все хорошо, я сама отдала телефон, — послышался приглушенный голос сестры. — Тебе надо с ним поговорить. 

      — Мужик, ты извини, не подумал, как ты отреагируешь, — вновь незнакомец. — Я Ворт. Спасибо за Монеты, ты реально подарил нам всем сутки жизни. Но…

      — Но надо больше, — догадался я, закончив мысль.

      — Надо, — не стал отнекиваться Ворт. — Зарядка осталась всего на двух телефонах, моем и Белки. Остальные сдохли. Кругом твари, много продвинутых, думаю, что здесь и вовсе Чемпион завелся. Слишком быстро монстры стали умными. Нужно оружие. Хотя бы пистолет. 

      — Пистолет? Я Монеты рожать не умею, а твари с ними как-то неохотно расстаются. 

      — Да понимаю я все. Только и ты пойми — без помощи нам не выжить. Нам бы еще пару Монет, чтобы хоть часть аккумуляторов сменить. Может, у кого родственники выжили и смогут поделиться. Я сейчас хоть черту в ноги кланяться буду, лишь бы гребаные Монеты получить.

      — Шестнадцати на первое время хватит? — нехотя спросил я. Понимаю, что мне нужно развиваться самому, но там люди… И сестра… Ненавижу себя за эту слабость. 

      — Мужик, ты… Да, этого хватит. — У Ворта даже дыхание перехватило. 

      — За Белку головой отвечаешь. Если с ней что случится, я тебя даже на том свете достану. Все понял? 

      — Понял. Буду заботиться, как о себе. Так ты тоже Подземелье нашел? — неожиданно спросил Ворт. Почему-то мне показалось, что этому мужику под сорок и у него немаленькое пузатое тело геймера со стажем. Именно поэтому он легко врубился в то, что происходит с миром. 

      — Не просто нашел, я его еще и прошел. Жди, что-нибудь придумаю. 

      Шестнадцать Монет убежали Белке, а я вновь залез в Магазин. Для того чтобы выступать охотником, а не жертвой, мне нужна очередная покупка. 

      

      
        Силовое поле - 
        I. Защита от физического урона до 10 попаданий. Стоимость: 20 Монет.

      

      На ладони сформировалась небольшая цепочка с крупным красным камнем. Я нацепил ее на шею, и волоски на теле зашевелились от статического электричества. У меня словно вторая кожа появилась. Конечно, это не панацея, монстры невероятно быстры и успеют нанести десять ударов за считанные секунды, но это хоть какая-то защита на первое время. Когда будет возможность, куплю себе что-то помощнее. 

      В очередной раз открыл таблицу статуса. Никаких изменений, разве что первый навык появился. Как в этой чертовой игрушке значения повышать? Только путем инъекций? Допустим, а что с опытом? Как уровни растут? В Магазине таких шприцев точно нет. Дьявол, как же тяжело без помощи! 

      

      

      И тут в глаза бросилась странность, заставившая вжать голову и быстро перезарядить пистолет. Монстров не было. Ни в коридоре, ни в ванной. Вообще нигде. Скупого света луны вполне хватало, чтобы обоснованно это утверждать. Где же они? Кто-то приходил, пока я тут валялся? А почему меня не тронули? Или тела тварей растворяются после того, как их сфотографируют? Это нужно обязательно проверить. Недалеко от веранды валялся дрон. Когда в нем закончилась энергия, он, как и всякая профессиональная вещь, аккуратно спланировал на землю, а не превратился в миниатюрный метеорит. Мне нужно срочно посмотреть, что творится возле КПП. Если оттуда тоже тела исчезли, значит, в поселке выжил кто-то еще и надо его найти. Вдвоем будет проще.

      Оказалось, что быть героем не такая простая задача. Особенно когда на соседних участках раздается протяжный вой десятка мутировавших глоток. Пришлось вновь сражаться, только теперь с самим собой, чтобы выйти из веранды. Добравшись до дрона, я выдохнул облачко пара. Холодный ночной воздух бодрил, заставляя действовать быстрее. Некоторое время я не мог сообразить, как использовать док-станцию, разъемы были разными. Однако стоило ее поднести к дрону, как из игрового устройства выстрелил тонкий проводок, док-станция зарядки растаяла, а на теле дрона появилось небольшое уплотнение. Очень надеюсь, что оно не повлияет на баланс. Квадрокоптер приветливо замигал лампочками, и я поспешно вернулся обратно на веранду. Оставаться на улице было опасно и холодно. На втором этаже мне посчастливилось найти спальню, и я закутался в одеяло, дрожа от холода. Эх! Сейчас бы чашку горячего чая… 

      На КПП все было без изменений — тела поверженных тварей никуда не делись. Значит, монстры исчезают через какое-то время после фотографирования. Надо обязательно проверить и своими глазами увидеть этот процесс. Дрон летел на огромной высоте, чтобы случайно не взбудоражить противника. Пролетев над поселком, я ни в одном из дворцов не заметил света. Либо выжившие прячутся, либо их, выживших, просто нет. Поселок находился далеко от населенных пунктов, но я все же решил поднять дрон еще выше, чтобы осмотреть окрестности. 

      Подавить радостный возглас мне не удалось — далеко на западе, там, где находился город, горели огни, причем на пожар они не походили. Скорее — на прожектора, планомерно освещающие все вокруг себя. Люди! Это должны быть люди! На душе потеплело. Одно дело — разговаривать с выжившими по телефону, другое — увидеть их воочию. Завтра же двинусь в ту сторону, а там уже и до Белки рукой подать. 

      Тьма на востоке и севере была абсолютной, а вот события на юге вновь заставили сердце затрепетать — частые всполохи синего света не могли быть ничем, кроме как выстрелами игрового оружия. Супер! Значит, люди не только выжили, но и смогли дать отпор измененным. Я даже на несколько мгновений задумался, не отправиться ли туда, но быстро отмел идею в сторону — Белка в городе, значит, и мне туда надо. 

      Едва солнце поднялось на горизонте, я отправился на охоту. Для начала облетел дроном текущий дворец, привлекая внимание измененных. Странно, но больше никто не клюнул на приманку, хотя я точно знал, что монстры все еще должны быть здесь. Просто по количеству тварей, что уже убил. 

      При свете дня обследовать веранду было проще, но безрезультатно — одежды я так и не нашел. Пришлось выходить на улицу босиком и в одних трусах. Телефон и блок энергии в одной руке, пистолет в другой. Прохладный воздух окутал тело, и я поежился. Зябко. И тихо.

      Словно услышав мои мысли, на соседнем участке завыл монстр. Вой тут же подхватил второй, третий, десятый и вскоре поселок верещал на все лады. Как я и предсказывал, вой раздался и из находящегося рядом со мной дворца. Сразу четыре твари вылезли в окна первого этажа, запрокинули головы и протяжно завыли. Это показалось странным, вчера я такой синхронности за измененными не наблюдал. Входные двери взорвались мелкими осколками, и твари выбрались из дворца. Один продвинутый и три низших монстра. Измененные остановились, поводили носом, и тут у меня зашевелились волосы. Причем не от холода. Ибо поверх всеобщего гвалта раздался новый, ранее не слышимый рев. В поселке разом стало тихо, а монстры, выбежавшие из дома, даже уши прижали. Они боялись!

      Скрываясь за кустами, я немного приблизился к четверке. Несколько раз глубоко вдохнул, прогоняя кислород по крови и успокаиваясь, припал на колено и прицелился. Рука не дрогнула, и с первым же выстрелом низших стало на единицу меньше. Монстры ощетинились, выискивая противника, что позволило мне выстрелить второй раз. Минус низший, но на этот раз меня заметили. Издав утробный рык, две тени ринулись в мою сторону. На открытом пространстве монстры были невероятно быстры. Я такого не ожидал, потому замешкался, полностью растеряв преимущество. Мелькнули острые зубы, и вокруг моей головы сомкнулась челюсть. В нос ударил смрад, за которым последовал оглушительный рев — тварь обломала почти все зубы. Уши заложило, и оставшийся бой прошел в полной тишине. Монстр мотнул головой, и я отлетел в сторону, сшибая по дороге вторую тварь. Та явно не ожидала такой подачи, поэтому даже атаковать меня не успела. Мы закрутились и врезались в кусты одной единой кучей мяса и костей, из которой встал только я. Одного выстрела оказалось достаточно, чтобы навсегда успокоить низшего монстра. Продвинутый гад, мотая головой, пытался прийти в себя после неудачного укуса. Из его пасти текла темная кровь вперемешку с обломками клыков. Парой выстрелов я оборвал его мучения и протянул руку, призывая выпавший телефон. 

      Минус две единицы защиты Силового поля, но я был очень доволен результатом. Отныне буду знать, что сражаться с тварями на открытой местности нельзя. Слишком они шустрые. 

      

      
        Вы сделали первое фото 3-х мертвых низших монстров. Получено 3 Монеты
      

      
        Вы сделали первое фото мертвого продвинутого монстра. Получено 5 Монет
      

      
        Вы зачистили от монстров локацию «Место инициации».
      

      
        Уровень +1 (2).
      

      
        Доступно свободное очко Атрибутов.
      

      

      Наконец-то! Новый уровень — это хорошо. Понять бы еще, за что его дали — за зачистку локации или за убийства тварей? 

      Не скрываясь, я подошел к бассейну. Десяток огромных луж крови, уже высохшей, не оставлял иного трактования — среди участников представления были игроки. Я наклонился к тому единственному, что осталось от бедолаг — типовым телефонам управления игрой. 

      

      
        Игрок Крис Вертонен. Статус: мертв. Наличность: 3 Монеты.
      

      

      Ничего себе! А босс-то был, оказывается, игровым тихушником! Три Монеты — это как раз бонус за получение максимального уровня во время пререлиза. Кто бы мог подумать, что Крис любил играть? 

      Рядом с Монетами висела кнопка «Получить» и стоило ее нажать, как мой телефон издал довольный «Дзинь!». Плюс три виртуальных кругляша. Словно исполнив предназначение, телефон Криса рассыпался мелкой пылью, просочившейся сквозь пальцы на землю. Прощай, босс. Ты был клевым чуваком. 

      И вновь я крепко задумался — а так ли мне надо к людям? Природа человека такова, что ему куда проще украсть у ближнего своего, чем добыть самостоятельно. Что, если часть народа пойдет по пути наименьшего сопротивления и будет ради выживания уничтожать не только монстров, но и игроков? Причем скорее игроков, чем монстров. Ведь так проще, а как видно, Монеты с трупа можно забрать без всяких проблем. 

      С другими телефонами не повезло — они были пустыми. Когда надоело шлепать босиком по лужам крови, я забрался в дом. Осторожно ступая между осколками, я поднялся по лестнице на второй этаж. Когда-то здесь было дорого и богато, сейчас большая часть интерьера оказалась разрушена, словно монстры целенаправленно грызли стены и мебель, недовольные плохим вкусом хозяина дворца. В одной из спален я наконец-то нашел заветный гардероб и ненадолго завис, подбирая себе одежду. 

      Спустился на кухню и поел. Света в доме не было, пришлось довольствоваться холодным. На всякий случай захватил один из тесаков. Иногда тупой физический урон тоже нужен. 

      Кстати! Меня совершенно не устраивали единицы в значениях Силы, Ловкости и Выносливости. Если по двум последним я был согласен, никогда не отличался скоростью, резвостью и любовью к длительным нагрузкам, то по Силе был категорически не согласен. Крис меня взял не только за красивые глазки, но и из-за того, что я был мощнее многих других. Несколько лет активной качалки не прошли даром, потому носильщик из меня получился отменным. Вот только игру не впечатлили мои прошлые заслуги, и она влепила по позорной единице везде, где только можно. 

      Я с тяжелым вздохом посмотрел на свои атрибуты. С одной стороны, требовалось увеличить Регенерацию до 5 единиц, чтобы научиться восстанавливать серьезные повреждения, да хоть те же глаза, но с другой, если я буду слаб, то и восстанавливать ничего не потребуется. Меня монстры одним чихом будут укатывать. Поэтому… В руке появился новый шприц.

      

      
        Сила +1 (2).
      

      
        На изменение организма требуется 8 часов.
      

      

      В сознание я пришел, когда солнце находилось уже высоко. Процесс изменения оказался ошеломительно болезнен, и тело содрогнулось от воспоминаний. Чтобы я еще раз прошел через это?! Да никогда! Меня словно тысячи иголок проткнули разом, закручивая нервы в тугие узлы. Я всегда считал, что уже познал боль, будучи у бесплатного стоматолога, где единственным обезболивающим были беруши в ушах доктора, чтобы не слышать мой ор. Но я ошибся. Настоящую боль я испытал восемь часов назад, когда у меня даже сердце не выдержало и остановилось.

      Я поднялся на ноги и прислушался к ощущениям. Появилась легкость, местами возникли мышцы, например, такого бицепса у меня не было, даже когда я занимался в зале. Порадовали кубики на животе — мой прежний бурдюк испытал на себе всю радость студенческой жизни и постоянных игр с телефоном. Белка называла его «Петр» и постоянно похлопывала, проходя мимо. Сейчас все было идеально и внешне я стал походить на одного из инструкторов в тренажерном зале. Оставалось только привыкнуть к себе обновленному. 

      Жужжание телефона раздалось так некстати, что я дернулся. Вчитался в текст, и снизошло озарение, что добраться до сестры будет непросто. Ох, как непросто.

      

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы смогли выжить в первые сутки игры «Мир измененных».
      

      
        Разблокирован функционал заданий.
      

      
        Разблокирован рейтинг игроков.
      

      
        ***
      

      
        Уровень всех монстров увеличился на 1.
      

      
        В локации, где вы находитесь, появилась Личинка 1-го уровня.
      

      
        ***
      

      
        Получено задание: «Очистка поселка». Описание: Уничтожьте всех монстров в поселке «Речма». Осталось монстров: 183 Низших, 42 Продвинутых, 1 Чемпион. 
      

    
    
      

        Глава 4 

      

      Увеличенную Силу мне довелось проверить всего через час. И, скажу откровенно, пройти через всю боль стоило того. 

      Выданное задание заинтриговало, особенно пометка о Чемпионе. Я сразу определил, где засел главный монстр — в огромном дворце в конце дороги. Это было самое большое здание поселка, потому неудивительно, что большой гад оказался именно там. Внешне он походил на трицератопса — этакий нашпигованный рогами и шипами носорог размером с мусоровоз. Вот только двигался он на порядок быстрее своего собрата, и периодически с передних рогов срывалась молния. Писец! Монстр со способностями! То, чего я так боялся в пререлизе, и от чего всячески отгребал, раз за разом попадая на точку восстановления. Твари помельче таскали Чемпиону жратву, особо нерасторопные получали разряд под зад. Понимание, что тварь надо кончать, пришло, когда монстру притащили двух женщин. Чемпион их обнюхал, что-то фыркнул и, как я понял, признал одну из них годной к употреблению. Ее он сожрал на месте. Второй отгрызли конечности, зализали раны, останавливая кровь, и оттащили в ангар. Твари действовали на удивление слаженно и логично, совсем не так, как животные. Скорее, как некое подобие социума. Страшного, пугающего и чуждого человечеству. 

      Запускать в ангар дрон я не стал — слишком много монстров кружилось рядом. Вернул дрон и обследовал соседний участок — здесь было около десятка противников. К слову сказать, за ночь они действительно изменились — низшие подросли, обзавелись защитными пластинами, на голове появились дополнительные шипы. Продвинутые не отставали, но, как мне кажется, основной упор они сделали на интеллект. Твари стали действовать пугающе осознанно. Может, это влияние Чемпиона? Недаром Ворт говорил о том, что подозревает его присутствие в метро. 

      Например, за дроном поумневшие измененные бежать не стали, потому мне пришлось атаковать самому. Вот тут-то и удалось проверить улучшенную Силу. На меня бросились сразу три твари, одну я подстрелил прямо в воздухе, от второй уклонился, но на третью моей ловкости не хватило. Я уже видел, как челюсти сжимаются на моей шее, ломая себе зубы и снижая уровень защиты на единицу, потому на автоматизме сделал то, что сделает любой мужик на моем месте — тварь встретил шикарный хук в челюсть. Результат превзошел все ожидания — раздался хруст, и голова низшего монстра запрокинулась на спину. Массивная туша пролетела надо мной и рухнула неподалеку. Чтобы больше никогда не встать. 

      Продолжая движение, я развернулся и всадил разряд в спину промахнувшейся гадине. Она взвизгнула и покатилась по земле, загребая лапами. Я перебил позвоночник. Подняв тесак, я решил проверить его в действии. Наступив на спину, чтобы тварь не уползла, я со всего размаха всадил лезвие в спину. Рука онемела, и рукоятка выскользнула из рук. Результата почти не было — массивный тесак для мяса вошел в тушу всего на пару сантиметров. Я с трудом выдернул лезвие и повторил удар, но результат был таким же неутешительным — против игровой твари неигровое оружие было почти бессильным. Пришлось стрелять, прерывая возможную регенерацию. Сделал фото и с неудовольствием посмотрел на сообщения:

      

      
        Вы сделали первое фото 3 мертвых низших монстров. Получено 3 Монеты.
      

      
        Вы сделали фото интересного убийства низшего монстра. Получен бонус: 1 Монета.
      

      

      Твари действительно стали сильнее и быстрее, потому я был вправе рассчитывать на некое послабление от системы в виде дополнительных Монет. Однако этого не случилось. Если завтра монстры прокачаются еще немного, то на убийство одного придется тратить несколько выстрелов. Ни о каком развитии тогда и речи не может идти, все Монеты будут уходить на энергоблоки. Как же я тогда Белке помогу? 

      С зачисткой участка проблем не возникло — твари бегали поодиночке, продвинутых не было. Закончив фотографировать, я вздохнул — двигаюсь я слишком медленно. Не в том плане, что надо Ловкость срочно увеличивать, а в том, что сражаться я могу лишь один на один, на это уходит много времени, а на выходе получаю лишь одну Монету. На нее ничего серьезного не купишь, разве что еду, зарядку или набор первой медицинской помощи. Все остальное стоило других денег. Вздохнув, я отправился дальше, Монеты сами себя не заработают. 

      До КПП я добрался лишь к концу дня, зачистив еще одно поместье. 

      

      
        Вы сделали первое фото 12 мертвых низших монстров. Получено 12 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 4 мертвых продвинутых монстров. Получено 20 Монет.
      

      

      То, что была добыча, меня радовало, но ее количество — нет. Из полученных 32 Монет мне пришлось 30 сразу отдать за энергоблок пистолета. Потому по факту я получил профит в виде 2 кругляшек, прогресса задания по зачистке поселка и задеревеневшие от постоянного напряжения мышцы. Сказывалась единица Выносливости. 

      Дрон показывал, что дальнейший путь свободен. На открытом пространстве я чувствовал себя не очень уютно, но выбора не было — надо подойти поближе, чтобы сделать качественные снимки. Опытным путем я определил, что они засчитываются с расстояния не более тридцати пяти метров. Это очень радовало. Если кто и захочет воровать мои трупы, вначале он должен показаться мне на глаза. Зато были и неприятные новости: фотографии с дрона не годились для получения Монет. Ни видео, ни снимки, ничего! Какое-то время я шерстил Магазин в поисках возможности удаленного фото, но напрасно — пусто. 

      

      
        Вы сделали первое фото 32 мертвых низших монстров. Получено 32 Монеты.
      

      
        Вы сделали первое фото 13 мертвых продвинутых монстров. Получено 65 Монет.
      

      
        Вы сделали фото 5 интересных убийств низшего монстра. Получен бонус: 5 Монет.
      

      
        Вы сделали фото 3 интересных убийств продвинутого монстра. Получен бонус: 9 Монет.
      

      

      Челюсть медленно ползла вниз, пока я фотографировал и читал сообщения. Вот что значит быть профессиональным военным, а не студентом уровня «принеси-подай». Трупы, которые я уже сфотографировал, сразу же рассыпались темным пеплом. Видимо, срок их жизни вышел, и они ждали лишь первого любителя халявы. Да, так действительно удобно — не надо решать проблему с захоронением. Людей сжирают, твари исчезают. Так, глядишь, скоро на Земле не останется ни одного существа тяжелее трех килограммов. 

      Я собирался уже уходить, когда заметил в углу КПП еще одно тело. Монстр отчего-то не исчез после фотографирования. Странно, может, живой? Я заглянул в проем, откинул несколько искореженных в хлам пулеметов и ахнул — внутри КПП лежало тело охранника. Вот только от некогда прекрасной копии Шварценеггера передо мной предстал обрубок человека. Ни рук, ни ног, кишки наружу, изуродованное лицо. Твари не до конца доели бойца, и я осознал, что у меня возникла новая задача. Надо по-человечески похоронить героя, что подарил мне столько Монет.

      Грудь трупа поднялась и тут же рухнула обратно. Раздался едва слышимый хрип, и у меня мурашки побежали по телу — мужчина был жив! Я не знаю как, но этот огрызок человека боролся за жизнь, не желая сдаваться. Я ринулся было вперед, но тут взгляд упал на шприц у головы бойца, и я застыл. Это была не регенерация, там цилиндры были больше. На земле валялся дополнительный Атрибут. В магазине такая штука стоит тысячу Монет, и я уже ощутил пользу от прокачки на себе. Если всего с единицей Силы прошли такие изменения, то, если я увеличу себе, например, Выносливость, смогу добежать до города без передышки! Рука предательски задрожала, как у наркомана, увидевшего новую дозу. Пусть вояка подыхает, зато я стану сильнее и буду убивать тварей одной левой! Белка будет спасена, а охранника надо просто здесь бросить. Ведь если я его вылечу, то он обязательно спросит о своем Атрибуте. Нужно мне это? Нет! Надо забрать и идти дальше. Убивать тварей, отправлять Белке Монеты, не думать о тех, кого уже нельзя спасти…

      Я закрыл глаза и досчитал до десяти. Наваждение ушло. Я действительно заберу шприц, но верну его охраннику сразу же, как только он восстановится. Никогда не был крысой и не буду. Магазин воплотил за 20 Монет шприц регенерации, и я без сожаления его использовал. Дыхание бойца сразу выровнялось. Я как мог запихнул кишки обратно, поднял охранника на руки и пошел к только что зачищенному дворцу. На сегодня мои приключения закончились. 

      Как оказалось, я не очень любознательный человек. Никогда бы так про себя не подумал. Меня действительно интересовал процесс восстановления, хотелось посмотреть, как будут заново печатать конечности, но, стоило это увидеть воочию, все желание пропало. Это было не очень приятно, и до конца дня есть больше ничего не хотелось, хотя на кухне я нашел много чего вкусного.

      День выдался настолько суматошным, что ближе к вечеру меня вырубало. Подумав, я отправил Белке 30 Монет. И полезно, и информация, что я живой. Нечего тратить заряд на звонки, сейчас не то время, чтобы часами трещать ни о чем. В ответ прилетела эмодзи поднятого вверх большого пальца — сестра жива и рада подарку. 

      Незаметно пришел сон, и даже протяжный вой своры измененных не смог его потревожить. Плотнее укутавшись в одеяло, я с нетерпением ждал завтрашний день. 

      Вот только наутро меня ждал неприятный сюрприз. 

      Тело бойца восстановилось идеально. Я даже почувствовал укол ревности. Вроде Сила второго уровня у меня, а идеальное тело у охранника. Когда я вошел в комнату, он сидел и смотрел в окно. Я поздоровался, но ответа не было. Подошел ближе — никакой реакции. Мужчина сидел и просто смотрел в одну точку. Я провел рукой перед глазами — ноль эмоций. Ничего не выражающий взгляд, легкое покачивание и полное отсутствие интереса к происходящему. Даже телефон валялся на полу.

      Я поднял девайс, прочел несколько строчек и зарычал от бессилия. Этого только мне не хватало!

      

      
        Игрок Брайтон Де Кройт. Статус: умалишенный (без возможности восстановления разума), 1 уровень. Наличность: 3 Монеты.
      

      

      Я растерялся и уселся рядом, не понимая, что же мне делать. Вариантов было не так много. Либо я тащу Брайтона с собой в город, где он будет моей вечной обузой, либо оставляю на съедение тварям и забываю о его существовании. И тот, и другой вариант мне категорически не нравился, но ничего другого в голову не приходило. Мелькнула противная мысль, что я зря потратил целых 20 Монет на это тело, но я отмел ее в сторону. Я не мог знать, что произойдет. А значит, сделал все правильно. 

      Достав шприц Атрибутов, я покрутил его в руке, до последнего откладывая то, что уже для себя решил. Брайтону он бесполезен, ему вообще сейчас все бесполезно, в том числе и три Монеты. Я забрал их, после чего открыл телефон и увеличил на единицу навык «Стрельба из пистолета». Как ни крути, нужно становиться сильнее.

      Укол и…

      

      
        Навык «Стрельба из пистолета» +1 (2).
      

      
        На изменение организма требуется 10 минут.
      

      
        Разблокирован раздел Магазина «Энергетические пистолеты».
      

      

      Пальцы на руках свело спазмом, очень сильно заболела голова, а в глаза словно песка насыпали. Я свалился на пол, готовый окунуться в беспамятство, однако все резко прекратилось. Пистолет отчего-то оказался у меня в руках, и я нахмурился — не помнил, чтобы поднимал его. Однако все мысли выветрились, стоило посмотреть на Брайтона. Возникло ощущение, что часть функционала перекочевала из телефона прямо мне в мозг. Тело охранника оказалось покрыто едва заметным зеленым сиянием. Стоило сосредоточиться на каком-то участке тела, как появлялись цифры. От десяти до ста процентов. Максимальные значения были в районе головы и сердца, минимальные — у конечностей. Я навел пистолет на ногу охранника — появилась красная точка и значение 35 %. Чем выше я поднимал ствол, тем выше было значение. Остановился на голове — и 100 %. Теперь стало все понятно. И что за цифры, и что за точка, и что мне делать с Брайтоном.

      Указательный палец согнулся, и одиночный синий пучок энергии вылетел из пистолета. На автомате, привыкнув к этому за последние сутки, я достал телефон и сделал фотографию своего первого настоящего убийства. Монстры не в счет. 

      Спи спокойно, Брайтон. Прости, что я пытался тебя разбудить.

      

      
        Вы сделали первое фото мертвого игрока. Получено 10 Монет.
      

      

      На мое лицо наползла непроницаемая маска, и лишь глаз немного дергался, выдавая настоящие чувства. Хрена с два я пойду к другим людям, пока не окружу себя достойной защитой. Злость накрыла меня с головой, и я даже был рад, что через дорогу находилось незачищенное поместье. У меня есть срочное дело. 

      

      
        Вы сделали первое фото 9 мертвых низших монстров. Получено 9 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 3 мертвых продвинутых монстров. Получено 15 Монет.
      

      

      Я пришел в норму, лишь сделав последние фотографии. Еще один дом зачищен, еще один шаг к выполнению задания сделан. Уничтожать монстров стало на порядок легче — прежде чем напасть, я изучил все слабые места, потому на каждую тварь у меня уходил лишь один выстрел. Что на обычную, что на продвинутую. 

      Выискивая спрятавшихся монстров, я спустился в подвал, где обнаружил открытой огромную стальную дверь. Нашел фонарик и посветил. За проходом стояли ровные стойки с оружием. Пистолеты, автоматы, пулеметы — арсенал владельца поместья годился для маленькой войны. Либо здесь жил фанат огнестрела, либо владелец собирался устроить небольшую революцию. Я не то чтобы знал, как всем этим пользоваться, все мои познания были основаны на фильмах, нескольких походах в тир, да на роликах на «Ютуб», но мне много и не требовалось. Я добрался до края оружейной и уставился на станковый пулемет. В памяти даже всплыло его название: «Браунинг M2». Оружие американской армии, крупнокалиберный пулемет страшной огневой мощи. Рядом лежали десять ящиков с патронными лентами, и я нехорошо ухмыльнулся. Если твари смогут как-то сопротивляться этому оружию, то я со своим пистолетиком против них ничего не смогу сделать. Выглядел пулемет массивно, но я с удивлением понял, что могу его поднять. Да, вес чувствовался, но не так чтобы «еперный бабай». Где-то на уровне «ух, е». 

      До самого вечера я возился с тем, что таскал оружие и ящики с патронами на крышу соседнего здания. Там обнаружилась прекрасная башня, как раз подходящая под мою задумку. Несколько ящиков с гранатами и пара автоматов Калашникова должны были избавить от самых резвых тварей, но основная огневая мощь заключалась в М2. 

      Управление оказалось не таким сложным. Передернуть затвор, открыть крышку, вставить патронную ленту, закрыть крышку, передернуть затвор, выставить автоматическую стрельбу и нажать на гашетку. Смущала лишь отдача, но на этот счет я тоже подготовился: затащил на крышу несколько мешков с песком, сделав упор под спину и прикрутив станок к камням. Проволокой, конечно, но на пару минут мне хватит. Направив дуло на резиденцию Чемпиона, я замешкался. Сейчас или завтра? 

      Посмотрев на солнце, на соседние поместья, на очередной эмодзи от сестры, я решился. Вечно откладывать проблемы я не могу, пора заканчивать с этим поселком и двигаться дальше. Успела мелькнуть мысль, что мне не хватает музыки на телефоне, но я очистил разум, прицелился в Чемпиона и нажал на гашетку. 

      Понеслась!

      Мне тяжело передать словами ощущение абсолютной мощи, возникшее с первыми выстрелами. Я никогда не стрелял из оружия такого калибра, поэтому был морально не готов к результату. Гипертрофированного носорога отбросило к стене и продолжало туда вдавливать, пока не исчезло непонятное сияние вокруг его тела. Я потратил на Чемпиона целую ленту, прежде чем сбил с него защиту и превратил гада в швейцарский сыр. Послышались частые щелчки, и я не с первого раза понял, что первая лента закончилась. Несколько мгновений на то, чтобы ее сменить, и я переключился с обездвиженного Чемпиона на шустрых тварей. Дорога превратилась в маленькие фонтанчики из песка и камней — я не жалел патронов, не жалел пулемет. Для меня это было одноразовое устройство, далеко с таким не уедешь. Взвыли монстры на еще не зачищенных участках, возбужденные стрельбой. Я сменил ленту и направил пулемет практически вертикально вниз — шустрые твари уже добрались до башни.

      Заклинило браунинг на восьмой ленте. Патрон встал наперекосяк, но разбираться с этим у меня не было времени. В ход пошли гранаты. Разжать блокиратор, выдернуть чеку, кинуть вниз. Все, как проходили на сборах. Избавившись от трех ящиков лимонок, я взял в руки калашников. Раненые монстры не сдавались, цепляясь остатками конечностей и зубов за камни и стремясь заползти ко мне. Автомат показал отвратительную эффективность — для того чтобы убить одного монстра, приходилось всадить в него половину рожка, причем обязательно в голову. Откинув в сторону бесполезное оружие, я схватился за свой пистолет. Сразу появились зеленые цифры и дело сдвинулось с мертвой точки. Один выстрел — один труп. 

      Дважды пришлось обращаться в Магазин за энергоблоком. Как ни парадоксально, крупнокалиберный пулемет показал свою эффективность только против Чемпиона, шустрые низшие и продвинутые монстры понесли слишком малые потери. Да и гранаты оказались не так полезны, как я на них рассчитывал. Потери конечностей не сильно останавливали жаждущих крови монстров. 

      Рука начала дрожать от перенапряжения. Красная точка постоянно прыгала, что заставляло тратить драгоценную энергию впустую, гора мертвых тел завалила основание башни, в голове начался гул, но неожиданно стало тихо. 

      Невероятно тихо, лишь гуляющий в башне ветер, шум листвы да жужжание прыгающего телефона давали понять, что я не оглох. 

      

      
        Задание «Очистка поселка» обновлено. Уничтожено 183 низших и 42 продвинутых монстров. Остался: 1 Чемпион.
      

      

      Сказать, что я был ошарашен — это ничего не сказать. Я перевел взгляд на носорога — он по-прежнему без движения валялся у стены, а в огромные дыры можно было смотреть даже с такого большого расстояния. Это решето что, живо? Но как?!

      Я раскидал в сторону мешки с песком и пулей слетел вниз по лестнице. Дверь была завалена как снаружи, так и изнутри, поэтому мне пришлось выбираться через дом. Тупые измененные ломились ко мне по прямой, не догадавшись пройти через дом. 

      Чемпион действительно оказался жив. Налитые кровью глазки следили за тем, как я приближаюсь. Он даже встать попытался и пустить в меня молнию. Вот только один из рогов был обломан, потому с этим у него не вышло. Сквозь дыры можно было просунуть руку и рассмотреть внутренности, и я решил запечатлеть этот момент на память. Фото трупов уходят в неизвестном направлении, хотелось оставить что-то себе. Настроив камеру на режим селфи, я поймал в экран и себя, и Чемпиона, после чего нажал на «Сделать снимок». 

      

      
        Вы сделали фото живого Чемпиона с расстояния менее трех метров. Получено 100 Монет.
      

      
        Вы сделали селфи на фоне живого Чемпиона с расстояния менее трех метров. Получено 300 Монет.
      

      
        ***
      

      
        Вы первый игрок локации, сделавший фото живого Чемпиона с расстояния менее трех метров. Получено свободное очко Атрибутов.
      

      
        Вы первый игрок локации, сделавший селфи на фоне живого Чемпиона с расстояния менее трех метров. Получено свободное очко Атрибутов.
      

      

      Я с замиранием сердца смотрел, как с моей ладони появляются два маленьких шприца. Это… Это…

      Приглушенный хрип и тяжелый выдох заставил обернуться. Дело еще не завершено. 

      Ста процентов урона я не получил ни разу, сколько ни водил по телу твари. Пришлось тратить десять выстрелов, прежде чем телефон в руках начал жужжать.

      

      
        Задание «Очистка поселка» выполнено.
      

      
        Желаете получить награду?
      

      
        Уровень +1 (3).
      

      

      Конечно да! От счастья, что все закончилось, я упал на колени и зарыдал. Слезы потекли ручьем, и сдержаться мне не удавалось. Да и не хотелось. Меня трясло, выворачивало наизнанку, заставляло выть. Накопившиеся за два дня эмоции требовали выхода, и я их не сдерживал. В себя пришел я лишь ночью, закутавшись в складки Чемпиона и пытаясь согреться об его все еще теплое тело. Кажется, я даже умудрился уснуть. 

      Глянул на телефон — несколько пропущенных от сестры. Либо волнуется, либо что-то случилось. Желание поскорее получить награду несколько секунд боролось с необходимостью узнать, что с Белкой. Победило второе.

      — Что случилось? — шепотом спросил я, как только мне ответили.

      — Ты живой?! — всхлипнула сестра слишком громко, и на фоне тут же зашикал Ворт. — А я уже думала, что…

      Белка зашлась в плаче, и телефон перекочевал в руки более адекватного человека.

      — Марк, беда. Монстры начали куда-то утаскивать вагоны. До нас доберутся к утру. Если не будет оружия, я не смогу выполнить твою просьбу.

      — Это не просьба, это приказ, — жестко оборвал я Ворта. Сам не знаю, откуда это во мне. — Будет тебе оружие. Две сотни Монет. Хватит и на пистолет, и на три энергоблока к нему. Еще и на еду что-то останется. 

      — Присылай. — Ворт не стал распинаться в благодарностях. И он, и я прекрасно понимали, что это не жест доброй воли с моей стороны. Это единственный способ спасти сестру. 

      Я отключился и, немного подумав, отправил 250 Монет, оставив себе 212. Телефоны живут только десять часов, это не так много, а в вагоне двадцать человек. И каждому нужна зарядка, иначе он не сможет существовать в этой гребаной игре. 

      Оставшись наедине с толпой трупов, я наконец нажал кнопку получения награды. На земле рядом со мной засветилась точка и принялась активно расти, превращаясь в нечто невообразимое. Когда формирование было завершено, я сглотнул и осторожно поднял устройство на руки. Матерь божья! Да где же ты раньше-то была, родимая? Как же с тобой было бы просто! 

      Я погладил, словно живое, свою награду и понял, что теперь у меня нет проблемы с выбором, куда потратить три очка Атрибутов. 

      

      
        Энергетическая винтовка У-
        II. Игнорирует физическую и энергетическую броню противника до 2-го уровня включительно. Блокирует регенерацию существ до 2 уровня включительно. Блокирует 1 случайную способность. Заряд магазина на 200 выстрелов. 1 слот для усиления. Прицельная дальность стрельбы: 500 метров. Стоимость: 8000 Монет.

      
        ***
      

      
        Навык «Стрельба из винтовки» +1 (1).
      

      
        На изменение организма требуется 10 минут
      

      
        Разблокирован раздел Магазина «Энергетические винтовки».
      

    
    
      

        Глава 5 

      

      Едва солнце осветило верхушки деревьев, я принялся бегать с телефоном, собирая добычу.

      

      
        Вы сделали первое фото 152 мертвых низших монстров. Получено 152 Монеты.
      

      
        Вы сделали первое фото 35 мертвых продвинутых монстров. Получено 165 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото мертвого Чемпиона. Получено 300 Монет.
      

      
        Вы вошли в ТОП-100 игроков локации (99 место).
      

      

      Новость была неожиданной. Открыв список монстров, только уже человеческих, я почесал голову. Н-да. Я был единственным игроком в ТОП-100 с 3-м уровнем. Все остальные уже перевалили за десятку. Возглавлял рейтинг некий Баралин, и вовсе сумевший доползти до 18-го. Как?! Как за неполные трое суток народу удалось так шикарно прокачаться? Они что, как-то задонатили? Почку кому-то продали? Где эта заветная кнопка «стать суперменом»?

      Ответа, естественно, не было. Я махнул рукой, признав рейтинг чем-то неважным, и собрался было уходить, как взгляд упал на сарай. Неприятной молнией всплыли воспоминания, и я пулей полетел к строению. Там же девушка! 

      Однако внутри меня встретила лишь пустота. Сожрали. Правда, телефона не было, да и крови как-то мало. У бассейна были целые лужи, здесь же — пара капель и несколько кровавых дорожек. 

      Несколько… Отстоящих друг от друга на приличном расстоянии. Словно тело куда-то утащили, а не сожрали на месте. Я постарался вспомнить момент, когда впервые увидел девушку. Вроде молодая и здоровая. А вот вторая, которую сожрали на моих глазах, точно была пожилой. Странно. Молодое мясо вроде как вкуснее… Или у Чемпиона специфический вкус? Или они готовят мясо для кого-то другого? Таскали же низшие монстры еду своему боссу… 

      Противное жужжание телефона показало, что я сделал правильные выводы.

      

      
        Получено задание «Что может быть страшнее смерти?». Описание: Вы узнали, что монстры охотятся на молодых девушек и утаскивают их в неизвестном направлении. Разберитесь, для чего это им.
      

      

      Хм… А название-то какое красочное. Чемпион — самая высшая ступень эволюции монстров, какую я встречал в пререлизе. Но кто сказал, что не может быть кого-то еще сильнее? Вон в логах есть сообщение о том, что в локации появилась Личинка. Что, если она и есть истинный босс, а Чемпион — это так, мелкий пакостник? 

      Как-то сразу расхотелось выполнять это задание. Мне носорога удалось уничтожить совершенно случайно, обнаружив пулемет. Если разница между Личинкой и Чемпионом будет такой же, как между продвинутым и Чемпионом, то мне очень жаль девушку. Ибо я отправлюсь в противоположную сторону. 

      Я вышел из сарая, не сводя взгляда с кровавой дорожки. Монстры в очередной раз показали свою предсказуемость — они двинули по прямой, проламывая путь через заборы. Подойдя к дыре и выглянув наружу, я вздохнул — в кукурузном поле остался весьма различимый след. Твари двигались строго по выбранному направлению и, что мне больше всего не нравилось, на запад. Туда, где находились город и Белка.

      Кстати, как она там? Я позвонил сестре, но ответа не было. Вызов шел, но Белка не отвечала. В груди возникло неприятное липкое чувство. Позвонил еще раз. Еще. И еще. Тишина. Я начал ходить по двору, нервно прикусывая губы. Что с ними случилось? Почему молчит?

      Неожиданно завибрировал телефон.

      

      
        Входящий вызов от Белка Дервин.
      

      

      — Не делай так больше! Если я звоню, отвечай сразу! — выпалил я.

      — Не может она ответить, — послышался хрип Ворта. Голос мужчины булькал, словно он разговаривал с водой во рту. — Уже никто не может.

      — Что случилось?! — закричал я, а у самого в голове зашумело. Только не Белка!

      — Монстры. Прорвались в вагон. Баб утащили, мужиков разорвали. Я смог отстреляться, но скоро и мне хана. Белка… Ее я тоже сохранил. Пока дышит, но грудь разорвали. Ног нет. Долго не протянет… Прости, мужик. Я старался… Но ты дал Монет только на один пистолет…

      — Не дохни, это можно поправить! — заторопился я. — Сейчас на телефон придут деньги. Зайди в Магазин, купи шприцы регенерации. Они полностью вас восстановят! Ты слышишь? Не сдыхай!

      — Я… Кхе-кхе… Я…

      Телефон отключился, и я тут же скинул сотню Монет сестре. Этого с лихвой должно хватить на регенерацию. Главное, чтобы Ворт не отключился до того, как воплотит шприцы… Дьявол! 

      Если у него получится, то на восемь часов они выпадут из реальности. Нет, не так. Не «если у него получится», а «когда у него получится»! Только так и никак иначе! Я не позволю каким-то тварям убить мою сестру!

      Никогда не думал, что время может тянуться бесконечно, если ты чего-то сильно ждешь. Казалось, я проходил по двору несколько часов, но, когда посмотрел на часы, обнаружил, что с разговора прошло только десять минут. Нет, так дело не пойдет, и мне самому нужно отключиться. Благо и повод есть — Атрибуты. 

      Очередную неприятную новость я узнал, когда решил увеличить «Стрельбу из винтовки» или «Стрельбу из пистолета» до 3-го уровня. Пока у меня низкие показатели Ловкости и Выносливости, сделать это было невозможно. Пришлось тратить Атрибуты туда, куда явно не собирался. 

      

      
        Стрельба из винтовки +1 (2).
      

      
        Выносливость +1 (2).
      

      
        Ловкость +1 (2).
      

      
        На изменение организма требуется 3 часа.
      

      

      Колбасило меня недолго, — видимо, организм был подготовлен инъекцией Силы, — но сильно. Хорошо, что я догадался делать уколы в уютной постели, а не прямо на улице. Придя в сознание, я решил рывком подняться с кровати, чтобы проверить обновления и подивился результату — получилось! Правда, не совсем так, как рассчитывал — вместо того, чтобы вскочить на ноги, я взлетел вверх, сделал несколько кувырков вперед и рухнул лицом вниз, едва успев выставить руки. Поднявшись, я пошел к двери, но и тут оказалось все не так просто — движения стали какими-то дерганными, непривычными, и каждый шаг норовил подкинуть меня вверх. Пришлось выбираться из дома, шаркая ногами по полу.

      О том, чтобы отправляться в путешествие пешком, и речи идти не могло. Мне было проще прыгать, как кенгуру, чем спокойно ходить. Пришлось шаркать по гаражам богатеев, выискивая себе тачку. Нашлась она довольно быстро — в доме владельца оружейного арсенала. Я скоро его любить начну.

      

      
        Обнаружено новое устройство.
      

      
        Желаете подключить квадроцикл Mytoy 1500 к телефону?
      

      

      О да, еще как желаю! Огромная четырехколесная игрушка была идеальным средством передвижения в сложившейся ситуации. Маневренная, шустрая, с высокой проходимостью, с отсутствием требований к наличию дороги и, что мне больше всего нравилось, электрическая. Игровой аккумулятор прекрасно подходил для квадроцикла, и спустя всего пару минут я гонял по поселку, выжимая 40 километров в час. 

      Наигравшись, я решил посвятить время покупкам. Раз мне придется охотиться на монстров, нужно соответствовать.

      

      
        Оптический прицел. Динамический оптический прицел, подстраиваемый под любой тип энергетического оружия. Автоматическая калибровка расстояния до цели. Встроенный прибор ночного виденья. Стоимость: 200 Монет.

      
        Тактический набор снаряжения БРАТ-
        I. Тактический костюм из сверхпрочного материала, способный выдержать прямой удар монстра 2-го уровня. Подстраиваемые слоты и карманы под требования носителя. Непромокаемые ботинки. Возможность восстановления при повреждении не более 20 % поверхности. Не включает тактический шлем БРАТ-I. Стоимость: 300 Монет.

      

      Я без сожаления расстался с Монетами. Легко пришли, легко ушли, но оставили приятные воспоминания. Пока игра печатала одежду, я купил с десяток аккумуляторов, три единицы еды и пять энергоблоков для оружия. Все это прекрасно разместилось в карманах и, зашнуровывая ботинки, я почувствовал себя совершенно другим человеком. Пистолет отправился в кобуру, винтовка — за спину, в специальное крепление, и я всерьез начал подумывать о том, чтобы прикупить себе и шлем. Вот только стоил он 12000 Монет. Дороже, чем костюм и винтовка вместе взятые! 

      У меня осталось всего 66 Монет, но я не жалел о тратах. Сейчас я больше походил на представителя ТОП-100, чем сегодня утром. Довольная ухмылка сползла с лица и сменилась на недоумение, стоило открыть список лучших игроков локации. Я был на восьмом месте! И это — просто вколов Атрибуты и купив одежду.

      Подивившись такому прогрессу, я уместился на квадроцикле, положил телефон перед собой и отправил дрона вперед, выводя на экран картинку. Конечно, не совсем удобно и постоянно приходилось отвлекаться от дороги, чтобы посмотреть на видео, но так было безопасно.

      Какой шанс того, что можно вляпаться в неприятности, наблюдая за дорогой сверху? На мой взгляд — минимальный, но мне, тем не менее, это удалось. Я полчаса двигался по дороге, объезжая машины, замершие вечными памятниками прошлой жизни, но в один момент все же пришлось остановиться. Дорогу преграждало рухнувшее дерево, и объехать его по обочине не получилось. Силушку я чувствовал за собой немалую, потому, поигрывая плечами, слез и направился к завалу. Здесь-то на меня и напали. Грудь вспыхнула огнем, словно в нее с силой воткнули что-то острое и ужасно горячее. Удар был таким мощным, что я отлетел в кювет и спиной пропахал землю. Стало тяжело дышать, и в груди появилось неприятное углубление. Защита спасла от сквозного ранения, но не смогла полностью погасить энергию. Помогла Регенерация — ребра с неприятным хрустом встали на место, отчего я негромко зарычал от боли, пуская изо рта кровавую пену. 

      — Сдох? — раздался неприятный голос. 

      — А ты поди глянь, — ответил ему второй. 

      — Сам глянь! Видал, как упакован? 

      — Давай гранату швырнем? Точно сдохнет.

      Яркая вспышка на пару мгновений меня ослепила, и по телу прошла волна осколков. Цепочка на шее неприятно нагрелась и исчезла, исчерпав весь запас защиты. Хреново! И телефона под рукой не было, чтобы в Магазин влезть.

      — Во! Теперь точно сдох! Цифер не видно. Договариваемся сразу — мотик мой! Я чушкана подстрелил, я его и лутаю. Кто фотать будет?

      — Сизому скажи, что твой, — фыркнул второй. — Фотай ты. Сизый на меня взъелся за прошлый раз, не хочу пока ему на глаза попадаться. 

      — Лады. Ох ты! Глянь, это что, дрон? Хера себе! 

      — Точняк! У Сизого как раз для него приблуда есть!

      Именно в этот момент я вскочил на ноги. На дороге стояли два человека. В руках одного из них была огромная винтовка, из тех, которыми сбивают низколетящие танки. Задрав головы вверх, они смотрели на дрон и не могли среагировать на мое неожиданное появление. 

      Не могли, но среагировали. 

      Красная точка появилась в центе головы первого бойца, я выстрелил, и в этот момент меня отбросило назад — в левом плече зияла огромная дыра. Я рухнул на землю и перекатился, уходя от очередного выстрела. Он все же зацепил бедро, хоть и по касательной. Но дырка получилась неприятная. Протянув руку, я призвал телефон и посмотрел на происходящее сверху — бандит навис над телом своего напарника и орал от горя:

      — Нет, Рябой, нет! Не-е-ет! Сука-а-а! Я тебя на куски разорву, падла!

      Последнее относилось ко мне. Минус двадцать Монет, плюс Силовое поле на десять попаданий. В меня полетела граната, и я вжался в землю — это не с монстрами воевать, этот парень знает, как правильно убивать людей. Возникло сожаление, что и я не захватил парочку лимонок. Почему-то мне казалось, что самым сильными противниками будут монстры, и о людях я не думал. Как видно, зря. 

      У головы взлетел фонтанчик камней и песка — бандит стрелял поразительно метко, словно прекрасно меня видел. Двигался он медленно, мягкими кошачьими шажками, не сводя взгляда с того места, где лежал я. 

      Это его и сгубило. 

      Электрический квадроцикл мог разогнаться до двадцати-тридцати километров за считанные секунды. Мало того, что сам девайс весил немало, так еще и на такой скорости удар в спину мог доставить много неприятностей. Что и случилось — матерясь, тело пролетело над моей головой и врезалось в дерево. Я взревел, стараясь приглушить боль от ран, и прыгнул на гада, вырывая ружье и знакомя бандита со своим кулаком. Силовое поле окружило мужика, а мои пальцы предательски хрустнули. Рука онемела, но мозг был быстрее боли — он отдал команду, и начавшая опухать рука сорвала цепочку. Глаза противника расширились от удивления, и тут я со всего маха заехал лбом ему по носу. Тело обмякло, показывая, что мне удалось лишить бандита сознания. С трудом поднявшись на колени, я понял, что лишил его не только сознания, но и жизни, проломив голову. Мужик забился в конвульсиях и спустя пару секунд затих. 

      

      
        Доступно задание «Банда Сизого». Описание: Группа преступников смогла сбежать из тюрьмы и основала в лесу опасную банду. Они терроризируют Безопасные зоны и похищают выживших. Разберитесь с противником и обезопасьте округу. Осталось противников: 34. 
      

      

      Я бессильно рухнул рядом с трупом. Вопросов, как всегда, больше, чем ответов. Что такое Безопасные зоны? Каким образом зэки умудрились так развиться и откуда у них оружие? 

      На частичную регенерацию у меня ушел час. За это время я разобрался с универсальным пакетом для еды. Ею оказалась безвкусная жижа из необходимых человеку веществ, и ничего лишнего. Очень переживал за дыры в своем костюме, но, когда решил рассмотреть раны, их уже не было. Куртка и штаны восстановили свою целостность. А вот с ранами оказалась реальная беда — черные точки двигались слишком медленно, что подсказало, куда я вложу следующие свободные Атрибуты. Наконец, сумев нормально ходить, я пошел за трофеями. Правда, их оказалось совсем немного. 

      Два фото подарили мне двадцать Монет. В телефонах полная пустота. Винтовку бандитов я прихватил с собой, как и все гранаты. Больше ошибки под названием «вера в человечество» я не совершу. В итоге сорванная с бандита цепочка Силового поля оказалось единственной стоящей добычей. Хотя кое-что странное все же обнаружил. Оба преступника оказались… модифицированы, что ли. У них были чуть длиннее, чем у стандартного человека, руки. Маленький лоб, причем у обоих. Острые зубы. Излишне волосатое тело, словно парни перебрали с тестостероном. Чем же они себя кололи? Да, Ловкости им было не занимать, они стали быстрее, сильнее и опаснее обычного человека. Но вот с внешностью явно намечались проблемы. Возникло резкое желание посмотреть на себя в зеркало. Вдруг и со мной такое же творится? Я против. 

      Судя по следам, парочка пряталась под поваленным деревом и пришла откуда-то справа. Я запустил дрон над лесом — недалеко обнаружился легкий дымок. Это, конечно, мог быть кто угодно, но следовало проверить. Сейчас с игрой я был солидарен — оставлять таких противников позади нельзя. Лес нужно зачистить.

      Проехав на квадроцикле пару сотен метров, я остановился и закидал его еловыми ветками. Чтобы кто-то случайно не спер. Постоянно сверяясь с дроном и держа его на всякий случай сзади себя, спустя полчаса я дополз до огромной поляны. Нога и плечо жутко болели, и я всю дорогу мечтал о самом банальном болеутоляющем. Однако стоило увидеть поляну, все мысли выветрились. 

      Центральной фигурой экспозиции являлся шикарный ветвистый дуб. Я полагал, что такие экземпляры только на картинках бывают, в реальности их сразу же уничтожают, но нет — один представитель сказок рос прямо в наших лесах. Под его массивной кроной бандиты разбили свой лагерь, понатыкав палаток. Кстати! Надо себе одну прихватить, как-то я об этом не подумал. Посмотрев на лагерь через оптику, я тихонько зарычал — возле дерева обнаружились клетки. Большая часть пустовала, но в одной я заметил двух связанных женщин. 

      Заняв позицию, я не удержался и все же сделал фотографию дуба. Он действительно выглядел круто, такое и не жаль запечатлеть. Я понял, где в телефоне находится галерея и, как я и подозревал, там оставались только те фото, которые не приносили прибыли. 

      

      
        Вы сделали фото Тайника. Получено 10 Монет.
      

      

      Вот же уроды! Теперь понятно, откуда у вас такое преимущество перед остальными! Необходимость уничтожить гадов превратилась в обязательство. Я читал о Тайниках на форумах пререлиза, правда, сам их не находил. Игра случайным образом генерировала сундуки в труднодоступных местах, и игрок, который сумел такое место найти, получал приятную награду. Один игрок мог получить награду только один раз, но Тайник не исчезал и был доступен другому. Потому они таскали сюда людей — чтобы те получили награду, а ее тут же отбирали. 

      Я подогнал дрон поближе, рассматривая поляну. А вот и первые клиенты пожаловали — у края поляны я заметил несколько тел. Станут первыми трупами. Навел оптику и вновь зарычал — бандит насиловал женщину. Она не подавала признаков жизни, мотая головой в такт толчкам. Оптика подстроилась под расстояние, и я увидел цифру 100 % прямо на голове урода. Приготовился нажать спусковой крючок, но тут краем глаза заметил движение. Ветки разошлись, и на поляну вышли десять продвинутых монстров во главе с Чемпионом. Если продвинутые были стандартны, такие же, как в поселке, то Чемпион резко отличался от уже виденного экземпляра. Этот походил на гигантскую гориллу, переевшую стероидов и понатыкавшую по всему телу шипастые пластины из металла. 

      Я гадко ухмыльнулся — так даже лучше! Пусть монстры сами разорвут бандитов, я добью тех, кто останется. Чемпион зарычал, несколько раз ударил себя кулаками в грудь и опустился на все четыре лапы. Я прильнул к оптике и поразился — бандит не прекратил свое черное дело, продолжая трахать женщину. Видимо, решил перед смертью хорошенько спустить.

      Мне почти мерещились брызги крови от раздираемого пополам насильника, но горилла шустро побежала к дубу, проигнорировав тела. Свора последовала за ним. Не понял… Из палатки вышел какой-то мужик, и я окончательно утратил логическую нить происходящего. Это был не человек. Это было нечто волосатое, ушастое, огромное и невероятно накачанное. Мышцы прямо бугрились на его голом торсе. На шее висел амулет с Силовым полем. Только не с красным камнем, как у меня, а с синим. Видимо, более продвинутая версия. 

      Чемпион добежал до лагеря и остановился. Два волосатых существа смотрели друг на друга, и нельзя было утверждать, что Чемпион смотрелся намного выше. Дальше началось самое странное — переговоры. Горилла что-то гаркала, а Сизый (мне кажется, это был глава преступников) отрицательно мотал головой. Чемпион разозлился и ухнул кулаками по земле, но бандит был непреклонен. Оскалившись, горилла призвала одного из продвинутых монстров и залезла лапой в сумку, что крепилась к боку. Сверкнул металл, и тогда Сизый согласно кивнул, указывая на клетку со связанными женщинами. Монстры взвыли и бросились вызволять пленников, чтобы закинуть их на спины и утащить в неизвестном направлении. 

      Ошизеть! Сизый умудрился договориться с тварями и устроил работорговлю! Горилла указала лапой на трахающихся, и бандит заржал. Вновь кивок, и один из продвинутых подскочил к насильнику, спихнув того с жертвы. Раздался возмущенный вопль, но на него никто не обратил внимания — женщину уже тащили в лес, а в руках Сизого появился еще один металлический предмет.

      Чемпион довольно рыкнул и отправился обратно. Туда, куда утащили трех человек. 

      Вовремя зажужжал телефон, и я вспомнил о своих обязанностях.

      

      
        Задание «Что может быть страшнее смерти» обновлено. Вы узнали, что группа нелюдей занимается работорговлей, поставляя монстрам живых игроков в обмен на припасы.
      

      
        ***
      

      
        Вы сделали фото живого Чемпиона. Получено 20 Монет.
      

      

      Радость от получения наличности омрачилась первым сообщением. Что значит «группа нелюдей»?! Эти твари не из нашего мира? Дьявол! Почему игра заточена лишь на негатив? Где супергерои с глазами-лазерами? Где розовые пони, какающие термоядерными какашками? 

      Банда с громкими возгласами собралась вместе, рассматривая результат обмена. Многие походили на Сизого, но были и те, что выглядели как люди. Как та странная парочка, устроившая на меня засаду. Я отправил квадрокоптер за монстрами. Вот теперь мне действительно интересно, куда и зачем их таскают. Однако за семь километров, предельную дальность полета, твари направления не сменили — двигались строго прямо, лишь обходя крупные завалы. Я поднял дрон на высоту — далеко, где-то на горизонте, шел дымок. Монстры явно двигались к нему. 

      До возрождения Белки и Ворта, если оно вообще будет, оставалось два часа. Как раз хватит на то, чтобы разобраться с пришельцами. Кем бы они ни были, на Земле им не рады. Самим места мало! Припав к окуляру и порадовавшись, что вся банда собрана вместе, я открыл огонь.

      Время словно остановилось. Убойность винтовки пугала — первым выстрелом я превратил лицо Сизого в окровавленную лепешку. Снаряд проигнорировал как физическую, так и энергетическую броню. Далее, как в тире, я переводил прицел с одного бандита на другого, тратя на выстрел не более секунды. Преступники слишком поздно поняли, что происходит, и к тому моменту, как они все рухнули на землю, десять из тридцати четырех больше никогда не поднимутся. Я подогнал дрон поближе, чтобы оценить ситуацию, и продолжил стрельбу — даже когда я не видел противника, цифровые обозначения потенциального урона продолжали работать на меня. Вот, значит, как меня засекли у дороги. Буду знать. Я пробивал уродам головы прямо сквозь камни, корни, их якобы хорошую защиту. Я превратился в палача, пришедшего карать. Даже если бы эти сволочи оказались людьми, для меня они все равно были бы монстрами в человеческом обличии. Таким не место в нашем мире.

      

      
        Задание «Банда Сизого» выполнено, все противники уничтожены, Безопасная зона «Ольховка» официально утверждена в реестре.
      

      
        Получено звание: «Победитель бандитов».
      

      
        Желаете получить награду?
      

      
        Уровень +1 (4).
      

      

      Я угрюмо смотрел на надпись. Радости от победы у меня не было. Было понимание, что, напади я на Чемпиона и его свиту, смог бы спасти трех женщин. Но я промедлил и дал им уйти. И теперь, возможно, их уже нет в живых.

    
    
      

        Глава 6 

      

      Встав в полный рост, я захромал к телам. В награду за уничтожение банды мне выдали шприц Атрибутов, что хорошо в долгосрочной перспективе, но плохо здесь и сейчас. Я-то раскатал губу на что-нибудь такое же крутое, как винтовка. Видимо, игра каким-то образом высчитывает сложность победы и выдает соответствующую награду. Перестрелять банду оказалось не так сложно.

      

      
        Вы сделали второе фото 34 мертвых игроков. Получено 0 Монет.
      

      

      Тело среагировало быстрее, чем разум понял смысл написанного. Текст я дочитывал лежа на земле, отползая в небольшую яму. Выпихнув отсюда труп бандита, я залег на дно. 

      Меня можно было понять — только что кто-то украл у меня 340 Монет. И этому кому-то вполне могло хватить ума выстрелить в меня из чего-то опасного. 

      — Эй, парень, я здесь! Помоги! — раздался крик. Я направил дрон в ту сторону и увидел еще одну клетку. В ней обнаружился связанный мужчина с телефоном в руках. На вид ему было около тридцати. Судя по опухшему от синяков лицу, о регенерации он даже и не слышал. 

      — Ты кто? — прокричал я в ответ.

      — Да помоги ты! — В голосе послышалась злость. — Хрена ты тормозишь? Их же увели! Надо догнать!

      Подняв голову, я осмотрелся. Связан пленник был хорошо, что, однако, не помешало ему сделать фото. И тут я вновь рухнул в яму. Кто сказал, что это его рук дело?

      — Это ты бандитов сфотал? 

      — Ты совсем дебил?! Освободи меня, говорю! — пленник задергался, но я больше на него не отвлекался. Мне нужно было найти того, кто лишил меня добычи. Видимо, понял это и пленник: — Я! Я этих тварей сфотографировал! Теперь доволен? Развяжи меня!

      Через пару минут пришлось признать, что на поляне больше никого нет. Я подошел к клетке, откуда на меня зло смотрели заплывшие глаза избитого мужчины.

      — Ты украл мои Монеты, — заявил я.

      — А самому сфотографировать что, религия не позволяет? Трупы вон, никуда не бегут. Че тормозишь? 

      — Монеты дают только за первую фотографию. И сделал ее ты.

      — И че? Да, сделал. Будет возможность, сделаю еще. Мне девчонок вытаскивать надо. Блин, ты собираешься меня развязывать или так и будешь стоять столбом? Ты что творишь?! Прекрати!

      Последние фразы мужик просто проорал, задергавшись в путах. Еще бы — вместо того, чтобы бежать с распростертыми объятьями его развязывать, я вошел в клетку и забрал телефон.

      

      
        Игрок Вальдемар Куркин. Статус: активен, 1 уровень. Наличность: 340 Монет.
      

      

      — Это моя добыча, — припечатал я, переводя все Монеты себе на счет. Пленник взвыл и забился в истерике. Судя по фразам, что мне удалось разобрать, мне придет полный абзац, как только он освободится. 

      Даже захотелось это проверить. По габаритам Вальдемар меня превосходит, но вот по фактической силе вряд ли. Я разрезал путы и отступил. Мужик словно этого и ждал. Вскочив на ноги, он бросился на меня, желая подмять под себя. Вот только подминаться я не собирался. Мне даже реагировать никак не пришлось — Вальдемар отлетел, как мячик от стены, и растекся по клетке. Разве что больное плечо еще сильнее запекло. 

      — Сфотографируй дерево, это даст тебе десять Монет, — я бросил телефон ему под ноги и отправился к трупу Сизого. Вальдемар был мне не опасен, потому пусть делает что хочет.

      

      
        Игрок Баралин Каракас («Сизый»). Статус: мертв. Наличность: 1224 Монеты.
      

      

      Я некоторое время смотрел на телефон бандита, пытаясь вспомнить, где мне уже встречалось это имя. Пронеслась молния узнавания, и я быстро открыл рейтинг. Точно! Когда-то на первом месте находился игрок 18-го уровня Баралин. И сейчас его здесь не было. Теперь понятно, каким образом эта сволочь забралась так высоко — за счет сотрудничества с монстрами. Я по-другому посмотрел на всех участников рейтинга. Меня переместило на 7-ю строчку, а передо мной находились шесть игроков от 14 до 17 уровня. Кто они? Такие же пришельцы, как Сизый? Что они вообще делают в нашем мире?

      — Парень, верни Монеты. — Вальдемар поднялся на ноги. Шатаясь, он все равно пер на меня. — Мне нужно девчонок вытаскивать.

      — Кто они тебе? — Я легко толкнул мужика, и тот рухнул на землю. 

      — Жена и сестра. — Вальдемар долго думал, прежде чем ответить. — Мы были в походе, когда все началось. Потом нас поймали эти, — кивок в сторону трупов. — Твари изнасиловали их, а теперь еще и монстрам отдали. Я не могу допустить, чтобы их сожрали.

      — И как ты собрался Чемпиона убивать? — Увидев недоумение на лице, я пояснил: — Гориллу, что забрала девушек. Обычное оружие ее не берет, а за три сотни ты купишь лишь слабый пистолет. Им Чемпиона не завалить.

      — Что-нибудь придумаю, — с фанатичной уверенностью ответил Вальдемар. — Не получится освободить, так хоть убью их сам, чтобы живьем не сожрали. 

      — Боюсь тебя огорчить, но монстры женщин не едят. — Я посмотрел в глаза мужчины и увидел там неземную боль. Он и сам это давно понял, но боялся в этом признаться. — Их ждет что-то намного хуже.

      Скулы Вальдемара заиграли, но он сдержался. Невольно я проникся уважением к этому человеку. У него, как и у меня, была цель, и ради нее он собирался идти врукопашную против всего мира, если потребуется. Лучше умереть сражаясь, чем жить, забившись в пещеру. 

      — Раз их не убили сразу, значит, еще есть шанс найти их живыми, — против своей воли произнес я. — Но с голыми руками соваться к Личинке нельзя. Нам нужно подготовиться.

      — Нам? — ухватился за слово Вальдемар.

      — Ты не одинок в своем горе. У меня сестра в городе застряла, сейчас в метро сидит. Разница лишь в том, что у нее есть помощник, а у твоих — нет. И да, сейчас ты им не помощник. Как и я. Нужно подготовиться.

      Вальдемар помрачнел. 

      — И сколько ты собрался готовиться? День, два, неделю? Что они с ними сделают за это время? Может, их уже и в живых-то нет.

      — Может, и нет, — я не стал оспаривать вполне логичный вывод. — Но тогда мы точно ничем им не поможем. А вот отомстить тварям, что их убили или убьют — сможем. Ты со мной?

      — И что ты задумал? — От меня не ускользнуло сомнение в его голосе. 

      — Собрать здесь всю добычу и добраться до Безопасной зоны. Где-то здесь есть деревня Ольховка. 

      — Я знаю, где это. Мы там проходили. Это туда. 

      — Тогда помогай. Тащи все, что может быть полезно. И да, сделай фото дуба. 

      Как я и думал, все Монеты бандитов находились на телефоне Сизого. Цепочка с синим камнем защищала от 50 критических попаданий и стоила, если судить по описанию, целую сотню. Я сразу же нацепил ее на себя, отдав Вальдемару свою. Мне не хотелось случайно потерять союзника. Возникла проблема с броней главы банды — металлические пластины оказались вплавлены в тело и отдираться никак не хотели. Сильно дернув, вырвав кусок прямо с мясом, я выругался — вне тела броня рассыпалась мелкой пылью. Плохо… 

      Устройство, на которое Чемпион обменял девушек, было мне незнакомо, причем разумного описания у него не было. Как можно понять, о чем идет речь:

      

      
        Кальционный ринеск. Улучшает дергацию манторака на 10 %. Стоимость: 200 Монет.

      

      Вот что это? Супернавороченное устройство уничтожения, или мешалки для блендера? Свалив оружие в одну кучу, я недовольно вздохнул — ни одного игрового предмета. Бандиты работали лишь с классическим огнестрелом. Тут радостно вскрикнул Вальдемар и замахал руками, призывая меня. В одной из палаток он обнаружил сундук с сокровищами — горой металлических предметов. Вновь много незнакомых описаний, но одна вещь мне сразу приглянулась:

      

      
        Модификатор для дрона. Расширитель-
        I.
        Описание: универсальное устройство, подходящее под все типы квадрокоптеров. Позволяет интегрировать до 4-х игровых устройств. Стоимость: 12 000 Монет.
      

      

      Я спустил дрон на землю и, недолго думая, поставил на расширитель. Вновь начал мигать телефон:

      

      
        Необходимо присвоить имя.
      

      

      Имя? Эм… Марк-1? Да, пусть будет Марк-1. Чего заморачиваться?

      

      
        Имя установлено.
      

      
        Игрок Марк Дервин стал владельцем дрона Марк-1.
      

      
        Вы стали первым игроком локации, получившим летающее игровое устройство.
      

      
        Награда: свободное очко Атрибутов.
      

      

      В руке сформировался желанный шприц. Однако я, честно говоря, не понял, что произошло. Чем я таким угодил игре, что она отблагодарила меня столь щедрым образом? Вальдемар протянул мне еще один предмет:

      — Марк, держи. Это, кажется, для дрона.

      

      
        Модификатор для Марк-1. Картограф-
        I.
        Описание: преобразователь видеоряда с камеры дрона. Передает двумерную карту. Стоимость: 400 Монет.
      

      
        ***
      

      
        Открыт функционал «Карта местности».
      

      
        Произведена синхронизация с Марк-1.
      

      

      Дрон влетел в небо, и я заулыбался, как ребенок — на телефоне появилась привычная по прошлой жизни карта местности. Боже, как же мне не хватало карт и навигатора! К сожалению, старые данные не сохранились, но теперь я хоть буду знать, где нахожусь — телефон показывал меня в виде маленького треугольничка. Но самое главное было то, что я мог зафиксировать координаты Тайника и отдать их кому-нибудь другому. Кому-то, у кого есть деньги и желание прогуляться вглубь леса. 

      Больше ничего вразумительного среди игровых предметов я не нашел. Возникла теория, что эти предметы подходили Сизому и его людям из-за того, что они-то сами не люди и понимали, куда и как можно их использовать. Взять те же пластины на теле. Я бы не хотел себе получить нечто неснимаемое. 

      — Ты уже Тайник открывал? — спросил я Вальдемара и увидел отрицательный жест. — Идем. Надеюсь, там окажется что-нибудь полезное.

      Пришлось карабкаться на дерево, что с моим простреленным плечом было не такой и простой задачей. Но я справился, подтянул Вальдемара, и мы уставились на мерцающий ящик. 

      — Ты первый, — предложил я. Мужик кивнул, открыл крышку и застыл. Сглотнув, он дрожащими руками вытащил комплект одежды БРАТ-I. Такой же, как был на мне, и тоже без шлема. Бросив на меня затравленный взгляд, боясь, что я отберу добычу, Вальдемар принялся переодеваться, тыкая что-то в телефоне. 

      Настала моя очередь застыть с каменным лицом. Ибо кроме небольшого предмета в ящике, телефон поведал мне о новых изменениях:

      

      
        Вы нашли Тайник.
      

      
        Уровень +1 (5).
      

      

      — Что будешь прокачивать? — словно невзначай спросил я, вытаскивая явно очень дорогую вещь, но спорного применения:

      

      
        Модификатор телефона. Камера с зумом-
        I. Описание: модификатор телефона. Позволяет делать сделать снимок на 10 метров ближе. Цена: 1500 Монет.

      

      Едва устройство попало на телефон, как растворилось, а обе камеры преобразились, слегка выдвинувшись из корпуса. Я поймал Вальдемара в прицел объектива и приблизил. Да, приближает хорошо, дрожи нет, качество отменное. Но в чем смысл такого модификатора? Тем более по такой цене…

      — Силу, — ответил мужчина и в его руке появился шприц. — Мне нужно становиться сильнее, чтобы девчонкам помочь. 

      И, прежде чем я успел его остановить, глупец сделал себе инъекцию в плечо. Я зарычал от бессилья — первичная модификация будет длиться восемь часов, что мне все это время делать прикажете? Не бросать же его здесь одного. 

      Ничего не оставалось, как спустить Вальдемара на землю и сходить за квадроциклом. Видимо, сегодня придется заночевать в одной из палаток. Сгрузив все железки рядом со своим транспортом, я начал было примеряться, как лучше их упаковать, как заметил странное свечение. Некоторые предметы превращались в лампочки, стоило их приблизить к квадроциклу. Решив провести эксперимент, я поводил туда-сюда, выискивая место наибольшего свечения, после чего приставил деталь к квадроциклу. 

      

      
        Необходимо присвоить имя.
      

      

      О как! Марк-1 уже есть, пусть будет Марк-2. Чего заморачиваться?

      

      
        Имя установлено.
      

      
        Игрок Марк Дервин стал владельцем квадроцикла Марк-2.
      

      
        Вы стали первым игроком локации, получившим модифицированный игровой транспорт.
      

      
        Награда: свободное очко Атрибутов.
      

      

      Плюс шприц и минус двенадцать предметов, приклеившихся в квадроциклу с разных сторон. Марк-2 стал другим и совершенно не походил на старый квадроцикл. Появилось второе сиденье, мощные пружины, амортизаторы, гнездо под какое-то оружие, и даже скорость увеличилась до 90 километров в час. На таком транспорте не стыдно и в клуб приехать! 

      Входящий звонок стал для меня настоящим подарком. Судя по дисплею, звонила сестра. Значит, у них все получилось!

      — Добро пожаловать обратно в мир живых! — весело произнес я, но ответом мне была тишина. Улыбка мгновенно сползла с лица. — Белка? У тебя все хорошо?

      На фоне всхлипнула сестра, и раздался голос Ворта:

      — Все, Марк, игры закончились. Если хочешь получить свою сестру целой и невредимой, ты должен платить. Хватит пичкать нас подачками.

      — Ворт, в чем дело? — нахмурился я.

      — Ты еще не понял? Так я тебе объясню — когда ты находишься на волоске от смерти, на многие вещи начинаешь смотреть под другим углом. Я не собираюсь здесь подыхать из-за того, что приходится возиться с твоей мелкой. Она обуза, из-за нее я могу сдохнуть. Значит, ты должен сделать так, чтобы этой обузы не стало. Ты меня слышишь?

      — Слышу, — севшим голосом произнес я. — Если ты с ней что-то сделаешь, я тебя…

      — Что? — прервал меня Ворт и неприятно заржал. Так нормальные люди смеяться не могут. — Придешь и покараешь? Так давай приходи, каратель хренов! Мы в ста метрах под землей, кругом монстры, далеко ли ты уйдешь? Только я могу вытащить нас отсюда! Так что заткнись и слушай меня! С твоей драгоценной дурой ничего не будет, если будешь делать то, что я тебе скажу.

      — И что же тебе надо? — после паузы спросил я. 

      — Вот это другой разговор. Пора помогать тем, кому нужна помощь. Причем нормально так помогать, а не объедки со стола скидывать. Теперь каждый день будешь присылать мне по тысяче Монет. Понял? Не будет Монет, я отдам Белку монстрам, и хрена с два ты меня найдешь. У тебя три часа на первый транш. Не будет его — не будет твоей сестры. И помни — я обязательно развлекусь с ней перед тем, как выкинуть. 

      — Ты труп, — зло прошептал я. Кровь застучала в виски, голова стала тяжелой. — Ты больной на голову ходячий труп…

      — Три часа, Марк, — захихикал Ворт, довольный произведенным эффектом. — Посмотрим, насколько тебе сестра дорога. Маленькая, аппетитная…

      Абонемент отключился, и я закричал от гнева и боли. Су-у-ука! Ну зачем?! Почему нельзя было нормально договориться?! 

      Рядом оказался ствол дуба, и я со всего маха впечатал по нему кулаком. Хрустнули кости, но боли я не чувствовал. Повернув корпус, я впечатал по стволу другой рукой. Вновь хруст, но сейчас пришла и боль. Правда, не в кулаках, а в больном плече, вспыхнув с новой силой. Но меня это не остановило. Очередной поворот корпуса и новый удар. Кулак сплюснуло, и слезы брызнули из глаз. Еще удар. Еще. И еще…

      Я превратил кулаки в кровавое месиво. Только когда голова пошла кругом от потери крови, я упал на колени и зарыдал. Ненавижу, когда ты не влияешь на то, что происходит с тобой и твоими близкими и когда такие уроды диктуют тебе свои правила. 

      Эмоции ушли, а на их место пришла боль. Кажется, я даже пожалел о том, что натворил. Воя от бессилия и обмазывая телефон кровью, я смог отправить Белке тысячу Монет. На двадцать четыре часа она должна быть в безопасности. Ворт не станет ничего ей делать, пока у него получается меня доить. Завтра потребую, чтобы дал с ней поговорить, иначе больше ни Монеты от меня не получит. 

      Изловчившись, я зубами подхватил шприц и воткнул его в ногу. Если я хочу спасти сестру, мне нужно становиться сильнее. Гораздо сильнее, чем сейчас. 

      

      
        Стрельба из пистолета +1 (3).
      

      
        Стрельба из винтовки +1 (3).
      

      
        Регенерация +3 (5).
      

      
        На изменение организма требуется 3 часа.
      

      

      Когда я очнулся, раны зажили полностью — что плечо, что бедро, что многострадальные руки. Вытерев рукавом кровь с экрана, я открыл свои характеристики. 

      

      

      Сразу же решил проверить изменения со стрельбой. Взгляд уперся в неподвижного Вальдемара — лучшей цели для теста не найти. Стоило подумать об этом, как рука дернулась и выкрутилась сама по себе. В ней непонятным образом появился пистолет, и я с огромным усилием заставил себя не стрелять. Организм сработал за меня, сведя процесс подготовки к стрельбе к минимуму. Я посмотрел на ствол дуба, решил, что моим текущим противником будет он, а не живое существо. Руки вновь пришли в движение. Пять выстрелов легли точно в ту точку, в которую я смотрел. Мне даже целиться не пришлось, тело сделало все само. Отлично!

      С винтовкой было все аналогично, разве что нельзя было стрелять по близлежащим целям. Зато деревьям на опушке сильно не повезло — я водил стволом из стороны в сторону и стрелял со скоростью пулемета, лихорадочно нажимая на спусковой крючок. При этом я прекрасно видел — ни один пучок энергии не ушел мимо цели. Да, это походило на расточительство, но мне нужно было понять свои новые возможности. Теперь, чтобы получить 4-й уровень, нужно поднять все основные Атрибуты до трех. 

      Я прикрутил стонущего Вальдемара к сиденью, чтобы не упал, упаковал железки, что мы не смогли приспособить, и пустился вслед за дроном. Он уже успел нарисовать карту местности, и Ольховка красовалась на ней ярким зеленым пятном. Мне нужно выгрузить Вальдемара в Безопасной зоне и потом срочно выдвигаться в город. Прости, мужик, но каждый сам должен решать свои проблемы. У каждого из нас есть сестры.

    
    
      

        Глава 7 

      

      Ольховка сразу мне не понравилась. Причем дело не в том, что вокруг деревни был выстроен неровный частокол из колючих кустов с кажущимися на вид живыми ветками. Не в том, что проход преграждали массивные ворота, поверх которых стояло несколько пулеметов странной конструкции. Не в том, что за пару метров до этих ворот асфальт неожиданно заканчивался и начиналась песчаная дорога. И даже не в десятке вышек, расположенных по периметру поселка. Не понравились мне местные жители. Ибо проживали в Ольховке нелюди. Такие же волосатые страшилы, как Сизый со своей бандой. 

      Когда я подъехал, ворота приветливо открылись и приделанный к приборной панели квадроцикла телефон выдал информацию, что отныне я нахожусь в Безопасной зоне и могу не опасаться нападения монстров. Домов было немного — чуть больше десятка. Жителей и того меньше — охранник на воротах, пара ребятишек, высунувших любопытные головы из окон, да статный господин, встретивший нас у самого большого здания. Точная копия Сизого. Волосат и похож на мутировавшую гориллу. 

      — Добро пожаловать в Ольховку, путник, — певуче произнес он. — Здесь ты и твой спутник смогут найти приют. Позволь, я покажу ваши комнаты. Как первым посетителям деревни, они будут для вас бесплатны.

      Говорил чужеземец странно, словно не на родном языке. Да и получалось немного высокопарно. Так нормальные люди не говорят. 

      — Номер нужен ему, — я указал на Вальдемара. — Я уезжаю.

      — Прошу тебя, Марк, победитель бандитов, останься хоть на пару часов. У меня для тебя найдется еда и отдых. Мы можем обсудить покупку предметов, что виднеются на Марк-2. Поверь, наше общение доставит пользу всем. 

      В животе предательски заурчало при упоминании о еде. За всей этой суматохой я забыл о том, что нужно иногда есть, а набор аминокислот вожделенного аппетита не вызывал. 

      — Пара часов, — сдался я и слез с квадроцикла. Из гостиницы вышли несколько волосатиков и уволокли Вальдемара в здание.

      — Я Ольсен, владелец гостиницы, — представился статный господин. — Выбирай любой номер и приводи себя в порядок. Я буду ждать тебя внизу. Когда будешь готов, мы поговорим.

      Признаться, предложение было к месту — от меня начало уже пахнуть. Горячая вода и огромная ванна были как нельзя кстати, а когда принесли несколько кружек пенного напитка, вкус которого показался мне лучшим из того, что я когда-либо пробовал, меня и вовсе разморило. Впервые с момента возникновения игры я был счастлив, позабыв обо всех проблемах.

      Вниз я спустился лишь спустя два часа, подгоняемый приятным ароматом жареного мяса. После ванной очень не хотелось влезать в тактический костюм, пропахший потом и грязью, но игра вновь удивила — от одежды веяло чистотой и свежестью. Универсальная система самоочистки входила в базовую комплектацию. 

      Ольсен ждал меня в общем зале, лениво ковыряясь в тарелке. Жестом пригласив присоединиться, хозяин гостиницы сделал знак слугам подавать еду, и на пару десятков минут я выпал из реальности. 

      — Приятно смотреть, как едят голодные люди, — улыбнулся Ольсен после того, как я откинулся на спинку. — Ты готов к разговору, или тебе еще нужно время?

      — Давай сразу к делу, без прелюдий, — предложил я. — У меня мало времени.

      — Хорошо, давай без прелюдий. — Ольсен стал серьезным. — Я хочу тебя нанять на несколько заданий. В город ты сейчас не проберешься, ты слишком мелок для него. Мне известно о твоей проблеме. О том, что каждый день нужно платить по тысяче Монет. Мои задания помогут тебе найти денег и стать сильнее. Через неделю ты усилишься достаточно для того, чтобы выжить в городе. Помоги мне, и я помогу тебе в ответ. Что скажешь? 

      — Кто ты? — Расслабленности как не бывало. В руке появился пистолет, направленный на волосатого. Однако тот даже не дернулся. 

      — Я Ольсен, владелец гостиницы, — послышался незамысловатый ответ. — Принадлежу к расе шурван. Возможно, тебе будет больше понятен термин NPC. Неигровой персонаж. Тот, кто выполняет заложенную функцию. Моя — владеть гостиницей и развивать поселок. Потому ты мне и нужен. В округе слишком много вещей, не позволяющих мне эффективно существовать. Я знаю о тебе все, что знает игра. Ибо я сам часть игры. Такой ответ тебя устроит?

      — Почему ты решил, что не попаду в город? Ты будешь мне мешать?

      — Никто не собирается тебе мешать. Тебя просто сожрут на подходе. Белка Дервин находится сейчас в метро, это относительно безопасная зона. Если ты будешь снабжать ее и ее спутника Монетами, им удастся выжить. Наверху, в самом городе, людей почти не осталось. Лишь измененные. Вы создали слишком крупные города. Пришла пора за это расплачиваться.

      Я последнее предложение не понял, потому Ольсен пояснил:

      — Чтобы превратиться из низшего в продвинутого, монстру необходимо сожрать одного человека. Чтобы продвинутый стал Чемпионом, нужна уже сотня жертв. Через десять тысяч трупов рождается Личинка, что может управлять огромной территорией. Как думаешь, сколько будет Личинок, если в городе и его пригородах жило больше тридцати миллионов человек? Боюсь, счет идет на часы до появления Генерала. Тогда о городе можно забыть. Как и обо всех живых в радиусе пятидесяти километров. Отправившись сейчас, ты погибнешь, так и не сумев помочь сестре. Я не хочу на тебя давить, потому предлагаю поступить следующим образом — ты поедешь в город, одно из моих заданий как раз находится в той стороне. Посмотри на все своими глазами. Увидь, во что превратился твой мир. Затем возвращайся и начинай развиваться. У тебя есть желание избавиться от хлама, что я увидел на Марк-2? Ты помог получить официальный статус поселку, потому для тебя будет лучшая цена — семьдесят процентов стоимости. Помни, я с радостью куплю у тебя все, что ты не сможешь использовать сам. 

      — Ты не похож на неигрового персонажа. Ты мыслишь. 

      — Но это так. Я привязан к этому поселку, к этой гостинице. Когда исчезнет Безопасная зона, исчезну и я. Такая судьба ждет все миры, что не смогли пройти игру. 

      — Пройти игру? Значит, у нее есть некий финал? — удивился я.

      — Конечно. Игра без финала не может существовать, но никто не знает, каким он должен быть, этот финал. Мой мир продержался полгода, прежде чем исчезнуть. Теперь я здесь, на Земле, выполняю свою функцию. Когда вы проиграете, а вы проиграете, ты тоже станешь функцией. Таким, какими были бандиты, что ты уничтожил. Такова судьба всех игроков. Игра не любит тратить свои ресурсы понапрасну. На этом лимит вопросов закончен. Я рассказал тебе все, что должен был. Теперь тебе выбирать самому. Скажи, у тебя есть желание избавиться от хлама, что я видел на Марк-2?

      Эту фразу Ольсен уже говорил. Он действительно вел себя как программа. Хорошо написанная, продвинутая, но именно программа с заранее запрограммированным набором реплик. 

      Дальнейшего разговора не получалось. Ольсен игнорировал мои вопросы, раз за разом предлагая мне продать весь хлам. Пришлось соглашаться, так как я действительно не знал, куда его девать. Когда на моем счете появилась сумма в 2393 Монеты, я обрадовался. Теперь Белка сможет прожить на двое суток дольше. Как раз столько, сколько мне потребуется, чтобы ее найти. К рассказу о монстрах и городе я отнесся скептически. Пока не увижу воочию все то, о чем предупреждал Ольсен, верить ему не буду. 

      — И в чем заключается твое задание? — поинтересовался я, собираясь уезжать.

      — Ничего нереального для игрока с 5-м уровнем Регенерации. В десяти километрах находится атомная станция. В ней завелись несколько Чемпионов со своими свитами и занялись уничтожением реактора. Уже началась утечка радиации. Боюсь, твари не понимают, что возможен взрыв. Моя функция не может этого допустить, поэтому я хочу, чтобы ты расправился с монстрами и нейтрализовал утечку. Нужно будет закинуть этот предмет в активную зону. 

      Я ошарашенно уставился на Ольсена, протягивающего мне небольшой металлический шарик. Как студент физико-математического факультета, я прекрасно знал принцип действия реактора и представлял, что произойдет с человеком, который начнет «устранять утечку» голыми руками. Ольсен правильно оценил мое состояние:

      — Повторюсь, для игрока с 5-м уровнем Регенерации в этом задании нет ничего невозможного. Ты прекрасно справишься с этой задачей. В локации слишком мало игроков твоего уровня развития, чтобы ими понапрасну рисковать. 

      — Я не буду этого делать, — твердо заявил я, хотя на телефоне появилось сообщение:

      

      
        Получено задание: «Остановка реактора». Описание: Уничтожьте монстров, разрушающих атомный реактор, и ликвидируйте утечку радиоактивного топлива (поместите блокиратор в активную зону). Осталось противников: 3 Чемпиона, 182 Продвинутых монстра.

      

      — Заставлять тебя никто не будет. — Ольсен все же всучил мне блокиратор. — Но, если ты решишься воспользоваться моим предложением и захочешь получить другие задания, тебе придется выполнить… Что это?

      Лицо владельца гостиницы приняло странное выражение, превратившись в маску. Я ощутил мощный толчок и медленно повернулся туда, куда смотрел Ольсен. Сглотнул, мечтая о том, чтобы ошибся, но слишком я хорошо знал то явление, что находилось на горизонте. Гриб ядерного взрыва. Как раз там, где находился город. Ольховка погрузилась в тишину. Не прошло и минуты, как до нас докатились остатки взрывной волны. Я боялся, что электронику дрона и квадроцикла вышибет электромагнитной волной, но обошлось. Игра защитила свои устройства, как и телефоны. Ольсен странно на меня посмотрел и уважительно произнес:

      — Вы, люди, странные существа. Возможно, сможете продержаться чуть дольше, чем другие расы. О такой готовности пожертвовать своими гражданами я даже и не слышал. Четыреста двадцать взрывов по всей Земле… Все города-миллионники только что превратились в руины. Боюсь, Марк, тебе придется скорректировать планы. Твоего города больше нет. 

      Захотелось завыть, но какая-то внутренняя пустота не позволяла этого. Она впитывала в себя все эмоции, превращая меня в отрешенное от реальности существо. Для чего мне бороться, если то, ради чего я боролся, больше не существует? 

      На жужжание телефона я долгое время не обращал внимания. Не хотелось читать об очередном полученном задании или еще чем-то похожем. Но девайс не унимался. Разозлившись, я замахнулся, чтобы его выкинуть, но в самый последний момент взгляд упал на экран.

      

      
        Входящий вызов от Белка Дервин.
      

      

      Руки предательски задрожали, и я едва попал в кнопку «Принять».

      — Марк, — раздался едва слышимый голос сестры. — Марк, братик, это ты… 

      — Где ты? Как твое состояние? Ты цела? Где Ворт? — затараторил я. 

      — Я дозвонилась… Я смогла… Прости меня… Прощай, Марк…

      Белка умолкла, и только тяжелое дыхание говорило, что она еще жива. 

      — Белка, что с тобой? Белка?! Ответь! Не вздумай пропадать!

      — Я могу помочь, — неожиданно произнес Ольсен. Мне едва удалось удержать себя в руках, чтобы не наброситься на него и не вколотить головой в землю. Он часть игры, а игра должна быть уничтожена в любом ее проявлении.

      — Всего тысяча Монет, и ты получить текущий статус Белки Дервин. Ее состояние, повреждения, анализ окружения. Согласен ли ты на сделку?

      — Да! — резко отреагировал я. Телефон звякнул, и на экране появилась неутешительная информация. Белка находилась под завалами где-то в глубинах метро. Воздуха у нее оставалось не более чем на час. Выжила она благодаря Силовому полю, но даже оно оказалось не в состоянии заблокировать радиацию. Сестра получила большую дозу и с вероятностью 90 % не доживет до того момента, когда у нее закончится кислород. Счет, по сути, идет на минуты. 

      — Ее можно спасти? — Я с надеждой посмотрел на Ольсена. Сейчас я был готов сотрудничать хоть с самим дьяволом, лишь бы спасти сестру. Представитель игры подумал некоторое время и кивнул:

      — Она может развернуть автономный модуль жизнеобеспечения, вколоть себе регенерацию и дождаться того момента, когда ты за ней придешь. Вот только…

      — Что? — взревел я, как только Ольсен умолк. — Давай быстрее!

      — Автономный модуль стоит пятьдесят тысяч Монет. Ни у тебя, ни у нее нет таких денег. 

      — Для твоей функции нужен игрок. Спаси Белку, и я выполню все твои чертовы задания! — предложил я, услышав бульканье в динамиках. Белка была на последнем издыхании. 

      — Я могу дать тебе взаймы, но ты должен будешь вернуть мне сто тысяч. Если ты умрешь до выплаты долга или не сможешь вернуть его за год, то твоя сестра умрет, а в следующем перерождении ты станешь моим рабом. Если ты согласен, мне нужно твое согласие на удаленное управление твоей сестрой. Игра позволяет такие вмешательства только в крайних случаях и при беспамятстве того, кем управляют. Самостоятельно Белка уже ничего не сможет сделать.

      — Согласен! — выпалил я, и Ольсен протянул руку, требуя телефон. Сделав несколько манипуляций на экране, он произнес ледяным голосом:

      — Белка Дервин, информирую, что по соглашению с твоим братом я временно перехвачу управление твоей рукой. Не сопротивляйся. 

      К хрипам в динамике добавились стоны, переходящие в вой. Сестре было так больно, что она страдала даже сквозь пелену беспамятства. Раздался скрежет металла, грохот падающих камней, и Ольсен вернул мне телефон. Абонент отключился. 

      — Восстановление займет восемь часов, после чего она будет медикаментозно усыплена. Раз в сутки ее будут будить, чтобы мы имели возможность пообщаться. Модуль находится на глубине тридцати метров под землей, его ресурсов хватит на год. Теперь, Марк, победитель бандитов, тебе следует заняться делами. Монстры на атомной станции. Выполняй и возвращайся за новым заданием. Работы у тебя много. 

      Ольсен вернулся в гостиницу, а я остался один на один со своими мыслями. Из сознания все никак не хотел уходить гриб ядерного взрыва. Военные не собирались отдавать Землю монстрам и были готовы на тотальный геноцид собственного населения. И, что самое ужасное, я их поддерживал. Тварей надо давить. Всех. Включая Ольсена. Но с ним позже. Вначале выплачу долг.

      Я посмотрел на телефон. Он, естественно, знал об изменениях:

      

      
        Вы взяли кредит в размере 50 тысяч Монет под 100 % годовых. Вы должны вернуть 100 тысяч Монет в течение 365 дней.
      

      

      Атомная станция преподнесла неприятный сюрприз. Я занял довольно удобную позицию на высоком дереве, с которого просматривалась большая часть пространства. Навел прицел на голову ближайшего ко мне монстра и застыл. Красная точка упиралась ровно между глаз твари, но игра показывала лишь 50 % потенциального урона. Я начал изучать тело прокачанной твари, но обнаружил лишь еще одно место с 50 % урона — сердце. Все остальное не превышало 10 %. Это было странно — я не мог пропустить информацию о повышении уровней. Но твари явно были сильнее всех своих обычных товарок. Это что, близость к радиации их так испортила? 

      Пришлось подождать несколько минут, прежде чем часть монстров пойдет по своим делам, после чего я был готов рискнуть. Прицелился в голову и дважды нажал на спусковой крючок. Монстр даже взвизгнуть не успел, рухнув за землю мертвой тушей. Но на это я уже не обращал внимания — занимался следующей тварью. Повышенная Ловкость и 3-й уровень «Стрельбы из винтовки» творили чудеса — монстры дохли, как мухи. Страшные твари оказались на проверку не больше, чем мишени в тире. Я подстрелил последнего продвинутого и отправил дрон вперед. На этом уровне противники закончились, надо выманивать их из…

      Острая боль пронзила тело, и я задергался в конвульсиях. Вцепившись в ветку, я на несколько мгновений утратил связь с миром. Единственная мысль была о том, как же мне, мать его, больно! В груди защемило, виски, казалось, сейчас взорвутся, и тут неожиданно все закончилось. Я с шумом выдохнул, скрюченные пальцы разжались, и я кубарем полетел на землю. Встреча с ней вышибла остатки духа, но сознание не погасло. Наоборот, оно прояснилось. Мне удалось заметить движение сбоку и, разрывая жилы, я отпрыгнул в сторону. Туда, где я сидел, ударил толстый пучок молний, зацепивший меня лишь краем. По телу вновь прошла судорога, и сердце жалобно застонало, призывая прекратить эти пытки. Разум подсказывал, что мне нельзя оставаться на месте, поэтому я совершил еще один прыжок, перекатом уходя за дерево. Это позволило полностью избежать молнии и наконец увидеть своего противника. 

      Чемпион. Здесь им выступил гуманоид — двурукий прямоходящий, чем-то похож на Сизого, только массивнее и страшнее. В руках Чемпиона зарождалась очередная молния. Успела мелькнуть мысль, что в игре не должно быть магов, иначе нарушится весь баланс, но я додумывал ее уже в полете. Вернее, в очередном спасительном кульбите. Земля взорвалась за моей спиной, и тут на выручку пришел пистолет. Как же вовремя я поднял его до 3-го уровня! Мне даже целиться не нужно было, чтобы влепить Чемпиону пару зарядов прямо промеж глаз. Правда, результата я не добился — защита гуманоида справилась. 

      И на этом мой пистолет приказал долго жить — сбоку, откуда я не ждал, прилетел огненный шар. Тот самый файербол, о котором так любят писать фантасты. Руку пронзила боль, и от правой ладони остался лишь пепел и воспоминания. Я взвыл и отпрыгнул, совершив заднее сальто. Очередной огненный шарик и толстая молния прошли мимо, и я увидел второго противника — точную копию первого мага. Второй, мать его, Чемпион! Да как так-то?! Я же планировал убивать вас по одному и издали!

      Мне оставалось только одно — геройское отступление. Чемпионы показались мне слишком массивными, чтобы быстро бегать, потому я рванул на пределе возможностей, старательно оставляя между собой и магами как можно больше деревьев. Постоянно приходилось петлять, сбивая прицел, и некоторое время это вполне получалось — шары и пучки молний летели мимо. Появилась мысль, что я смогу убежать, но червячок злорадства принялся насмехаться, что за один бой я умудрился растерять все добытое ранее преимущество. Там, у лесной опушки, остались и Марк-2, и ружье, и мое завышенное самомнение. Впереди показался глубокий овраг, и я замедлил шаг, думая, как поступить. Это стало роковой ошибкой — стоило остановиться только на секунду, как в спину прилетел файербол и меня отбросило вперед, за край оврага. Мелькнули ветки, мгновение невесомости, послышался глухой удар, и свистопляска перед глазами закончилась — я грохнулся на землю. Дышать стало невероятно трудно, но я не отключился. С трудом скосив глаза, хотел было выругаться, но не мог — в груди зияла сквозная прожженная дыра. Организм начал действовать без подсказки — призыв телефона, Магазин, шприц регенерации, укол. И на все про все у меня ушло секунд пять, не больше. Хорошо хоть, рука двигалась, ибо все остальное тело я просто не чувствовал. 

      Сверху посыпались мелкие камни и ветки — Чемпионы спускались следом. Меня накрыла паника — очень скоро я отключусь и стану легкой добычей. Грудь разрывало от желания вдохнуть, но получалось это с трудом. Лишь крохи кислорода помогали оставаться в сознании. Я выбросил руку вверх и уцепился за корни. Подтянувшись, я начал уползать от магов. Да, они меня найдут. Это бесспорно. Но, не имея возможности сражаться, я собирался доставить тварям максимум неудобств. Если хотят меня убить, пусть полазят под деревьями. 

      Сверху промелькнул файербол, и на меня посыпались горелые ветки. Тело даже не отреагировало на новые ожоги — оно уже совсем ничего не ощущало. Я еще несколько раз подтянулся, хватаясь то за корень, то за ветки, то за траву, и тут рука схватила пустоту. Дьявол, яма! Следом за огнем полетели молнии. Меня немного потрясло, но не особо сильно — основной удар пришелся в дерево неподалеку. Оно заскрипело и начало заваливаться. Чемпионы не видели меня, но чувствовали, что я еще жив, потому палили куда глаза глядят. Логика была понятна — даже один случайный удар отправит меня на вечный покой. Сил на то, чтобы ползти в другую сторону, уже не было, поэтому я оттолкнулся обгорелой культяпкой и грохнулся в яму. Подо мной что-то хрустнуло, и раздался жалобный вой. Чувствуя, что сознание вот-вот отключится, я сделал последний рывок и сполз с чего-то мягкого. Почему-то стало темно, словно кто-то разом выключил свет, хотя я все еще себя осознавал и понимал, что это не беспамятство. 

      В руке появился телефон, и свет от него разогнал окружившую меня тьму. Дрожащей от перенапряжения рукой я поднес экран ближе к глазам и с огромным трудом вчитался в появившийся текст:

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок локации, обнаруживший Подземелье «Логово Серого».
      

      
        Доступен … 
      

      

      Что мне было доступно, я уже не смог прочитать. Укол регенерации наконец-то добрался до мозга, и благостная тьма забрала у меня всю боль. 

    
    
      

        Глава 8 

      

      Голова раскалывалась, хотя никаких предпосылок не было. Я был снова жив и здоров. О былой битве напоминали лишь огромные зияющие дыры на куртке. Восстановить слишком большие повреждения снаряжение БРАТ-1 не смогло. Без оружия, без защиты, без шансов на спасение — хуже ситуации у меня еще не было. Снаружи Подземелья ждут Чемпионы-маги, внутри — усиленные Чемпионы. Куда ни пойди, везде полная засада. Я посмотрел на цепочку на шее. Силовое поле показало свою полную бесполезность против молний и огня, хорошо хоть, против обычной физики может защищать.

      Возможно, Ольсен был прав, заявляя, что меня сожрали бы в городе. 

      Упасть в окончательное отчаянье не позволил телефон. Он продолжал приветливо мигать, разгоняя окружающую нас тьму. Я посмотрел, что же мне перепало за нахождение Подземелья.

      

      
        Доступно свободное очко Атрибутов.
      

      
        Уровень +1 (6).
      

      

      Заветный шприц, превращающий игрока в некое подобие монстра. Воплотив, я долго гипнотизировал предмет, размышляя, как правильно потратить два усиления. Все текущие Атрибуты персонажа оказались бесполезны против тех, кто умел стреляться молниями и огнем. Зуб даю, в этой чертовой игре существуют уроды, что бьют льдом или ядом. Надо же сделать так, чтобы игрокам было веселее умирать. 

      Значит, надо найти что-то, что поможет выжить. 

      Я потратил битый час, перелистывая и изучая Атрибуты, пока не наткнулся на то, что подходило мне лучше всего. Устойчивость, способность организма игрока сопротивляться урону, отличному от энергетической или физической природы. Я ошибся. Огонь, молния, яд и лед — это малый список того, чем могут пользоваться монстры. Разложение, некротика, воздух, земля — в списке было много способов помешать нам нормально существовать. 

      

      
        Усиление +1 (1).
      

      
        Сила +1 (3).
      

      
        На изменение организма требуется 3 часа.
      

      

      Усиление я взял для того, чтобы иметь хоть какой-то призрачный шанс выжить после Подземелья. Силу — чтобы выжить уже внутри Подземелья. У меня не было пистолета, не было винтовки. Но у меня было 1373 Монеты и доступ к Магазину, чем я сразу же и воспользовался. 

      Минус сто за пистолет, девяносто за три энергоблока и триста за новый БРАТ-1. Теперь я понимал, что это очень слабая защита, но на БРАТ-2 мне не хватало всего 14 тысяч Монет. Сущие мелочи. 

      Дрона с собой не было, потому исследовать Подземелье пришлось по старинке. Превращая себя в приманку.

      Первый монстр бросился на меня сразу за поворотом. Наконец-то я встретил низшего, хоть как-то отличающегося от своих собратьев — текущий очень походил на крысу, правда, метрового роста и со страшными наростами по всему телу, похожими на опухоль. Крыса визжала и пыталась пронзить меня длинными зубами, но я недаром вкачал себе Силу до 3-го уровня. Увернувшись от первого броска, я обрушил на голову твари кулак. Раздался хруст, и крыса забилась в конвульсиях. Помня о регенерации, я добил ее ударом ноги, переломав шею. 

      

      
        Монстры в Подземелье сгенерированы игрой и за их снимки Монеты не начисляются.
      

      

      Что-то такое я и предполагал, но проверить был просто обязан. Вот почему низшие отличаются от своих собратьев из обычного мира — здесь они нарисованные. Ненастоящие. Хотя, как по мне, все измененные твари уже ненастоящие. 

      Эффективность кулачного боя радовала. Благодаря Ловкости я пропустил только пару укусов, но их заблокировало Силовое поле. Мне даже пистолет не пришлось доставать до первого серьезного испытания — большой пещеры, где сгрудилось несколько десятков тварей. Здесь были и крысы, и пауки, и даже пара волков. Вот на последних и пришлось раскошелиться драгоценной энергией. Что-то у меня были сомнения в том, что я смогу завалить простым ударом тварь, по росту достающую мне до груди. 

      Дважды в стенах мне попадались «тайники» — ниши, где лежали бонусы для игроков. В моем случае — несколько энергоблоков. Зачистив очередную комнату, я с удивлением уставился на телефон:

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили монстров первого слоя.
      

      
        Подземелье обновлено, уровень монстров увеличен на 2 (текущий: 3).
      

      

      Тело поверженной крысы замерцало и исчезло. Через пару мгновений из прохода раздался протяжный вой, который подхватило десяток глоток. Я вслушивался в него, пытаясь разобрать, с каким противником мне сейчас придется сражаться, как неожиданно услышал рядом тихий шорох. Тело действовало быстрее разума, и я тут же ушел в сторону, нанося с разворота удар кулаком. Удар получился смачным, сильным и до безобразия болезненным. Руку свело, и она до локтя покрылась белым инеем. Я начал ею мотать, пытаясь сбить тысячи маленьких иголочек, которые, как мне казалось, засели в коже, и тут обратил внимание на противника. Это был крупный волк, с белой от ледяного налета пастью, и он явно доживал свой век. Тяжело метить в бессмертные, когда у тебя мозги наружу. Я потянул к монстру здоровую руку, чтобы потрогать шерсть, но тут же ее резко одернул — даже полумертвый, волк умудрился атаковать меня холодом. Из шерсти вырвалась тонкая льдинка, больно ударившая в палец. И вновь Защитная сфера оказалась бесполезна. Уверен, если бы не полученное только что Усиление, я бы тут уже стоял ледяной статуей, а волки с повязанными слюнявчиками сидели за столом, удерживая в лапах вилки с ножами, и поджидали блюдо дня. Кто не понял, это я о себе. Регенерация справилась с холодом без проблем — через минуту о травмах уже ничего не напоминало. Однако я заметил, что волк начал активно двигаться, потихоньку засасывая мозги обратно. Меня такое развитие событий совершенно не устраивало, потому я всадил в гада сразу два заряда. К сожалению, пистолет наносил только 30 % урона твари 3-го уровня.

      Проходить Подземелье стало даже интересно, на крысах я откровенно скучал. Подобрав пару камушков, я кинул их в коридор. Раздались быстрые шаги, и ко мне прискакали два волка, от радости вывалив языки. Еще бы — и поиграться, и пожевать. Чем не монстрячая радость? 

      Меня они явно не ожидали увидеть. Вернее, почувствовать на своей спине, ибо я рухнул на них сверху, основательно приложив ботинками по черепушке. У волков сработала пассивная защита, пронзив меня парой ледышек, но монстрам это не сильно помогло. Я был тяжелее, сильнее и быстрее. Едва я впечатал головы измененных в камень, тут же отпрыгнул и закончил дело парой выстрелов. Минута на восстановление, и следующий камень отправился в коридор, привлекая внимание очередной жертвы. 

      Проблема возникла лишь однажды, в злосчастном большом зале. Волки устроили там основное логово и явно не собирались выманиваться по одному. Вот тут-то я и осознал преимущества человека разумного над искусственным творением. Используя малейшие трещинки, я вскарабкался по стене до самого потолка, вцепился в камни всем, чем только можно, в том числе и зубами, вывернул руку и открыл огонь. Третий уровень «Стрельбы из пистолета» имеет только одно ограничение — чтобы гарантированно попасть, стрелок должен видеть цель. Этих целей подо мной было видимо-невидимо. Как я понял, волки сбежались сюда со всего Подземелья, чтобы высказать мне свое фирменное «фи». Четыре выстрела на одно тело, двадцать тел с одного энергоблока, пять энергоблоков, чтобы расправиться со всей сворой. Когда я приземлился на пол, он был завален сплошным ковром морозных волков. Зубасто-ледяные твари не могли меня достать ни когтями, ни воем, ни ледышками, бьющими не дальше трех метров. Им оставалось лишь бессильно прыгать и удобнее подставлять тело под очередной выстрел. 

      Хотя стоит признать — если бы не высота пещеры и возможность вскарабкаться наверх, мне пришлось бы туго. И не факт, что удалось бы отстреляться. 

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили монстров второго слоя.
      

      
        Подземелье обновлено, уровень монстров увеличен на 2 (текущий: 5).
      

      

      Читая телефон, я сломя голову убегал из пещеры куда-нибудь в тупик. Ибо к такому меня жизнь не готовила. Игра сделала правильные выводы, поэтому следующими моими противниками стали гуманоиды. Прямоходящие, лысые, с лицами змей-переростков и непропорционально длинными руками, в которых они держали длинные копья. Почему-то я не сомневался, что копья умеют стрелять. Если не энергией, то чем-то острым точно. У каждого гуманоида на шее красовалась цепочка с красным камнем — Силовое поле на 10 попаданий, а по одежде можно было заключить, что все они входили в какое-то военное подразделение, либо в клуб по интересам. Все носили одинаковую броню. Я забился за камни и с интересом наблюдал, как по коридорам туда-сюда ходят патрули. По три существа в каждом, копья наизготовку. С печалью перевел взгляд на свой пистолет — с таким эпическим оружием против 5-го уровня выходить как-то стремновато. 

      Пришлось лезть в Магазин и печально вздыхать. На мои 883 Монеты я могу себе купить разве что гроб, да и то без отделки. Цены на оружие 2-го уровня начинались от 8 тысяч. Плазменные гранаты, а на прилавках нашлись и они, явно делались вручную в каком-то из игровых миров и вывозились из него тайно, под прикрытием половины космического флота. Ибо я не могу объяснить стоимости в 2000 Монет за одну штуку. Не за десяток — за одну! 

      В итоге я купил себе лишь один предмет. 

      

      
        Мачете.
        Холодное оружие, игнорирует энергетическую броню, замедляет регенерацию. Стоимость: 480 Монет.
      

      

      Покрутив в руках огромный тесак, приноравливаясь к его балансировке, я почувствовал себя маньяком. Когда все здравомыслящие существа бегают с энергетическим оружием, я радуюсь остро заточенной железке. Рядом как раз проходил патруль и я, пропустив его мимо, не стал заниматься рефлексией и думать о будущем. Молнией выскочив из укрытия, я бросился на противника.

      Удар мачете в шею крайнему правому. Голова почти отделилась, но именно что почти. Лезвие застряло, и мне пришлось его отпустить. Двое оставшихся начали разворачиваться, но делали это очень медленно. Я схватил их за головы и с максимальным усилием, на которое был способен, треснул друг о друга. Силовое поле справилось с ударом, но мозги — нет. Попробуйте надеть на себя защитный шлем, а потом заехать по нему кувалдой. Шлем выдержит, без сомнения. А вы? Осевшие на пол существа показали логичность моего предположения — из ушей и носа пошла темная кровь, а сознание улетело туда, где таких тварей делают. На радостях от легкой победы я выхватил из ослабших рук копье, и улыбка тут же слетела с лица — оружие противника рассыпалось пылью. С откровенной злостью вырвал мачете и завершил начатое. Ни оружие, ни одежда, ни цепочки не были мне доступны. Игра тщательно следила, чтобы с Подземельем я расправлялся только своими силами, не занимаясь лишним мародерством. 

      Оттащив тела в неприметный тупик, я начал ждать следующий патруль. Принцип действия был выработан, оставалось дело за малым — не лажануться. И мне это удалось. Девять патрулей отправились в свой цифровой рай, так и не поняв, что произошло. Когда противники закончились, я вышел на охоту сам — в каждом из тупиков находились один-два гуманоида, занимаясь непонятными делами. 

      Спустя полчаса довольно неприятной возни я был вымазан в черной крови с ног до головы, но за моей спиной не осталось ни одного живого противника. Лишь огромная пещера, где я раньше перебил волков, была девственно нетронутой. Ибо там, по моим прикидкам, торчало по меньшей мере двадцать тел. 

      Гуманоиды показали, что они более продвинуты, чем волки: на камешки, что я начал бросать в пещеру, никто не повелся. Эффект был противоположный — ощетинившись копьями, противник занял круговую оборону. В центре круга стоял сильный воин со странным копьем. Если у всех бойцов наконечник сверкал металлом, то у этого он был черным и походил на кость животного. У меня даже волосы зашевелились от нехорошего предчувствия, стоило остановить взгляд на этом копье — все мое естество кричало о том, что мне ни в коем случае нельзя знакомиться с ним ближе. Иначе в этой игре я проиграю окончательно и бесповоротно.

      Настороженность противника прошла через десять минут. Постоянно озираясь на проходы, все вернулись к своим делам. Кто точил наконечники, кто готовил еду, кто наносил наскальные рисунки. Обычная жизнь одичалых, как ее показывали во всех фильмах. Главное — не обращать внимания на оружие и одежду. 

      Таймера у меня не было, потому я пару часов просто прождал, сидя неподалеку от входа и скрытый от всех камнями. Но результата мое сидение не принесло — никто не спешил выбираться наружу. Все были заняты своими делами. Н-да… Это действительно создания игры, а не живые существа. У этих есть своя функция, и она заключается в проживании внутри пещеры. Наверно, у них даже мыслей нет, что вне пещеры может быть другой мир. 

      И тогда я рискнул. Стрелять не стал — у меня оставалось всего два энергоблока, нужно оставить их для следующего слоя монстров. Оставалась только рукопашная. Покрепче сжав мачете, я бросился внутрь пещеры. Рядом с входом тройка гуманоидов занималась наскальной живописью. Они были так увлечены своим действием, что не обратили на меня никакого внимания. Либо слишком полагались на свою защиту. Три быстрых удара, три трупа. 

      И вот тогда-то все и началось. 

      Удар в спину был неожиданным и сильным. Меня откинуло к стене и размазало по ней растаявшим маслом. Я начал сползать вниз, и тут в спину врезалась еще парочка прямых ударов какого-нибудь боксера-тяжеловеса. По-другому охарактеризовать силу я не мог. Мне удалось развернуться, и глаза расширились от ужаса — прямо в лицо летело копье. Ни повышенная Ловкость, ни чувство опасности, ни работа на пределе не позволили мне избежать прямого попадания. Острие не смогло пробить защиту, зато меня так приложило головой о камни, что перед глазами заплясали звездочки. 

      Плохо соображая, я сграбастал ближайший ко мне труп и укрылся за ним, как за щитом. Сразу стало легче, хотя толчки не прекращались — противник старательно пытался закидать меня копьями. Одно из них валялось прямо возле руки, но завладеть им мне так и не позволили — только я схватил древко, как копье растаяло темной пылью. Суки! 

      Оставалось только одно средство — граната. Я практически отцепил ее от пояса, когда в глаза бросилась длиннющая рука гуманоида, за которым я прятался. Следуя всем канонам скандинавов, этот боец не выпустил копье, умерев с оружием в руках. Может, он попадет в свою Вальхаллу, кто знает, но мне важно было не это. Меня сейчас заботил вопрос, что будет, если я возьму в руки не копье, а кулак существа, удерживающего это самое копье? Действие не отставало от мысли. Одной рукой я обхватил тело, другой сжал ему кулак, чтобы копье случайно не выпало. Со стороны, наверно, выглядело жутковато, так как в меня перестали кидаться длинными острыми предметами. Я сделал шаг, другой, увидел, что противники замешкались, и тогда я выбросил руку вперед. Наконечник уперся в грудь ближайшему воину, но сверкнуло защитное поле, и удар был блокирован. Меня это не смутило — я был готов к такому повороту событий. Начав быстро двигать рукой туда-сюда, я за считанные секунды нанес десять ударов и одиннадцатым насадил гуманоида на вертел. Минус один! 

      Что тут началось! Бросаться в меня перестали, это факт, зато теперь противники ринулись всей толпой, пытаясь затыкать меня копьями. Подсмотрели, гады! Я изворачивался, как уж на сковородке, но все рано количество уколов пугало — копьями гуманоиды владели явно не первый день. Отбросив от себя труп, стараясь попасть в наиболее большое скопление противника, я прыгнул следом. Мачете сверкнул в моих руках страшным приговором, и один за другим противники стали заканчиваться. Я кружился, прыгал, уклонялся и подставлял других под удары, не забывая протыкать народ в ответ. В моем Силовом поле было сорок пять блокировок. Спустя пару минут такого безумства не осталось ни одного. Когда в боку вспыхнула острая боль, я закричал и рванул копье на себя, выгоняя лезвие с другой стороны тела. Не ожидавший этого противник сделал несколько шагов вперед, и у него в теле появилась одна лишняя дырка. Только он выпустил копье из рук, закрывая свою рану, как оно растаяло прямо во мне. Я сплюнул — во рту была кровь. Видимо, Регенерацию надо увеличить еще на несколько пунктов.

      Наотмашь полоснув лезвием ближайшего противника, снижая их количество, я развернулся и сильно выдохнул. Как-то резко захотелось прилечь и отдохнуть от всей этой суеты. Попытался вдохнуть, но у меня не получалось. Да и трудно дышать, когда в твоей груди торчит длинный черенок копья, черное лезвие которого вышло из спины. Смотреть на ликующее лицо последнего оставшихся в живых противника было неприятно, и я провернул тот самый трюк, что сделал пару секунд назад — резко рванул копье на себя. Спину обожгло, но главное было сделано — не ожидавший от меня такой прыти гад двинулся вперед, как раз под подставленное лезвие мачете. 

      Я рухнул на колени, не в силах подняться. Схватился за копье, чтобы оно исчезло, но вот беда — никуда оно исчезать не собиралось. Как торчало посреди груди, так там и осталось. Бесшумно зарычав, ибо на звук нужен был драгоценный воздух, я начал выталкивать из себя чужеродный предмет. На глаза попались мои руки, и, если бы было можно, я бы заорал от ужаса — моя кожа сползала черными струпьями, обнажая мышцы. Следом за кожей начали чернеть и мышцы. По телу прошла чудовищная боль, и я завалился лицом вниз. Последнее, что услышал перед тем, как окончательно свалился, был звон наконечника о камни. Черное копье покинуло мое тело. 

      Тьма.

      Возвращению в сознание предшествовала боль. Вначале была она, а только затем мир наполнился объемом, красками и Чемпионом в форме гигантского волка, удобно умостившегося рядом и доедающего мои ноги. Правой уже не было, левая как раз заканчивалась. Забавно, что боль была не от потери конечности. Дико болела грудь, но сейчас хоть дышать можно было. Заметив, что я начал шевелиться, волчара положил на меня сверху лапу, лишая такой возможности. Мелькнула мысль подорвать себя вместе с Чемпионом, но для этого нужен был телефон, чтобы купить гранату. Правая рука полезла в кобуру, на что волк рыкнул, и руки не стало — она превратилась в пепел. Одной из способностей монстра было оперирование огнем. 

      И вновь никакой боли. Подумаешь, потерял конечность, с кем не бывает? Левая рука была прижата телом монстра, так что двигать ею я тоже не мог. Хотя… Ладонь лежала на круглой палке, и у меня быстро забилось сердце. Это же то самое копье! Перебирая пальцами, я подтянул к себе лезвие. Руку обожгло огнем, стоило до него дотронуться, и вот эту боль я чувствовал. Был ей даже в чем-то рад. Волк прекратил меня пережевывать, поднялся, чтобы посмотреть, что происходит у него под брюхом, и я воспользовался этим моментом сполна. Я изо всех оставшихся сил напряг кисть и, задрав лезвие вверх, обломал длинную рукоять копья. Рука отпружинила, и черная острая кость скрылась в брюхе Чемпиона. Волк взвизгнул, полоснул по мне лапой, и для меня настала очередная пора отправляться в небытие. 

      В реальность меня вновь вернула боль. Разница была лишь в том, что к огню в груди добавился ад в руке. С трудом разлепив глаза, я несколько раз дернул рукой, призывая телефон. Несмотря на то что он влетел в ладонь аккуратно, у меня чуть сердце не остановилось от вспыхнувшей боли. Борясь за сознание, я открыл свой текущий статус. Мне было интересно, что, мать его, со мной произошло?

      

      
        Восстановление павой руки невозможно. Требуется уровень Регенерации 15.
      

      
        Восстановление ног невозможно. Требуется уровень Регенерации 15.
      

      
        Восстановление раны от некрокопья невозможно. Требуется уровень Регенерации 15.
      

      

      Некрокопье… Охренеть и не встать! Это кто допустил в игре существование такого оружия? Результаты действия я успел увидеть не только на себе, в очередной раз спасенном Регенерацией, но и на неподвижном скелете Чемпиона, валяющегося недалеко от меня. Темная вонючая лужа вокруг него когда-то была плотью и, если бы у меня в желудке оставалась хоть какая-то еда, меня бы вырвало. 

      Выбор встал между восстановлением и получением награды. Хотя какой выбор? Мне хватило сообщений о статусе, чтобы понять, что я сейчас не боец. На меня больше никто не рычал, не старался убить, не стоял над душой и не говорил, чтобы я боролся. У меня появилось время, поэтому я воспользовался им сполна — залез в Магазин и купил себе шприц регенерации. Все, надоело быть калекой.

      Вот только нажать на шприц я не смог. Сколько я ни упирался, как сильно ни давил, но поршень не сдвинулся ни на миллиметр. Телефон насмешливо завибрировал, и я грубо выругался, прочитав сообщение:

      

      
        В Подземельях нельзя использовать «Комплект регенерации».
      

      

      Суки! Как же я вас, тварей, ненавижу! Сдохну, но найду источник этой игры и помножу его на ноль! Всех сотру! 

      Эмоции зашкаливали, но именно они смогли притупить боль. Кричать бесполезно. Нужно выползать из Подземелья и вкалывать себе регенерацию. По-другому никак. Но ползти до того, пока не заберу награду, никак нельзя. Надо читать сообщения. 

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили монстров третьего слоя.
      

      
        Подземелье обновлено, уровень монстров увеличен на 2 (текущий: 7).
      

      
        Финальный слой. Битва 1 на 1.
      

      

      Ага. Это я должен был получить, когда валялся без сознания. Офигеть, 7-й уровень! Откуда? Интересно, не подвернись мне под руку копье, каким образом я должен был бы уничтожать такого монстра?

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы выиграли битву 1 на 1.
      

      
        Подземелье «Логово Серого» пройдено.
      

      
        Уровень +3 (9).
      

      
        Получено звание: «Одинокий волк».
      

      
        ***
      

      
        Вы прошли Подземелье группой менее 4-х человек. Уровень награды увеличен на 1.
      

      
        Вы прошли Подземелье в одиночку. Уровень награды увеличен на 1.
      

      
        ***
      

      
        Желаете получить награду?
      

      

      Сердце замерло, когда я прочел эти строчки. Когда я прошел Подземелье во время пререлиза, мне выдали пять предметов. По одному на каждого потенциального участника. Если логика игры не поменялась, то меня ждет поистине божественная награда. 

      Перед глазами начала формироваться награда и с каждым новым предметом у меня все больше и больше загорались глаза. А ведь игра становится интереснее!

      

      
        Шприц Атрибутов (5 штук).
        Описание: Усилитель игрока, позволяет увеличить текущие значения или открыть новый Атрибут. Стоимость: 2000 Монет.
      

      
        Комплект тактического снаряжения БРАТ-
        III. Описание: Тактический костюм из сверхпрочного материала, способный выдержать прямой удар монстра 4-го уровня. Подстраиваемые слоты и карманы под требования носителя. Непромокаемые ботинки. Возможность восстановления при повреждении не более 50 % поверхности. Не включает тактический шлем БРАТ-III. Стоимость: 34 000 Монет.

      
        Тактический шлем БРАТ-
        III.
        Описание: тактический шлем из сверхпрочного материала, способный выдержать прямой удар монстра 4-го уровня. Интегрируется с картой телефона, интегрируется с оружием владельца. Формирует со снаряжением герметичный костюм с запасом кислорода на 30 минут. Стоимость: 50 000 Монет.
      

      
        Штурмовой пистолет-пулемет КОРТ-
        III. Описание: игнорирует физическую и энергетическую броню противника до 4-го уровня включительно. Блокирует регенерацию. Блокирует 1 случайную способность. Заряд магазина на 400 выстрелов. 3 слота для усиления. Прицельная дальность стрельбы: 50 метров. Стоимость: 40 000 Монет.

      
        Модификатор для Марк-1: Сканер-
        III. Описание: позволяет вашему дрону определять местоположение теплокровных противников в радиусе 500 метров. Интегрируется с «Тактическим шлемом БРАТ-III». Стоимость: 20 000 Монет.

      
        Виртуальное хранилище-
        III
        . Описание: Бонусная награда, расширение телефона. Позволяет размещать в виртуальном пространстве до 20 игровых предметов. Воплощение предмета занимает 60 секунд. Стоимость: отсутствует, функционал является наградой за полученное звание.
      

      

      И ни одной Монеты. 

      Виртуальное хранилище оказалось еще одной кнопкой на телефоне. Я открыл функционал и увидел список предметов, который я мог туда спрятать. Сейчас мне было не до переодеваний, поэтому все, кроме пистолета и шприца регенерации отправилось в хранилище. В груди сжалось, когда добыча растаяла прямо в воздухе, но я верил, что она воплотится без проблем. Отправилось в хранилище и лезвие некрокопья. Телефон определил его как «сломанная деталь, требуется ремонт», потому я собирался показать Ольсену и узнать, за сколько он его купит. Думаю, тысяч двадцать-тридцать можно выручить. А там и с долгами закончим. 

      Загребая локтями, я пополз к выходу. Где-то там находятся два Чемпиона, и у меня к ним есть много вопросов.

    
    
      

        Глава 9 

      

      Вход в Подземелье был спрятан в корнях крупного дерева. Правда, сейчас от него остался лишь обгорелый пенек — Чемпионам сильно не понравилось, что мне удалось сбежать, и они превратили этот участок леса в выжженную пустошь. 

      Здесь, под открытым небом, не было проблем с уколами. Поршень иглы благополучно ушел вниз, и игра приступила к моему восстановлению. Можно было бы потерять сознание и переждать эти восемь часов, но я не стал поддаваться слабости, внимательно водя пистолетом из стороны в сторону. «Тихо» не есть синоним «безопасно».

      

      
        Вы сделали фото Подземелья. Получено 10 Монет.
      

      

      Наконец-то хоть какой-то плюс к финансам. Я проверил доступность своих устройств. И Марк-1, и Марк-2 находились на земле, ожидая дальнейших инструкций. Никто на них не позарился, никому они были не интересны. Дрон был заряжен на 30 %, потому я подключился к нему и резко взял вверх, уходя высоко в облака. На экране мелькнула зубастая пасть, но клацнуть она не успела. Марк-1 вернулся под мой контроль. 

      Чемпионы нашлись на атомной станции. Чем они занимались, было не очень ясно — я понял лишь то, что они раскурочивали одну из стен. Запоздало я похлопал себя по карманам — блокиратор находился со мной. От сердца отлегло, и, сделав большой крюк, уводя потенциальных преследователей по ложному следу, я направил дрон к себе. Пора обновляться. 

      Новые примочки оказались забавными. Как только шлем занял свое место, лицо начало обдувать прохладным воздухом. Я как-то привык к тому, что на дворе стояла жара в тридцать градусов. На защитном стекле телефон сразу вывел доступную информацию. Было удобно — все сообщения, ради которых приходилось открывать телефон, теперь находились перед глазами. Управление осуществлялось зрением, так что мне пришлось потратить некоторое время, привыкая к этому. Зато стало понятно, почему у шлема оказалась такая цена. Девайс был гораздо навороченнее, чем костюм. Синхронизация с телефоном прошла без сучка и задоринки, и, когда дрон рванул в голубую высь, сбоку от защитного стекла появилась карта. Она не отвлекала и была очень полезной. Я на ней отображался маленьким треугольником, а потенциальные противники — красными точками. Две такие точки замерли недалеко от входа в Подземелье, и мне пришлось опустить дрон, чтобы увидеть двух продвинутых монстров. Вот же уроды! Чемпионы не могли оставаться здесь вечно, но оставили засаду на случай моего возвращения. Твари скалились на дрон, но не нападали, не спуская взгляда с прохода. Как я понял — это единственная дорога обратно. 

      Черт, а это удобно! Я пролетел над атомной станцией. Монстры внутри зданий не попадали под сканер, зато все, кто был на улице, отобразились красными точками. Супер! Теперь ни одна зараза не сможет подобраться ко мне незамеченной. 

      Пока оставалось время, решил сделать своим устройствам приятное. Да, есть у меня такая слабость, устройствам помогать. Каждые 10 часов активности необходимо менять зарядку. Что на телефоне, что на дроне, что на квадроцикле. Порой выбешивает, что в нужный момент девайс оказывается полудохлым и приходится тратить драгоценное время на его реанимацию. Выход я нашел давно, да вот все никак руки не доходили его реализовать.

      

      
        Многократная зарядка. Описание: 20 полных зарядок на 10 часов беспрерывной работы. Стоимость: 20 Монет. 

      

      По цене получалось то же самое, что однократный аккумулятор, но по длительности значительно превосходило все доступные аналоги. 4 многократных зарядки оставили у меня всего 273 Монеты, зато душа была спокойна за свои девайсы. К тому же я решил перестраховаться и купил себе дополнительные 2 шприца регенерации. Один будет лежать в нагрудном кармане, другой — в виртуальном хранилище. Мне надоело играть в героя.

      О решении оставаться в сознании я пожалел через три часа. Валяться бездвижным телом было настолько увлекательно, что хоть волком вой. Дошло до того, что я пытался докричаться до монстров в засаде, предлагая им разобраться с собой. Хоть какая-то была бы движуха. Но твари остались безучастны к моим мольбам, а я становился все мрачнее и мрачнее с каждым часом. Когда ноги и руки окончательно сформировались и на внутреннем экране шлема отобразилась информация, что восстановление полностью завершено, я пошел на охоту. Даже переодеваться не стал, чтобы прибить двух неотзывчивых тварей. Что им стоило меня развлечь и сдохнуть пару часов назад? 

      Плюс десять Монет (по пять за каждого монстра) сделали меня чуточку спокойнее и рассудительнее. Я забрался в новую броню и накупил себе 10 энергоблоков для оружия, оставшись почти без наличности. Зато у меня было кое-что другое. У меня были Атрибуты и понимание, как их использовать. Три за уровень, пять как награда за Подземелье. Хана вам, маги недоделанные. Зря вы меня не убили.

      

      
        Устойчивость +3 (4).
      

      
        Выносливость +1 (3).
      

      
        Ловкость +1 (3).
      

      
        Стрельба из пистолета +1 (4).
      

      
        Стрельба из винтовки +1 (4).
      

      
        Холодное оружие +1 (1).
      

      

      Вот теперь я себе нравился. Единственное, что печалило — за активное использование мачете не дали навык «Холодное оружие», и пришлось открывать его самостоятельно. Зато теперь я точно понимал, куда надо тыкать, чтобы доставить противнику максимум неудобств. Проктолог из меня бы вышел отменный. 

      

      

      В полном предвкушении лидерства в ТОП-листе игроков локации я залез в список и немного ошалел. В первой сотне меня не было. Не знаю откуда, но к нам набежала целая шайка каких-то героев. На 99-м месте красовался парень с труднопроизносимым именем и 24 уровнем персонажа. На первом зависал Суртун, счастливый обладатель 42 уровня. Ответов на извечные вопросы «Как?», «Откуда?» и «Какого хрена?» у меня не было, потому я быстренько закрыл вкладку и дал себе зарок не открывать ее без лишней необходимости. Пока я тут прохлаждался, народ активно качался. 

      Пора наверстывать.

      Марк-2 и ружье я нашел там же, где и оставил. Квадроцикл — под деревом, ружье — валяющимся в куче грязи посреди опаленных веток. Мелькнула неприятная мысль, что теперь в локации много народа и будет неприятно, если они утащат у меня Марк-2. Я решил протестировать виртуальное хранилище. Нажав кнопу «Доступные предметы для архивации» я чуть не подпрыгнул от радости. Среди списка надетого на меня барахла числились и оба моих девайса. Марк-1 и Марк-2. Квадроцикл тут же был отправлен в телефон, и я с интересом наблюдал, как он растворился в пространстве. Игра признала его своим. Стало на порядок веселее — теперь мне не надо каждый раз заботиться о сохранности имущества и добычи. Достаточно закинуть их в виртуальность.

      Я уже потирал руки, готовясь отправиться на охоту, как неожиданно застыл на месте. Игра вновь преподнесла неприятный сюрприз:

      

      
        Уровень монстров увеличен на 1 (текущий уровень 3).
      

      
        На территории вашего гексагона появился Генерал.
      

      

      Я буквально воочию видел изменения, которые творились с Чемпионами. Они на некоторое время отстали от стены и застыли, покрывшись дополнительным свечением. Внешне изменений было мало, видимо, основа легла на внутреннее строение. Наверно, магия стала сильнее или что-то типа того. Продвинутые монстры вокруг них увеличились в размерах и стали походить на огромных лысых гризли. Видел я как-то картинку больного медведя. Вот один в один, если добавить шипастые защитные наросты по всему телу, клыки и когти размером с мое мачете. 

      Все это, конечно, было замечательно, но никак не приближало меня к выполнению задания. Я вновь залез на дерево и достал ружье. Шлем настолько динамично подстроился под прицел, что мне не было необходимости смотреть в окуляр. Все отображалось сразу на экране передо мной. Прицелившись в монстра, я изучил данные по проценту урона. Ха! 4-я стрельба полностью нивелировала повышение уровня тварей, и теперь мне вновь было достаточно всего двух выстрелов, чтобы укокошить одну тварь. Что я и сделал. Первая цель рухнула на землю, и целая вереница красных точек ринулась в мою сторону. Черт, удобно-то как! Выстрел за выстрелом я обесцвечивал эти точки, не забывая посматривать за хитро придуманными Чемпионами. Теперь-то я понимал, каким образом они смогли подобраться ко мне незамеченными — пока волна продвинутых монстров перла напролом, эти двое побежали в обход и двигались, должен признать, довольно быстро. 

      Вот только на этот раз я не стал дожидаться гостей и, подловив момент, когда они выбежали из-за очередного дерева, резко сместил направление атаки. Лысые медведи могут бежать ко мне и дальше, сейчас не до них. Я всадил три заряда в голову первого Чемпиона, прежде чем он смог сообразить, что происходит. Маг вскинул руки и окружил себя зеленым свечением, но было поздно — четвертый, заключительный разряд вошел прямо в сердце. Туда, где показывало 25 % повреждений. Тело завалилось на землю, и Марк-1 убрал его из общего списка целей. Вторая красная точка застыла на месте, спрятавшись в небольшую яму, мешающую мне стрелять. Лишь 2 % попаданий мне было выделено игрой, но я не стал тратить драгоценную энергию впустую. В этом чертовом измененном мире все стоит денег, а Монеты на дороге не валяются. Пока Чемпион соображал, что ему делать, я переключился на продвинутых. Эти уже успели преодолеть большую часть дистанции и теперь радостно предвкушали встречу с теплым мясом. 

      До дерева добежали лишь десять особей, и мне посчастливилось протестировать пистолет КОРТ-3. Что могу сказать… Один выстрел — один труп. Убойность феноменальная. 

      Маг оставался единственной красной точкой вокруг атомной станции. Долгое время он не подавал признаков жизни, застыв на одном месте, и это меня напрягало. Либо вызвал помощь, либо готовил какую-то подлянку. Вот нисколько не сомневался, что Чемпион, только что получивший уровень, просто так не сдастся. На всякий случай я слез с дерева и залег в траву метрах в десяти. Отсюда я вообще не видел противника, так что приходилось уповать лишь на дрона. Понимая, что рискую, я отправил Марк-1 чуть ближе. Мне нужно было посмотреть, что задумал маг. 

      Через пару секунд я узнал это сам. Дерево вспыхнуло яркими красками задорного огонька и чуть выше того самого места, откуда я вел стрельбу, появился маг. Не теряя ни секунды, он опустил руки и превратил ветку в золу. Вырывающийся из рук огонь был таким сильным, что загорелись даже корни деревянного исполина. 

      Вот только на ветке уже никого не было, потому телепортация (а этот прыжок не мог быть ничем иным) прошла впустую. Маг это понял и сам, успев поднять голову, чтобы найти меня, и в этот момент три пучка энергии, выпущенные из автоматического пистолета, нарисовали в его лбу сквозную дырку размером с кулак. 

      

      
        Вы сделали первое фото 142 мертвых продвинутых монстров. Получено 710 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 2 мертвых Чемпионов. Получено 600 Монет.
      

      

      О да! Очень плохо, что мне не удалось сфотографироваться на фоне этих тварей. Лишними Монеты точно не были, но и так было неплохо. А учитывая, что Чемпионы оставили мне несколько подарков, так и вовсе красота настала. 

      

      
        Воплотитель огня. Модификатор для оружия.
        Описание: добавляет к каждому 10-му выстрелу дополнительную огненную энергию, поджигающую противника. Стоимость: 30 000 Монет.
      

      
        Воплотитель молнии. Модификатор для оружия.
        Описание: добавляет к каждому 10-му выстрелу дополнительную электрическую энергию, парализующую противника на 2 секунды. Стоимость: 30 000 Монет.
      

      

      Раздумий, ставить или не ставить, у меня не было. И на винтовке, и на пистолете были слоты расширений, потому огонь пошел на оружие дальнего боя, шок-молния — на пистолет. 

      Впереди оставался 1 Чемпион и 40 продвинутых монстров. Я уже собирался отправиться внутрь здания, как дрон засек что-то странное. Со стороны дороги ко мне двигались три красные точки. Я ужом юркнул в тень ближайшего ко мне здания и спрятался за камнями. То, откуда пришли точки и как они двигались, могло означать только одно… Это…

      — Груст, глянь, что он натворил! Ты точно хочешь его найти? — раздался первый голос. Довольно молодой, от силы лет пятнадцать.

      — Заткнись и ищи, — зло ответил второй. Видимо, тот самый Груст. Здесь было все нормально с возрастом, а судя по тону — и с уровнем тестостерона. Этакий мачо в современных реалиях.

      — Брат, а как по-другому? Ольсен просто так десять тысяч Монет не станет предлагать. Причем каждому! — А вот и третий голос. Женский. Грубый. Мне такие не нравятся. Дрон немного подался вперед и дал картинку — три неплохо упакованных бойца. Один из них действительно был еще ребенок, едва старше Белки. У всех винтовки, судя по виду — игровые. Пара калашей. Пистолеты в кобуре. Ножи. На теле какой-то из комплектов БРАТ. Шлемы были, но из нашего мира. Много гранат и, что мне больше всего не понравилось, умение тройки переговариваться жестами. Такому в обычной жизни не учат. 

      Дрон заметили, и я убрал его от греха подальше, спрятав за крышу. Тройка тут же быстрыми перебежками бросилась к этому зданию, решив, что я засел именно в нем. «Работаем», — послышалась команда, после чего входную дверь вышибли и туда кинули гранату. Как оказалось — свето-шумовую. Шлем автоматически подстроился, включив затемнение. Тройка юркнула внутрь, и раздались выстрелы — внутри, как я и полагал, были монстры. 

      — Его здесь нет! — прокричал парнишка, поднявшись на крышу минут через десять. Я посмотрел на описание задания и хмыкнул — только что бойцы зачистили сорок продвинутых тварей 3-го уровня, не потеряв никого. Серьезные ребята.

      — Дрон? — спросил Груст, выглядывая из окна на втором этаже.

      — Тоже нет. Все чисто!

      Конечно чисто! Едва пришлые вошли внутрь, я переместил Марк-1 на виртуальный склад. Эти уродцы, чего доброго, еще и подстрелить его попытаются. 

      — Лядь, но раз твари живы, значит, его здесь не было, — возмутилась дама, выбравшись из здания и осмотревшись. — И где его искать?

      — Возле реактора, — предположил Груст. — Ольсен дал ему задание деактивировать утечку. Думаю, он туда пошел.

      — Здесь что, топливо протекает? Ты этого не говорил! Я туда не полезу! — забеспокоился парнишка. — Там же радиация!

      — Заткнись и спускайся! Собираемся внизу. Мы тут можем надолго зависнуть.

      Н-да… Вот и думай, что делать дальше. Мотив Ольсена был мне понятен. Как представитель игры, он прекрасно видел мой успех с Подземельем, полученную за него награду и не хотел лишаться в будущем такого прекрасного раба. Вот и отправил по пятам тройку прокачанных головорезов. Я даже специально посмотрел — Груст входил в ТОП-30 локации и имел 32 уровень. Что делать с Ольсеном, понятно — надо срочно выплачивать долг, после чего пристрелить этого урода. Но вот что делать с этой троицей… Перебить от греха подальше? Каюсь, были такие мысли. Минуты три, пока я опять не посмотрел на парнишку и не увидел в нем Белку. Люди не виноваты, что хотят выжить любой ценой, даже если ради этого им придется убить другого игрока. 

      Хм… Что-то я стал чересчур человеколюбивым. Так и до сочувствия недалеко. Пора с этим завязывать и, как только бойцы вышли из административного здания и стали изучать реактор, я открыл огонь. Первым подстрелил Груста. Из этой тройки он явно был самым опасным. Пара зарядов в ноги, пара в каждую руку и, как финальный аккорд, несколько в живот. Так, чтобы наверняка вывести из строя. Следом пошла женщина. Она быстро среагировала и завалилась на землю, но вот на ее беду я был быстрее. На землю падал уже подранок — прострелены обе руки и плечо. Разобраться с мелким я не успел, но скрываться уже не стал. Вскочив из укрытия, я рванул к троице, на ходу закидывая винтовку за спину и доставая пистолет-пулемет. В грудь несколько раз сильно ударило — мелкий проныра среагировал на удивление быстро, полоснув по мне очередью из калаша. Силовое поле справилось, а через мгновение раздался крик боли — оба плеча парнишки превратились в фарш. Я не церемонился и не жадничал. Добежав до игроков, повторил экзекуцию, тщательно простреливая коленные чашечки, локтевые суставы и плечи. Игроки должны быть живыми, но небоеспособными. 

      Парнишка выл от боли и катался по земле, а вот мужчина и женщина терпели, молча смотря на меня ненавидящим взглядом. Даже не ругались. Без лишних слов я забрал телефоны и познакомился со своими несостоявшимися убийцами:

      

      
        Игрок Груст Килван. Статус: активен, 32 уровень. Наличность 9441 Монета.
      

      
        Игрок Миледи Цирт. Статус: активна, 23 уровень. Наличность 6975 Монет.
      

      
        Игрок Малой Цирт. Статус: активен, 23 уровень. Наличность 5772 Монеты.
      

      

      Да, неплохо ребята прокачались! И с наличностью у них все в порядке. Без зазрений совести я забрал у каждого по три тысячи Монет. Они хотели меня убить, значит, знали, на что шли и чем рисковали. Однако на этом я манипуляции с телефонами не закончил. Зашел в магазин с телефона Груста и купил 3 шприца регенерации. 

      — Миледи, вы первая, — шлем скрывал мою гадкую улыбку, но по голосу женщина поняла, что сейчас будет что-то неприятное. Когда я начал расстегивать ей штаны, пространство покрылось матом и угрозами. Причем орал Малой, женщина сносила стриптиз молча. Из всей пламенной речи парнишки я понял лишь то, что мне, уроду недоделанному и импотенту, не стоит трогать его сестру. Груст молчал, но не отводил взгляд. Закончив с ремнем, я спустил брюки до колен и достал мачете. Короткий замах, удар — и правая нога Миледи отсоединилась от тела. Малой резко умолк, а вот Миледи не выдержала и наконец-то начала орать. По-настоящему, не оттого, что ее собираются изнасиловать, а из-за того, что ей охренительно больно. Останавливаться на достигнутом я не собирался и следующим ударом перерубил вторую ногу, превратив девушку в обрубок человека. Можно было бы дать ей помучиться, но я не был маньяком. Шприц регенерации вошел в плечо Миледи, и она сразу утихла, упав в беспамятство. Я поднялся и пошел к парнишке. Тот сразу понял, что я задумал, и жалобно завыл, замотав головой. Он умолял меня не делать этого, дергался, мешая снять штаны, но разжалобить меня было невозможно. Пара ударов, дикий крик, и очередной игрок ушел в темноту. 

      — У тебя неплохая регенерация. До десяти догнал? — спросил я, усаживаясь рядом с Грустом. Дабы не было лишних проблем, повторил выстрелы по суставам. Поразительно, но за то время, пока я возился с Миледи и Малым, боец умудрился неплохо залечиться.

      — Двенадцати, — послышался ответ. — Хочу до максимума догнать.

      — А максимум — это пятнадцать? — уточнил я и получил подтверждение. Наконец-то хоть какая-то информация об игре. Неожиданно Груст произнес:

      — Спасибо, что не стал портить амуницию. Пригодится. Ты все Монеты выгреб?

      — По три тысячи с каждого. Назовем это оплатой услуг. 

      — Услуг? Отправить отдыхать на восемь часов — это услуга? 

      — А чего ты беспокоишься? Монстров здесь нет, игроки сюда явно не пойдут. Полежите, оклемаетесь да делом займетесь. Ты мне скажи, тебе Тайник и Подземелье нужно?

      По тому, как загорелись глаза, ответ был очевиден.

      — Собственно, три тысячи — это услуга за доступ к координатам. Вас трое, если пройдете Подземелье, получите второй уровень награды. Пять таких предметов будут стоить куда дороже, чем три тысячи Монет. 

      — И на кой тебе все это? Ты же понимаешь, что мы продолжим поиски.

      — А ты еще не понял? Вы люди, а Ольсен — нет. Игра создана для того, чтобы помножить людей на ноль. Там, где не справляются монстры, натравляют людей друг на друга. Лично я против такой фигни и собираюсь бороться до самого конца. Нас реально мало, и срочно нужно становиться сильнее. Думаю, через неделю вновь повышение уровня сделают и вашими пушками тех монстров уже не завалить. Нужно качаться. А таких, как Ольсен, этих долбаных функций, это бесит. Ничего, вернусь в Ольховку, я с ним поговорю. Кстати, вопрос можно? Откуда вы такие нарисовались? 

      — Из города, — Груст долго смотрел на меня, но все же ответил. — За три часа до ядерного удара прозвучала сирена и предупредила всех, кто оставался в живых. Вот все группы и разбежались кто куда. Часть в эту локацию, часть в соседнюю.

      — А локация — это?.. — Неужели у меня появилась возможность восполнить пробел в знаниях?

      — Область пятьдесят на пятьдесят километров. Входит в гексагон, правильный шестиугольник радиусом в тысячу километров. На них вся Земля поделена.

      — Угу… Теперь хоть что-то стало понятно. Тебе информация о слоях Подземелья и как их проходить нужна? Или сами справитесь? 

      Вновь пауза.

      — А ты странный… Мы тебя убивать шли, а ты даришь нам возможность стать сильнее. И ты не можешь знать, что завтра мы не придем мстить… 

      — Для начала прокачайтесь, а потом мстите. В общем так, там три слоя, меняются друг за другом… 

      Я пересказал особенности Подземелья и принцип убийства тварей, сделав небольшую поправку — Чемпиона я якобы закидал гранатами. Мне показалось, что говорить о копье не нужно. Если появится гуманоид с таким оружием, они сами разберутся, что делать. Не маленькие. Если нет… Не хочу говорить о том, чем я завладел. Такому оружию не место в нашем мире. 

      — Там, на опушке, валяются два Чемпиона. Не забудьте их сфотографировать. За второе фото должны что-то давать. Что ж… Пожалуй, на этом все. Тебе с какой начинать? 

      — Пофиг. Я восстановлюсь через четыре часа, учитывай это, — предупредил Груст. — Надеюсь, ты успеешь здесь закончить до этого момента. Эта парочка захочет мести.

      Я действовал про проверенной схеме. Спустил штаны, чтобы ударом их не уничтожать и не лишить игроков защиты, отрубил ноги и вколол регенерацию. Глаза Груста закрылись, и я отправился выполнять чертово задание. Однако стоило подойти к активной зоне, снизошло понимание, что я могу застрять здесь еще на некоторое время. 

      Управляющих стержней в реакторе уже не было — они валялись неподалеку, у стены. Перед глазами пронеслось оповещение о повышенном уровне радиации и температуры, но игра сразу предупредила, что мне, с 4-м уровнем Устойчивости и 5-м Регенерации, здесь ничего не угрожает. Вернее не грозит в плане радиации и перегрева, ибо угроза была, причем немалая. Над реактором зависло странное существо, похожее на гигантскую медузу. Прозрачные жгутики были опущены в реактор, и по ним поднималось что-то ядовито-зеленое. Медуза была уже наполовину заполнена этим веществом и продолжала высасывать его из реактора. Это что, ядерное топливо? Да ну на фиг! Я быстро вытащил блокиратор, нажал единственную кнопку и закинул его в самый центр активной зоны. Металлический шарик исчез из поля зрения, и тут здание тряхнуло — изо всех щелей пошел пар, сменившийся желтой пеной. Медуза дернулась и быстро втянула в себя жгутики. На их концах обнаружились клацающие челюсти. Дьявол, ну и уродов плодят в этой игре! Пена поднялась из реактора, заполнив всю активную зону, и тут предупреждение о радиации и температуре сменилось с желто-красного на желто-зеленый статус. По-прежнему опасно, но не критично. 

      Чемпион не обращал на меня никакого внимания. Медленно дрейфуя в воздухе, совсем как огромные медузы в океане, он поплыл к стене. Я быстро сопоставил одно с другим — именно в этом месте два мага делали дыру. Медуза несколько раз врезалась в стену, словно не веря, что она все еще существует, после чего замерла. Меня пронзила странная догадка — да это же сборщик! Огромный, мощный, невероятно живучий, но именно сборщик, а не боевое существо. Сделав несколько шагов вперед, я очутился рядом с тварью и…

      

      
        Вы сделали фото живого Чемпиона с расстояния менее трех метров. Получено 100 Монет.
      

      
        Вы сделали селфи на фоне живого Чемпиона с расстояния менее трех метров. Получено 300 Монет.
      

      

      О да! Рука потянулась к пистолету, чтобы закончить задание, но не вовремя проснулось человеколюбие. Нет, не так — проснулась жадность, что я теряю дополнительную награду. 

      Сбегать за тремя восстанавливающимися телами заняло всего ничего. Уложив их на фоне туши, чтобы дважды не ворочать, я подошел к Гурту, вложил ему в руку его же телефон, настроил на селфи и сделал снимок. И плевать, что в него попали все четверо, главное — результат. А свои 400 Монет с каждого телефона я обязательно заберу. 

      

      
        Вы сделали групповое селфи на фоне живого Чемпиона с расстояния менее трех метров. Получено 1200 Монет (300 за каждого участника).
      

      

      С нескрываемым удивлением я проверил телефон Гурта — ему на счет упало 1600 Монет. Повторил процедуру с оставшейся троицей — результат повторился, разве что мне больше ничего не перепало. Хм… Отнес тела обратно на улицу, нечего им возле реактора делать, после чего на пару минут завис. Три по 1600 — это 4800 Монет. Дарить их я не собирался, но и забирать… Это будет походить на грабеж, а не на оплату услуг. Решено! Половина моя, как автора идеи. Половина, как владельцев тел — Гурта и его команды. Плюсом идет то, что они увидят в логах, как еще можно получать Монеты. Информация тоже чего-то стоит. 

      2400 Монет перекочевало на мой счет, после чего я пошел обратно к реактору. Пора заканчивать с заданием. 

      

      
        Вы сделали первое фото мертвого Чемпиона. Получено 300 Монет.
      

      
        Задание «Остановка реактора» выполнено.
      

      
        Уровень +1 (10).
      

      
        ***
      

      
        Вы разрушили планы Личинки и уничтожили источник энергии для ее фермы. За вами отправлена группа ликвидации (100 продвинутых, 10 Чемпионов).
      

      
        Получен титул: Бич монстров.
      

      
        ***
      

      
        Вы стали первым игроком гексагона, получившим титул.
      

      
        Уровень +5 (15).
      

      
        ***
      

      
        Вы стали первым игроком гексагона, за которым отправлена группа ликвидации. Готовьтесь к битве!
      

      
        Уровень +5 (20).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      

      Пришло понимание, что прямо сейчас в Ольховку меня не пустят. Ольсен не захочет получить гостя с такими проблемами. Словно услышав мои мысли, где-то вдали протяжно завыли монстры, а перед глазами появился таймер обратного отсчета. 

      До начала охоты 1 час. 

    
    
      

        Глава 10 

      

      Сражаться с монстрами на открытом пространстве — самоубийство. Конечно, не менее самоубийственно было сидеть на одном месте, пусть даже на крыше, но выбора у меня не было. Схватив валяющиеся на земле тела регенерирующих игроков и их одежду, я побежал к зданию. Если Миледи и Малой только-только заканчивали растить колени, то Груст уже почти отрастил ступни. Думаю, за час он оклемается. 

      Таймер неумолимо двигался к нулю. Завывания монстров становились громче, мне показалось, что где-то вдали деревья шатались из стороны в сторону, словно мимо них проходила гигантская туша какой-нибудь твари. Марк-1 взмыл в воздух — в радиусе 500 метров находились всего три красные точки, рядом со мной. Я с горечью посмотрел на 16 Атрибутов, что можно было бы себе вколоть и стать сильнее. Даже +1 к стрельбе могло сильно навредить монстрам, но для того, чтобы это сделать, мне нужно 3 часа проваляться в беспамятстве. Будь у меня такая возможность, сделал бы не глядя. Но сейчас, за тридцать минут до начала боя, такой щедрости от игры я не ждал. 

      На границе зоны сканирования дрона начали появляться красные точки. Одна, две, десяток. За деревьями противника я не видел, потому собрался отправлять Марк-1 поближе, чтобы рассмотреть тварей, когда неожиданно заметил, что такие же точки начали появляться с противоположной стороны. Один прыжок на другой край крыши, и я вновь смотрел на деревья. Монстры оказались слишком умными. Это уже не были те тупые животные, что лезли под пули в первые дни игры. 

      Еще через минуту в груди все опустилось окончательно — весь периметр сканирования оказался усыпан красными точками. Игра даже снизошла до объяснений:

      

      
        Вы не один.
      

      
        Группа ликвидации была увеличена до 400 продвинутых, 40 Чемпионов.
      

      

      — Марк, текущий статус? — раздался голос Груста. Все еще без одной ступни, игрок уже натянул штаны и смотрел на телефон. Судя по лицу, увиденное ему не нравилось.

      — Полная жопа, — честно признался я. 

      — Вижу… Ладно, прорвемся. У тебя навык винтовки какого уровня?

      — Третьего.

      — У меня пятого, но сама винтовка слабая. 

      — Держи! — Я без лишних разговоров кинул Грусту свою У-II. С такими цифрами он должен стрелять раза в два быстрее и точнее меня. Это может помочь. 

      — Хорошая оптика, — боец сразу оценил оружие. — А сам как? 

      — Для начала возьму твою, а потом с пистолетом. — Я напряженно переводил взгляд с одного края света на другой. Орава продвинутых оцепила нас со всех сторон, но близко не подбиралась. 

      — Ты так башкой водишь, будто их видишь, — заметил Груст мое состояние.

      — А ты разве… Вот черт. Так, сейчас попробую.

      Я залез в настройки карты и ее отображения. Пара кликов, и вот я увидел кнопку «Поделиться». Чувствуя себя гением, я нажал ее и с недоумением уставился на пустой список. Попросил у Груста телефон, приложил к своему — ничего не изменилось. 

      — Может, нам надо группу сделать? — сделал предположение вояка. Почему-то я не сомневался, что Груст — бывший военный. — Ну-ка дай сюда.

      Теперь телефонами оперировал Груст. Пара манипуляций, и в шлеме появилось оповещение:

      

      
        Вы были включены в состав группы «Своих не бросаем».
      

      

      Все получилось, и карта обновилась. Груст многозначительно хмыкнул, с уважением посмотрел на меня, после чего сказал «удобно» и прильнул к окуляру винтовки. 

      — За деревьями прячутся. — Вояка явно умел скрывать свой страх, выражая мысли спокойным голосом. — Я с этой стороны, ты с той, у каждого свой полукруг.

      — Воздух! — предостерегающе крикнул я и указал рукой вверх. Судя по карте, тридцать красных точек рванули в нашу сторону и пересекли границу леса. Я скинул винтовку, приготовившись открыть огонь, но на земле никого не было. Лишь задрав голову, полагая, что Марк-1 ошибаться не может, я заметил неприятеля. Летели твари высоко, у дрона едва получилось их зацепить сканером. 

      — Не достать. — Груст отвел свою винтовку в сторону. — Будут пикировать.

      — Будут, — согласился я. — Оставь их мне. Что у тебя с Силовым полем?

      — Третий уровень на сто попаданий, — напарник продемонстрировал цепочку с зеленым камнем. Да, хорошее решение. Я открыл Магазин и купил себе две таких. Одну надел сразу, другую оставил «на потом». Мы разошлись по противоположным углам крыши, спрятав на чердаке все еще не пришедших в создание Миледи и Малого. 

      Таймер показывал минуту до начала боя.

      Винтовка первого уровня не умела пробивать энергетическую защиту. На продвинутых монстрах ее не было, зато с Чемпионами могла возникнуть проблема, что и произошло — среди свалившихся нам на головы тварей был один монстр 3-го класса. 

      Едва таймер отсчитал последние секунды, как красные точки синхронно двинулись в нашу сторону. Я несколько раз вдохнул и начал быстро нажимать на спусковой крючок, встречая летящих вниз тварей огнем. Те, что на земле, все еще были за деревьями. Я успевал сделать по три выстрела в секунду, что гарантированно уменьшало численность наступавших на одну единицу, но все равно на крышу приземлилось больше десяти монстров. Последние шесть выстрелов я пустил в огромную гарпию, предводителя всего этого десанта. Вот только мои потуги ей показались смешными — ни один синий пучок энергии не смог проникнуть сквозь защитное поле. 

      Спикировав, гарпии хотели сбросить нас с крыши, но тут уже наша очередь настала демонстрировать чудеса ловкости. Груст так вообще даже стрелять не переставал, просто сместился в сторону, успев мимоходом залепить одной твари оплеуху. Этого ей хватило, чтобы безжизненной тушей свалиться за край крыши. 

      Чемпион грузно приземлился и издал пронзительный крик. Напарник схватился за уши, меня уберег шлем, а вот монстра не смогло уберечь ничего. Пистолет-пулемет 3-го уровня разорвал защиту на лоскуты, а вместе с ней и голову твари. Пара выстрелов на оставшихся летунов — и на крыше не осталось ни одного не монстра. 

      — Ты как? — взволнованно прокричал я.

      — Не отвлекайся! — зло гаркнул в ответ Груст и вновь прильнул к окуляру. Противник выбрался из леса и сейчас преодолевал пустое пространство. Я смог уничтожить всего несколько монстров, прежде чем откинул винтовку в сторону и удобнее взялся за КОРТ-3. Его прицельной дальности в 50 метров было уже достаточно.

      Сотня продвинутых и десяток Чемпионов отправились на отдых, так и не добравшись до здания — я был в ударе! Ни одна зараза не могла подойти близко, чтобы не получить от меня с десяток зарядов — именно столько хватало на одного Чемпиона. Продвинутые, как и раньше, ограничивались одним-двумя точными попаданиями в голову. В ответ в меня плевались кислотой, кидались молниями, огненными шарами и даже один раз чем-то страшно-черным, похожим на кляксу, но каждый раз я легко уклонялся. Правда, со временем пришлось покинуть угол — после очередного огненного шара он просто перестал существовать. Тем не менее, я уже начал всерьез подумывать, что группа ликвидации не такая и страшная шутка, и я смог бы с ней справиться в одиночку, как раздался переходящий в хрип крик:

      — Марк! 

      Я резко обернулся и на пару мгновений растерялся. Миледи и Малой выбрались из своего укрытия и, вместо того чтобы помогать Грусту, обхватили его по руками и ногам. На стену тут же полезли твари. Выпустив по ним очередь, я одним прыжком подскочил к Миледи и отшвырнул ее в сторону. Она откатилась к краю крыши. Тут же показались черные когтистые лапы, и Миледи уволокли вниз. Я только и успел, что несколько раз выстрелить в ту сторону, но было уже поздно — едва ли не впервые я попал в «молоко». Пока Груст возился с Малым, я занял его позицию. С этой стороны было не так все радужно, как с моей — несколько секунд промедлений, и монстры под прикрытием магии Чемпионов уже лезли вверх по стенам. 

      — Да что с тобой такое?! — заорал Груст и наотмашь ударил Малого. Тот отлетел в сторону, но тут же вскочил на четвереньки и бросился обратно. Внутри у меня все похолодело — зрачки парня закатились вверх, а белки приняли чудовищно синий цвет. Я расчистил стену и получил несколько зарядов молнии в грудь. Устойчивость помогла справиться с уроном, но не с последствиями — меня отбросило. Тут Малой врезался в грудь Грусту. Боец устоял, но начал скользить к краю. Пока я приходил в себя, пока поднимался и наводил пистолет, на пару секунд Груст показался тем, кто был снизу. Всего на пару секунд, но этого хватило. Борьба Малого и Груста прекратилась, и они оба уставились на меня синими белками. 

      Писец! Это что, какой-то контроль над разумом? Монстры продолжали лезть на крышу, но сейчас мне было не до них — игроки оказались куда шустрее. Груст показал мне истинную силу 32-го уровня — очутившись рядом со мной, он нанес такой удар, что я проломил спиной двери на чердак и влетел в стену, разом потеряв все желание сражаться. Пистолет грохнулся рядом, что вернуло мне рассудок — как только в проеме показался Груст, я без сожалений всадил в него несколько зарядов. Игрок улетел в неизвестном направлении, но на его место начали набегать продвинутые монстры. Мне оставалось лишь лежать и стрелять, постепенно загораживая проход телами. Спустя минуту он был завален — некоторое время угрозы с крыши можно не опасаться. 

      Наступила неожиданная тишина, в которой отчетливо слышались редкие, но весьма ощутимые удары. Крыша задрожала, и я понял, что наверху появился Чемпион. Вновь навел пистолет на проход, но неожиданно услышал в голове чужой голос:

      
        «Подчинись. Выброси оружие. Подчинись. Выброси оружие. Подчинись…»
      

      Он повторял одни и те же фразы по кругу и тут мои глаза расширились от удивления — против воли рука разжалась, и пистолет рухнул на пол. И как я не заставлял себя его поднять, ничего не получалось.

      
        «Подчинись. Сними шлем. Подчинись. Сними шлем. Подчинись…»
      

      Вновь руки сами выполнили приказ. Я зарычал, не в силах сопротивляться ментальному воздействию. В лицо ударил горячий воздух, гарь и противная вонь мертвых монстров. Твари в проходе начали дрожать, словно кто-то решил разом их вытащить. Сомнений не было — как только я встречусь взглядом с Чемпионом, умеющим порабощать разум, меня ждет судьба Груста. 

      
        «Подчинись. Жди меня. Подчинись. Жди меня. Подчинись…»
      

      Тварь почувствовала мое волнение и отдала очередной приказ. Вот тут-то я и запаниковал. Одно дело сражаться с монстрами путем силы, другое — не иметь возможности противостоять такому вот управлению. 

      Точно!

      Мысль со скоростью черепахи проползла по усталому мозгу. Противостоять! Телефон прыгнул в руку, и я сразу же открыл настройки. Когда я искал «Устойчивость», я встретился с одним Атрибутом, и он должен был мне сейчас помочь. Шприц вошел в тело, и я занялся распределением:

      

      
        Воля +6 (6).
      

      
        Регенерация +10 (15).
      

      

      Пришлось распределить все 16 доступных очков Атрибутов, сделав упор на Воле и Регенерации. Именно первое позволяло сопротивляться ментальным атакам монстров. Второе на 15-м уровне должно помочь мне выжить, даже если монстры отгрызут все конечности. Для чего-то же они хотят меня захватить? Наверняка не для того, чтобы убить сразу, значит, есть призрачный шанс выкарабкаться из этой передряги. Перед тем как туши монстров окончательно улетели прочь, я успел открыть в телефоне виртуальное хранилище и закинуть туда и дрон, и пистолет, и шлем, и обе винтовки, что остались на крыше, и даже свою броню, оставшись в одном нижнем белье. Мелькнули два поразительно синих глаза, и сознание взорвалось сонями мелких осколков. 

      Осталась лишь одна мысль: «Хозяин будет рад сожрать тебя самостоятельно!»

      Пришел в себя я от сильной тряски. Ровно через три часа. Я валялся поперек туши несущегося вперед продвинутого монстра. Как я и боялся, у меня не было ни рук, ни ног — твари основательно меня погрызли, прежде чем пленить. Наклонив голову, я заметил Груста и Малого. Все с теми же синими глазами, они самостоятельно сидели на монстрах, как на лошадях. Я тут же начал смотреть вниз, чтобы случайно не пересечься с ними взглядом. Сработало! Я вышел из-под ментального контроля Чемпиона! Как я и думал, он оказался ниже 6-го уровня и не смог пересилить мою новую Волю. Оставалось только дождаться…

      Меня тряхнуло в очередной раз, обрубки ударились о тушу монстра, и я потерял сознание, так и не успев додумать, чего же мне осталось дождаться. 

      В следующий раз я очнулся на твердой земле. Сыро. Темно. Тело оказалось прикручено толстой цепью к полу, чтобы я не убежал, но главного мои тюремщики не предусмотрели — руки и ноги регенерировали, став целыми и здоровыми! Восстановление прошло успешно! 

      Избавиться от пут оказалось не такой простой задачей, как я полагал — цепь была сделана из прочной стали и ни рваться, ни растягиваться не желала. Пришлось вырывать из земли крюки, за которые держались мои оковы. Вот тут моя 3-я Сила показала себя во всей красе, и спустя минуту я стоял на ногах. Требовательно протянул руку, через довольно долгое время раздался скрежет, глухой удар, и мне в руки прыгнул телефон. Активация пистолета, винтовки, шлема и костюма заняла четыре минуты, но монстры сглупили еще раз — они подарили мне эти самые четыре минуты. Когда сверху раздался зубодробительный вой и послышались удары когтей о камни, я был готов к встрече. 

      Десяток влетевших ко мне продвинутых тварей были уничтожены за считанные мгновения. Они даже рыкнуть толком не успели. Я навел телефон и увидел неприятное сообщение:

      

      
        Монстры группы ликвидации сгенерированы игрой и за их снимки Монеты не начисляются.
      

      

      Точно так же, как и в Подземелье. Неожиданно пришло понимание, почему я еще жив, а не нахожусь в брюхе «хозяина» — сгенерированные твари должны как-то передать меня настоящим, состоящим из плоти и костей бывших людей. Вот почему меня затащили в какой-то подвал и связали. Для того чтобы иметь возможность пригласить других тварей. У тварей была функция, выйти за которую они не могли. Отлично! Пусть приходят настоящие! Мне не помешают уродцы, которых можно пустить на Монеты.

      Вновь послышалось завывание, и ко мне начал спускаться следующий отряд. Но встретил я его уже на лестнице. Мертвые твари скатывались вниз сплошной рекой, не в силах хоть как-то мне навредить. В замкнутом пространстве я был царь и бог, особенно с таким пистолетом. 

      Лестница вывела меня в широкий тусклый коридор, и я инстинктивно пригнулся. Надо мной тут же пронеслись три молнии, слегка пощекотав спину. Позади взорвался камень, засыпав меня крошкой, но это не отсрочило гибель тварей — пистолет бил метко и больно. Я переступил неподвижные тела и выбрался из коридора в большую комнату. Как я понял, все остатки группы ликвидации собрались здесь, собираясь дать мне достойный отпор. 

      Возглавляла шествие огромная туша. Она постоянно перекатывалась из одной формы в другую, но всегда неизменными оставались две вещи: огромные синие глаза и гигантская голова. Словно змея, пытающаяся загипнотизировать свою жертву, тварь исполняла передо мной странный завораживающий танец, медленно, шаг за шагом перекатываясь ко мне ближе. Вся прочая свора следовала за ней, но не бросалась. Мое замешательство было воспринято по-своему, и тварь усилила напор, начав двигаться еще быстрее. Я почти начал слышать голос: «Покорись, ты слаб и все такое», поэтому помотал головой, отгоняя наваждение, и кинул в центр комнаты свою новую покупку, а сам юркнул за угол. Давно хотел узнать, что за устройство такое: плазменная граната. Должна же она хоть как-то объяснять, почему строит 2000 Монет. 

      Огненный шквал чистой плазмы, вырвавшийся в коридор, стал ответом на мой вопрос. Даже сквозь костюм БРАТ-3 и 4-ю Устойчивость я почувствовал исходящий от огня жар. Длилось все недолго, всего несколько секунд. Когда я выглянул из-за угла, от продвинутых монстров остались лишь оплавленные остовы. Половина Чемпионов тоже чувствовала себя не очень хорошо, дрыгая обгорелыми конечностями в конвульсиях. Однако часть тварей пережила взрыв без проблем — видимо, те, кто сам управлял огнем. На этих у меня был другой аргумент в виде КОРТ-3. Уклоняясь от полетевших огненных шаров, я занялся наиболее целыми экземплярами, постепенно переходя к обгорелым и заканчивая теми, кто бился в конвульсиях. 

      Последняя тварь дернулась и застыла, а на экране появилась долгожданная надпись:

      

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы уничтожили группу ликвидации.
      

      
        Уровень +5 (25).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      
        Получено звание: Крепче стен.
      

      

      Одна из покосившихся дверей слетела с петель, и на пороге нарисовались Груст и Малой. Судя по тому, что вышли они из такого же подвала, где держали и меня, эта парочка была пленниками, а не гостями. 

      — Где Миледи? — первое, что спросил напарник, был вопрос о своем бойце. Плюс один к уважению. Я решил понапрасну его не обнадеживать и честно признался:

      — Мертва. Я видел, как ее сграбастали твари и утащили с крыши. 

      — Она жива, — безапелляционно отрезал Груст. — Ее надо найти. Малой!

      Парнишка прекратил меня уничтожать ненавидящим взором, закрыл глаза и через минуту указал рукой куда-то в сторону.

      — Она там, я ее чувствую! Ей больно, но она жива.

      — Вперед! — приказал Груст, но тут Малой указал на меня:

      — С ним? После всего, что он сделал?!

      — С ним! — отрезал воин. — Он теперь один из нас. Точка. Если у тебя есть претензии, расскажешь о них после. Выполнять!

      — Есть выполнять, — невесело отчеканил Малой. Ого! Как у них все серьезно с субординацией!

      — Хреново, что дрон твой на станции остался. Он бы нам здесь пригодился, — протянул Груст, как только мы вышли из здания. Это оказалась одна из загородных усадьб бывших властителей мира. Вокруг города таких дачек разбросано много. 

      Я ничего не ответил, лишь нажал на воплощение Марк-1. Приятно было видеть вытянувшиеся лица игроков, не понимающих, что происходит. Даже невозмутимый Груст, которого, как мне казалось, ничем не проймешь, и тот впечатлился. 

      — Потом расскажешь, что это, — заявил он и прильнул к телефону. Мне было проще, я карту видел сразу на экране шлема. 

      Красных точек прибыло много, и делились они на две группы. Первая из них находилась за домом, штук тридцать, вторая, весьма многочисленная, быстро приближалась спереди. Недолго думая, я направил дрон вперед — к нам скакал отряд из пятидесяти продвинутых монстров и десятка Чемпионов. 

      — Работаем по старой схеме, — заявил я, кидая свою винтовку Грусту и доставая пистолет. Воплощать вторую винтовку я не успевал, потому попросил парнишку вернуться обратно в здание.

      — Ага! Так я и…

      — Выполнять! — рявкнул Груст, выискивая себе место для стрельбы. Малого словно ветром сдуло. Оставив воина одного, я побежал навстречу приближающимся тварям. Нельзя допустить, чтобы они прошли мимо меня и добрались до, по сути, голого Груста. 

      Мимо меня начали проноситься частые выстрелы, выпускаемые, словно из пулемета. На дороге, ведущей к знанию, как раз показалась толпа гостей, и Груст открыл прицельный огонь. Я отбежал уже достаточно далеко и остановился. Чемпионы не стали ничего выдумывать и тоже действовали по отработанной стратегии. Они пошли в обход. Четверо справа, четверо слева и двое прямо, отвлекая внимание. Очень надеюсь, что Груст сверяется с картой и видит все то же, что и я. На всякий случай указав рукой налево, где в кустах виднелись огромные туши животных, я помчал направо. Там засели маги, это я понял по полученной в грудь молнии. Меня отбросило далеко назад, и те Чемпионы, что были слева, решили добить подранка. Откуда им было знать, что игрок может пережить прямое попадание заряда молнии? Чемпион вырос всего до 3-го уровня, моя Устойчивость — уже до 4-го. Никаких повреждений, кроме что дыры в костюме, но она уже начала заделываться. Когда похожие на огромных тигров Чемпионы выскочили из-за кустов, их встретил шквальный огонь пистолета-пулемета. Марк — четыре, Чемпионы — ноль. Груст заметил произошедшее и сконцентрировал все внимание на четверке справа. Мне достались те, кто шел прямо. Мелочевку я расстрелял мимоходом, а вот с двумя Чемпионами пришлось повозиться. Они кидались кислотой, и после первого попадания я понял, что второго такого шанса им не дам. Ногу разъело до кости, как и костюм. Весь вне себя от злости я разнес ближайшей твари голову несколькими выстрелами, после чего попал во второго и едва успел остановиться. Конечно, еще парочка выстрелов ушла, разворотив Чемпиону грудь, но остановился я потому, что моя новая фишка, молния в каждом десятом выстреле, превратила монстра в дергающееся нечто. По ходу у твари не было совершенно никакого иммунитета против электричества, вот она и скопытилась. Но не до конца — маркер на карте показывал, что она все еще жива. 

      Развернувшись, я начал активно махать Грусту, чтобы он бежал ко мне. 

      — Нам определенно надо что-то решить с переговорами. Рацию на крайний случай купить. 

      — Выучи язык жестов, — предложил Груст, прицелившись в Чемпиона, но я его остановил. 

      — Не стоит. Мы его с собой заберем. 

      — В Ольховку? — удивился Груст. — На кой он там сдался?

      — Деньги будем делать. Селфи на фоне живой туши дают четыре сотни Монет. Селфи группой — плюс триста за каждого участника. Ты логи что, не читал?

      — Когда? Только очнулся — бой. Потом тьма и очнулся уже здесь. 

      — Посмотри, там много интересного. Пойдем, надо его связать.

      Стоит отдать должное — в искусстве пленения Грусту равных не было. Подходил он к туше с настороженностью, не каждый день удается в одних семейниках стоять перед страшным монстром 3-го уровня. Зато скрутил он его основательно, со знанием дела. Прочные тросы нашлись в доме — его владелец был фанатом альпинизма. Там же я прибрал к рукам и парочку карабинов. А когда мы позвали Малого и каждому из нас на счет рухнула сумма в 1300 Монет, всеобщей радости не было предела. Да, такому способу заработка обрадуются все игроки. 

      — Только один вопрос — как мы его потащим в Ольховку? — спросил Малой, оценив нашу работу.

      — Потом покажу. Вы не забыли о второй группе? — на всякий случай напомнил я. — Мы разобрались только с половиной монстров. И да, где моя доля?

      Фото всех трупов делал Малой на свой телефон, а потом делил всем поровну. В принципе, удобная стратегия, если не смотреть на то, что каждый игрок мог потом самостоятельно заснять мертвого Чемпиона и получить дополнительные 10 Монет. Мелочь на фоне доли в 1100, но я не поленился и потратил пару минут, чтобы забрать еще 90. Денег много не бывает.

      Груст помог Малому настроить телефон, после чего я подключил его к дрону, и парнишка ахнул. А когда я вывел картинку и полетел до второй группы красных точек, ахнули уже все мы вместе. Ибо этими красными точками были женщины. Лишенные рук и ног, они лежали в ваннах, наполненных странной зеленой жидкостью. Все без сознания. Над каждым телом навес, на лицах маски жизнеобеспечения и шланг для еды. Все это работало в автономном режиме, ибо монстров в округе не было. Но это оказалось не самым страшным. 

      — Мы тут надолго, — заявил Груст. — Марк, будешь скидываться на регенерацию?

      Я кивнул, не отрывая взгляда от экрана. Все тридцать женщин были беременными. Огромный живот, выпирающий из ванны, не оставлял иной трактовки. И одной из женщин была Миледи. 

      Едва последняя инъекция вошла в тело, наши телефоны сошли с ума. Хорошо, что никто не видел моего лица, полагаю, оно было таким же обескураженным, как у Груста, или обалдевшим, как у Малого.

      

      
        Вы разрушили 1 из 3 ферм Личинки локации.
      

      
        Титул: Бич монстров изменен на Уничтожитель монстров.
      

      
        ***
      

      
        Личинка признала группу «Своих не бросаем» личным врагом. Отныне все монстры локации будут наносить вам увеличенный в два раза урон. Вы будете получать в два раза больше Монет за каждого монстра.
      

      
        ***
      

      
        Генерал гексагона обратил на вас внимание.
      

      
        По вашим пятам отправился Стиратель.
      

      
        ***
      

      
        Вы стали первым игроком гексагона, улучшившим титул.
      

      
        Уровень +5 (30).
      

      
        ***
      

      
        Вы стали первым игроком гексагона, ставшим личным врагом Личинки.
      

      
        Уровень +5 (35).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить любой предмет 3-го уровня в Магазине.
      

      
        ***
      

      
        Вы стали первым игроком, за кем отправили Стиратель.
      

      
        Уровень +5 (40).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить любой предмет 3-го уровня в Магазине.
      

      

      Сообщений было много, но особой радости они не приносили. Все мысли были здесь, возле ванн. 

      — Мы должны найти их все, — тяжелым голосом произнес Груст. — Марк? 

      — Я с тобой. Мы своих не бросаем. 

    
    
      

        Глава 11 

      

      Тридцать пять очков Атрибутов я распределял долго и основательно. Кем бы ни был Стиратель, одно название говорит о том, что тварь сильная. Значит, я основательно увеличу основные Атрибуты и Навыки. Немного подумав, добавил себе «Управление механизмами». Накрыло меня знатно, я даже думал, что голова взорвется от боли и давления, но когда все закончилось, я мог управлять дроном и квадроциклом без помощи телефона. Сразу, напрямую. Я мог вертеть камерой, одновременно управляя полетом, мог закладывать виражи, мог… Много чего мог, и мне пришлось потратить тридцать минут, чтобы разобраться со своими новыми возможностями. Но они того стоили. Заодно подключился к голове и телефон. Его проекция теперь всегда была перед глазами, даже без шлема. Это избавляло от многих проблем — например, пользоваться Магазином я теперь мог напрямую, без лишних проблем. Груст ничего на это не сказал. Сам же он почти до упора забил себе Атрибуты. В итоге система даже проинформировала, что мы оба вошли в ТОП-10 игроков локации. Груст на 3-м, я на 9-м месте. 

      

      

      Очень долго думал, что взять в качестве «подарка» системы. С одной стороны, нужна была винтовка помощнее, с другой — с усиленными навыками я и так справлюсь. В итоге выбор я остановил на двух важных для себя устройствах.

      

      
        Вибронож 
        V-3. Описание: Игнорирует физическую и энергетическую броню противника до 4-го уровня включительно. Блокирует регенерацию существ до 4 уровня включительно. Блокирует 1 случайную способность. Инертен к магнитным полям. Стоимость: 40 000 Монет.

      
        Универсальное силовое поле П-3. Описание: Защита от физического и энергетического оружия до 3-го уровня включительно на 200 попаданий. Восстановление: 1 попадание в 5 минут. Стоимость: 100 000 Монет.

      

      Наконец-то! Основная проблема любого игрока заключалась в том, что, имея хорошую защиту от физического урона, он был бессилен что-то противопоставить энергетическому. Из самого дешевого пистолета за 100 Монет можно убить самого прокачанного и страшного противника. Да, какую-то часть урона на себя возьмет защитный костюм, но он лишь уменьшит объем повреждения. Я давно примерялся к этой штуке, но меня постоянно пугала цена. Сейчас, имея за плечами возможность получить его бесплатно, я был уверен, что теперь шальная пуля мне не повредит. 

      Груст взял себе винтовку и костюм БРАТ-3. Малой… А вот он удивил. Хотя, может, я чего-то не знаю и в этой группе так принято. Парнишка взял себе шлем, такой же, как у меня, и универсальное силовое поле. Хороший и правильный выбор, я был полностью с ним согласен, если бы не одно «но» — едва игра воплотила предметы, как Малой отдал их Грусту. Без вопросов, без взглядов на меня «помоги». Сам, добровольно. Вмешиваться я не стал. Наверняка они знают, что делают. 

      От возникшего в голове сообщения я непроизвольно дернулся и рухнул на землю. Черт побери! К этому привыкать нужно!

      

      
        Доступен разговор с Белкой Дервин.
      

      
        Желаете разбудить?
      

      

      Наконец-то! Да, желаю! Я подумал о нажатии кнопки приема, и послышались гудки вызова. Да, «Управление механизмами» действительно интересный навык. Через пару долгих гудков раздался заспанный голос Белки:

      — Марк?

      — Привет! — Улыбка против воли наползла на лицо. Как же было приятно услышать родной голос! — Ты как?

      — Вроде нормально… А почему я ничего не вижу? Где я?

      — Ты в модуле жизнеобеспечения. Что из последнего ты помнишь?

      — Как один урод пытался меня раздеть, — тяжелым голосом призналась сестра. — Потом все задрожало, посыпалось и… О! Я тебе звонила! Точно, я помню! 

      — Потому ты сейчас и жива, ты дозвонилась, и мне удалось тебя спасти.

      — Так ты убил урода? Надеюсь, перед смертью он мучился?

      — Я не так тебя спас. Ты все еще в городе, под землей… Постой, это что такое?

      В динамиках отчетливо послышался шкрябающий звук, словно кто-то камнем водил по металлу.

      — Как под землей? — в голосе сестры послышалась паника. — Так это поэтому я не могу пошевелиться? Я все еще придавлена? Марк, где свет? Мне нужен свет! Почему я ничего не вижу?! Я ослепла?! Выпустите меня отсюда!

      Последние слова Белка уже орала. Паническая атака. Я знал, что у сестры была фобия — она ужасно боялась, что ее засыплет заживо. Фильмов насмотрелась, потом кошмары мучили долгое время. И вот теперь ее страхи сбылись. Одна, под толстым слоем земли. И этот противный звук… Сестра окончательно впала в истерику и не обращала на мои слова никакого внимания. Она билась о капсулу, дергалась и могла навредить сама себе. Мне оставалось только одно:

      — Отключайте ее! Пусть спит дальше!

      Дерганья разом прекратились, сменившись тяжелым дыханием уснувшей девочки и зубодробительным скрежетом камня о металл. Мне категорически не нравился этот звук, но я не понимал его природу. Либо модуль куда-то катится, либо кто-то пытается проломиться внутрь. Оба варианта меня не устраивали.

      — Марк, ты мне нужен, — в динамиках раздался тяжелый голос Груста. Наши шлемы синхронизировались без проблем, и теперь мне не придется изучать язык жестов. Заодно и контактами обменялись, чтобы в случае чего звонить друг другу. 

      — Ты где? — подобрался я. 

      — Возле ванн. Малого отправь караулить пленника. 

      Женщины были уже здоровы — конечности окончательно сформированы, вот только животы никуда не девались. Наоборот, увеличились в размерах. В ваннах женщины уже не помещались, потому Груст вытащил их на землю. Согласен, не нужно Малому видеть тридцать голых тел, собирающихся…

      — Они будут рожать, — не своим голосом произнес я.

      — Все тридцать, — подтвердил Груст. — А до Ольховки километров пятнадцать.

      — Почему они не пришли в себя? Вроде должны?

      — Ты меня спрашиваешь? Я такое первый раз вижу. Аж мурашки по коже. Не хорошо это, когда живот растет с такой скоростью. Ты роды когда-нибудь принимал?

      — Нет, — опешил я от такого неожиданного вопроса.

      — И я нет. А придется. Эта половина твоя, эта — моя. Надеюсь, бабы сами знают, что надо делать. 

      Когда женщины начали стонать, оставаясь при этом без сознания, я откровенно запаниковал. Лишь грозный рык Груста вернул меня в сознание, и я принял первые в своей жизни роды. Вернее, стоял рядом и подставлял руки под нечто скользкое, черное, лишенное конечностей и совершенно не похожее на человеческое дитя. Сбоку послышалась ругань Груста — у него было то же самое. Мы расстелили на земле кусок тряпки и начали складывать на нее то, что только что вылезло из земных женщин. Какие-то куколки, внутри которых что-то билось. Пара мгновений на солнце, и одна из куколок начала раскрываться, являя на свет странное существо — мясистое, волосатое, с длинными ушами. Таких особей я уже видел. Сизый, Ольсен. Представители расы шурван. Дети не орали, не требовали тепла. Они просто лежали и смотрели на нас вполне разумными глазами. По телу прошли мурашки, и меня чуть не стошнило. Зрелище было ужасным. 

      

      
        Задание «Что может быть страшнее смерти?» выполнено. Вы выяснили, для чего монстры похищают женщин, способных к рождению. 
      

      
        Уровень +1 (41).
      

      

      — Инкубаторы, — прорычал Груст и со всей силы ударил по земле. — Гребаные инкубаторы! Вот какая судьба ждет нашу Землю!

      Я подошел к ближайшей девушке. Молоденькая, от силы лет двадцать. В меру красивая, в меру обычная. Вот только неподвижная и без сознания. Я открыл веки — зрачка видно не было, он закатился. Телефон отсутствовал, потому узнать статус никак не получалось. Неожиданно девушка застонала и согнулась в позу эмбриона. Все оставшиеся повторили ее жест, чтобы через пару мгновений расслабиться. Вот сейчас у меня в буквальном смысле душа ушла в пятки — живот девушки начал расти прямо на глазах. Очередной виток беременности. Через восемь-десять часов родятся новые уродцы. 

      — Они не вернутся в сознание, верно? — На Груста было страшно смотреть. Таким я его никогда не видел. Хмурый, потемневший, сгорбившийся, состарившийся лет на двадцать минимум.

      — Нет. Я уже видел такое. Тело здорово, но разума больше нет.

      — Марк, уйди… 

      — Груст, я…

      — Уйди, тебе говорят! — заорал мужик. — Пошел прочь! Я любил ее! И должен сделать это сам! 

      На негнущихся ногах я пошел к Малому, вздрагивая каждый раз, когда слышался выстрел. Нашел в сарае две лопаты и вернулся в Грусту. Сильный мужик стоял на коленях над Миледи и рыдал. Аккуратная дырка в голове показывала, что рожать она больше не сможет. 

      Я молча воткнул лопату в землю и принялся копать яму. Груст присоединился через минуту. Не говоря друг другу лишних слов, мы побросали тела вниз и засыпали их землей. Сверху уложили огромную плиту, за которой пришлось идти вдвоем, после чего Груст нацарапал надпись:

      

      
        Здесь лежат тридцать хранительниц очага. Почти их память, путник.
      

      

      — Малому сам скажу, — не глядя на меня, произнес Груст. — Почему на тебя Ольсен взъелся? Просто так приказ о ликвидации не отдают.

      — Я ему должен. — Смысла скрывать правду не было. Я честно рассказал о сестре, о том, как ее спасли и моих предположениях относительно будущего рабства. 

      — Сто тысяч Монет — это до фига.

      — Десятая часть есть, а там и остальное прибудет. Если получится дотащить Чемпиона до Ольховки, проблема будет решена полностью.

      Однако исполнить это не получилось. На крыльце мы встретили хмурого Малого.

      — Я ничего не делал! Честно! Он сам сдох! — пылко заверил он, пряча глаза. Вот только десяток глубоких дырок в голове твари совсем не походили на то, что она разучилась дышать самостоятельно. 

      — Зачем? — спросил Груст.

      — Это они сестру убили! Твари! Ненавижу их всех! — Как бы Малой ни храбрился, возраст взял свое, и он разревелся. 

      — Правильно, что ненавидишь. — Груст обнял парнишку. — Только ненавидеть нужно со знанием дела. Фото сделал? 

      — Что? — переспросил Малой, шмыгнув носом. 

      — Ты фото твари сделал? Монеты получил? Как ты отомстишь за сестру, если будешь позволять себе страдать? Надо сделать фото. Выполнять!

      — Есть выполнять…

      Я готов был отдать все, что у меня есть, чтобы не оказаться на месте Малого. Плохо, когда дети так быстро взрослеют. И плохо, когда они взрослеют по такой причине. На телефон упало 220 Монет — моя доля за мертвого монстра и его вторая фотография. Дрон взлетел в небо, показывая, что в радиусе 500 метров нет ни одной живой души. 

      — Куда сейчас? — спросил Малой.

      — Мы — искать следующую ферму, ты — займешься другим делом. Это приказ, боец! — безапелляционно произнес Груст, увидев, что парень собрался возражать. — У тебя важная миссия — нужно пройти Подземелье. В одиночку. Марк, расскажи о нем.

      В этом с Грустом я был полностью согласен. Малому нужно прокачиваться, а нигде, кроме как в Подземелье, он не получит амуниции. С 32-м уровнем и хорошим оружием ему Подземелье будет на один зуб, даже финальный босс проблем не доставит. Зато выхлоп должен оказаться приятным.

      — Как пройдешь, будешь сидеть внутри, пока я не позвоню. Все понятно? Исполнять!

      — Есть исполнять! — Малой взял винтовку наперевес и быстро побежал прочь. От нас до входа в Подземелье было двадцать километров, парень доберется до места часа за полтора. 

      — Область возле Ольховки почти зачищена, — произнес Груст, глядя вслед парнишке. — Миледи взяла с меня слово, если с ней что-то случится, я присмотрю за парнем. Кем бы ни был Стиратель, в Подземелье он не пройдет. Марк, ты знаешь, где искать следующую ферму?

      — Есть у меня одна зацепка, заодно заскочим к Тайнику. — Я вспомнил о Вальдемаре и его женщинах. Жаль мужика, потерять сразу двоих — это удар. В любом случае их гибель будет не напрасной — я запомнил направление, куда их утащили.

      — Показывай. Готов пробежаться?

      — Есть идея получше. — Через минуту рядом с нами появился Марк-2. Груст лишь хмыкнул и в следующие пять минут, объезжая глубокие ямы, я рассказывал, что такое виртуальное хранилище и где его можно достать. 

      — Это здесь. — У дуба мы были минут через тридцать. Груст слазил наверх и притащил из Тайника камеру с зумом. Такую же, как и у меня. 

      — Бесполезная штука, — расстроенно произнес я, втайне мечтая, чтобы Груст получил что-то существеннее. — Сколько играю, ни разу не пришлось ей воспользоваться. 

      — Уровень дали, и ладно, — ответил напарник, позволив игре модернизировать телефон. — Дальше туда?

      Монстры оставили широкую тропинку. Видимо, приходили еще раз. Мы смогли проехать метров триста, прежде чем бурелом взял вверх — дальше только пешком. Однако стоило нам пробежаться с пару километров, как дрон высветил много красных точек. Причем не там, где мы их ожидали — сбоку. 

      — Проверь, — бросил Груст и остановился. Прижимая дрон к верхушкам деревьев, чтобы не заметили, я подлетел ближе. Небольшой покосившийся домик, похожий на сторожку лесника. Вокруг него своими делами занимались тридцать два человека. Кто-то валялся на земле, кто-то чистил оружие, кто-то играл. Причем игроки были не абы какие — эти показались мне реальной силой. Два внедорожника с установленными поверх пулеметами. Несколько квадроциклов, правда, чуть хуже, чем у меня. Мотоциклы. Почти все были на колесах. Неплохая экипировка. Возглавлял бригаду огромный лысый воин с телом Геракла и при этом крайне неприятной наружностью — узкий лоб, глубоко посаженные глаза, деформированный череп. Пока все отдыхали, он занимался, прыгая по вкопанным в землю столбам. Причем прыгал через сальто, показывая феноменальную ловкость. Что сразу бросилось в глаза — у всех воинов имелись при себе части тел монстров. Хвост, клык, коготь — чего тут только не было.

      — Уводи дрон, я их знаю, — в голосе Груста послышалась неприязнь, — Сургуч и его банда. Безбашенные отморозки. Встречался с ними в городе, еле ноги унес. Не признают ни наших, ни ваших. Уничтожают всех подряд, что игроков, что монстров. 

      Я открыл рейтинг и вздохнул. Сургуч нашелся быстро — тяжело не заметить первую строчку и цифру «73» в графе уровень. Да, действительно «монстр». Я уже собирался отдать команду на возвращение, как заметил что-то странное — несколько красных точек находились в машинах, причем очень близко друг от друга. Но на первый взгляд в них никого не было! Я указал на это напарнику, и тот попросил сместиться чуть левее.

      — Не получится, засекут. Там охранник. — Я повернул камеру, показывая засевшего недалеко бойца. Смотрел он не туда, куда надо, потому нас не видел. Неожиданно с противоположной стороны раздался свист и красных точек стало больше — к дому приближалась еще одна группа. Груст выругался, когда увидел, кто это был — Чемпион в форме мага и его свита! Это я уже привык к тому, что игровые персонажи умеют и любят работать друг с другом. Догадка пришла сама собой — Сургуч не был человеком. 

      — Как такое может быть? — спросил ошарашенный новостью Груст, пришлось рассказывать про Сизого и его банду. О том, что он был номер один, пока я его не грохнул. Сургуч мог быть таким же ставленником. 

      — Очень похоже на правду, — севшим голосом произнес напарник, увидев, что маг не спешил нападать. Лысый гигант закончил тренировку и пошел ему навстречу. Вновь ругань со стороны Груста — эта парочка обнялась, как закадычные друзья.

      Наконец-то я увидел, что было в кузове машин — бойцы вытащили оттуда четырех связанных девушек. Вот только на этот раз игра смогла меня удивить, ибо я узнал двух из них. Это были те самые несчастные, что встретились мне у банды Сизого. Сестра и жена Вальдемара. Стоп! Их же уже один раз обменяли! Как они выжили? 

      Маг обрадовался, осмотрел жертв, после чего вывалил перед Сургучом несколько предметов. Вновь объятья, теперь прощальные, и монстры направились параллельным нам курсом, таща за собой добычу. Воины бросились рассматривать новые игрушки, позабыв о пленницах. Как оказалось чуть позже, здесь, неподалеку от поляны, мы с Грустом приняли одно и то же решение. Сургучу и его банде пора на покой. Вечный. 

      Но вначале монстры. 

      Двигались они на одной с нами скорости, даром что были с пленными. Дрон неотступно следил за их перемещением и, спустя целый час бега по буреломам и буеракам, когда у меня уже начали заканчиваться силы, преследование закончилось. Мы добежали до очередного опустевшего поселка. 

      — Хера себе гамадрил! — вырвалось у Груста. Я был солидарен — такого чудовища на моей памяти еще не встречалось. На защите поселка и, как следовало полагать, фермы, стояла гигантская многорукая тварь. Ближайшая ассоциация, которую я мог дать — осьминог, скрещенный с многоножкой на базе юркого гепарда. Очень гибкое тело размером с грузовик, очень длинные щупальца и очень много коротеньких лапок, на которых чудовище перемещалось. Оно барражировало по периметру поселка, словно кого-то поджидая. 

      — Личинка? — спросил я, прильнув к окуляру. Максимальное число урона, что показала мне винтовка — 0,02 %. 

      — Хер ее знает. Но тварь серьезная, просто так не завалить. У меня три сотых процента, если по глазам бить. Пробуем?

      — Подожди. 

      Действительно, щупальца монстра двинулись вперед, забрали у продвинутых тварей добычу, и две девушки рухнули на землю, словно отбракованные. Это были как раз те самые, родственницы Вальдемара. Двух других тварь взвалила себе на спину и с непостижимой для такого существа скоростью ринулась прочь, прямо сквозь лес, подминая под себя деревья. Причем недалеко от нас. Я не удержался, выкрутил до максимума приближение и нажал на съемку. Надо же понять, что это такое…

      

      
        Вы сделали фото живой Личинки с расстояния менее 3-х метров. Получено 10000 Монет.
      

      

      Действительно — это была главная тварь нашей локации. Рядом хмыкнул Груст, задумчиво глядя на свой телефон. Он, как и я, получил интересное сообщение. Наконец-то приближение пригодилось. 

      Маг и его свора проводили взглядом Личинку и довольно оскалились, повернув голову в сторону пытающихся уползти женщин. 

      — Этих сожрут.

      — Не сожрут. — Груст припал на колено. — Прикрывай! 

      Две винтовки заговорили одновременно. Маг даже дернуться не успел, как его голова превратилась в фарш. Следом пошли продвинутые, бросившиеся мстить за своего предводителя. Раздался протяжный вой, и поселок превратился в муравейник. Монстры полезли изо всех щелей — сканер превратил пространство вокруг нас в одну большую красную кляксу. В какой-то момент мне пришлось отбросить винтовку и браться за пистолет-пулемет. Груст со своей У-III работал по крупным целям, я — по мелочи, не позволяя ей до нас добраться. Очередная красная точка посерела, и на карте осталось лишь полсотни, возле самого большого дома. Дрон пошел туда, и взору предстали пять десятков ванн с леденящим кровь содержимым. Судя по отсутствию животов, Личинка только что собрала урожай и побежала к другой ферме. 

      

      
        Вы сделали первое фото 39 мертвых низших монстров. Получено 78 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 264 мертвых продвинутых монстров. Получено 2640 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 18 мертвых Чемпионов. Получено 10800 Монет.
      

      

      — Твоя доля. — Я скинул Грусту причитающиеся ему Монеты. 

      — Хорошая добыча, — кивнул он и направился к ваннам. — Поищи лопаты и разберись, что с девушками.

      

      
        Вы разрушили 2 из 3 ферм Личинки локации.
      

      

      Простыни текста на этот раз не было — игра посчитала наши действия обыденными. Подумаешь, вторую ферму порешили. Личинка себе еще наделает. 

      С женщинами было все в порядке. Насколько это вообще применимо к беременным девушкам. И Лаура, сестра Вальдемара, и Елка, его жена, были на втором месяце беременности. Обычной, человеческой. Монстры воспринимали их как потенциальные сосуды, но место уже было занято, потому Личинка ими не заинтересовывалась. Что в этот раз, что в прошлый. Увидев нас, девушки забились в истерике. Видимо, спутали с бригадой Сургуча. Пришлось снимать шлем и рассказывать, что мы обычные люди, я даже про Вальдемара вспомнил. Правда, не знаю, где он сейчас находится, но это сработало. Услышав знакомое имя, дамы сделали то, что им свойственно — разрыдались горькими слезами, а потом не отходили от нас ни на шаг. Хотя случился и второй заряд истерики, когда женщины увидели содержимое ванн и осознали, какая судьба была им уготована. 

      — Если по прямой, то до Ольховки двадцать километров, — сверился я с картой, как только найденный неподалеку огромный камень занял место надгробия и Груст выцарапал на нем послание потомкам. — Личинка ушла в противоположном направлении. Значит, третья ферма где-то там. 

      — Мы не можем их бросить. — Груст тяжело вздохнул и посмотрел на притихших женщин. Они поняли, что решается их судьба, и молчали. — Но и идти через земли Сургуча с такой обузой нельзя. 

      — В обход тоже не вариант. Это пара дней, и Личинка успеет новую ферму завести. 

      Наступила гнетущая тишина. Каждый думал о своем, решая, как поступить правильно, и тут тишину разбавил едва слышимый звук, похожий на хруст ломающихся деревьев. Прошло не так много времени, и стало понятно, что это не просто похожий, а самый натуральный хруст деревьев. 

      — Все в дом! — закричал я, первым ринувшись под защиту каменных стен. — Там должен быть подвал! 

      — Показывай! — Груст быстро сориентировался и, обхватив женщин за талии, приподнял и помчался следом за мной. Звук шел не с той стороны, куда убежала Личинка, так что сомнительно, что она сделала крюк, чтобы напасть на нас с фланга. 

      Я снес дверь с петель и быстро отыскал проход вниз. 

      — Сидите здесь! — Груст спустил туда женщин и захлопнул дверь. После чего серьезным голосом произнес:

      — Встречать будем на улице. Как думаешь, это Стиратель?

      — Он. — Дрон взлетел высоко в небо и выцепил формирующуюся вдалеке просеку. Раздались вспышки выстрелов, треск пулеметов и даже взрывы. Стиратель прошел мимо домика Сургуча. На какой-то миг продвижение застопорилось, но тут же возобновилось. Полагаю, от бригады ничего не осталось. Хоть какая-то радость.

      Наконец дрон смог выцепить более-менее хорошую картинку. На нас двигалось нечто металлическое, огромное и с кучей острых дисков. На сканере появилась красная точка, и это было последнее, что смог увидеть в своей недолгой жизни дрон. Мелькнула молния, и квадрокоптер взорвался. 

      

      
        Марк-1 был уничтожен и удален из списка вашего оборудования.
      

      

      Последние деревья разлетелись в стороны, и я смог воочию увидеть урода, завалившего мой дрон. На металлической платформе, умеющей левитировать над землей, восседало похожее на старинный утюг существо. Такое же массивное, остроносое и железное. Стиратель сверху донизу был утыкан пушками, разрядниками, циркулярными пилами и хватателями, раскидывающими сейчас ветки в разные стороны. Винтовка показала всего 0,01 % урона, сколько бы я ни водил по корпусу этого образчика военной техники. Да, по сути, это была техника — либо робот, либо нечто, управляемое удаленно. Идеальная машина для убийств. Сориентировавшись на местности, Стиратель двинул в нашу сторону, словно прекрасно знал, где мы находимся. 

      — Понеслась! — скомандовал Груст, и наши винтовки пришли в действие. 

    
    
      

        Глава 12 

      

      Хорошо, что мы с Грустом находились далеко друг от друга. Едва мы открыли огонь и выпустили по десять-двенадцать зарядов, как в ответ прилетел выстрел из крупнокалиберной энергетической пушки. Защита смогла уберечь тело, но не винтовку — ее раскурочило едва ли не на составляющие. Стрелял «чайник» из двух орудий, находящихся по бокам, добивая несколькими фронтальными пушками.

      Я отскреб себя от стены, в которую меня впечатало взрывной волной, и рухнул на колени, мотая головой. Ударило сильно. Отбросил бесполезный уже хлам в сторону и достал вибронож. Сдаваться я не собираюсь. Неожиданно мимо меня промчалась быстрая тень. Груст, ловко прыгая из стороны в сторону, бежал к машине, стреляя в нее из пистолета. Напарник, как и я, понял главное — тягаться в перестрелке с таким монстром не получится. Нужно идти врукопашную.

      С боевым кличем Груст подскочил к Стирателю, пропустил мимо себя хвататели и прыгнул на борт, виброножом срезая под корень один из излучателей. Я вскочил на ноги, чтобы присоединиться к напарнику, и успел увидеть его последние секунды. По корпусу твари прошла энергетическая волна, и в сторону отлетел дымящийся кусок мяса. Все, что осталось от Груста. 

      Дальше я действовал больше на инстинктах, чем на логике. Позабыв обо всем на свете, я бросился к напарнику, на ходу вытаскивая шприц регенерации. Недаром ношу их с собой в нагрудном кармане! Вокруг вздымался ввысь гравий, земля ходила ходуном, меня пару раз отбрасывало в сторону, но защита справилась, и последним прыжком я добрался до Груста, с ходу вколов ему регенерацию. Обхватив горячее тело, я, словно спортсмен-молотобоец, сделал пару вращений и забросил напарника на крышу соседнего здания. Продолжая движение, я сделал кувырок, уходя в сторону, и бросился наутек, уводя тварь подальше от поселка. 

      Стиратель не стал привередничать и пошелестел следом. На его скорость не влияли ни деревья, ни рытвины. Он действительно проходил по лесу, как огромный утюг по скомканному белью, разравнивая его паром и своей массой. В очередной раз прыгнув в сторону, я словил спиной выстрел пушки. В глазах на пару мгновений померк свет от боли, но, что поразительно, защита справилась. П-III оказался мощнее, чем эта тварь, и именно это вернуло меня в сознание.

      Это не гипермонстр. Это обычная тварь 3-го уровня, с которой можно сражаться. Да, это сильная и мощная машина. Но именно что машина, работающий механизм, подчиняющийся игре и ее логике. А что у меня есть? 

      Правильно! У меня есть магазин и лишние Монеты!

      Апгрейд навыка занимал всего десять минут. Это не Атрибут со своим трехчасовым интервалом. Шприц атрибутов в Магазине стоил две тысячи Монет, одно свободное очко у меня оставалось неиспользованным за полученный уровень, поэтому главной проблемой в ближайшие минуты для меня являлось уклоняться от выстрелов, бежать и вкалывать себе появляющиеся в руке очки Атрибутов. Плевать на деньги, жизнь дороже! Четыре укола вошли в тело, и я запустил обновление персонажа:

      

      
        Управление механизмом +4 (8).
      

      

      Впереди показался овраг, и я даже обрадовался: как ни крути, но Стиратель — довольно массивная туша. Ей придется повозиться, чтобы спуститься, а это может дать мне лишние минуты. Прыжок влево, тут же вправо, еще раз вправо, не переставая при этом бежать, и я щучкой ушел вниз, кубарем покатившись по крутому склону. Врезавшись в дерево, я не позволил себе такой роскоши, как остановиться и рефлексировать — в руке уже формировалась следующая моя покупка: две термоядерных гранаты. Едва первая была воплощена, как я нажал активацию и забросил наверх, туда, где с секунды на секунду должен появиться Стиратель. Сам же побежал дальше, вглубь оврага. Мне нужны восемь минут.

      Рвануло так, что даже земля содрогнулась — никогда раньше я не видел действия гранаты на открытом пространстве. Не удержавшись, посмотрел на противника — если ему и стало плохо, то где-то глубоко внутри. Как я и рассчитывал, тяжелая сволочь остановилась у края оврага и принялась играть в морской бой, заливая овраг огнем из всех доступных ему калибров. Это было страшно — огромные деревья превращались в золу за доли секунд, земля вздыбливалась огромными пластами, во все стороны летели искры. Стоя посреди этого хаоса, я активировал вторую гранату и бросил в Стирателя. Сила плюс Ловкость не подвели — минуя заградительный огонь, снаряд долетел до корпуса механизма и рванул. 

      Шлем подстроился под яркость, и я смог увидеть, как маленькое солнце возникло возле Стирателя, сорвало ему пушки и несколько излучателей, но, как только свечение начало угасать, тварь отрастила оружие заново. Причем настолько быстро, что без подавления света я этого бы не увидел. Внутри все опустилось, и даже захотелось закончить все прямо сейчас. С таким монстром сражаться бесполезно — он регенерирует быстрее, чем я могу навредить. Даже закидай я его гранатами, смысла не было бы никакого.

      Однако восстановление не прошло даром. Выстрелы начались не сразу, видимо, требовалось какое-то время на калибровку и подгонку. Я даже успел засечь время, понадобившееся Стирателю на адаптацию — тридцать секунд. Там, где только что была пустота, начал зарождаться росток надежды. Да, мне по-прежнему нужно было время, но сейчас я хоть издали представлял, что нужно сделать.

      Бежать! Вот что нужно!

      Не позволяя накрыть себя выстрелам, я помчался вперед. Наконец тварь меня заметила и начала вести прицельный огонь. Вновь пришлось прыгать из стороны в сторону и — тут я должен быть благодарен твари — ловить выстрел в спину. Я подпрыгнул высоко вверх, и Стиратель не подвел, поймав меня в высшей точке прыжка и всадив мощный импульс. Защита справилась, а меня бросило вперед, прочь из оврага. Да, рискованно было, но по-другому выбраться без потери скорости не получалось. 

      У меня даже фора появилась. Стиратель двинул за мной прямо через овраг, пролетая его со скоростью бешеной черепахи. Было быстро, но не так стремительно, как по обычной земле. За это время я успел создать задел в сто метров и продолжал двигаться дальше, обходя поселок по кругу. Где-то там восстанавливается Груст, поэтому мне нельзя далеко убегать. И да, именно восстанавливается, а не подох. Вошел же в него шприц без вопросов. 

      Все десять минут, что были мне необходимы для окончательной адаптации навыков, я бежал по прямой. Стиратель стрелял, но уже как-то с ленцой. Машина понимала, что по Выносливости я ей уступаю, потому никуда не спешила. Рано или поздно я рухну на землю без сил, и тогда меня сотрут. В порошок. Недаром же Стиратель.

      Активировав гранату, я резко остановился и помчался обратно. Тут же заработали пушки и пулеметы, и мне пришлось прыгать пьяным зайцем, чтобы не отправиться на встречу с родителями раньше времени. Когда до машины оставалось метров тридцать, я швырнул гранату и пригнулся, пропуская над головой сразу несколько разрядов.

      Раздался взрыв и, не дожидаясь окончательного исчезновения огня, я запрыгнул на корпус. Тело обожгло даже сквозь БРАТ-III, ботинки поплыли, расплавляясь на раскаленном корпусе, но Устойчивость позволила удержаться и не заорать от боли. Я слабо представлял, что мне нужно делать, потому скинул перчатки и опустил голые ладони на корпус монстра.

      В голове, там, где у меня засел образ телефона, появилась надпись:

      

      
        Обнаружены устройства, доступные для подключения.
      

      
        Желаете перехватить управление?
      

      

      ДА! Скорее!

      

      
        Перехват блока управления… Неудача.
      

      
        Перехват блока защиты…. Неудача.
      

      
        Перехват блока нападения… Неудача.
      

      
        Перехват платформы… Успех.
      

      
        Вы желаете подключиться к левитирующей платформе ПЛ-III?
      

      

      Да! Там, где когда-то был дрон, появилось новое летающее устройство и, недолго думая, я его отправил в крутое пике. Нос клюнул, зад платформы задрался, и Стиратель всей своей огромной массой пошел вперед. Прямо на меня. 

      Прыжок, что мне удался, наверно, можно вносить в лучшее, что делал человек на нашей Земле. Я не мог прыгать вбок, вперед, назад — везде был Стиратель и его пушки. Плюс я всеми фибрами души ощущал, что сейчас пройдет разряд по корпусу, от которого пострадал Груст. Потому прыгнул вверх. Изо всех сил, на которые только был способен. Под ногами пронесся хвост заваливающегося на бок Стирателя, и в этот момент игра забрала у меня новую игрушку: 

      

      
        ПЛ-III была уничтожена и удалена из списка вашего оборудования.
      

      

      Чертов утюг раздавил мое устройство! Я приземлился на остатки того, что когда-то было ПЛ-III, и теперь уже прыгнул вперед, подальше от Стирателя. Он явно взбесился. Валяясь на боку, механизм стрелял из всего, чего только мог, превращая пространство вокруг себя в форменный ад. Лишь у днища, на котором он ранее лежал на платформе, не было оружия. Мало того, там был небольшой прямоугольный люк. Плохо отдавая себе отчет в том, что герои долго не живут, я, вместо того чтобы бежать сломя голову прочь и прятаться в самую глубокую норку, кинулся к плюющемуся смертоносными синими пучками противнику. Конечно, я пропустил несколько ударов, но остатки защиты справились, и я очутился у днища. Вибронож разрезал защелки люка, как растаявшее масло, и я одним рывком откинул прямоугольную дверь в сторону. Сразу за проходом находились провода, механизмы и узкий лаз, по которому пробраться я бы не смог при всем своем желании.

      Но мне было и не нужно.

      Очередные две тысячи ушли со счета, и внутрь Стирателя полетела плазменная граната. Я отшатнулся в сторону, раздался взрыв, и неожиданно мир замер. Лишь треск догорающих деревьев показывал, что я не оглох окончательно. 

      

      
        Вы уничтожили Стиратель СТ-4.
      

      
        Титул Уничтожитель монстров изменен на Стиратель.
      

      
        ***
      

      
        Вы стали первым игроком Земли, сумевшим уничтожить Стиратель.
      

      
        Уровень +20 (61).
      

      
        Получено 10 свободных очков Атрибутов.
      

      
        Открыт доступ к 4-му уровню предметов Магазина.
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить 4 любых предмета 4-го уровня в Магазине.
      

      

      
        ***
      

      
        Генерал гексагона обеспокоен вашими действиями и отправил на помощь Личинке боссов двух соседних локаций.
      

      
        Вы стали первым игроком гексагона, обеспокоившим своими действиями Генерала. Отныне все монстры гексагона будут наносить вам увеличенный в три раза урон. Вы будете получать в три раза больше Монет за каждого монстра.
      

      
        Уровень +5 (66).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить любой предмет 4-го уровня в Магазине.
      

      

      
        ***
      

      
        Вы стали ТОП-1 игроком локации.
      

      
        Получен доступ к списку ТОП игроков гексагона.
      

      

      
        ***
      

      
        Вы сделали первое фото мертвого существа уровня Личинка. Получено 60000 Монет.
      

      

      Бонусов отсыпало мне много, но я не спешил прыгать от радости. Положив руки на корпус, я прислушался к самому себе. Ну же, давай!

      

      
        Обнаружены устройства, доступные для извлечения.
      

      
        Перехват блока управления… Успех, доступны 8 устройств 3-го уровня.
      

      
        Перехват блока защиты… Успех, доступны 3 устройства 3-го уровня.
      

      
        Перехват блока нападения… Успех, доступны 4 устройства 3-го уровня.
      

      
        Извлечь устройства из корпуса?
      

      

      Я согласился, и огромная туша Стирателя растаяла в воздухе, оставив после себя кучу деталей. Пушки, щиты, какие-то штырьки, пружины… Большая часть предметов носила непонятное наименование, поэтому я сгреб все в кучу, закинул в виртуальное хранилище, заполнившееся почти под завязку и, хромая, поплелся в поселок. С платформой, дроном и оружием буду разбираться после. Вначале Груст.

      Кажется, это был мой самый радостный момент с начала игры. Забравшись на крышу, я увидел блестящие глаза напарника. Тело еще не пришло в норму, думаю, потребуются все восемь часов, но Груст был жив, и это главное! Обгорелый рот растянулся в страшном оскале — он даже улыбаться пытался! Только сейчас заметил, что от его шлема не осталось ни следа. Как и от всей остальной одежды. 

      Я поднял напарника на руки и спрыгнул вниз. Раздался тихий стон, но он был даже в радость — раз что-то болит, значит, что-то живет! Я отнес Груста в дом, на кровать, позвал девушек присмотреть за раненым, после чего активировал Марк-2 и помчал за дроном и платформой. Это тоже моя добыча, и просто так лишаться ее я не собираюсь. 

      С дроном оказалось все печально — разряд Стирателя проделал в нем огромную сквозную дыру, помножив на ноль и двигатели, и сканер, и вообще все оборудование. По сути, дрона больше не было, и игра предложила мне «разобрать» его на запчасти. Вздохнув, я согласился, заполучив Картограф-I. Все остальное безвозвратно утерялось, и дрон рассыпался мелкой пылью. 

      С платформой повезло больше — расплющился лишь нос, потому и деталей мне досталось куда как больше: тридцать две единицы. Вновь непонятные названия, но в хранилище они уже не пошли — места не было. Я подогнал квадроцикл, чтобы свалить их на брезент и дотащить до поселка, когда почти все предметы начали светиться. Это было удивительно, все же платформа и квадроцикл сильно разные механизмы. Тем не менее, я начал подтаскивать деталь за деталью к Марк-2, превращая его в удивительный агрегат. Когда закончились детали из платформы, я потратил пятнадцать минут и воплотил те предметы, что получил от Стирателя. Из них подошло сразу десять штук. Отойдя в сторону, я посмотрел на творение рук своих, и где-то в глубине заиграла гордость за себя. Где же этот Стиратель был раньше?

      

      
        Марк-2. Описание: модифицированное летающее транспортное средство, подстроенное под игрока Марк Дервин. Максимальная высота взлета: 5 метров. Максимальная скорость полета: 120 км/час. Количество посадочных мест: 4. Максимальная разрешенная взлетная масса: 2500 килограмм. Вооружение: 2 фронтальных лучевых пулемета (ПЛ-III). Защита: универсальное силовое поле (П-III). Стоимость: 25 миллионов Монет.

      

      Формально это был еще квадроцикл — в наличии имелись четыре колеса. Только выполняли они другую функцию — теперь это были сопла или магниты, удерживающие Марк-2 над землей. Я так и не понял принцип действия, но колеса оказались повернуты горизонтально земле, и из них выходило визуально заметное поле. При этом сам Марк-2 земли больше не касался. Руля у устройства не имелось — управление девайсом полностью отдавалось под навык «Управление механизмами». Два сиденья спереди, два сзади. Страховочные ремни конструкцией не предусматривались, так что можно было случайно навернуться. У каждого переднего сиденья находились пулеметы с небольшим ходом. Если и получится стрелять, то только вперед. 

      Я забрался на Марк-2 и тихонько двинул вперед, привыкая к управлению. Плавно и мягко, не обращая внимания на творящееся снизу безумие веток и земли. Легко взял вверх, и дух захватило — машина среагировала мгновенно, вжав меня в кресло. Испугавшись, что могу упасть, я вернулся ближе к земле и полетел по проторенной Стирателем дороге. Разгонялась машинка резко, даже слишком. Тормозила и того резче, я чуть не вывалился вперед, когда Марк-2 встал как вкопанный посреди просеки. Да, по моей команде, но к такому я был не готов.

      Наконец, кое-как приноровившись, я повел машину к сторожке Сургуча. Стиратель прошел мимо них, даже не заметив сопротивления. Значит, где-то там оставалась добыча, которой можно поживиться. И, кроме всего прочего, Сургуч по-прежнему числился в списке ТОП-игроков локации. На твердом втором месте. 

      Без дрона я был как без рук, приходилось останавливаться каждые сто метров и осматриваться. Дом оказался разрушен полностью, как и вся техника. Он нее остались лишь обломки. Повсюду валялись обгорелые тела, из-за чего я недовольно пробурчал — с них никакой добычи снять не получится. Трижды облетев вокруг и не заметив ничего опасного, я приземлился возле техники. 

      

      
        Обнаружены 6 устройств, доступных для извлечения.
      

      

      Я без колебания разобрал обломки и поднес полученную добычу к Марк-2. Появилась защита арок, рейлинг, верхний свет и даже ремни безопасности! Еще бы двери где-то себе урвать, вообще была бы красота! Груда техники рассыпалась пылью, и послышался легкий стон — под искореженными машинами лежал Сургуч! Повредило его сильно — нога была неестественно вывернута, пара ребер торчала наружу, руки сплюснуты, но он был жив и, в чем не было сомнений, в скором времени сможет полностью восстановиться. У игрока такого уровня просто обязана быть вкачана Регенерация.

      — Стиратель не смог? — гадко усмехнулся игрок, поняв, кто стоит рядом с ним. Он дернулся, но я успел среагировать. В самую последнюю секунду, но все же успел — в руках Сургуча появилась активированная плазменная граната, и я бросился, вырвал ее из ослабленной ладони и закинул в сторону. По округе пронеслась волна огня, уничтожая все, что не уничтожил Стиратель. Сургуч хотел повторить, но я уже не позволил. Забрал телефон и, чисто в превентивных целях, расстрелял в хлам руки. По локоть. Теперь не покидаешь.

      — Тебе все равно не жить, игра не любит выскочек, — сплюнул кровью Сургуч. — Не Стиратель, так три Личинки до тебя доберутся. Вечно убегать ты не сможешь, даже на Марк-2. Земля обречена, как бы вы ни рыпались. Все мы будем ее рабами! 

      Возникло неприятное ощущение в районе груди, словно меня несколько раз хорошенько тряхнуло током. Сургуч действительно был отпрыском игры, работал на нее, снабжал монстров женщинами, убивал неугодных и слишком прокачанных игроков. Люди видели в нем не монстра, а кого-то, похожего на них самих, и ошибались. Именно Сургуч был настоящим монстром, а не все эти клыкасто-зубастые твари. 

      — Ничего полезного перед смертью сказать не хочешь? Тайники, Подземелья? Где их искать?

      Сургуч фыркнул и закашлялся кровью, но допустил оплошность. Слишком красноречиво посмотрел на свой телефон в моих руках. Слишком быстро отвел взгляд. Слишком старался казаться непринужденным. Много слишком. Я содрал с его шеи защиту и полоснул виброножом. Голова отделилась от туловища и в списке лучших игроков локации произошли изменения. На освободившуюся вторую строчку взгромоздился Груст. 

      

      
        Вы сделали первое фото 34 мертвых игроков. Получено 1020 Монет.
      

      

      Дальше началось то, что обычно именуют мародерством. Я облазил все трупы, все закоулки поляны, заглянул в каждую щелочку, выискивая завалявшиеся предметы или телефоны. Из 34 тел мне не удалось обнаружить лишь 3 телефона, видимо, Стиратель их раздавил в лепешку. 

      

      
        Игрок Сургуч. Статус: мертв. Наличность: 32 970 Монет.
      

      

      Как и в банде Сизого, вся наличность была сконцентрировала в одних руках — у Сургуча. Свалив гору оружия, защиты, амуниции и деталей на Марк-2, я целых две секунды колебался. На руках было 113 тысяч Монет, что давало мне возможность расквитаться с долгом, но эту идею я отмел сразу. Половина того, что я только что получил, принадлежит Грусту, и я буду последней сволочью, если присвою себе его деньги. Вот продам Ольсену весь этот хлам и рассчитаюсь. Здесь минимум на две сотни набежит. Но прежде всего Сургуч и его телефон:

      

      
        Желаете взломать телефон игрока?
      

      

      О! Ничего себе! Не знал, что такая фишка возможна. Я-то хотел просто поковыряться, а тут такое. Конечно хочу! 

      

      
        Взлом списка контактов… Неудача.
      

      
        Взлом списка покупок Магазина…. Неудача.
      

      
        Взлом карты… Успех! Желаете скачать себе карту? 
      

      

      С замиранием сердца я согласился и посмотрел на обновленную карту. Сургуч изрядно успел побродить по окрестностям. Он был и в городе, и в нашей локации, и в соседней. Сильно помотало его за эту неделю! Сразу видно, что у Сургуча был какой-то навык, заточенный под картографию. В отличие от моей карты, представляющей просто двумерное изображение, у игрока каждая область была поименована, имелась легенда. Я нашел знакомый мне дуб с Тайником, обозначенный зеленым треугольником. Открутил масштаб и нервно сглотнул — таких треугольников в нашей локации имелось несколько штук! Как и Подземелий — в каждой из трех локациях Сургуч и его люди нашли по две штуки. Вот и ответ, каким образом он стал лучшим — игра помогала прокачиваться. Суки, ненавижу тварей! Читеры долбаные! Играть с донатом легко, а ты попробуй как все!

      Когда я вернулся, Груст уже был на улице. Все еще хромающий, слабый, но 15-я регенерация игрока делала чудеса, особенно когда ее подкрепляют дополнительным уколом. По достоинству оценив новую игрушку, он вскарабкался ко мне и облегченно выдохнул. Ходить было еще тяжело. Поковырявшись в добыче и не найдя там для себя ничего стоящего, он взглядом указал на женщин, а потом на груду оружия. Я понял без слов и кивнул. Да, разумно будет поделиться. Тем более что на них вообще нет ничего игрового.

      — Рассказывай. — Груст не стал отказываться от 47 тысяч Монет, лишь уточнив, за что так много. Пришлось пересказывать и бой, и встречу с Сургучом, и создание Марк-2. Были, конечно, сомнения, что Груст потребует свою долю за потраченные на машину запчасти, но он лишь похвалил:

      — Хорошее решение, тачка клевой получилась. А вот дрон жалко, реально помогал. Ты ему что-то на замену смотрел?

      — Еще нет, — признался я. — Я в Магазин вообще не залезал. Знаю только, что обычный квадрокоптер уже не подойдет. Чтобы сделать его игровым, нужна база интеграции, а она стоит под сотню тысяч. 

      — Можем скинуться, — предложил Груст, но, увидев мою реакцию, все понял. — Хотя ты прав. Вначале надо избавить тебя от долговой кабалы. Если не хватит, ты говори — я добавлю. И да, не забудь посмотреть Магазин. Там много чего интересного появилось. Я вот даже растерялся, на что свои подарки потратить. 

      Груст заинтриговал, но, признаться, прямо сейчас я не мог разумно мыслить. Устал как собака. Сказывалась сумасшедшая гонка со Стирателем.

      — Предлагаю в Ольховку. — Груст посмотрел на закопавшихся в предметах женщин. — Надо их сдать и обдумать, как дальше поступать. Если Личинки хоть наполовину так круты, как Стиратель, с тремя нам не сдюжить. Особенно под тройным уроном. 

      — Это верно… Хотя… Знаешь, а у меня есть идея… 

      — Вот ее ты мне сейчас и расскажешь. — Груст удобнее строился на сиденье и защелкнул ремни. — Обожаю сказочки на ночь! 

    
    
      

        Глава 13 

      

      Кислое лицо Ольсена внушало уверенность, что я действую правильно. Как представитель игры, он прекрасно знал, что мы с Грустом успели наворотить, потому не особо желал нас видеть. Но здесь его функция сыграла за меня. Глава Ольховки не мог не выкупить игровые предметы, как бы ни желал выгнать меня прочь из поселка. 

      Вышло в итоге на сто двадцать тысяч. Груст сразу заявил, что все предметы мои и он на них не претендует, что развязало мне руки. Самой дорогой штукой оказался усилитель двигателя, точная копия которого уже стояла на Марк-2. Ольсен не сказал ни слова, когда я потребовал погасить свой долг. Лишь тяжело вздохнул, и по Ольховке пронеслось оповещение:

      — Задание на ликвидацию Марка Дервина аннулируется. 

      

      
        Ваш кредит полностью погашен.
      

      

      Сама Ольховка сильно преобразилась с последнего раза, как я ее видел. Если раньше здесь было двадцать неказистых домиков, окруженных простым кустарником, то сейчас деревенька выросла до приличных размеров, да и забор по всему периметру появился. Наши успехи в борьбе с Личинками плодотворно сказывались на поселении, но не на ее руководителе. Он явно был недоволен прогрессом. 

      Когда я понял, в какой конкретно области выражалось недовольство, удивлению не было предела.

      — Мы договаривались, что ты будешь выполнять мои поручения, а не заниматься никому не нужными вещами, — недовольно пробурчал Ольсен. — Я не могу развивать поселок, пока вокруг бегают монстры. Нет развития — нет новых жителей. Ты же сам видел, вокруг поселка огромная толпа беженцев со всей округи, но им всем нет места. Нет еды, нет защиты, нет ничего. Каждый день монстры нападают и утаскивают трех-четырех игроков. А вас и так мало осталось. И вместо того, чтобы заботиться о своих соплеменниках, ты бегаешь как угорелый по всей локации. 

      Отчасти возмущение Ольсена можно признать обоснованным — вокруг Ольховки действительно было много людей, самых разных. Мужчины, женщины, дети. Однако попасть в Безопасную зону разрешалось не каждому — бесплатная квота закончилась, и теперь, чтобы поселиться в последних десяти номерах, нужно заплатить по тысяче Монет. Откуда они у тех, кто не умеет сражаться? Вот игроки и кучковались, каждую ночь отдавая страшную дань монстрам. 

      — Что надо сделать? — против воли спросил я. С текущим вооружением разобраться с обычными монстрами мне не составит труда. 

      — В одиночку ты ничего сделать не сможешь. Нужна команда. Нужны люди. В общем, поселку нужны ресурсы. Много ресурсов. Дерево, камни, песок. Все это есть неподалеку, но кому-то надо организовать доставку и защиту. Положим, я найду работников, но кто их защитит? Игра сразу начнет генерировать монстров, чтобы помешать развитию поселка. Если хочешь позаботиться о людях, тебе нужно обеспечить их защиту. 

      Удивительно, но я дослушал Ольсена до самого конца, хотя внутри все клокотало от гнева. Вот же сволочь игровая! Нашел идеальное решение, как можно избавиться от моей чрезмерной прыти — якобы человеколюбие не позволит мне бросить народ.

      Вот только функция не учла главное — у меня есть связи. 

      — Организовывай работников, будет им защита.

      

      
        Доступно задание: «Развитие Ольховки». Описание: обеспечьте защиту игроков, добывающих необходимые материалы для развития поселка. Критерий выполнения: 20 тонн строительного леса, 20 тонн строительных камней, 30 тонн строительного песка. Места добычи указаны на карте. 

      

      Стоило нам выйти из гостиницы, Груст сразу же свистнул Малого. Парнишка прошел-таки Подземелье и сейчас щеголял 32-м уровнем. Неплохо для пятнадцати лет.

      — Задача для тебя есть, от нее жизнь людей зависит, — начал обрабатывать защитника Груст, а я пошел искать следующего. Как первому жителю, Вальдемару был выделен один из лучших домов, сразу у площади. Так и не смирившись с потерей близких, мужчина был готов пасть в отчаянье, но тут появился я и всучил ему двух беременных. Пора отрабатывать свое локальное счастье. 

      — Я так и думал. — Груст даже не удивился, увидев рядом со мной не только Вальдемара, но и двух его женщин. С винтовками наперевес, вид у них был самый что ни на есть боевой. Всем хотелось качаться, зарабатывать Монеты и мстить тварям. 

      Первая партия добытчиков ушла через двадцать минут, и у меня наконец-то появилось время сходить в душ, отдохнуть и разобраться со своими наградами. Груст недаром говорил, что у него возникли сложности с выбором. Увидев то, что предлагалось в 4-м списке, я крепко призадумался и сам. Ибо проблема была в том, что у всех предметов 4-го уровня появились требования. Взять, к примеру, винтовку.

      

      
        Энергетическая винтовка У-I
        V. Описание: Игнорирует физическую, энергетическую и импульсную броню противника до 5-го уровня включительно. Блокирует регенерацию. Блокирует 2 случайных способности. Заряд магазина на 1200 выстрелов. 5 слотов для усиления. Прицельная дальность стрельбы: 1200 метров. Требования: Стрельба из винтовки (11), Ловкость (10), Сила (10), Маскировка (9), Знание монстров (9). Цена: 250 000 Монет.

      

      Да, судя по описанию, игрок с такой штукой был бы крайне опасен даже для Личинки, но, вашу дивизию, на кой мне Маскировка? Причем 9-го уровня? Я не собираюсь в разведчиков и снайперов играть! Я собираюсь уничтожать тварей с дальней дистанции! 

      И так было на всех предметах — рядом с неслабыми требованиями относительно основных характеристик стояли тоже неслабые требования по второстепенным, порой никому не нужным. Да, я мог позволить себе эту винтовку, прокачав нужные Атрибуты и Навыки. Но тогда я стал бы узконаправленным игроком, заточенным на дальний бой. Практика показала, что игра редко дает комфортные условия для сражений, потому одиночка с узкой специализацией здесь не сможет выжить.

      Как всегда, помог Груст. 

      — Предлагаю ничего не менять и работать по той же схеме, что и сейчас. Ты впереди и забираешь на себя всю мелочевку, я позади и работаю по крупным целям. Беру винтовку, шлем, броню и защиту. Плюс мы оба тратим по одному подарку на дрон и сканер. Без него мы как без рук. Что скажешь?

      И сказать-то мне было нечего, я полностью поддерживал напарника. Если мы хотим выполнить свой план, должны работать сообща. И да, в группе специализация будет уже не так критична. 

      

      
        Универсальный дрон ДР-
        IV. Описание: летательное средство 4-го поколения. Дальность полета: 150 километров. Скорость полета: 150 км/час. Максимальная высота полета: 5 километров. 12 слотов интеграции. Встроенная камера высокого разрешения. Встроенный Картограф-IV. Встроенная универсальная защита П-IV (до 300 попаданий). Требования: Управление механизмами (10), Ремонт механизмов (9), Ловкость (9), Картограф (9), Стоимость: 500 000 Монет.

      

      Да, это была очень дорогая игрушка, она требовала много того, чего у меня не имелось, но своих денег она стоила. Внешне дрон ничем не напоминал привычный мне квадрокоптер — никаких винтов, никаких способных сломаться деталей. Похожий на толстую подушку 70 на 70, он бесшумно завис передо мной, готовый к выполнению задач. Название, выданное игрой по умолчанию, мне не нравилось, потому я сменил на Марк-1. Проблем с этим не возникло. Груст презентовал расширение, и дрон стал чуточку толще:

      

      
        Модификатор для Марк-1: Сканер-
        IV. Описание: Позволяет дрону определять местоположение противников всех типов в радиусе 2000 метров на открытом пространстве, в радиусе 300 метров в помещениях. Интегрируется с Картографом. Требования: Управление механизмами (10), Ремонт механизмов (9), Картограф (9), Восприятие (9), Обнаружение скрытого (6). Стоимость: 350 000 Монет.

      

      У меня было 40 свободных очков Атрибутов, и прежде чем переходить к оружию, я был вынужден обновиться. Ибо в той части мозга, что отвечала за управление устройствами, висел красный восклицательный знак. Управлять дроном прямо сейчас я не мог при всем своем желании. 

      

      
        Сила +2 (9).
      

      
        Ловкость +3 (10).
      

      
        Выносливость +2 (9).
      

      
        Управление механизмами +2 (10).
      

      
        Ремонт механизмов +9 (9).
      

      
        Картограф +9 (9).
      

      
        Восприятие +9 (9).
      

      
        Обнаружение скрытого +6 (6).
      

      

      Черт! Пришлось даже 2 шприца докупить, чтобы научиться управлять дроном! Так мало того, что шприцы Атрибутов! Игра заставила меня потратить один из подарков на дополнительное устройство, без которого получить навык Ремонт механизмов оказалось невозможно.

      

      
        Ремонтный набор-
        IV. Описание: универсальный комплект материалов и инструментов, необходимых для ремонта механизмов. Требуется для навыка «Ремонт механизмов». Стоимость: 250 000 Монет.

      

      Самостоятельно такое покупать я бы не стал ни при каких обстоятельствах, но сейчас выбора не было. Дрон замигал зеленой иллюминацией, и функционал управления оказался доступен. Тут же прошла синхронизация с телефоном и шлемом, вызвавшая у меня лишь ошеломление — все, что было связано с игрой, оказалось подсвечено и названо. Например, мне теперь не нужно заходить в ТОП-лист, чтобы увидеть уровень Груста — он отображался на экране рядом с игроком. Восприятие, моя новая фишка изучения мира, показывала себя с лучшей стороны. Я вывел дрон из номера и запустил в небо. Скорость показалась мне ошеломительной, куда как больше, чем у прежнего Марк-1. Причем я реально не понимал, за счет чего летает дрон — ни двигателей, ни винтов, ни сопл не видно. Но он летал! 

      Ольховка была как на ладони, и у меня даже в груди сжалось от локального счастья — у поселка появилось название. Точно так же, как в карте Сургуча. Решив проверить, я помчался к Подземелью, тому, которое еще не проходил, и прямо нутром почуял, как работают сразу и Картограф, и Восприятие, и Обнаружение скрытого. Все монстры на пути следования были подсвечены, причем с 3-м уровнем и строгой классификацией — низшие, продвинутые и даже парочка Чемпионов, засевших в деревнях. Само Подземелье отобразилось в виде красивой пиктограммы с указателем, как попасть к входу. Рядом присвистнул Груст, настраивающий свой шлем — картинка транслировалась и ему тоже.

      А вот дальше дела у меня обстояли не так радужно, как хотелось, ибо у меня было право на еще три любых предмета. Глаза разбегались от осознания того, что я хочу здесь все, но у меня элементарно не хватит Монет, чтобы купить себе гору шприцев с необходимыми Атрибутами. В итоге я оставил текущую броню и шлем 3-го уровня, зато купил себе кое-что другое. 

      

      
        Штурмовой пистолет-пулемет КОРТ-
        IV. Описание: игнорирует физическую, энергетическую и импульсную броню противника до 5-го уровня включительно. Блокирует регенерацию. Блокирует 2 случайных способности. Заряд магазина на 1000 выстрелов. 5 слотов для усиления. Прицельная дальность стрельбы: 200 метров. Требования: Стрельба из пистолета (11), Ловкость (10), Сила (10), Знание монстров (9). Цена: 200 000 Монет.

      

      
        Модификатор для КОРТ-
        IV: Молния-
        IV. Описание: добавляет к каждому вашему выстрелу незначительный урон от электричества. С небольшой вероятностью может заблокировать нервные окончания противника и лишить его возможности двигаться. Требования: Стрельба из пистолета (11), Ловкость (10), Знание монстров (9), Восприятие (9) Цена: 150 000 Монет.

      

      
        Модификатор для Марк-1: штурмовой пистолет-пулемет-
        IV.
        Описание: игнорирует физическую, энергетическую и импульсную броню противника до 5-го уровня включительно. Блокирует регенерацию. Блокирует 2 случайных способности. Заряд магазина на 1500 выстрелов. Прицельная дальность стрельбы: 200 метров. Требования: Стрельба из пистолета (11), Ловкость (10), Управление механизмами (10), Знание монстров (9), Восприятие (9). Цена: 500 000 Монет.
      

      

      Вот! Теперь не только я, но еще и дрон сможет за себя постоять! Правда, пришлось вновь залезать в Магазин и покупать себе 14 шприцев Атрибутов, прощаясь с огромной суммой, зато сейчас я себе начинал нравиться как игрок. 

      

      

      Спустя три часа Марк-2 взял курс в Подземелье, обнаруженное мной в самом начале игры. Если Малой прошел его за три часа, то обновленному и похожему теперь на киборга Грусту много времени не потребуется. Так и случилось — через полчаса довольный и сияющий напарник торжественно вручил мне винтовку У-III, снабженную прицелом. На мой резонный вопрос «зачем?» последовал туманный ответ о долге и необходимости. В любом случае отказываться я не стал. Мое предыдущее оружие накрылось медным тазом.

      Пока Груст гулял, я занимался делом — изучал соседние локации. Раз Личинки приползли на помощь нашей, значит, оставили свои фермы без охраны. Нет, конечно, двадцать Чемпионов 3-го уровня были серьезной угрозой, но только не для нас. Определив места наиболее плотного скопления монстров и дождавшись напарника, я взял курс к первому из них. 

      Вот только добраться до заветной точки у нас не получилось. Управляя дроном, я взял небольшой крюк, желая прокачать карту и обнаружить парочку Тайников или Подземелий, как неожиданно Марк-1 замер. Прямо посреди неба — дальше двигаться он не мог. Мало того, пространство за невидимой чертой не просматривалось — камера показывала сплошной серый туман. Это показалось мне странным. Постоянно врезаясь в невидимое поле, я облетел его по кругу. На карте, посреди яркой зелени, нарисовалось идеальное черное пятно радиусом в полкилометра. Груст поддержал идею изучить эту аномалию, и, спустя полчаса сплошного бурелома мы очутились на опушке огромной поляны. Пустой поляны. Дрон висел впереди и всеми своими игровыми способами показывал, что дальше у него непреодолимое препятствие в виде сплошной стены тумана, мы же стояли позади и не видели ровным счетом ничего. Разве что голова начала чуть побаливать. 

      Я направил машину вперед и чуть не пересчитал себе все зубы о внутренности шлема, приложившись головой о стальную раму — Марк-2 встал как вкопанный, врезавшись в невидимое поле. Рядом чертыхнулся Груст:

      — Что это, черт подери, было?

      — Хороший вопрос. — Я дал команду следовать вперед, но машина лишь жалобно завыла. Силовые двигатели работали, старались толкать нас вперед, но вот мы совершенно не хотели толкаться. Камера дрона показывала, что уперлись мы в плотный серый туман.

      — Я посмотрю. — Груст вылез из машины и подошел к невидимой преграде. Протянул руку вперед и удивленно воскликнул: — Меня не пускает! Здесь реально какое-то поле!

      Действительно, впереди была довольно плотная стена воздуха. Ничего не мерцало, будь это какое-нибудь поле. Никакого урона по нам не проходило. Просто непроницаемая прозрачная стена и километр ровной поляны. Что за черт?

      В сердцах, что ничего не получается, я ударил носком ботинка по земле, поднимая пыль. Несколько крупных камней покатились и…

      И оказались внутри поля, словно его не было. При этом сами камушки исчезли из поля зрения. Мы с Грустом недоуменно переглянулись и, не сговариваясь, наклонились за следующими камнями. Мне еще и небольшая деревяшка в руки попалась. Все предметы благополучно проникли внутрь, а деревяшка, которую я не выпускал, вошла до тех пор, пока невидимая стена не встретилось с моей рукой. Я ее одернул, ожидая увидеть обгорелые останки, но палка была целой и невредимой. 

      Вот сейчас стало совсем интересно. Поле не пропускает людей и игровые устройства? Или просто игровые устройства? Ведь мы с напарником были с ног до головы укутаны в защитные костюмы. 

      Решение пришло быстро. Я снял перчатку и защитный кулон. Груст стоял рядом со шприцем регенерации, готовый вырвать меня из цепких лап поля в любой момент. Приблизив руку к тому месту, где должно начинаться поле, я ничего не почувствовал. Палец с легкостью пошел дальше, словно никакой преграды на самом деле и не существовало. Я всунул всю ладонь и остановился, когда в поле уперся рукав костюма. Жутко было смотреть на то, как рука превратилась в обрубок, но никаких неприятных ощущений не было. Та же температура, то же давление. Я подал руку обратно и осмотрел ее — никаких изменений или нарушений. Ни загара, ни проблем со здоровьем, ничего. 

      — Нужна веревка. Обычная, не игровая, — заключил я. Очень хотелось посмотреть, что там, за краем, но без страховки лезть внутрь я не собирался. Карта показывала, что неподалеку есть поселок с полусотней продвинутых тварей и двумя Чемпионами. Наверняка там найдется все, что нам необходимо для дальнейшего исследования. 

      С новым оружием Груст был страшен — он перестрелял большую часть тварей еще на подлете к поселку. Когда остатки сгруппировались и попытались оказать отпор, в ход вступил дрон — мне хотелось протестировать его вооружение. Да, Чемпионов добивал Груст — один из них оказался бьющим молниями уродцем, и рисковать дорогой игрушкой я больше не собирался. Зато мелким тварям досталось по первое число. 

      

      
        Вы сделали первое фото 53 мертвых продвинутых монстров. Получено 780 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 2 мертвых Чемпионов. Получено 1800 Монет.
      

      

      После оценки полученной добычи у нас обоих возникло труднопреодолимое желание полетать по локациям и пофармить Монет. Польза от этого будет всем — и нам, и локации, и человечеству в целом. Чем меньше тварей мы оставим сейчас, тем меньше из них достигнет 4-го уровня. После того как расправимся с Личинками, обязательно займемся тотальным геноцидом монстров. Но прежде всего — надо разобраться с таинственным полем. 

      Веревка нашлась в одном из сараев, и мы вернулись обратно. Признаться, я переживал, что зона исчезнет, что это некая уникальная аномалия, которую мы упустили, но все обошлось — поле было на месте. Веревка ходила туда-обратно без проблем, и Груст начал раздеваться. Обвязавшись, он протянул мне другой конец веревки и пояснил, кивнув на Марк-2:

      — Ты можешь этой штукой управлять, а я — нет. Потому и идти мне. Держи, постарайся не упустить. Два рывка — вытягивай меня на фиг. Лады?

      — Лады, — кивнул я, на всякий случай прикрутив веревку к Марк-2. Он вытащит и при этом внутрь не попадет, если Груста начнет засасывать.

      Раздевшийся догола, Груст на пару секунд замешкался, словно не решался войти, после чего глубоко вдохнул и сделал шаг вперед. Напарник тут же исчез, поглощенный полем, и лишь висящий в воздухе конец веревки показывал, что он стоит возле края, но с другой стороны. Прошла минута, но Груст стоял на месте, не выходя и не двигаясь дальше. Я начал переживать, приготовившись вырывать напарника обратно, но тут он вышел обратно. Вид у него был донельзя ошарашенный. 

      — Нам нужно опять в деревню. За обычной одеждой. Сними шлем и запусти туда голову, сам все увидишь. 

      Я последовал совету и заглянул сквозь защитное поле. Н-да… К такому меня жизнь не готовила — поляны больше не было. Вместо нее впереди возвышалось странное строение, похожее на какой-то механизм. Он гудел, пыхтел, свистел и походил не на нечто ультрасовременное, а на паровой котел какой-нибудь индустриальной эпохи. Видел я такие в музее. Огромные трубы были воткнуты в землю и, судя по неприятному сосущему звуку, что-то из нее выкачивали. Вокруг механизма обнаружилась охрана — несколько десятков волосатых существ из расы шурван, вперемешку с привычными продвинутыми монстрами. Значит, эта установка создана не человечеством, а игрой? Почему тогда нельзя проникнуть внутрь, имея на себе что-то игровое?

      — Эти уроды что-то выкачивают из Земли. — Тяжелый голос Груста встретил меня, когда я вернулся в привычную реальность. — Монстры, уровни, прокачка — все это бантики, чтобы отвлечь внимание от главного. Этим тварям нужна наша Земля ради ресурсов. Как только они выкачают ее без остатка, люди станут не нужны и нас уничтожат. Вот такие у нас херовые перспективы, Марк. 

      Мысль Груста была разумной и похожей на правду. Действительно, если на нас напали интервенты, то им что-то нужно от нас или нашей Земли. Уже потом поверх этого пришла игра, отвлекая внимание от главного. 

      — Зачем тебе одежда? 

      — Хочу понять, что они добывают. В поселке я видел парочку охотничьих ружей. Думаю, они внутри тоже стрелять будут. 

      — Это опасно. Наши способности под куполом могут не действовать.

      — Могут не действовать. Только какая разница, когда сдохнуть? Сейчас или через пару месяцев, когда они все выкачают? А если получится их остановить? Если это даст нам пару лишних дней? А то и месяцев… Я готов рискнуть. А ты?

      — А я с тобой. — У меня не было ни секунды сомнений в том, что это правильно. — Только я предлагаю не пороть горячку и потратить пару часов. Нам нужно слетать в точку моей инициации. Я там в одном домике такой подвал присмотрел, закачаешься. Тебе он точно понравится. Ты знаешь, что такое М-2? 

      Удивленный Груст кивнул и без разговоров забрался в машину, даже не став одеваться. Если нам удастся убрать заклинивший патрон, то разобраться с волосатыми тварями и монстрами станет на порядок проще. 

    
    
      

        Глава 14 

      

      Деактивировав обе машины и отправив их в хранилище вместе со всей своей амуницией, я закопал телефон. Он, как и другие порожденные игрой устройства, не мог пройти сквозь невидимую пелену. Ухватив одной рукой тачку с патронными лентами и кучей оружия помельче, удерживая в другой восстановленный Грустом М-2, я сделал шаг вперед. Никаких проблем не возникло — специфическая защита оценила все наше вооружение как приемлемое к проносу на частную территорию. Напарник шел рядом и тащил такую же тачку. Разве что в руках у него был не огромный пулемет, а противотанковое ружье. Даже спрашивать не хочу, для чего оно могло понадобиться предыдущему владельцу.

      Наше появление не прошло незамеченным — волосатики заволновались и забегали, а монстры завыли, нетерпеливо роя землю когтями. Это было только на руку — чем больше они дадут времени на раскачку, тем проще нам будет. Поставив М-2 на землю, я вогнал три длинных штыря в опоры, делая пулемет более устойчивым. Очень радовало, что наши модернизированные тела остались с нами. Видимо, если случится что-то непостижимое и игра закончится прямо сейчас, мы такими же и останемся. Развитыми, ловкими и сильными. Это не часть игры, это модификации организма, мутации. Не хотелось думать о себе, как о мутанте, но ничего другого в голову не приходило. Судя по регенерации, я был еще тот Росомаха. 

      — Понеслась душа в рай! — оскалился Груст, и раздался выстрел. В емкости, в которую по трубам из недр земли что-то закачивалось, появилась сквозная дырка. Если кто-то думал, что мы пришли сюда убивать тварей, он глубоко заблуждался. Наша цель была простой и благородной — уничтожить к чертям это устройство! 

      — Понеслась, — согласился я, и вновь в моих руках ожила небывалая мощь. Сразу пришла неприятная новость — на тварях имелась защита. Но был и положительный момент — энергия пуль откидывала уродцев прямо к механизму, где разобраться с ними становилось проще. Плечо обожгло — противник открыл ответный огонь. Не выпуская гашетки, я сместил огонь на верхнюю платформу, делая по ходу движения хорошую линию из перфорированного железа. Волосатики слетели прочь с площадки, и я вновь переместил все внимание на монстров — они уже оклемались и неслись ко мне. Туши вновь отбросило к механизму, но на этот раз нескольким тварям встать не довелось. Защита была исчерпана. Я быстро заменил ленту и продолжил экзекуцию, разрывая в клочья не столько тела, сколько трубы и перегородки. Неожиданно что-то оглушительно взорвалось и в небо устремился огненный всполох — один из выстрелов Груста попал куда надо, и у меня на лицо наползла злорадная ухмылка. Защита на тварях закончилась. Как и маскирующее поле. Монстры протяжно взвыли, волосатые уроды бегали в панике, пытаясь уклониться от пуль, но все было тщетно. Ужасающая эффективность М-2 не оставила никому шансов. Телефон прилетел ко мне в руки, и я тут же отправил дрон на воплощение. Мне нужны точные данные по оставшимся противникам. Грохнуло в очередной раз, и механизм, скрипя и дымя, как старый паровоз, начал заваливаться набок. К тому моменту как дрон взлетел в небо, все было кончено — оставшихся трех тварей добил Груст.

      Десять минут мы не двигались с места, воплощая защиту и оружие. Запустив дрона по широкому кругу, я выискивал монстров. Было четкое понимание, что игра бросит против нас все, что только может. Печально осознавать, что я не ошибся — у меня едва дар речи не отнялся, когда я понял, сколько тварей ринулось мстить за разрушенный механизм. Около трех тысяч низших, более шести тысяч продвинутых и четыре сотни Чемпионов. Уверен, если бы поблизости где-то была Личинка, она бы тоже прибежала на разборки. Но нам повезло — босс локации тусил вместе с нашим. Хотя и такого количества тварей могло хватить с лихвой. Даже не знаю, с какой скоростью нужно жать на спусковой крючок, чтобы успеть перестрелять их всех. 

      Груст оскалился, увидев валящую на нас ватагу, и указал рукой на останки механизма. 

      — Сверху будет удобней! Это будет хорошая битва!

      — Мы еще не умерли. — Я быстро влез в костюм и защелкнул шлем. Пистолет-пулемет придется воплощать уже на ходу. — Вперед! Они будут здесь через минуту!

      Просто так сдаваться я не собирался и, найдя несколько отрядов продвинутых монстров, спустил на них дрон. Пусть развлекается! Одним прыжком запрыгнув на поверженную железку, я присмотрел себе неплохую площадку. Она располагалась вокруг бывшей распорки, задравшейся сейчас наподобие шпиля. Туда залез Груст, кое-как умостившись и прильнув к окуляру. На коленях напарника лежали три гранаты. Один из весомых аргументов в споре с толпой. В этом я был солидарен с напарником — три таких же висели и у меня на поясе. Повисла тягостная тишина, которую начал разгонять приближающийся треск деревьев. Монстры бежали молча, без привычного завывания. И именно это показалось мне странным. Я прицелился в дерево и выстрелил. Вернее, хотел выстрелить — винтовка лишь щелкнула. Сверху послышались такие же щелчки и грубая ругань Груста. Игровое оружие вокруг поврежденного механизма не работало. Молнией пронзила неприятная мысль, и я вытащил вибронож — он превратился в обычный тесак. Полоснул себя по руке — пошла кровь. Защиты на мне тоже не было. 

      — Убираемся отсюда! — успел проорать я, прежде чем деревья на опушке оказались сметены, и огромная толпа монстров вывалилась на поляну. Полетела граната, но она покатилась по земле, как простой камень. Твою мать! Почему мы не проверили оружие заранее?!

      — Валим! — Груст спрыгнул на землю. Вот только валить особо было некуда — монстры взяли поляну в кольцо. Пара мгновений на передислокацию, и лавина тварей устремилась к поверженному механизму.

      Механизму… Точно!

      — Груст, мне нужно время! — проорал я и скинул перчатки и шлем. Сейчас они только мешали. Напарник не спорил, встав рядом в боевую стойку. Положив руки на чудо инопланетной техники, я прислушался к своим ощущениям. «Управление механизмами» не было игровой особенностью, это была неотъемлемая часть моего тела. Нечто модифицированное, что не могло быть уничтожено близостью к глубокой ране планеты. 

      

      
        Станция концентрации ноа Земли. Статус: повреждена.
      

      
        Желаете ознакомиться со списком доступного оборудования?
      

      

      Да, скорее! Я начал листать описания агрегатов и узлов со скоростью компьютера, буквально спиной чувствуя приближение противника. Глаз зацепился за нужные слова, и я открыл описание:

      

      
        Защитное поле. Статус: поврежден генератор вальтронов. Желаете починить?
      

      

      Большая емкость с несколькими антеннами начала светиться. Именно в нее попал Груст перед тем, как защита с монстров слетела. Одним прыжком я добрался до устройства и, слабо понимая, что делаю, сорвал с пояса Ремонтный набор и положил руку с ним прямо на дыру. 

      

      
        Цепи питания генератора вальтронов восстановлены.
      

      
        Защитное поле доступно к запуску. Желаете активировать?
      

      

      — Марк! — предостерегающе прокричал напарник, и мне в плечо впились зубы подоспевшего монстра. 

      — Активировать! — проорал я, прежде чем меня оторвали от механизма и, словно малого котенка, бросили в набегающую толпу тварей. Те плотоядно оскалились, увидев нежданный подарок, и последнее, что я помню перед тем, как сознание отключилось — я почему-то не мог пошевелиться. Видимо, монстр прокусил что-то жизненно важное. Обидно… Я еще столько мог сделать всего хорошего…

      Тьма.

      Сознание восстанавливалось медленно. Липкие щупальца полного безразличия сопротивлялись до последнего, не желая отпускать меня обратно в этот враждебный мир. Вначале я увидел покрасневшее небо — защитный купол играл с красками по своему усмотрению. Затем к зрению подключился звук, и я начал слышать хрипы. Много хрипов. Часть из них принадлежала мне — дышать было очень тяжело. Часть — напарнику, его голос я тоже смог узнать. Но большая часть звуков не могла принадлежать человеческому горлу. Так могли хрипеть только монстры. 

      Почувствовав в себе силы, я встал и… И остался лежать на земле, не способный пошевелиться. Нет, с телом ничего не случилось, я оказался заключен в неподвижную броню. Купол отключил игровые предметы, превратив мой костюм 3-го уровня в железобетонный капкан. Ни двинуться, ни нормально вздохнуть. По телу пробежала волна осознания, и я повернул голову — недалеко валялся Груст и хрипел, не в силах снять с себя шлем. Да он же задыхается! Это придало силы и я, преодолевая, прежде всего, самого себя, смог согнуть руку в локте и положить ладонь себе на грудь. 

      

      
        Комплект тактического снаряжения БРАТ-3. Статус: блокирован
      

      

      Разобрать! Стереть в пыль! Аннигилировать!

      Навык «Управления механизмами» сработал на отлично — сковывающая меня броня рассыпалась мелкой пылью, позволяя вдохнуть полной грудью. Мельком оглянувшись и увидев целое поле неподвижных монстров, я добрался до напарника. Сломав защелки, я стащил шлем с его головы, и посиневший Груст начал жадно глотать воздух. Обезумевший взгляд напарника прояснился не сразу, я даже переживать начал, что его разум тронулся, но обошлось. Отдышавшись, Груст со знанием дела выругался. Безумцы такой тирады выдать не могут.

      — Что, черт тебя раздери, ты наделал? — из общего потока брани мне удалось выцепить разумный вопрос. 

      — Спас нас. — Я протянул руку, призывая телефон, но отклика не было. Девайс мертвым грузом валялся неподалеку. Тело едва не свело от ужаса, что все мое оборудование осталось внутри сломанного телефона, и я, позабыв о Грусте, бросился к телефону. Действительно, мертвая железка. Даже навык «Управления механизмами» не смог пробиться в его безжизненное нутро. Прыгая по телам монстров, я добрался до купола — за ним стояла огромная толпа тех, кто не успел вбежать на поляну. Выбросив телефон под ноги ближайшей твари, я испытал небывалое облегчение — экран радостно мигнул и пошла загрузка данных. Телефон не работал лишь под куполом. Неожиданно я понял, что по-прежнему чувствую дрон — уничтожив отряд, на который был отправлен, Марк-1 неподвижно завис посреди леса. 

      Сконцентрировавшись на телефоне, я смог почувствовать и его. Открыв видеотрансляцию с дрона, я заставил Марк-1 облететь нашу область. Н-да… Под купол забежало от силы четверть тварей. Большая часть монстров замерла вокруг невидимой преграды, поджидая нас. Ведь рано или поздно придется выходить, тут-то нас и встретят. Я посмотрел под ноги — хрипящие монстры внутри поля не могли ни пошевелиться, ни зарычать. Они вообще ничего не могли сделать, прикованные к земле так же, как Груст. Примерившись, я обрушил кулак на черепушку ближайшей твари. Ее хрип прекратился и тело обмякло. Тяжело чувствовать себя нормально, когда мозги разлетелись по округе. Кулак онемел, но Регенерация быстро привела его в порядок. Нет, так дело не пойдет! Расталкивая тела, я добрался до наших тележек с оружием. Взгляд стазу упал на калаш. Супер! И патронов к нему была целая гора! Передернув затвором, я выставил одиночные выстрелы и зло усмехнулся. Я знаю, как мы с Грустом выживем. Главное, чтобы хватило патронов. 

      Разбирать Груста я не стал — его шлему и так потребуется ремонт. Убедившись, что напарник дышит и в целом чувствует себя более-менее сносно, я превратился в палача. В одном магазине было тридцать патронов. Один выстрел на монстра, независимо от его типа. Что низшие, что продвинутые, что Чемпионы — лишенные защиты, твари дохли одинаково быстро. Чтобы пройти целый круг, мне потребовалось два часа и пятьдесят магазинов. Одного взгляда за купол было достаточно, чтобы понять — патронов у меня на всех не хватит! Я, конечно, могу ошибаться, но тварей стало больше!

      Надо было что-то с этим делать, но для начала следовало освободить напарника. Я оттащил его под механизм, в самый центр поляны и предупредил:

      — У тебя будет тридцать секунд, чтобы раздеться. Потом я снова врублю поле. Не подведи, я на тебя рассчитываю! 

      Груст прорычал что-то невразумительное, но по взгляду было понятно, что он справится. 

      — Пошел! — скомандовал я и положил руку на механизм, отключая защиту. Монстры обрадованно взвыли и понеслись вперед сломя голову, мечтая лишь об одном — разорвать на части два маленьких куска мяса. Я смог побороть инстинкты и включил поле только тогда, когда монстры добрались до расстояния прыжка. Несколько тварей пролетело над моей головой, врезавшись в остатки механизма, но замерли они еще в воздухе. Груст с тяжелым вздохом посмотрел на свою броню, вновь превратившуюся в железобетонный остов. 

      — Что дальше? — спросил напарник, заметив, как я начал отламывать себе длинный штырь от механизма. Прокачанное тело не подвело, и длинный кусок острого железа оказался у меня в руках. 

      — Повторяй за мной, — я замахнулся и опустил импровизированное копье на голову ближайшего монстра. Результат меня порадовал — штырь не сломался, а у монстра появилась сквозная дыра, несовместимая с жизнью. С громким и неприятным звуком «чвяк» я вырвал оружие обратно и тут же опустил на голову следующего монстра. Груст понял меня правильно и спустя пару мгновений двинулся в другую сторону, оставляя за собой кровавую дорожку. 

      Дело пошло куда быстрее — на вторую волну у нас ушло чуть больше получаса. Как и на третью, четверную и даже пятую. Шестая оказалась последней — твари наконец-то закончились. 

      Усевшись на землю, я даже не стал обращать внимания, что сижу в луже темной крови. Сил просто не было. Руки дрожали, голова гудела, ладони стерты в кровь, и даже Регенерация ничего не могла с этим поделать. Тварей набежало много. Очень много. И они все закончились. 

      Рядом уселся Груст. Напарник выглядел ничуть не лучше меня. Такой же грязный и замученный жизнью. 

      — Разобрался, что это за штука? — Он кивнул в сторону завалившегося механизма. 

      — Концентратор ноа Земли. И не надо на меня так смотреть — я понятия не имею, что это такое. 

      — А разобраться?

      — А в челюсть?

      — А ты уверен, что через пару минут новые твари не набегут? Будет не до разбирательств. Давай, некогда отдыхать! Вот подохнем, тогда и отдохнем.

      Гребаный мотиватор! Против воли я поднялся и плашмя завалился на корпус. Груст было забеспокоился, потому пришлось его успокоить. Для меня было без разницы, в каком положении работать с машиной. Главное, чтобы ладони касались корпуса.

      

      
        Станция концентрации ноа Земли. Статус: повреждена.
      

      

      Названия в списке основных агрегатов были мне неизвестны. Вот как однозначно можно было идентифицировать реступитор, кальцинер и бартиност? Либо я был хреновым техником, либо в нашем привычном мире эти вещи не имели аналогов, вот игра и обозвала их так, как они звучали на оригинальном языке. Большая часть устройств была повреждена, и я смутно догадывался, что моего навыка «Ремонт механизмов» здесь не хватит. К тому же я не собирался запускать эту дьявольскую машину. Раз она находится под защитой тварей, причем под ТАКОЙ защитой, значит, надо сделать все, чтобы машины не стало. 

      А вот с этим у меня был полный порядок — как превращать механизмы в пыль, я знал не понаслышке. Комплект БРАТ-3, мир его праху, тому свидетель! Проблема состояла в том, что приходилось возиться с каждым устройством отдельно, а их в списке было более тысячи штук. Если бы на нас напали монстры, включить защитное поле у меня бы уже не получилось. Однако обошлось. Я превращал валяющийся механизм в пыль целый час, и за это время ни одна тварь не заглянула к нам на огонек. Груст, конечно, вышел за пределы поляны и гонял туда-сюда дрон, готовый защитить меня от неприятеля, но никого не было. 

      Последний по списку блок в виде огромного пузатого чана растаял, и пространство содрогнулось. Зияющая дыра, ведущая куда-то глубоко в недра Земли, сошлась, и я ощутил облегчение, исходящее от каждого камушка в округе. Странное ощущение. Словно планета была жива, а я помог ей залатать страшную рану. Избавил от занозы.

      Яркое свечение привлекло мое внимание. Долгое время я не мог разобрать, что же это такое, но, когда пришло осознание, я поднялся на ноги и, словно завороженный, на негнущихся ногах пошел к похожему на сконцентрированный клочок энергии камню. Он парил над землей, переливался всеми цветами радуги, а внутри бушевал шквал молний. Где-то сбоку кричал Груст, но я его не слушал. Все мое внимание было приковано к миниатюрной шаровой молнии. Не думая о предосторожности, я взял ее, и мир остановился. В голове ярким образом вспыхнуло сообщение.

      

      
        Житель Земли! 
      

      
        Ты держишь в руках то, что нужно мне. Отдай мне ноа, или человечество навеки будет стерто из памяти игры. Я удалю ваши данные, как только закончу дела на Земле, и никто из землян не сможет прожить бесконечную жизнь, возрождаясь в новом мире. 
      

      

      Мысли ворочались медленно, словно меня поместили в Арктику и облили жидким азотом. Значит, этот шарик и называется ноа? И он нужен тому, кто устроил весь этот бедлам? В памяти всплыл Ольсен и его радость, что в следующем возрождении он будет более могущественен, чем сейчас. Что у него будут рабы, другая функция, и вообще, когда же люди закончатся, чтобы поскорее наступило новое время? Новая планета, новая функция и новая безжизненная пустыня. Счастье уничтожения длиною в вечность. Зато человечество не вымрет, как вид… 

      Я с силой сжал пальцы, делая выбор за всех оставшихся в живых. Хотя этот выбор сделали несколько дней тому назад, когда все города-миллионники были уничтожены ядерными взрывами. Чтобы остановить страшного врага, люди готовы пойти на любую жертву. Даже уничтожить свою расу. Ноа сплющилось, пыталось сопротивляться, но все же взорвалось горой искр. Меня окатило ослепительно белым светом, и тут мир отмер.

      — …не трогай! — до меня донеслось окончание крика Груста, но тут напарник резко замер, уставившись на сообщения. Мне не нужен был ни телефон, ни шлем, чтобы понять, отчего такая реакция. Сообщения в голове всплывали сами собой:

      

      
        Вы уничтожили станцию концентрации ноа Земли.
      

      
        Титул Стиратель изменен на Герой.
      

      

      
        ***
      

      
        Вы первый игрок за последние 4 сезона, получивший титул Герой.
      

      
        Уровень +30 (96).
      

      
        Получено 30 свободных очков Атрибутов.
      

      

      
        ***
      

      
        Генерал гексагона признал группу «Своих не бросаем» личным врагом. Отныне все монстры гексагона будут наносить вам увеличенный в четыре раза урон. Вы будете получать в четыре раза больше Монет за каждого монстра.
      

      
        Уровень +10 (106).
      

      
        Получено 10 свободных очков Атрибутов.
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить любой предмет 4-го уровня в Магазине.
      

      

      
        ***
      

      
        Вы первый игрок Земли, достигший 100-го уровня.
      

      
        Получено 5 свободных очка Атрибутов.
      

      
        Ограничения по уровню параметров Атрибутов сняты.
      

      

      
        ***
      

      
        Вы украли ноа Земли, но затем ее развеяли.
      

      
        Владетель игры недоволен вашими действиями.
      

      
        Получен штраф: «Жесткий ответ»: отныне для личного пользования вам доступны лишь именные и предметы 1-го уровня.
      

      

      
        ***
      

      
        Вы первый игрок за последние 10 сезонов, получивший штраф «Жесткий ответ».
      

      
        Открыт доступ к именным предметам Магазина.
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить 1 любой именной предмет в Магазине.
      

      
        Уровень +50 (156).
      

      
        Получено 50 свободных очков Атрибутов.
      

      

      
        ***
      

      
        Локация 554 гексагона 118 зачищена от монстров и признана Безопасной зоной.
      

      
        Уведомление всем игрокам отправлено.
      

      

      Писец! Я несколько раз прочел эту простыню, чтобы осознать неприятную для себя вещь — отныне убийство монстров будет носить крайне развлекательный характер. Ибо с оружием первого уровня нужно постараться, чтобы убить даже самого захудалого монстра 3-го уровня, не говоря уже о таких уродах, как Сизый и Сургуч. Их тоже нельзя сбрасывать со счетов.

      — Мы его зацепили, Марк! — неизвестно чему обрадовался Груст, стаскивая с себя бесполезную отныне броню 4-го уровня. — Мы зацепили эту тварь, кем бы она ни была! 

      — И превратились при этом в ноль, — пробурчал я, но напарник слишком возбудился, чтобы поддаться моему негативу.

      — Да пофигу во что мы превратились! Ты пойми — чем больше мы таких вот станций уничтожим, тем лучше будет всей Земле! Рано или поздно мы все равно встретим противника, который нас ушатает. А так и локацию зачистили, и уроду навредили! Харэ хандрить! Делай фото, это поле твое. Если бы не ты, хера с два мы бы выжили. Так что наслаждайся добычей! А я пока посмотрю, что за птица такая именной предмет.

      Я вытянул руку, и целехонький телефон аккуратно влетел в ладонь. И дрон, и машина не были предметами личного пользования, потому все еще подчинялись мне, но это не сильно скрашивало картину произошедшего. Владетель игры превратил нас в игровых импотентов. 

      Однако стоило мне начать делать фотографии, настроение против воли улучшилось. Я даже и представить не мог, что мы с Грустом совершили такой подвиг:

      

      
        Вы сделали первое фото 3566 мертвых низших монстров. Получено 14264 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 8213 мертвых продвинутых монстров. Получено 164260 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 538 мертвых Чемпионов. Получено 645600 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 20 мертвых игроков. Получено 800 Монет.
      

      

      Я посмотрел на экран и усмехнулся — на балансе почти девятьсот тысяч Монет! Да, биться с монстрами станет труднее. Но кто сказал, что мы боимся трудностей?

      — Знаешь, Груст, ты прав! Пока мы дышим, мы будем сражаться. Если нас ограничили в уровне предметов — пофиг! Закидаем уродов палками.

      — С чего ты решил, что нас в чем-то ограничили? — Груст поднял на меня ошарашенные глаза. — Ты в Магазин смотрел?

    
    
      

        Глава 15 

      

      Оснований не доверять Грусту у меня не было, потому я закрыл глаза, сосредоточившись на телефоне, и открыл Магазин. Пара фильтров, ибо большая часть представленного отныне мне бесполезна, и я смотрел на новый список. Н-да… Груст прав, не все так просто с этой игрой. 

      У меня не было ни оружия, ни брони, ни защиты, поэтому пришлось подходить очень тщательно к тому, чем я собираюсь заниматься в игре. Защита была бы хороша, но тогда я не смогу убить ни одну тварь. Сиди я где-нибудь в Безопасной зоне, это имело бы смысл. А так… Выбор очевиден — оружие. Врукопашную я терпеть не мог, вариант с остро заточенными железками с витиеватыми названиями шел мимо. Туда же отправились и всевозможные луки, арбалеты и пращи — «Рэмбо» никогда не был моим любимым фильмом. Оставалось лучевое оружие, и вот тут-то выбор был донельзя ограничен: одна винтовка, один пистолет, один автомат. Вернее то, что мой разум смог идентифицировать как винтовку, пистолет и автомат. Ибо по факту это было нечто… Нечто футуристическое и невозможное. 

      Мой выбор изначально ориентировался на пистолет, другие варианты я даже не рассматривал. Стоило открыть описание, как на руке сформировалась проекция оружия, чтобы я наглядно представлял, с чем имею дело. 

      Мощный ствол, как у магнума. Видел в каком-то из боевиков такое оружие. Под стволом барабан, меняющий тип используемых боеприпасов — энергетические, огнестрельные, электрические, разрывные, воспламеняющие и, что мне особенно понравилось, замораживающие. Рукоятка была прямым продолжением руки и крепилась к запястью. Даже когда я разжал ладонь, пистолет не упал. Стрельба осуществлялась как путем нажатия кнопки, так и путем мысленной команды. Да, пистолет подключался ко мне напрямую, правда, для этого нужно было бы еще прокачать «Управление механизмами». Мой текущий навык оказался маловат. Что еще… А! Самое главное, что выгодно отличало пистолет от других представителей игровой индустрии — возможность улучшаться. Я не очень понял этот процесс, позже с ним нужно будет разобраться отдельно. В итоге, покрутив проекцию и признав ее интересной, я нажал на воплощение.

      

      
        Валькирия. Описание: Универсальный штурмовой пистолет-пулемет, привязанный к игроку Марк Дервин. Начальный «Уровень Валькирии»: 1. Барабан на 6 типов боеприпасов по «Уровень Валькирии»*300 выстрелов каждый. Игнорирует все типы брони противника до «Уровень Валькирии» включительно. Блокирует регенерацию. Блокирует 2 случайные способности. Не подвержен блокировке в рамках игрового мира. Прицельная дальность стрельбы: 300 метров. Требования: Стрельба из пистолета (40), Ловкость (30), Сила (30), Знание монстров (40), Восприятие (30), Устойчивость (30), Управление механизмами (30). Стоимость: 10 миллионов Монет.

      

      
        Произведены начальные настройки.
      

      
        Вы уничтожили существо уровня «Личинка». Уровень Валькирии увеличен на 1 (2).
      

      
        Вы зачистили локацию от монстров. Уровень Валькирии увеличен на 1 (3).
      

      

      Кобуры не было. В походном состоянии Валькирия перетекала на предплечье, переходя в боевой режим менее чем за доли секунды. Достаточно подумать, как можно было открывать стрельбу. Хотя нашлись и негативные моменты. А именно — стоимость магазина под каждый из типов боеприпасов. 2000 Монет за каждый! Писец! Чем меньше уровень Валькирии, тем она дороже обходится в обслуживании. Скупердяйничать я не стал, сразу заполнив барабан боеприпасами. Потом разберусь, какой здесь расход. Оставалось лишь настроить персонажа, чтобы соответствовать высоким требованиям Валькирии. 

      

      
        Сила +20 (30).
      

      
        Ловкость +20 (30).
      

      
        Выносливость +20 (30).
      

      
        Стрельба из пистолета +29 (40).
      

      
        Знание монстров +31 (40).
      

      
        Восприятие +21 (30).
      

      
        Устойчивость +23 (30).
      

      
        Управление механизмами + 20 (30).
      

      

      Видимо, система каким-то образом отслеживала количество свободных Атрибутов, ибо после всех изменений у меня остался лишь 1 шприц, который я потратил на Регенерацию, доведя ее до 16 уровня. Единственное, что радовало, — после 30 уровня не нужно было основных Атрибутов, они перестали влиять на Навыки. Последние теперь можно было повышать сколько угодно. 

      Груст баюкал в руках винтовку и на предложение поделиться ее свойствами наотрез отказался. Сказал лишь, что его малышка теперь третьего уровня и что ему нужно обязательно найти какое-нибудь поселение монстров, чтобы проверить ее в деле. Я не возражал, хотя понимал, что тестирование выйдет недешевым.

      Разобравшись с оружием, мы впали в ступор. У обоих имелось право на один предмет 4-го уровня, вот только смысла от этого было с гулькин нос — мы ничего не могли купить, чтобы потом отдать предметы тому же Малому. Игра заблокировала почти все, оставив лишь бесполезный 1-й уровень: пистолет за 100 Монет, силовое поле за 20 и прочий мусор, который сейчас даже надевать на себя было стыдно. Тем не менее, пришлось покупать комплект БРАТ-1 за 300 и шлем за 12 тысяч. Не босиком же бегать, да и видео с дрона удобнее смотреть, когда оно в шлеме, а не на телефоне. Чему я не научился, так это передавать картинку прямо в мозг. Видимо, для этого отдельный навык нужен, какой-нибудь «Декодер». 

      Но все же мы смогли пристроить подарки и, как мне кажется, довольно удачно — приобрели две модификации. Защиту для Марк-2 и, чему я был больше всего рад, поле невидимости для Марк-1. По защите вопросов не возникало — раз мы большую часть времени будем передвигаться на ней, то и защита должна соответствовать. А поле для дрона — это моя прихоть. Еще в прошлый раз хотел такую вещь приобрести, да цена пугала. Надоело, когда каждый первый видит мой дрон и может его подбить. 

      Мы уже начали планировать, куда отправимся дальше, как телефоны высветили неожиданную надпись:

      

      
        Задание «Развитие Ольховки» провалено.
      

      

      Одного взгляда друг на друга хватило, чтобы сломя голову броситься в машину и, заставляя стонать ребра от ускорения, на максимальной скорости рвануть в сторону Ольховки. 

      Что-то случилось с Малым и его командой!

      Нам потребовалось тридцать минут, чтобы добраться до точки сбора, и к тому моменту, как мы попрыгали с машины на землю, все было кончено. Кругом валялись обгорелые останки тел и дымящиеся опрокинутые повозки. Я обошел почти все тела, тыкая в них шприцем регенерации, но он словно намертво встал — живых не было. 

      Неожиданно Груст глухо завыл и рухнул на колени. Подняв с земли обгорелую винтовку, он начал баюкать ее, как малого ребенка. До меня не сразу дошло, из-за чего такие стенания по чужому оружию, как неожиданно мурашки прошли по телу и в желудке потяжелело — для Груста это не было чужим. Эту винтовку он вручил Малому перед тем, как мы уехали искать фермы в другой локации. В голове помутнело — только не парнишка! Черт с ним, с Вальдемаром и его женщинами, они хоть немного пожили. Но Малой… Сука, почему же все так хреново?

      На негнущихся ногах я пошел к машине — на такой случай мы начали возить с собой пару лопат. Малой заслужил того, чтобы…

      Оглушительный взрыв и последовавшая за ним взрывная волна отбросили меня далеко в сторону. Я прокатился по откосу и грохнулся в реку, подняв целую россыпь брызг. Защита все блокировала, но голова пошла кругом. Контузия, так это, кажется, называют. Полный комплект БРАТ-1 обеспечивал до десяти минут нормального существования в среде без воздуха, поэтому я не стал срочно выпрыгивать обратно, позволив себе успокоиться и прийти в себя. Сейчас отдышусь и… Что за черт? Мое внимание приковалось к экрану — на нем замелькали красные точки. Пятьдесят два игрока, появившихся на опушке словно из ниоткуда. Как?! Я же проверял, в радиусе двух километров никого не было! Откуда эти взялись?

      — Груст, засада! Сваливай! — прокричал я в микрофон и подвел дрон ближе, чтобы получить четкую картину происходящего.

      Вот только Груст не отвечал.

      На том месте, где я видел его в последний раз, зияла огромная дыра и, что полностью застилало разум и вызывало желание выть, маркера, отображающего Груста, на карте не было. Пара мысленных команд — и перед глазами высветился рейтинг игроков локации. Я на первом, но вот на втором… Там был не напарник. Груста в первой сотне не было… 

      Его вообще больше нигде не было…

      Мелькнул длинный росчерк, и в Марк-2 вошло несколько снарядов, выпущенных базукой. Защита справилась, но энергия взрыва опрокинула машину. Раздался треск пулемета и, прежде чем я успел закинуть машину в виртуальность, раздался еще один взрыв. 

      

      
        Марк-2 был уничтожен и удален из списка вашего оборудования.
      

      

      Расширенными от ужаса глазами я смотрел на догорающие останки своей машины, не веря в происходящее. Все произошло настолько быстро, что никто даже среагировать не успел. Ясно одно — засада была устроена именно под нас и со знанием дела. Переместив дрон ближе к деревьям, я заметил неприятеля, и даже глаз задергался. Сборная солянка высокоуровневых игроков. Восприятие позволяло считывать уровень уродов, а также их расу. Среди пятидесяти бойцов не было ни одного человека и ни одного существа меньше 50-го уровня. Я еще раз открыл ТОП-список — все, начиная со второй строчки и ниже, присутствовали на поляне. Возглавлял тварей миниатюрный Стиратель — робот на летающей платформе с идентификационным номером вместо имени: 54Х-12. Владетель игры не просто расстроился из-за ноа — он начал мстить. 

      — Он все еще живой! — послышался безжизненный металлический голос. — Найти!

      Речь явно была обо мне. Пару мгновений во мне боролись желание героически умереть, убив хоть одного урода, и здравый смысл, призывающий немедленно сваливать отсюда. Второй вариант нашептывал, что так я смогу отомстить не одному-двум, а сразу всей банде. Имена-то я все запомнил. 

      Эмоции проиграли, и я поплыл прочь, помогая течению. Воздуха оставалось всего на пять минут, поэтому мне надо было убраться отсюда как можно дальше. Дрон оставался на месте, и я смог заметить, как бандиты развернули какое-то устройство и начали нажимать кнопки. 

      — Его нигде нет!

      — На сканере чисто! 

      — Следов нет! Он стоял здесь, а потом просто исчез! Что за хрень, Двенадцатый? 

      — Выдвигаемся к Ольсену! — приказал робот. — Марк явится к нам сам! Следим за дроном! Это первый признак, что он где-то поблизости! И заберите добычу. Она ваша!

      Я выполз на берег и молча уткнулся в песок. Сканер… Ольсен… Игра решила стереть меня из памяти, отправив самых продвинутых головорезов. Малой, Груст… На душе было тяжко, как никогда. Мы только-только научились нормально работать, только появились планы, а тут такое… Мелькнула мысль, что надо бы похоронить их по-человечески, и я уцепился за нее, как утопающий за соломинку. Накрыло меня знатно, хоть самому себе разряд в лоб пускай. Но нельзя. Оставлять Груста и парнишку на съедение тварям — последнее дело. Черт, в кои-то веки я даже рад, что Белка находится глубоко под землей. Видимо, даже Владетель игры не может нарушить установленные собой же правила, иначе меня бы уже давно прижали к стене. 

      Лопата оставалась на Марк-2, но, полагаю, она смогла пережить взрыв. Дрон показывал, что бандиты ушли, вот только лететь сломя голову к месту гибели напарника я не собирался. По какой-то причине сканер их не засек, значит, с большой долей вероятности там остался кто-то еще. Почему сканер 4-го уровня мог пропустить противника? Ответ один — если его Скрытность больше моего Восприятия и Обнаружения Скрытого. Значит, надо устранить это недоразумение. Система начала печатать шприцы Атрибутов в промышленных масштабах, едва успевая за моими требованиями. 

      Владетель игры объявил мне войну. Так тому и быть — буду действовать по его же правилам. 

      

      
        Обнаружение скрытого +24 (30).
      

      
        Знаток анатомии +15 (15).
      

      
        Ловкость +10 (40).
      

      
        Скрытность +30 (30).
      

      
        Маскировка +30 (30).
      

      
        Бесшумность +30 (30).
      

      
        Сканер +30 (30).
      

      
        Ремонт механизмов +6 (15).
      

      
        Холодное оружие +32 (40).
      

      
        Воля +33 (40).
      

      
        Крепость +40 (40).
      

      

      Я добавил себе все, что только можно было. Если в Атрибуте или Навыке было хоть одно слово, указывающее на усиление мощи персонажа, его защиты или скрытности, я без раздумий брал это, невзирая на траты. 280 уколов превратили меня в решето, и на три часа я просто вывалился из реальности. Преобразования оказались как никогда тяжелыми. Монет было не жалко — если меня убьют, то они уйдут противнику, а купить на них сейчас я мало что могу. На машину я точно пока не накоплю. Зато могу кое-что другое. Некрокопье, что я заполучил в своем первом и пока единственном Подземелье, так и валялось у меня в хранилище мертвым грузом. Я извлек «сломанную деталь, требующую ремонта» и достал Ремонтный набор. Эта фигня уничтожила Чемпиона, превратив его в скелет, и я очень надеюсь, что тот волк мучился. Значит, это именно то, что мне нужно. Рабы игры мечтают о возрождении в следующем релизе? Они будут молить своего создателя, чтобы в нем не было меня. 

      

      
        Уровень навыка «Ремонт механизмов» недостаточен для ремонта детали. Требуемый уровень навыка: 40.
      

      

      У меня даже эмоций не было, лишь горькая обреченность. Что ж… Сороковой так сороковой. Мне не привыкать тыкать в себя играми. Минус пятьдесят тысяч Монет, плюс двадцать пять дырок, десять минут на адаптацию, и я вновь положил руку на деталь.

      

      
        Выберите форму предмета.
      

      

      На телефоне появилось разнообразие колюще-режущих предметов, но я уже знал, что хочу. Копьем я орудую плохо, зато чем-то, похожим на мачете — просто великолепно. Да и навык под это дело я себе взял. 

      

      
        Присвойте имя.
      

      

      — Клык, — выпалил я, все больше и больше поражаясь промедлению игры. С заводом таких сложностей не было. Да и имя он не требовал.

      

      
        Имя принято.
      

      
        Ремонт и модернизация предмета осуществлена успешно.
      

      
        Вы первый игрок Земли, сумевший восстановить именной предмет.
      

      
        Уровень +5 (161).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      

      
        Клык. Описание: ритуальный кинжал, привязанный к игроку Марк Дервин. Начальный «Уровень Клыка»: 1. Игнорирует все типы брони противника до «Уровень Клыка» включительно. Поражает противника некротикой, разряжая в него накопленную энергию. Не подвержен блокировке в рамках игрового мира. Требования: Холодное оружие (40), Ловкость (30), Сила (30), Знание монстров (40), Знаток анатомии (40), Устойчивость (30), Некротика (40). Стоимость: 15 миллионов Монет. 

      

      Клык тоже отхватил себе два уровня, и я вновь открыл Магазин. Мне пора уже скидки давать за оптовые покупки. 25 в «Знаток анатомии», 40 в «Некротику», 130 тысяч минус из кармана, и я на три часа превратился в неподвижное дерево. 

      Когда я очнулся, первое, что увидел — красную точку на месте гибели Груста. Нет, это не был залетный монстр. Это был тщательно спрятавшийся игрок, визуально обнаружить которого дрон не смог, даже зная его точное местоположение. Маскировка у бойца была выше всяких похвал, вот только он не учел главного — до сотого уровня в этой чертовой игре нельзя прокачивать Атрибуты выше 15-го уровня. В локации я был единственным игроком, перевалившим за 100, а значит, эту сволочь ждут очень неприятные минуты.

      Я достал Клык, лезвие которого окуталось черным туманом, и направил острие на ближайший куст. Для меня теперь каждое растение обладало своей «аурой» — энергией, что могла перейти в Клык и насытить его некротикой. Между клинком и растением образовался тонкий луч, после чего волосы на затылке начали шевелиться сами собой — растение постарело и одряхлело, словно из него высасывали всю жизнь. Всю энергию. 

      Куста оказалось мало, и мне пришлось изничтожить еще и пару деревьев. Только после этого лезвие Клыка вобрало в себя туман и стало девственно чистым. Ритуальный нож был готов к экзекуции. 

      Красная точка никуда не двигалась — боец упорно ждал моего появления на поляне. Я сделал пару шагов и усмехнулся — настолько бесшумно я никогда не двигался. На ближайшем дереве я заметил птичку. Она занималась своими делами, не обращая на меня внимания. Возникло желание подкрасться ближе и не спугнуть ее. Несколько десятков шагов, прыжок на ветку, и я уселся в паре сантиметров от воробья. Он продолжил чистить перья, словно меня рядом не было. Я легонько толкнул его пальцем, и только после этого птица встрепенулась и с истеричным щебетанием упорхнула. Отлично, Скрытность работает. 

      К месту гибели напарника я добрался через десять минут и наконец-то заметил противника. Восприятие и Обнаружение скрытого работали куда эффективнее при личном использовании, а не через камеру дрона. Боец засел посреди груды строительных камней, подготовленных для транспортировки в Ольховку. Правда, я не очень понял, каким образом он растекся по камням, видимо, раса альтурианец позволяла невероятные для людей трансформации с телом. Было у него и оружие — винтовка 4-го уровня. Ее я узнал сразу, даже скрытую под плоским телом. Нет, не узнал — почувствовал. Чем ближе я подползал к лазутчику, тем явственнее ощущал его оружие и броню. Неожиданно я почувствовал необходимость замереть — альтурианец чуть приподнялся и посмотрел в мою сторону. Странное ощущение — мы смотрели, по сути, друг на друга, но мне удавалось сконцентрироваться на размазанном теле, а вот моему противнику это не удавалось. Он смотрел мимо меня. 

      Убедившись, что рядом никого нет, боец вновь слился с камнями, и это оказалось последнее, что он смог сделать в своей жизни. Задачи брать его в плен у меня не было. Все, что нужно, я уже и так знал. Имелась задача убить, причем максимально жестоко. Я прополз оставшиеся метры и, когда до слизня оставалось всего ничего, смог получить контроль над его игровыми предметами. Это «Управление механизмами», детка, а ты с ног до головы в них облачен! Не повезло тебе! 

      Уже не скрываясь, я поднялся на ноги. Альтурианец оказался внутри непроницаемой клетки, как когда-то Груст. Если оставить его в таком состоянии, рано или поздно он должен умереть от нехватки кислорода, но что я знаю об этой расе? Вот именно — ничего. Вдруг они впадают в анабиоз и могут находиться в таком состоянии годами? Оно мне надо? Нет. Буду действовать наверняка. 

      Я достал Клык и без промедления воткнул его в камни. Никакого сопротивления — защиту он даже не заметил. 

      Воочию смотреть на действие Клыка было страшно. Не хотел бы я вот так умирать. Альтурианец мучился минут десять. Затих, только когда разложение добралось до головы — по чудовищной воле создателей этого оружия вначале уничтожалось тело. Только жалостью к этому существу я не проникся ни капли. Оно без зазрения совести убило бы меня, появись такая возможность, поэтому знало, на что шло. Я поковырялся в останках и нашел телефон. Взлом много времени не занял — меня не интересовали его покупки или контакты. Мне нужны были данные по перемещениям — наверняка у такой группы где-то есть база.

      Я не ошибся — логово действительно существовало, в соседней локации. Слишком часто маршруты погибшего возвращались к одной и той же точке. Было что-то похожее и у нас — альтурианец сделал крюк, прежде чем отправиться в Ольховку. Ольсен сообщил координаты, где располагаются добытчики. Но вот для чего разведчику такого уровня отправляться куда-то еще? Вывод напрашивался сам собой — чтобы подготовиться к встрече. Значит, где-то там размещена база. 

      Дрон рванул вперед, даже не получив финальной задачи. Сорок километров он преодолел за каких-то полчаса, и вот у меня на экране появилось качественное изображение укрепленного военизированного лагеря. То-то я все время удивлялся — где же военные? Неужели они не играли в игры, а если и играли, то почему не организовали достойный отпор тварям? Один охранник на КПП чего натворил! Ответ предстал у меня перед глазами — военных больше не было. В лагере имелась целая куча вооруженных существ, но люди среди них отсутствовали. 

      Зато присутствовало кое-что другое. 

      Окруженная огромным забором, посреди лагеря возвышалась знакомая мне область из серого тумана — паровой котел по концентрации ноа Земли. Вокруг нее дрон насчитал полторы тысячи вооруженных на разные лады тварей игры. Артефакт охраняли. 

      На балансе убитого находилось 23 444 Монеты. Неплохой улов, особенно если добавить к нему продажу игровых предметов и 40 Монет за фото тела. Из всего, что осталось от трупа, я на себя не мог нацепить ровным счетом ничего. Все слишком верхнеуровневое и, что меня радовало, дорогое. Главное — найти покупателя, а то Ольсен вряд ли переживет нашу встречу.

      Марк-2 восстановлению не подлежал — Двенадцатый основательно выпотрошил мою машину. По сути, это была уже не машина, а простой металлический остов. Один из многочисленных памятников былой цивилизации. На дорогах таких памятников много, и за эти пару недель их еще никто не убирал. Безжизненные брошенные машины. 

      Оставалось самое неприятное. Я откладывал это до самого конца. Лопат кругом было много, как и ям — люди добывали песок, когда на них напали. Мне нужно было лишь свалить их в кучу да засыпать, сказав на прощание пару слов. Правда, говорить было нечего, да и незачем. Никому из них мои слова не помогут. По заложенной напарником традиции я нацарапал надписи на камнях. Пусть потомки знают, кто здесь схоронен.

      Двенадцатый ошибся, предположив, что я ринусь сломя голову к нему. Наша встреча состоится на моих условиях. 

    
    
      

        Глава 16 

      

      Сливаясь с тенями, я шел среди многоэтажек, борясь не столько с необходимостью сохранять тишину, сколько с самим собой. Одно дело — бродить по безжизненным поселкам, наблюдая заброшенные дома, другое — попасть в вымерший город. Разница колоссальная. Многоэтажные людские муравейники, некогда бурлящие по двадцать четыре часа в сутки, давили на психику своим безразличием. Камням было плевать, кто в них жил — хомо сапиенс или монстры. Они стерпят все.

      Кое-где из окон лилась вода — последствия внезапной инициации, заставшей людей в ваннах. За две недели напор в трубах не исчез, поэтому литься будет еще долго. Пока что-то не сломается. Вновь на радаре мелькнула красная точка, обозначающая человека, и мое настроение окончательно рухнуло в пропасть. За последний час это уже пятидесятая точка. Люди прятались по подвалам, гаражам, на чердаках. Каждый старался выжить как мог, но все понимали — не случись чуда, их дни сочтены. И сейчас это «чудо», ругая себя последними словами, проходило мимо. Ибо если я не сделаю то, что задумал, смысла помогать этим людям нет. 

      В Ольховку я не пошел. Лишь несколько раз пролетел дроном, убеждаясь, что людей в поселке больше не осталось. Ольсен повывел их всех, как тараканов. Двенадцатый со своей бандой основательно окопался в поселке, полагая, что я ринусь мстить за Груста, даже несколько Чемпионов подтянул поближе к Безопасной зоне. Действительно, серьезные противники. Идти с ними на открытое противостояние я не собирался. Прежде всего дело, потом личное.

      А дело у меня было самым что ни на есть тяжелым — разобраться с тремя Личинками. 

      Третья ферма разместилась прямо в центре крупного города. После разведки мне оставалось только выругаться в бессильной злобе — я насчитал полторы тысячи ванн. Огромная вереница монстров забирала родившиеся коконы и увозила прочь. Видимо, на прокорм Генерала, в то время как девушек заряжали по новой. Все три многоножки без устали орудовали щупальцами, отвлекаясь лишь на то, чтобы поесть самостоятельно. Игра подошла ответственно к защите — я смог насчитать более полутора сотен Чемпионов, причем подавляющее большинство из них были маги. Тупые животные для организованной защиты не котировались. 

      Я пересек очередную улицу и все же остановился. В соседней многоэтажке вновь обнаружилось несколько красных целей — человек и пара низших монстров. Человек прятался на восьмом этаже, а на первом хозяйничали твари. Я хотел было пройти мимо, как и во всех других случаях, но поведение монстров мне не понравилось — они хаотично носились туда-сюда по квартирам, после чего выбегали и поднимались на этаж выше. Ого! Тотальная зачистка? Или инициатива этих двух особей?

      Как бы то ни было, пройти мимо я не смог — во всех предыдущих случаях человеку ничего не угрожало, а тут ему осталось жить считанные минуты. Проскользнув под носом нескольких патрулей, курсирующих между домами, я бесшумной тенью исчез в подъезде. Стрелять нельзя — это может привлечь ко мне внимание. Значит, только рукопашная. Валькирия развоплотилась, уступив место Клыку — оба предмета гармонично вписались на моей правой руке, но вот пользоваться ими я мог только поочередно. Нож оказался разряжен — за все сорок километров, что я бежал от могилы Груста до третьей фермы, остановиться и зарядить Клык я так и не удосужился.

      Но этого и не потребовалось — твари были слабы и не должны доставить мне проблем. Я поднялся на четвертый этаж — тотальная проверка как раз заканчивала одну из квартир. Оскаленная пасть вылетела сквозь сорванную дверь, желая устремиться наверх, но тут сверху на нее опустилось костяное лезвие. Меня тварь увидела только в последний момент, когда отправилась на покой. Я обернулся ко второй, вытаскивая кинжал из мертвой туши, и тут время остановилось. Причем в буквальном смысле.

      Второй низший монстр уже выскакивал из дверей и застыл в прыжке. Меня он еще не заметил, но понимал, что что-то случилось с его товаркой. Застыл и я, ухватившись за рукоять Клыка и готовясь пронзить им второго монстра. Застыла слюна изо рта первой собаки, так и не долетев до пола. Но вот что не застыло, так это мое восприятие. Я прекрасно ощущал и себя, и замершее пространство, и невозможность пошевелиться. А еще то, что Клык начал жить своей жизнью. Кинжал вытворял странные фортеля — из раны начал распространяться темный туман и окутывать погибшего монстра. Там, где туман касался тела, начинались страшные метаморфозы — тело скукоживалось и высыхало. Когда монстра окончательно поглотило темным свечением, тварь ощутимо вздрогнула даже сквозь заморозку и превратилась в маленький комок высушенной плоти. Туман исчез, и кинжал оказался вне раны. 

      Время вернулось в свой обычный режим. 

      Мысль ушла далеко от атаки второго монстра, но тело не подвело. По старой памяти оно само нанесло удар, всадив лезвие в тварь. На этот раз замедления не было, но монстр все же рухнул на пол высушенной тушей. Лезвие страшного некроножа побелело, как никогда ранее. Клык под завязку заполнился некротикой.

      От удивления я даже присел, разбираясь с логами. Правда, толку от этого вышло мало. Лишь информация, что один низший монстр 3-го уровня зарядил кинжал на 50 %. Два, соответственно, дали 100 %, и теперь я мог принести «жертву». Последнее слово меня зацепило, и я полез в логи поглубже. Один раз я уже приносил «жертву», но тогда не обращал внимания на всплывающие сообщения. Что это такое вообще?

      Холодный пот прошел по спине, стоило осознать, какое оружие находится у меня в руках. Мне даже стоило больших усилий не откинуть его прочь. Некронож не просто приносил «жертву», он обрезал ей связь с точкой восстановления. По сути (правда, это уже моя догадка), он полностью и окончательно обнулял монстра, без последующих релизов. Либо просто лишал памяти о воплощении на Земле, ибо где-то же должен храниться изначальный слепок сознания. Вот Владетель в следующий раз и возьмет его из своего «банка данных». Неожиданно на лицо наползла гадкая ухмылка. Ольсен! Эта функция так надеется выделиться, чтобы в следующем релизе занять более высокую должность, что будет просто отличным решением принести его в «жертву». Да, так и поступлю!

      Кстати, а Личинками можно жертвовать? Хм…

      Вот правду говорят, что человек слишком приспособленческая тварь. Даже крысы не могут с нами сравниться. Всего минуту назад я дрожал от мысли, что у меня в руках инструмент окончательной смерти, а теперь я активно выискивал продвинутого монстра. Прежде чем двигать к Личинке, я должен провести ряд тестов.

      Продвинутая тварь замерла и забилась в безмолвном вое, стоило разрядить в нее кинжал. Спустя минуту на ее месте остался лишь скелет и 40 Монет для моей копилки. Заряжать Клык можно было как от низших, так и от продвинутых монстров. Главное — нанести смертельный удар. Это я выяснил опытным путем, начав охоту на один из патрулей. Зато с Чемпионами оказалось не все так гладко. В «жертву» они приносились прекрасно, разлагаясь, как и все остальные, зато накачивать Клык некротикой отказались наотрез, сколько я ни тыкал в тварь. Даже мертвую. Либо уровень Клыка недостаточен для зарядки через Чемпионов, либо он вообще неспособен на них заряжаться. В любом случае, разобравшись с немногочисленной свитой двух тестовых Чемпионов, я пошел к центру города.

      Честно признаться, когда воочию увидел все многообразие монстров на площади, почувствовал неуверенность. Я прекрасно понимал, что в одиночку справиться с такой армией просто нереально, но и отступать мне тоже было некуда. Достав телефон, я решил сделать пару фото. Как-никак, это же Личинки!

      

      
        Вы сделали фото 165 живых Чемпионов. Получено 13 200 Монет.
      

      
        Вы сделали фото 3 живых Личинок. Получено 12 000 Монет.
      

      
        Вы сделали фото живого монстра уровня Личинка. Получено 4 000 Монет.
      

      

      Что?

      Я пригнал сюда дрон и еще раз прошелся по площади сканером. Три Личинки, толпа Чемпионов и орава продвинутых. Никакой 4-й Личинки и в помине нет! Откуда? Тем не менее она была, раз игра подарила мне 4 тысячи Монет. Вспомнив, что с таким описанием мне уже приходилось сталкиваться, я начал тщательнее рассматривать механизмы и был вознагражден за внимательность. Все полторы тысячи ванн, расположенных, как казалось мне, на разных ярусах хранилища, были помещены внутрь огромного механического существа. Этот монстр занял своим телом всю площадь, потому его мне не удалось сразу заметить. Мало того, существо сумело противостоять сканеру 4-го уровня, что говорило о многом. Прежде всего о том, что мне нужно срочно отсюда сваливать. 

      Красные точки, обозначающие игроков, я заметил заранее и успел спрятаться в тени одного из зданий. На дороге показалась колонна бронированных машин, модифицированных под текущие реалии. Про себя я назвал эти кабриолеты хаммером, особо не вдаваясь в подробности. Ибо это единственное название военных внедорожников, что я знаю. Монстры провожали их ленивым взглядом, не отвлекаясь от беготни по квартирам.

      — Здесь! — послышался металлический голос, и колона встала. Двенадцатый! — Судя по данным, монстры были убиты здесь. Разворачивай сканер!

      — Чисто! — послышался ответ, и я облегченно выдохнул. Все же были у меня опасения, что Навык не сможет скрыть меня от устройства. Обошлось. Но зато подтвердилась догадка — игра сообщает роботу информацию обо всех убийствах. 

      — Значит, пошел на площадь, — заключил Двенадцатый. Какая умная сволочь!

      — Ты же не думаешь, что он полезет на трех Личинок? — удивился один из бойцов.

      — Четырех, — поправил Двенадцатый. — Ферма помещена в Контейнер, чтобы в случае опасности перейти в другую локацию. По этому землянину ничего не могу сказать. Он не просчитывается, так что давайте полагать, что он достаточно сумасшедший, чтобы рискнуть. Представляете, что он будет делать, когда узнает, что люди почти полностью отвоевали север? Дурацкая планета… Ненавижу ее. Поскорее бы выкачали весь ноа. 

      — Да, этот придурок просто развеял его, — заржал один из бойцов, чем вызвал у меня бурю негодования. Я что-то неправильно сделал? 

      — Нам повезло. Пойми он, как использовать силу своей планеты, биться с ним было бы сложнее. Криндар, остаешься с отрядом здесь, и раз в минуту сканируете окрестности. Марк не должен пройти мимо. И разберитесь с этими тремя низкоуровневыми. Людей надо давить, как тараканов. Поехали! 

      Хаммеры сорвались дальше, но я прекрасно видел, как с одного из них соскользнула незаметная тень и растворилась в траве. Снайпер прикрытия. Криндар оказался приманкой, а альтурианец — охотником. Вот только добычи у них не было, ибо признавать себя таковым я отказывался. Дрон вновь потерял лазутчика, но для меня он лежал как на ладони. Оставаясь в тени, я медленно двинул к нему. Боец со сканером остался в машине, а двое других разбежались по домам. Видимо, парню с восьмого этажа все же не повезет.

      — Он был здесь! — неожиданно из окна квартиры на четвертом этаже высунулась голова одного из бойцов. — Глянь, что он сделал с низшими!

      Два сухих тела грохнулись на землю. Криндар озабоченно наклонился и потрогал их рукой. 

      — Высушены, — удивился он. — До состояния мумии! Чем это их так?

      — Понятия не имею. — Боец на 4-м этаже заметно нервничал. — На сканере его точно нет?

      — Нет! Делом займись! — грубо рявкнул Криндар. — В центре он где-то, изучает. Двенадцатый его найдет. 

      — А хрена мы тут забыли? — не унимался боец. — Почему разделились?

      Я некоторое время смотрел на него, и тут неприятная мысль пронзила сознание. Действительно, а зачем Двенадцатый оставил здесь машину? Пусть даже под прикрытием снайпера? Для чего устраивать такую глупую ловушку? Дрон полетел следом за уехавшими, и всего через полкилометра у меня были ответы — на последнем этаже одного из зданий засела еще парочка снайперов. Наша позиция прекрасно просматривалась с той точки. Значит, Двенадцатый понимал, что я не смогу упустить его бойцов, и подставил их под удар. Даже альтурианца выделил, не пожалел. Вот же продуманная сволочь!

      Я не остановился, пока не обнаружил всех игроков — они действительно нашлись у площади, вот только все внимание их было направлено в нашу сторону. Робот явно ждал, что начнется стрельба, и разочаровывать его я не стал. 

      Дрон подлетел к двум снайперам. Два волосатика 63 и 67 уровней. Еще раз убедившись, что в здании кроме них никого нет, я отдал короткий приказ: «Огонь!» 

      Тяжело сопротивляться, когда против тебя выступает машина суммарной стоимостью выше двух миллионов Монет. Я не сомневался, что на игроках надета универсальная защита 2-го, а возможно, даже и 3-го уровней, вот только на Марк-1 стоял пистолет-пулемет 4-го уровня, которому глубоко было плевать на такую незначительную мелочь. Да, защита какое-то время справлялась, пропуская мимо себя всего половину энергии, но даже десяти выстрелов хватило каждому, чтобы освободить ресурсы игры. Как истинный герой, я бил в спину — не хочу, чтобы Двенадцатый потом смог разобрать, каким образом уничтожили его бойцов. 

      Мелькнула запоздалая мысль, что на дрон необходимо поставить манипулятор. Ибо телефоны с моей добычей остались на месте. Но эта мысль ушла в небытие — дом, в котором засели снайперы, превратился в огненный гриб. Взрыв был такой ошеломительной мощи, что взрывная волна докатилась до нас практически без ослаблений, раскидав игроков в разные стороны. Досталось даже альтурианцу — его снесло с дерева и приложило о стену. Но, что печально, их защита справилась и все выжили. 

      Как и мой дрон! Его хорошенько припечатало камнями и откинуло высоко в небо, но он был цел и невредим. Пусть немного подпаленный, зато я точно понимал — чтобы сбить мою птичку, одного огня мало. Нужно что-то посущественнее. 

      Но, черт меня раздери, Двенадцатый очень опасный противник! От слова совсем! Он же меня просчитал, как ребенка! Я сам не знал до последнего момента, что нужно искать вторую засаду. О третьей даже и думать не мог. Если бы не дрон, мое имя оказалось бы вычеркнуто из списков живых.

      — Что это было? — Из окна высунулась голова удивленного бойца.

      — Марка завалили, — ответил Криндар. — Слезай и помоги машину на колеса поставить.

      — Он не есть уничтожен. Он есть присутствие в списке топов. — Альтурианец отлепился от стены, представ во всей своей красе. Ближайшая ассоциация — медуза. Бесформенное, бесцветное и неприятное. 

      — Ля-я-я… — послышался изумленный возглас. — Где он так прокачался?

      — Пофиг где, выдвигаемся! Приказ на общий сбор. — Криндар взревел и одним рывком поставил хаммер на колеса. В одиночку.

      Оба бойца беспрекословно выполнили приказ, спрыгнув на землю из окон. Все же парень на 8-м этаже счастливчик! Если бы игра засчитывала достижения, ему бы точно сегодня какое-нибудь выпало. Криндар завел хаммер, подождал, пока медуза перетечет на борт, и это стало последним, что они сделали в своей игровой жизни. 

      Мой прыжок был неуловим, но точен. Нож в медузу — она казалась мне самым опасным противником. Разряд некротики и, продолжая движение руки, я воткнул нож в спину Криндара. Тут же удар с левой по шлему одного из бойцов — с моей Силой нокаут ему обеспечен. Валькирия прыгнула в руку, и парой выстрелов я превратил голову четвертого бойца в кровавое месиво. Надо покупать 4-й уровень защиты, придурок. Деактивация Валькирии, и я вырвал Клык из груди застывшего Криндара, чтобы нанести контрольный в голову. Вот только головы в шлеме не было — тело игрока уже усохло. Клык зарядился лишь наполовину, потому я без проволочек проткнул оглушенного. 

      И только после этого я позволил себе выпустить из-под контроля тактический костюм БРАТ-3 . Взламывать и блокировать сразу четыре механизма оказалось настолько сложно, что я даже чуть не запаниковал. Полагаю, на текущем уровне «Управления механизмами» пять приборов, включая Марк-1, были моим пределом. 

      Хаммер управлялся вполне классическим способом — рулем и педалями. Я откинул на пассажирское сиденье тело Криндара и рванул прочь из города. Соваться к Личинкам нельзя, слишком много у них защитников. 

      Машину я бросил спустя десять километров. Бензиновый транспорт сейчас бесполезен. Взлом телефонов тоже ничего полезного не принес. Волосатые твари родились в Ольховке, альтурианец проделал тот же самый маршрут, что и предыдущий. Ничего нового и полезного, разве что 160 Монет за фото и 23 998 с кошельков. С игроков мне не удалось снять ни одного полезного для себя предмета, так что срочно нужно насобирать десять миллионов — ровно столько стоила именная броня. Без нее бить Личинок я теперь не то что не хочу — не смогу! Закинув все, что подороже, в виртуальное хранилище, я рассовал остальное по карманам. Думаю, Ольсен не сможет пренебречь своей функцией, и ему придется выкупить предметы до того, как мы начнем стрелять друг в друга. Раз так, то обменять добычу на Монеты я смогу только один раз, и к этому разу надо подготовиться. Например, пройти несколько Подземелий, благо одно из них находится как раз по дороге, да забежать в парочку Тайников. Печально, что хаммер продать не получится — это был не игровой предмет.

      Взяв хороший темп, я побежал прочь. Позади раздался взрыв — сработали гранаты. Не хотелось оставлять бандитам лишний транспорт. До Подземелья было всего десять километров, и располагалось оно недалеко от военной базы. Хотя туда я побегу в самый последний момент — после того, как разберусь с точкой дислокации медуз в соседней локации. Наверняка прокачанные твари складывали туда свою добычу, чтобы не потерять. Почему бы не присвоить ее себе?

      Планы были отличными, но я едва не запнулся, когда игра решила сделать свой ход:

      

      
        Уровень монстров увеличен на 1 (текущий уровень 4).
      

      

      Сволочи! Между повышениями меньше недели, значит, мне нужно спешить. Еще одно такое сообщение — и, если я не разберусь с Личинками сейчас, не разберусь с ними уже никогда. Пришлось карабкаться наверх по крутому холму, и, в очередной раз подтянувшись на ветке, я добрался до нужной точки. Впереди виднелся покрытый мерцающей пеленой проход в пещеру. Подземелье располагалось внутри холма. Дрон показывал, что в округе нет никаких существ, но я не спешил прыгать не землю и сломя голову бежать к заветной цели. Восприятие и Обнаружение скрытого не давали мне покоя. Что-то здесь было нечисто, но что конкретно — я никак не мог сообразить. Резко расхотелось проходить Подземелье. Даже появилось желание свалить отсюда подальше, но мне удалось сдержаться. Двигался я бесшумно, поэтому никто не знает, что на дереве появился игрок. Вон даже белка занимается своими делами, полностью меня игнорируя. 

      Десять минут наблюдения за входом ясности не привнесли — ничего подозрительного не произошло, хотя я еще больше был уверен, что надо отсюда сваливать. Предчувствие у меня какое-то нехорошее. Дождавшись, пока белка сбежит по своим делам, я запустил в ее норку руку и вытащил несколько шишек. Насадив их на ветку, я запустил импровизированную гранату на землю перед входом. Если что-то и есть, то оно будет…

      Именно там! 

      Едва шишка коснулась земли, как та встала дыбом, превратившись в огромную челюсть. Раздался клацающий звук, и существо скрылось обратно в земле. Вот теперь дрон ошалел, и картинка от сканера буквально взорвалась новой информацией. Оказывается, мой умник догадался сканировать только поверхность земли и совершенно не влезал в ее недра. Стоило скорректировать задачу, как я получил много интересной информации. Например, что передо мной монстр уровня «Личинка» под названием «Землеройка» и приполз он сюда с соседней локации. Почему я был в этом так уверен? Да потому что туда вела подземная дорога, прогрызенная монстром прямо в земле. Но самое главное было в том, что под ногами располагалась целая сеть таких вот проходов. Я запустил дрон вдоль одной из веток, и проход спустя всего пару минут привел меня к военному лагерю. Минуя все преграды и защитников, он упирался прямиком в серый туман. 

      Видимо, своей смертью я не умру. В голове возник грандиозный план, который я сразу же захотел реализовать. Связка из шести плазменных гранат полетела вперед, и чудовищная землеройка не подвела. Вновь высунулась огромная челюсть, клацнула, и мой подарок оказался у нее в брюхе. Последовал взрыв, и над деревьями взметнулись земля, камни и плоть. У меня зашевелились волосы от страха, когда я понял, что Землеройка 4-го уровня не умерла, но тело действовало уже само. Я спрыгнул, подбежал к яме, в которой корчился монстр, и Валькирия сказала свое финальное слово. Десять разрывных, пара электрических и один воспламеняющий выстрел. Тварь не могла воспользоваться защитой, потому что расстреливал я ее в упор. Тело загорелось, и наконец-то игра сжалилась над монстром:

      

      
        Вы уничтожили Землеройку.
      

      
        Уровень Валькирии и Клыка увеличен на 1 (4).
      

      
        Уровень +10 (171).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить любой предмет 4-го уровня в Магазине.
      

      
        ***
      

      
        Вы сделали первое фото мертвого существа уровня Личинка. Получено 80000 Монет.
      

      
        ***
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок локации, обнаруживший Подземелье «Пещеры Лимбо».
      

      
        Доступно свободное очко Атрибутов.
      

      
        Уровень +1 (172).
      

      

      О как! Сургуч здесь никогда не был? Откуда же тогда он знал об этом Подземелье? Ведь это я в его телефоне взял координаты! Или это была такая изощренная «подстава»? 

    
    
      

        Глава 17 

      

      
        Вы уничтожили монстров третьего слоя
      

      
        Подземелье обновлено, уровень монстров увеличен на 2 (текущий: 7).
      

      
        В Подземелье вошли 30 игроков, осуществлена синхронизация.
      

      

      Где-то вдали раздался треск автоматов — игроки прорывались сквозь четвертый слой тварей. Мне хватило всего пары мгновений, чтобы начать костерить себя последними словами — как я мог забыть, что игра сообщает Двенадцатому о каждом убийстве?! Почему мысль о прохождении Подземелья так заполонила разум, что я бросился в него сломя голову, позабыв о собственной безопасности? Придурок! Дебила кусок! Самонадеянный болван! Причем подловили меня в наиболее неудобный момент — в самой дальней точке здешних пещер. Чтобы добраться до выхода, придется пройти через все Подземелье, встретившись как с монстрами, так и с игроками.

      А все так хорошо начиналось…

      За все три слоя мне ни разу не пришлось доставать Валькирию. Даже Клыком я орудовал всего два раза, наткнувшись на крупных гадов, похожих на червей-переростков. Все остальное время я орудовал кулаками, показывая превосходство голой силы над бренным телом. Монстры дохли, как второстепенные персонажи в каком-нибудь дешевом блокбастере — быстро, красиво и без следа в памяти. Я уже думал, что впереди меня ждет босс и битва «1 на 1», но Подземелье оказалось с сюрпризом. Даже с двумя. Дополнительный 4-й слой и нежданные 30 игроков. После событий у третьей фермы в отряде Двенадцатого как раз и оставалось 30 бойцов. Неужели он всех их сюда пригнал? А как же охрана периметра? 

      В любом случае они только-только вошли в Подземелье, значит, до меня им топать долго — широкая многоуровневая сеть проходов раскинулась, как великовозрастная грибница — на гигантское расстояние. Имелся здесь и главный зал, наверняка для битвы с боссом. Соваться туда сейчас самоубийство — каждый уголок простреливался, никаких тайных ниш или камней я там не обнаружил. Значит, буду бегать по проходам и устраивать засады. 

      Однако реальность, как всегда, преподнесла неприятные сюрпризы.

      Из-за ближайшего поворота появился противник 4-го слоя. Он очень смахивал на альтурианца, хотя были и существенные отличия. Похожесть оказалась в том, что противник походил на бесформенную амебу, перетекающую с места на место. Главное же отличие заключалось в том, что физического тела у существа не было. Оно целиком и полностью состояло из тумана. Лишь пара красных глаз уставилась четко на меня, игнорируя мою продвинутую Маскировку и Скрытность. Существо меня видело! 

      Активация Валькирии заняла не более доли секунды, и в тварь полетела чистая энергия. Она прошла сквозь туман, как нож сквозь масло, не встретив никакого сопротивления. Вот только монстр и не думал умирать от страшных ран — он начал перекатываться ко мне, как опасная опухоль. Желания контактировать с тварью не было никакого, и я начал отступать, меняя барабаны и проверяя противника на прочность. Энергетические не работали. Огнестрельные, воспламеняющие и разрывные тоже, они проходили сквозь тело, не встретив сопротивления. Электрические на пару мгновений окрашивали монстра красивой иллюминацией, но не более. Зато хоть какой-то видимый эффект получился от замораживающих — тварь покрылась белым инеем и сильно замедлилась. Смена барабана, но вновь все оказалось мимо — ни один из предыдущих типов патронов не мог навредить замороженной твари. Иней быстро растаял, и противник ринулся на меня с прежней скоростью. 

      Заморозка, Валькирия уступила место Клыку, быстрый шаг вперед, выпад, резкий удар звуком по ушам, что даже шлем не смог его поглотить, и тьма. 

      Сознание вернулось практически сразу. Выставив руки вперед, погасив удар от падения, я оттолкнулся от пола и отпрыгнул, разрывая дистанцию. Вот только разрывать ее больше было не от кого. Там, где только что находился монстр, осталась лишь горстка серого пепла. Клык смог поглотить уродца полностью, хотя тот перед своей смертью хорошенько приложил меня по ушам своим ором. Где-то в глубине проходов раздался наполненный ужасом крик, захлебнувшийся сам в себе, а затем прозвучал взрыв. Подземелье основательно тряхнуло, и по телу прошел озноб — предсмертный крик туманных медуз добрался даже досюда. Внутри Подземелья дрон не работал, поэтому я был слеп и не понимал, что происходит. Оставалось лишь двигать вперед в надежде, что прямо за поворотом меня не поджидает противник. 

      Спустя двадцать минут я понял — если хочу оставаться не замеченным бойцами Двенадцатого, пора прекращать уничтожать туманных монстров. Умирая, они орали на все Подземелье, привлекая ко мне новых тварей и оповещая всех о том, где же я нахожусь. В итоге пришлось отступать, забиваться в норку и ждать, пока обо мне все забудут. Пока сидел, смог разобрать тактику своих врагов — игроки заливали туманных монстров плазменными гранатами. Мелькнула неприятная мысль, что они, по сути, тратят мои деньги! Ведь после того, как я их убью, содержимое кошельков и карманов перекочует ко мне. Гранаты они используют в поистине промышленных масштабах, а каждая стоит по две тысячи! Чертовы донатеры!

      Пару раз гранаты взрывались недалеко от меня, и мне приходилось несладко — мало того, что волна огня доставляла много неудобств, так сразу за ней следовал предсмертный хрип умершего монстра, отчего я впадал в небытие. Очнувшись в очередной такой раз, я замер — раздались шаги игроков. 

      — Чисто! Чисто! Чисто! — послышались три одновременных ответа, и в пещеру, где я схоронился, вошли десять игроков. Я узнал всех — бойцы из отряда Двенадцатого. Развернув аппаратуру, они просканировали эту часть пещер, после чего Жармунд, игрок 74 уровня, произнес:

      — У нас чисто. Да, его здесь нет. Да, выжигали все гранатами, как ты и говорил. Видимо, он где-то с вашей стороны. Хорошо, сейчас подойдем. Отбой связи. 

      Повернувшись к остальным, Жармунд заявил:

      — Выдвигаемся! Босс нашел проход. Марк должен быть там. 

      Да, знаю я этот проход — узкая, почти вертикальная штольня. Вначале я полагал, что там есть что-то полезное или проход на другой уровень, но по факту оказалось, что это банальный тупик. 

      Мне бы дать им уйти да попытаться прорваться наружу, прочь из Подземелья, но призрак Груста не даст спокойно спать по ночам. Дождавшись, пока игроки отвернутся, я выпрыгнул из своего укрытия и с убийственной точностью начал расстреливать противника. Мне даже не пришлось убирать палец с кнопки активации, я просто переводил Валькирию с одной цели на другую. И никакого угрызения совести, что я стрелял в спины — эти уроды не заслужили право на честную битву. 

      Через пару мгновений все было закончено — тела моих противников рухнули на землю. В качестве «контрольного выстрела» я использовал телефон. Десять трупов с текущим коэффициентом усиления должны были дать мне 400 Монет. Так и произошло — в живых из команды Жармунда не осталось никого. 

      Телефоны перекочевали ко мне в карманы — разбираться с ними буду позже. Оценив экипировку трупов, я тяжело вздохнул — бросать 3-й комплект БРАТ претило моей натуре. Как и оружие — весь отряд был снаряжен по высшему разряду. Пришлось задержаться, рискуя оказаться в ловушке, но обошлось. Скрутив в большой рулон всю добычу, я начал выискивать место, куда ее запихнуть, когда где-то вдалеке раздался очередной взрыв и за ним последовало сообщение: 

      

      
        Вы уничтожили монстров четвертого слоя.
      

      
        Подземелье обновлено, уровень монстров увеличен на 2 (текущий: 9).
      

      
        Финальный слой. Битва 1 на 1.
      

      

      Блин! Вот это плохо. Если Двенадцатый убьет босса, то заберет и всю добычу. Тогда окажется, что я впустую потратил последние три часа. Мысль об этом была настолько неприятной, что я даже зарычал. Захотелось встать на четвереньки, завыть и запрыгать, как маленький щенок, чтобы понестись к мамочке и подставить ей свою шею.

      Я почти так и сделал. Грохнулся на колени, оскалился и, когда уже собрался завыть, услышал, как где-то вдали воет кто-то другой. По телу прошла дрожь, и меня вырвало остатками утреннего пайка прямо в шлем. Голова прояснилась, и наваждение исчезло. Сорвав шлем, я без сил рухнул на землю. Казалось, из меня разом высосали все силы. Лишь когда издали раздался душераздирающий вопль, я встал на колени и с трудом, покачиваясь и ударяясь головой о стены, пополз вперед. 

      — Не-е-ет! А-а-а-а! Не надо!

      Крики раздавались один за другим, как на конвейере. Последние метры перед проходом в большую пещеру я прополз на брюхе, с трудом сохраняя разум. Сомнений не было — босс обладал мощным гипнозом. 9-й уровень Подземелья, 4-й уровень монстров основного мира — да сила призыва должна быть в районе 36 единиц! Неудивительно, что меня так скрутило — лишь 40-й уровень Воли позволял мне сопротивляться. Наконец я заглянул в зал и увидел своих противников. Причем всех сразу.

      Посреди огромного зала находился туманный шар, по поверхности которого прыгали молнии. Вокруг него неподвижными манекенами стояли игроки, тупо смотря в одну точку. Шар начал пульсировать, молнии запрыгали по поверхности еще интенсивнее, и внезапно в сторону полетел обглоданный скелет, облаченный в комплект БРАТ. Все, что осталось от игрока. Из шара вытянулось толстое щупальце, обхватило новую жертву, и по Подземелью раздался уже знакомый душераздирающий вопль: 

      — Не-е-ет! А-а-а-а! Не надо!

      Крик захлебнулся, и тело погрузилось внутрь босса. Молнии замедлились, словно вся энергия уходила на то, чтобы переварить нежданно оказавшееся рядом мясо. 

      Я насчитал десять игроков и шесть останков. Прибавляем того, что внутри босса, получаем семнадцать. Двенадцатого среди этой братии не было — и это меня пугало. Значит, робот находится где-то в Подземелье. Возможно, даже стоит возле одного из входов в пещеру и наблюдает, как странный шар поглощает его товарищей. Друзьями они явно не числились. 

      Осознание того, что не все игроки попали к боссу, вернуло мне контроль над телом. Я даже смог подняться на ноги, хотя шатало меня знатно. В голове раз за разом всплывали навязчивые образы того, как я бегу к «своей мамочке» и подставляю ей себя, но я нашел возможность сопротивляться. Сверившись с картой, я медленно двинул вдоль главной пещеры. Мне нужно обследовать проходы.

      Двенадцатого я встретил возле пятого прохода. Робот стоял на своей платформе, скрестив руки, и смотрел на то, как шар заканчивает переваривать его бойцов. Насылаемое боссом наваждение с каждой минутой становилось все сильнее, и я всерьез подумывал о том, чтобы вколоть себе парочку шприцев и увеличить Волю. Остановило лишь то, что изменения вступят в силу только через три часа. За это время я буду уже трижды мертв.

      Пару секунд во мне боролись желание разорвать робота голыми руками и осторожность. Я не знал его возможностей, потому вступать врукопашную, даже с такой разницей в уровнях, было недальновидно. 

      — Ты доставил мне много неприятностей, человек. — Неожиданно Двенадцатый повернулся в мою сторону, что послужило сигналом к тому, что пора прекращать весь этот балаган. Валькирия прыгнула в руку, и я разнес чертовому роботу корпус. Вернее думал, что разнес, ибо пули пролетали сквозь его тело, как сквозь призрака. 

      — Мне пришлось изрядно побегать за тобой, — робот проигнорировал мою стрельбу, продолжив вещать. Такое я уже проходил, потому просто переставил барабан на электрические пули. Замкни цепь, железка!

      — Лишь осознание того, что Генерал вознаградит меня за старания, сглаживает временные неприятности. — Электричество было бесполезно. В ход пошли замораживающие пули.

      — Пора на выход! — Я ожидал чего угодно, только не того, что пространство рядом со мной уплотнится и превратится в манипулятор Двенадцатого. Мне даже дернуться не удалось. Профессиональным жестом робот сделал укол в сочленение шлема и брони, после чего мир поплыл, и я грузно рухнул на землю. 

      — Печально осознавать, но даже здесь ты умудрился мне подгадить. — Вслед за манипулятором воплотился и весь Двенадцатый. Он начал расстилать что-то на земле, подцепив это к платформе. — Тебя нельзя убивать в Подземелье. В этом случае твои данные сохранятся, и ты возродишься в следующем релизе. Из-за тебя я совершу самую неприятную для себя вещь — прикоснусь к органике. Ненавижу мягкотелых. 

      Ударом ноги робот закинул мое тело на нечто, похожее на брезент, вскарабкался на платформу и поволок меня прочь. Мозги шевелились медленно, как замороженные. Я не мог пошевелить ни рукой, ни ногой. Даже глаза смотрели только в одну сторону. Тело полностью вышло из-под моего контроля. Как? Всего один укол! У меня же Регенерации 16 единиц, почему я ничего не чувствую?! 

      Тем временем Двенадцатый, как плохой злодей из фильмов, продолжал:

      — Ты хорошо прокачался с начала игры. Не так, как я в свое время, но тоже неплохо. Однако меня постоянно смешила твоя вера в то, что мне необходим сканер, чтобы тебя найти. Это надо же быть таким наивным! Да, Скрытность и Маскировка у тебя шикарны, ты вовремя открыл себе сотню. Но все остальное… Это же банальные вещи. Вы, люди, только и умеете, что стрелять да умирать. О том, что надо заботиться не только о своем текущем положении, но и скрывать следы, закрывать ауру, убирать запах, полностью замыкать сознание, вы даже не знали. Да и зачем это, ведь вы умеете дохнуть, как и всякая органика. Поскорей бы эта чертова планета была высушена. 

      Кончик пальцев дернулся, показывая, что действие яда заканчивается. 

      — Но самое смешное то, что ты сам загнал себя в ловушку. — Робот дотащил меня до финального подъема. Через полсотни метров будет выход. — Подземелье усредняет всех игроков. Ты мог быть крут там, снаружи. Но здесь ты такой же, как и все. Пятнадцатый уровень. У тебя интересный нож. Радует, что после твоей смерти мне достанется добыча. 

      Движение пошло в гору, и на очередной ямке рука соскользнула с груди и ударилась о землю. Пальцы попали в какую-то яму, и я напряг мышцы, стаскивая себя с брезента. Двенадцатый продвинулся вперед, я окончательно съехал с подстилки и покатился кубарем назад. Реакцию робота можно было назвать молниеносной. Не успел я докатиться до самого низа, как мимо мелькнула тень и мой стремительный побег был завершен стальной ногой. Послышался неприятный громкий хруст, и я даже был благодарен, что ничего не чувствовал. Мое тело сложилось в обратную сторону. Руки занесло инерцией, и они обвили ноги Двенадцатого. В голове вспыхнули символы:

      

      
        Обнаружены устройства, доступные для подключения
      

      
        Желаете перехватить управление?
      

      

      ЧТО?! Да, конечно!

      

      
        Перехват блока управления… Успех
      

      
        Перехват блока защиты…. Успех
      

      
        Перехват блока нападения… Успех
      

      
        Перехват платформы… Успех
      

      
        Вы подключились к системам жизнеобеспечения 54Х-12.
      

      

      Заблокировать! 

      Это было последнее, что я смог сделать, прежде чем действие укола прекратилось достаточно для того, чтобы боль от сломанной спины выбила меня из сознания. 

      Красивая металлическая статуя встретила меня через восемь часов. Двенадцатый был наглухо заморожен внутри своего же тела и не мог сделать ровным счетом ничего. Я долго смотрел на него снизу вверх, не находя в себе сил подняться. Раньше все мои попытки добраться до его защиты были тщетны, но стоило только дотронуться до корпуса, как сказалось превосходство навыка. 

      Я поднялся на ноги — от раны не осталось и следа, хотя немного пошатывало. То, что отвечало у робота за глаза, не двигалось, но явно работало. Это был серьезный противник. Настолько серьезный, что у меня поджилки начинали трястись, когда я смотрел на него. Умный, сильный, мощный. Гора эпитетов. Если бы не желание Владетеля стереть меня из памяти, сегодня мои приключения могли закончиться. Мне просто повезло. 

      — Отдыхай! — Я активировал Клык и воткнул его в череп робота, активировав некротику. Тело дернулось в судорогах, и глаз потух. Робот не скукожился, как органика. В этом действительно было преимущество. 

      

      
        Вы уничтожили игрока 54Х-12, двенадцатого отпрыска Генерала гексагона.
      

      
        Уровень +5 (177).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      

      
        ***
      

      
        Генерал гексагона признал вас угрозой. Отныне все монстры гексагона будут наносить по вам увеличенный в пять раз урон. Вы будете получать в пять раз больше Монет за каждого монстра.
      

      
        Уровень +10 (187).
      

      
        Получено 10 свободных очков Атрибутов.
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить любой предмет 4-го уровня в Магазине.
      

      

      Вот, значит, как — двенадцатый отпрыск? Это многое объясняет. И опыт, и навыки, и предметы. От такого папаши я бы тоже не отказался. Надо не забыть, что есть еще одиннадцать «деток» и они тоже игроки. Надо постоянно просматривать список локации.

      Я положил руки на пустой корпус робота и обнаружил десять предметов, доступных для извлечения. Среди брони, оружия и защиты, как обычно не подходящей мне из-за ограничений, нашелся и телефон. Я помедлил, покрутив его в руках. Нет, прежде чем я его открою, мне нужен еще один Атрибут.

      

      
        Взлом +40 (40).
      

      

      У меня осталось всего два шприца, но жалеть об этом я не собирался. Усевшись на платформу, я позволил игре начать обновления, а сам закопался в списке предметов 4-го уровня. У меня вроде как намечается владение чем-то летающим и движущимся, потому все два подарка должны быть потрачены со знанием дела. 

      

      
        Взлом личных данных… Успешно!
      

      
        Взлом списка контактов… Успешно!
      

      
        Взлом Магазина… Успешно! Получен доступ к предметам 5-го уровня.
      

      
        Взлом карты… Успешно! Желаете скачать себе карту?
      

      

      Возродись сейчас нежданно-негаданно Двенадцатый, я бы бросился его обнимать. Ибо игрок оказался не просто прокачан, он еще и укомплектован был по первому разряду. Наряду с полутора миллионами Монет я смог скачать себе на телефон еще кое-что:

      

      
        Виртуальное хранилище-
        V
        . Описание: Расширение телефона. Позволяет размещать в виртуальном пространстве до 40 игровых предметов. Воплощение предмета занимает 30 секунд. Стоимость: отсутствует, функционал является наградой за полученное звание.
      

      
        Виртуальный обменник-
        V
        . Описание: Расширение телефона. Позволяет обменивать игровые предметы на Монеты за 50 % комиссии. Стоимость: отсутствует, функционал является наградой за полученное звание.
      

      

      Я реально прыгал от счастья, когда удалось взломать телефон и скачать себе обновления. Это сильно решало мои проблемы, теперь и с Ольсеном не придется договариваться. И самое главное — я теперь знал, где искать Генерала. Основная точка дислокации Двенадцатого была во втором по величине городе гексагона, чуть-чуть не дотягивающим до миллионника. С большой долей вероятности и Генерал тоже там находится. Отличная новость, буду избегать той области. Встречаться с Генералом после того, что едва не сделал со мной его сильно младший отпрыск, я как-то не собирался. Пусть этим занимаются военные, отбившие себе весь север. 

      

      
        Вы желаете продать 32 предмета за 2 557 000 Монет?
      

      

      Я улыбнулся, потирая руки. Да, желаю! Дело сдвинулось с мертвой точки, и отныне покупка именной брони не казалась мне чем-то невозможным. Левитирующая платформа осталась со мной. Я уже выбрал для нее расширения, но покупать прямо сейчас не собирался. Вначале нужно завершить с Подземельем. 

      Шарик-людоед и так меня заждался. Пора его навестить. 

      Переставив барабан в Валькирии на заморозку, я отправился в главный зал. С игроками уже было покончено, это стало понятно по горе брони с костями. Беснующиеся молнии прыгали по поверхности босса с такой скоростью, словно он был в полной истерике. Еще бы — в Подземелье находился еще один кусок мяса, и он не шел к шарику с широкой улыбкой. Убедившись, что никуда двигаться с места финальный босс не мог, я открыл стрельбу. Заморозка справилась на отлично — всего двадцать попаданий, и тело босса превратилось в ледышку, сделав туман достаточно плотным для атаки. Я всадил несколько разрывных — результат меня порадовал. Хотя игра настаивала на 10 % повреждений за каждый выстрел, на третьем все было кончено — шар разлетелся на куски. Почему-то мне показалось, что подходить с Клыком к этой твари небезопасно, а за последние недели я научился прислушиваться к своим ощущениям.

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы выиграли битву 1 на 1.
      

      
        Подземелье «Пещеры Лимбо» пройдено.
      

      
        Уровень +3 (190).
      

      

      
        ***
      

      
        Вы прошли Подземелье группой менее 4-х человек. Уровень награды увеличен на 1.
      

      
        Вы прошли Подземелье в одиночку. Уровень награды увеличен на 1.
      

      
        Вы прошли Подземелье при активном сопротивлении другой группы в составе 30 игроков. Уровень награды увеличен на 1.
      

      

      
        ***
      

      
        Желаете получить награду?
      

      

      Горькая улыбка нарисовалась на лице, когда я прочитал форменные издевательства. Пять предметов 4-го уровня — да ради такого еще неделю назад я бы многое отдал. Сейчас же для меня это были не более чем просто дорогие вещи. 

      Игра, как всегда, думала иначе.

      

      
        Модификатор для ЛП-12. Силовая установка-IV.
      

      
        Модификатор для ЛП-12. Усиленное шасси-IV.
      

      
        Модификатор для ЛП-12. Универсальное силовое поле П-IV.
      

      
        Модификатор для ЛП-12. Система безопасности-IV.
      

      
        Модификатор для ЛП-12. Магнитные подушки-IV.
      

      

      Я смотрел на награду, и челюсть медленно откатывалась вниз, неспособная справиться с волнением. Если добавить сюда систему маскировки и невидимость, как на дроне, ЛП-12, она же левитирующая платформа Двенадцатого, превратится в полезное для меня устройство. Практика показала, что бегать туда-сюда на своих двоих — не самое полезное занятие. ЛП-12 прекрасно чувствовала себя внутри Подземелий, потому я пригнал ее в большой зал и начал модификацию. Главное — не забыть сменить имя.

      

      
        Марк-2. Описание: модифицированное летающее транспортное средство, подстроенное под игрока Марк Дервин. Максимальная высота взлета: 10 метров. Максимальная скорость полета: 180 км/час. Количество посадочных мест: 1. Максимальная разрешенная взлетная масса: 1000 килограмм. Защита: универсальное силовое поле (П-IV), поле маскировки (МП-IV), поле невидимости (ПН-IV). Стоимость: 25 миллионов Монет.

      

      Первая ассоциация, возникшая при взгляде на свой новый транспорт — летающий болид Формулы-1. Водитель не сидел — он должен был лежать, полностью скрывшись в корпусе машины. Снаружи была лишь голова, да и она выглядывала на уровне глаз. Управление, как и раньше, было мысленным, через интерфейс «Управление механизмами». Очень огорчало, что ни багажника, ни вооружения я поставить уже не мог — слоты интеграции закончились. Если я хочу что-то покруче, нужно покупать основу 5-го уровня. 

      Дальше началось банальное мародерство, подарившее мне еще 2.3 миллиона Монет за продажу предметов и 800 тысяч из личных кошельков. Я тщательно подходил к каждому телефону, ломая его полностью, но ничего полезного не нашел — почти все твари прибыли вместе с Двенадцатым. 

      Мне недоставало всего 2.5 миллионов, чтобы позволить себе броню, но больше продать было нечего. Даже ради собственной безопасности я не буду жертвовать ни Марк-1, ни Марк-2. Окончательно убедившись, что Подземелье для меня закончилось, я глубоко вдохнул и побежал сквозь мерцающую пелену, зажав в руке плазменную гранату. В том, что меня ждут снаружи, я не сомневался. 

      Вопрос только в том, кто конкретно? 

    
    
      

        Глава 18 

      

      Как же иногда приятно ошибаться! Я стоял у входа в Подземелье, над моей головой висел дрон, а на душе был праздник. Мне не нужно сражаться за свою жизнь, убегать от игроков или охотиться на монстров. Вернее все это будет, но не прямо сейчас. Возле входа в Подземелье никого не было, словно обо мне все разом забыли. Генерал не выделил на меня новых игроков. 

      В очередной раз глубоко вдохнув прохладный лесной воздух, я активировал Марк-2. Дел невпроворот, так что отдыхать некогда. Радовало, что погрузка и разгрузка из машины занимала считанные мгновения. Я-то думал, что раз мне придется лежать, то нужно будет протискиваться сквозь тонкий проход, но оказалось, что в Марк-2 просто-напросто откидывался корпус и имелись вполне удобные поручни. В очередной раз удостоверившись, что все в порядке и меня никто не преследует, я взял курс на базу. Только не на военную, напичканную игроками и монстрами, а туда, где частенько бывали альтурианцы. Один — случайность. Два — уже система. Надо проверить.

      Как же круто все-таки летать в режиме «невидимость». Я летел сквозь поселки, сквозь маленькие города, пробирался мимо целых туч монстров, но они не обращали на меня никакого внимания. Правда, несколько Чемпионов все же странно водили носом и угрожающе начинали рычать, но это были лишь бездумные животные. Их действительно с каждым днем становится все меньше и меньше. Для всех остальных меня не существовало. Так и подмывало остановиться да начать охоту, но я постоянно себя одергивал. Вся эта свора прибежит, когда я начну возиться с концентратором ноа Земли. Потому нет смысла тратить сейчас на них время.

      Остановившись в нескольких километрах от точки назначения, я отправил дрон на разведку, и с каждой новой картинкой ухмылка от предвкушения легкой победы становилась все меньше, пока лицо не превратилось в застывшую маску неуверенного в своих силах человека. Альтурианцы действительно основали небольшую базу. Вот только сделали они ее на окраине напичканного монстрами небольшого городка, на главной площади которого располагалась ферма Личинки на 300 ванн. Самой Личинки не было. Если я правильно понял, она в моей локации.

      База альтурианцев располагалась в торговом центре. Я облетел ее по кругу, тщательно сканируя на предмет живых. Десять медуз внутри, трое на крышах соседних зданий, двое на деревьях. Насколько я успел разобраться в странной расе — эти особи обеспечивали охрану 24 на 7, не беспокоясь о сне, отдыхе или необходимости сходить в уборную. Идеальные разведчики или снайперы, кем они, собственно говоря, и были. По-хорошему мне следовало бы сваливать отсюда, вот только список игроков локации показал, что здесь нет никого выше 30 уровня. И это было слишком заманчиво, чтобы не рискнуть. Да и ферма эта, будь она неладна… Я не чувствовал себя супергероем, свои силы я прекрасно осознавал. Мне в одиночку не выиграть эту войну, вся надежда на военных с севера. Но большая победа всегда состоит из маленьких, а вот их я как раз и мог обеспечить. Для этого нужно очистить как можно больше локаций от инопланетной заразы. 

      Заканчивал принимать решение я на пути к торговому центру. Почему-то было четкое ощущение, что пробраться внутрь незамеченным не получится даже с моими навыками. Нужно решить вопрос с охранниками. Вступать в открытую перестрелку я не мог — любой меткий выстрел станет для меня фатальным. Пришлось действовать так, как я ненавижу. Играть роль ниндзя. 

      Что я имею? Пять бойцов, находящихся на расстоянии метров триста друг от друга. Не так далеко, но и не так близко, как мне бы хотелось. Я запомнил их местоположение, после чего деактивировал Марк-1. Он мне сейчас будет мешать. Мне еще никогда не приходилось контролировать броню игроков, удаленных друг от друга на такое расстояние, поэтому были определенные сомнения. Пришлось рискнуть. 

      Карабкаться в здание я решил по внешней стене. Внутри обязательно должны быть ловушки от нежданных гостей, либо я слишком хорошего мнения о медузах. Подтянувшись, я заглянул на крышу. Альтурианец занял очень выгодную позицию, растекшись по выступам. Отсюда и все пространство просматривалось, и заметить игрока было практически невозможно, не будь у меня прокачано Восприятие. 

      Я потянулся к костюму, получил доступ и сразу заблокировал пришлого. Простенький МАРК-2, ничего навороченного. Очень надеюсь, что у этой расы нет возможностей телепатического общения, иначе весь план коту под хвост. Вроде обошлось — палить по мне никто не начал. Оставалось только подползти к тому месту, где лежала медуза, и выглянуть. Оставшиеся четверо были как на ладони. Я потянулся к тому, что был дальше всех, и спустя некоторое время выругался. Слишком далеко! Попробовал с теми, что на деревьях — тоже ничего. Самый ближний, на соседнем здании — глухо. Писец… Из меня проектировщик, как из Двенадцатого человеколюбивый робот. Понимая, что нужно срочно все корректировать, я вернул дрон в воздух. Буду действовать старым дедовским способом. Простенькая винтовка У-I нашла в прицел игрока, и я усмехнулся — прямой удар в голову был бесполезен. 0 % — такие цифры я видел всего один раз, когда атаковал Стирателя. Да и то там показывался хоть какой-то процент, здесь же просто полный ноль. Значит, на игроках защита, пробить которую винтовка не сможет. Видимо, надо ее вообще продать, чтобы не смешить народ.

      Остается единственный вариант — рисковать. Воткнув Клык в тело застывшего игрока, я закинул все, что смог с него снять, в хранилище и отполз назад, чтобы спуститься со здания. Очень вовремя я отполз! Место, где я лежал, тут же пронзило несколько выстрелов, мне даже ногу зацепило — альтурианцы сориентировались чудовищно быстро. Наибольшие неприятности мне мог принести боец на ближайшей крыше, потому я сразу отправил к нему дрон. Вот сейчас противник прекрасно отображался на камере — маскировка слетела, явив смертоносного воина. Я максимально низко спустил Марк-1 и расстрелял медузу в спину, если у нее вообще была спина. Внимание одного из альтурианцев тут же переключилось на дрон, и корпус начал полыхать — защита пока справлялась, но ее уровень неприятно падал. На всей скорости, на которую дрон был способен, я полетел к следующему бойцу, но тут уже подключились те двое, что зависли на деревьях. Позабыв обо мне, они начали стрелять во вполне различимую цель.

      Это их и погубило. У дрона была защита на 300 попаданий оружия до 4-го уровня включительно. Это было хорошее значение, хотя, пока Марк-1 летел между зданиями, в него попали более 200 раз. Медузы отвлеклись, что позволило мне вернуться на огневую и показать всему миру, почему Валькирия так дорого стоит. Всего десять выстрелов — и сидящие на деревьях альтурианцы рухнули на землю. С бойцом, засевшим на крыше, справился дрон, расстреляв того практически в упор. Я тут же перевел Марк-1 в режим невидимости и сконцентрировал все внимание на торговый центр. В нем находилось еще десять существ. Но все было тихо. Либо они готовят мне «сюрприз» внутри, либо проигнорировали нападение.

      Тех двух альтурианцев, что были на крышах, я решил не трогать. Пусть будут памятниками самим себе. Зато с тех, кто рухнул с дерева, забрал все, что мог. 58 тысяч за продажу экипировки, 12 тысяч с телефонов — с моими текущими запросами добыча была просто смехотворной. Сканер показывал, что все существа в торговом центре находятся на минус первом этаже, поэтому я осторожно открыл дверь и вошел внутрь.

      Давно я не ходил по магазинам, даже ностальгия взяла. Одежда, продукты, украшения — все это стояло нетронутым. Пришлым игрокам наши товары были не интересны, а люди досюда если и добирались, то только в желудках монстров. Я посмотрел на витрину ювелирного — пару месяцев назад Белка душу бы отдала, чтобы здесь покопаться. Возникло желание ей позвонить, но я себя одернул — не нужно лишний раз нервировать девочку. Пусть спит. Да и игре не стоит напоминать о том, что у меня есть слабое место. 

      Соблюдая максимальную предосторожность, я спустился на парковку. Существа засели именно здесь. Данные со сканера показывали, что все красные точки находятся на своих местах, словно их не заботило все то, что творилось наверху. Я миновал очередную машину и наконец увидел цель. Здесь некогда была шиномонтажная, но теперь ее выгребли и превратили в склад игровых предметов. Скрываться больше не имело смысла. Я открыто пошел вперед — все десять существ, что находились на складе, не могли мне угрожать. Они были помещены в клетки. 

      Три волосатых шурвана, три длинноухих темных громилы, три мелких зеленых карлика уродливой внешности и один альтурианец. Медузу сдерживала клетка из силового поля. При моем появлении существа взбудоражились, начали активничать, привлекая к себе внимание, но все без единого звука. Либо клетки были звуконепроницаемыми, либо существа не могли говорить. Лишь медуза осталась безучастной, растекшись по дну своей клетки сплошной белесой массой.

      Помахав всем в ответ, я ринулся на склад. Неизвестно, как быстро альтурианцы узнают о нападении. Нужно воспользоваться подаренным временем максимально эффективно. 

      Предметов оказалось много, но, к огромному сожалению, большая их часть была 1-го уровня. Дешевые и никому не нужные товары, полученные с людей, только-только начавших играть. Горы пистолетов, БРАТ-I, винтовок, силовых полей — альтурианцы выкинули все колеса со склада шиномонтажной и завалили его игровыми устройствами. Никогда бы не подумал, что медузы склонны к накопительству. Хотя… Что я о них знаю? Когда попадались предметы 2-го уровня, я улыбался. Когда 3-го — радостно кричал «ура». Но лишь пять раз я подпрыгнул от счастья, увидев 4-й уровень. Два часа аннигиляции превратили меня в счастливого человека: 3,6 миллионов Монет! Отныне и вовек альтурианцы становятся моими любимыми игроками! Я даже их убивать буду быстро, без лишних мучений. 

      Нужный раздел Магазина возник перед глазами, и я без зазрения совести потратил 10 миллионов. Наконец-то и у меня появилось что-то, что поможет пережить пару попаданий.

      

      
        Ульбарон. Описание: Универсальный адаптивный тактический костюм, привязанный к игроку Марк Дервин. Начальный «Уровень Ульбарона»: 1. Встроенная универсальная защита способна выдержать попадание любого оружия до «Уровень Ульбарона» уровня на «Уровень Ульбарона»*50 попаданий. Возможность восстановления при повреждении не более 50 % поверхности. В активированном состоянии обеспечивает герметичность на «Уровень Ульбарона»*10 минут. Жаростойкий, морозостойкий, встроенная система очистки. Интегрирован с телефоном. Не подвержен блокировке в рамках игрового мира. Требования: Сила (40), Ловкость (40), Выносливость (40), Крепость (30), Устойчивость (30). Стоимость: 10 миллионов Монет.

      

      
        Произведены начальные настройки.
      

      
        Вы уничтожили 2 существа уровня «Личинка». Уровень Ульбарона увеличен на 2 (3).
      

      
        Вы зачистили локацию от монстров. Уровень Ульбарона увеличен на 1 (4).
      

      

      Из перечисленных требований я не соответствовал лишь по Силе и Выносливости. Пять Атрибутов у меня были, поэтому оставалось купить 15 шприцев и на три часа отключить себя от игры. И да, я понимал, что рискую, но по-другому поступить не мог. 

      Сделав укол, я отказался отключаться и отправился к пленникам. С ними тоже надо что-то делать, не просто так же их запрятали за решетку. Запирались клетки на электронный замок, над которым мне не составило большого труда перехватить управление. Решил начать с шурван. Отойдя подальше, я достал пистолет, показав, что готов его использовать по первому поводу, после чего открыл одну клетку. 

      Волосатый игрок, словно не веря, сделал пару шагов прочь из клетки и замер, не сводя с меня взгляда. Наконец-то сработало Восприятие, и я смог прочитать статус:

      

      
        Крольсен, игрок 12 уровня. Статус: активен.
      

      

      — Ты кто и почему сидишь в клетке? — подтолкнул я к разговорам Крольсена, но он совершил то, о чем мы совсем не договаривались. Зарычав, как зверь, волосатый бросился на меня. В центре его лба появилась аккуратная дымящаяся дырка, и игрок рухнул вниз, прокатившись пару метров. Ладно, предположим, что с первым не повезло. Посмотрим, что скажут остальные.

      Если не брать в расчет злобное рычание, остальные тоже промолчали. И волосатые, и темные орки, как обозвал я про себя громил, и гоблины. Никто не убегал, никто не пытался заговорить. Едва выйдя из клетки, все бросались на меня с широко распростертыми руками. Вряд ли для того, чтобы заключить в объятиях. 

      Оставался альтурианец, бывший все это время безучастным к происходящему. Прекрасно понимая, что меня ждет, я все же деактивировал его клетку. Хотя пришлось изрядно повозиться — против своего родича медузы соорудили хорошую защиту. Медуза, едва поле исчезло, выкатилась на пол, однако смогла удивить. Вместо того чтобы кидаться, она заговорила:

      — Не нужно стрелять, человек. Я могу контролировать одержимость. Пока еще. 

      — Одержим? — удивился я. — Чем? Рассказывай, Нриман 2-го уровня, кто ты и почему тебя держат в клетке?

      Медуза дернулась было ко мне, но смогла справиться со своими желаниями и осталась на месте. 

      — Одержимость. Навязчивое желание убивать все живое. Побочное явление релиза. Так бывает. Нас готовили к изучению. Альтурианцы любят копаться в неизведанном. 

      Интересная фраза, за которую я сразу зацепился. Неужели у меня нашелся кто-то, кто сможет пояснить, что за чертовщина творится на Земле?

      — Для меня сейчас вся игра одно большое неизвестное. Зачем напали на Землю?

      — Ради ноа, — последовал незамысловатый ответ.

      — Это я уже понял. Но что такое ноа? Для чего оно Владельцу?

      — Ноа… Это ноа… Я не могу подобрать более точных синонимов. В вашем языке они отсутствуют. Ноа — это то, что дает жизнь. Это то, почему ваша планета уникальна.

      — Это душа мира? — предположил я.

      — У планет нет души. Они безжизненны. Это просто ноа. 

      — Значит, игра для того, чтобы забрать ноа? 

      — Игра для того, чтобы скрыть то, как забирают ноа, — поправила медуза. — Пока люди заняты выживанием, им нет дела до того, что выкачивают из недр Земли. Если бы мы пришли за ноа без игры, нам бы не обрадовались и начали уничтожать.

      — Для чего нужна ноа? 

      — Ты спрашиваешь не у того существа, землянин. Я могу тебе рассказать о последствиях, которые произойдут с планетой после исчезновения ноа. Могу рассказать, каким образом формируются предметы. Каким образом началась игра. Все то, что изучили наши ученые до того, как мир исчез. Но я не знаю, для чего Владельцу игры нужна ноа. 

      Нриман переживал свой восьмой релиз. Каждый раз он оказывался обычным техником, обслуживающим ремонт и поддержку игровых механизмов, но в этом релизе не повезло — на него накатило бешенство и желание убивать. Любопытные альтурианцы захотели изучить это явление и начали стаскивать на склад всех одержимых, до каких только смогли дотянуться. Как своему, Нриману выделили долю на складе, чтобы при завершении игры счет альтурианца был отличен от нуля и ему в следующем релизе нашлось бы лучшее место. В итоговый зачет, как рассказал одержимый, шли не только Монеты, но и принадлежащие игроку предметы. Чем лучше у тебя итоговый счет, тем круче твое место в следующем релизе. Все это было, конечно, интересно, но я вернул разговор в русло «об игре». 

      Ноа дарует жизнь. Туманная фраза, но на большее Нримана не хватило. Без ноа планета умирает. Как точно это проявляется, медуза не знала, но то, что планета становится безжизненной — это факт. Рассказал альтурианец и о том, как происходит старт игры. На планету является Владетель на своем корабле. Он использует самый распространенный способ коммуникации планеты, в нашем текущем случае — телефоны и их вышки. В течение некоторого времени его слуги модифицируют наше оборудование, после чего на планете распыляются наночастицы. Именно им мы обязаны мутациям и модификациям. Именно они печатают предметы, на них же предметы распыляются, когда их деактивируют. Но для того, чтобы наночастицы могли нормально функционировать, необходимы управляющие элементы — телефонные вышки. Именно оттуда поступают сигналы о том, как изменять тот или иной предмет. Вот почему на севере люди смогли выжить и дать отпор — у нас вышки стояли не везде. Точно так же, как где-нибудь в Африке, Южной Америке и других неразвитых странах. Печально на самом деле. Чем мы более продвинулись в части технологий, тем меньше у нас шансов выжить после запуска игры. 

      — Получается, заводы по выкачке ноа располагаются во всех локациях? — ужаснулся я перспективе. — Как долго идет выкачка?

      — Нет, не во всех! — удивил меня альтурианец. — Чтобы добывать ноа, нужны разломы. Станции концентрации ноа обычно располагаются друг возле друга, по две-три штуки. Но самих разломов не так много. Я слышал, что в нашем гексагоне их всего три. Один здесь и два на юге. А по времени… Этого никто не знает, все зависит от разломов. Каждая планета содержит один миллион единиц ноа. Это число всегда конечно и, как только Владелец получает последнюю частицу, игра сворачивается. Мы все умираем, а мир предоставляется сам себе. 

      — Миллион? — задумался я. — А если один или несколько ноа из этого миллиона не попадут Владельцу? 

      — Я не знаю. Ты задаешь вопрос не тому существу, землянин. Я всего лишь техник. 

      Вот почему Двенадцатый и его люди смеялись, что я развеял ноа и вернул ее обратно — ее выкачают другие станции. Но что, если не разламывать этот камень? Станет ли Владелец охотиться за одним-единственным осколком из миллиона? Или ему нужны все камни? Надо обязательно это проверить!

      — Мне больше нечего тебе сказать, землянин. Не убивай.

      — Я не собираюсь тебя убивать, — заявил я, сам себе удивившись. — Ты одержим. Ты поглощен жаждой убивать все живое. Мне некогда очищать этот город, а тебе нужно качаться. Здесь много монстров, тебе хватит надолго. Твоих соплеменников я уже перестрелял, так что за тобой никто не придет. На крышах двух соседних зданий лежат трупы альтурианцев, с экипировкой. Это может помочь тебе выжить.

      Медуза возбужденно завибрировала в предвкушении будущих жертв.

      — Ты поступаешь разумно, землянин, поэтому я дам тебе совет. Если готов рискнуть своим бессмертием и хочешь спасти планету, получи ноа. Не отдавай ее Владельцу. За тобой начнется охота, но ты сильный. Ты справишься. Ресурсы игры ограничены. Нас всего полмиллиона, и Владелец не может нарушить правил игры. Он такой же пользователь, как и все остальные. Выживи, и твоя планета сможет возродиться. Я пошел.

      Бочком, соблюдая дистанцию, медуза начала перекатываться к выходу. Я не препятствовал, лишь следил, чтобы между нами было достаточное расстояние. Альтурианец скрылся, и я еще долгое время следил за тем, как он выбирался из торгового центра и забрался на крышу за броней. Я переживал, что альтурианец останется на крыше и начет за мной охоту, но он даже не притронулся к винтовке. Спустившись, медуза отправилась в центр города. Туда, где находилась ферма. 

      Пять игроков, пусть и одержимых, подарили мне 250 Монет, но куда как больше меня порадовали десять клеток. Это были игровые предметы, и каждый из них стоил по 50 тысяч. Столько же, сколько и клетка моей сестры. Блин! Надо срочно ее вытаскивать и переправлять на север! 

      Убедившись, что в округе живых нет и мне никто не угрожает, я поднялся в магазин. От меня пахло, как от хорошей навозной ямы, самому было неприятно. В торговом центре не было душевой, зато имелись горы влажных салфеток и бутилированной воды. Мне пришлось потратить битый час, приводя себя в порядок. Даже нашел электрическую бритву и наголо сбрил волосы. Эти грязные патлатые клоки не желали отмываться, потому были безжалостно удалены. Подумав, я закинул бритву в рюкзак, найденный в соседнем магазине. Пригодится на будущее. Нацеплять Ульбарон на голое тело я не хотел. Сходив в дорогой салон нижнего белья и пошиковав, я выбрал себе самые крутые трусы и футболки, запихнув несколько комплектов про запас. В прошлой жизни я не мог себе позволить таких трат, вот сейчас и отрывался по полной. Если меня и сожрет какая-то тварь, то пусть я буду чистым и опрятным. 

      Наконец модификация организма закончились, и я с непередаваемым удовольствием забрался внутрь Ульбарона. Стоило шлему встать на место, как накатила позабытая прохлада — внутри брони работал кондиционер, обеспечивая оптимальную температуру. Интеграция с телефоном прошла автоматически, и я отправил его в специальный защищенный карман. Вот теперь я был готов к встрече с другими игроками.

      Пора получать себе ноа. 

    
    
      

        Глава 19 

      

      
        Вы разрушили 1 из 3 ферм Личики локации.
      

      

      Я с ухмылкой смотрел на то, как забегали монстры, пытаясь понять, откуда пришла атака. Пять плазменных гранат превратили ванны в изрядно подпаленный суп. Мне бы остаться да похоронить погибших женщин, но для этого придется перебить огромную толпу тварей. На это у меня сейчас нет ни возможностей, ни времени. Но и оставить рабочую ферму я не мог, так что пришлось рисковать. Нечего за счет людей прокачиваться.

      Монстры утихомирились спустя час. Мало того, большая их часть бросилась прочь из города. Видимо, к следующей ферме. На всякий случай запомнив направление, я стал медленно двигаться прочь. На сканере то и дело мелькал озверевший альтурианец. Набрасываясь на жертву, он поглощал ее, проникая прямо сквозь защиту и забиваясь во все отверстия. Недаром я не хотел прикасаться к медузам. По моим подсчетам, Нриман уже изничтожил несколько десятков монстров, так что надо постараться не попасть ему на глаза. Нехорошо будет, если озверевший от крови помощник погибнет бесславной смертью. 

      На обратном пути меня ждал сюрприз — навстречу неслась Личинка со своей многочисленной свитой. Даже пришлось съезжать с дроги, чтобы меня случайно не задели — монстров было очень много. Отлично! Значит, прежде чем соваться выяснять отношения с 3-й фермой, нужно наведаться в соседнюю локацию и пошуметь там. Таким образом мощная тварь сбежит к своим «деткам», и мне останется разобраться только с одной. Или с двумя, если брать в расчет Транспортник. 

      На этом положительные моменты закончились. Количество существ вокруг концентратора ноа не просто увеличилось, казалось, сюда сбежались все свободные монстры со всей округи. Чемпионы не позволяли тупым тварям набрасываться на игроков, а те, в свою очередь, старались не попадаться лишний раз им на глаза. Оружие у бойцов было самое разнообразное — от энергетических винтовок, до стандартных земных пулеметов. Последние были повернуты в сторону купола. Мало того, существовала отдельная группа без каких-либо игровых примочек, но вооруженных до зубов земными средствами ликвидации неугодных. Это, как я понял, команда быстрого реагирования для того, чтобы нанести вред неприятелю под куполом. Неплохо тут Владелец подошел к обороне, сразу видно — умеет делать выводы. 

      Но как же тогда поступать мне? Сдаваться, поднимать лапки и кричать, что пошли все лесом? Не вариант, станция должна быть уничтожена. Остается, по сути, только один вариант, который я прорабатывал изначально. Попробовать пробраться под купол через туннель. Даром их, что ли, вырыли?

      Единственный известный мне вход под землю находился рядом с Подземельем. Там, где я убил Землеройку. Тела твари уже не было — оно растворилось на наночастицы. Вместо этого появился глубокий колодец. Пришлось тратить время и лететь в ближайший поселок, чтобы найти себе веревку и фонарь. Причем я все сделал тайно, чтобы не спровоцировать тварей и не рассказать о своем местоположении.

      В итоге спуститься в туннель у меня получилось лишь к концу дня. Сгорбившись в три погибели, я пополз по проходу, периодически царапаясь об остатки корней. Землеройка сделала свою работу на тройку, если не на двойку. Проход был узким, неудобным, постоянно петлял вправо-влево и вверх-вниз. Воздуха по землей было мало и, несмотря на всю свою выносливость, я обливался потом. Опять придется мыться. Пять километров, что отделяли меня от военной базы, дались очень сложно. Приходилось несколько раз останавливаться и отдыхать. 

      Однако вся усталость слетела, как только я добрался до огромной вертикальной шахты. Дрон меня уже не видел — я был под куполом. Размеры шахты поражали — до противоположной стены было по меньшей мере метров пять. Но все это условно, так как точно оценить расстояние мешала огромная труба. Сверху она упиралась в сплошной стальной потолок, а снизу… Я подсветил, но луч фонарика был неспособен добраться до дна этого колодца. Высунувшись, я прикоснулся к трубе. Она едва заметно дрожала и была холодной.

      

      
        Станция концентрации ноа Земли. Статус: активна.
      

      

      Перед глазами пронесся список доступного оборудования, но почти рядом с каждым находился значок «нет доступа». На самом деле такого значка не было только на одном устройстве — «шланг подачи ноа». Открыв настройки, я вздохнул — развеять этот «шланг» у меня не получится. Доступа из той точки, где находился я, не было. Все, что я мог, — это активировать «перила». Стоило так поступить, как по всей длине трубы появились удобные скобы, заменяющие лестницу. Можно было подняться наверх, что я и сделал. Однако здесь было все монолитно и без единой трещинки — железная крышка никак не реагировала. Ни на «Управление механизмами», ни на физическую силу, когда я пытался столкнуть ее вверх или в сторону. 

      Достав Клык, я решил проверить трубу на прочность. Ничего. Нож даже зазубрину не смог оставить, не говоря о том, чтобы пробить насквозь. Еще раз подсветив фонариком шахту и оценив размеры трубы, по которой закачивается ноа, я решил спускаться вниз. Где-то же эта труба заканчивается? Что, если попытаться проникнуть в механизм через ее внутреннюю часть? Ширина как раз позволяет. Реализация не стала отставать от решения, и я начал спускаться на одних руках, свесив ноги. Так быстрее. 

      Ощущения от спуска в глубокую шахту были, конечно, еще те. Я лез все ниже и ниже, и лишь прицепленный к плечу фонарик оставался единственным лучом «надежды», разгоняя кромешную тьму. Спустя двадцать минут пришлось подключать ноги, ибо руки устали и начинали трястись. Еще через двадцать минут я начал делать перерыв каждую минуту. Ибо к дрожи в руках добавилась дрожь по всему телу. Было холодно и дискомфортно. Наконец спустя бесконечность внизу начало светать, и я, наплевав на осторожность, ускорился. 

      Насколько я помню, магма дает красный свет и огромное количество тепла. Здесь же был синий, почти голубой свет и лютый холод. Пришлось даже закрывать шлем и радоваться, что Ульбарон обладает продвинутой терморегуляцией. Чем ниже я спускался, тем сильнее становился свет, даже фонарик выключил за ненадобностью. Еще пара сотен ступенек, и я облегченно выдохнул, прислонившись к тубе. У меня получилось! Мне удалось доползти до конца этой чертовой трубы!

      Меня вывело в огромную пещеру. Хотя не пещера — больше это походило на самостоятельный слой земной коры, заполненный синим туманом. Свет исходил именно от странной субстанции. Труба, по которой я спускался, заканчивалась чуть ниже. Она, как пылесос, втягивала в себя туман, прогоняя его через несколько фильтров. Я оценил масштабы слоя — дна не видно, внизу плотность тумана огромная. Но здесь, где находился я, его практически не было. Видимо, уже выкачали. Достав ружье и порадовавшись, что вне защитного купола игровые предметы прекрасно работают даже здесь, под землей, я осмотрел пространство в прицел. Далеко справа виднелась еще одна труба. Альтурианец не соврал — в нашей области было три станции по концентрации ноа, и две из них я уже нашел. Надо запомнить направление к третьей. Пригодится на будущее.

      Неожиданно моя труба дернулась, отчего я чуть не рухнул. Вцепившись в поручни, я посмотрел вниз — труба удлинялась прямо на глазах, наращивая себе новые секции и глубже погружаясь в синий туман. Пора спешить! 

      Понадеявшись на то, что Ульбарон сбережет меня от прямого контакта с туманом, я закинул ружье за спину и спустился к самому краю. С ноа проблем не возникло, зато они возникли с трубой — она была перекрыта различными фильтрами. Привязав себя к последней скобе, я перевалился за край и буквально прилип к торцу трубы — воздух всасывался с такой силой, что мог удерживать мое немалое тело. В руке вновь появился Клык и, борясь с потоком воздуха, я ударил по одному из фильтров, желая проделать дыру. Получилось! Нож вошел в металл, как в растопленное масло, сделав глубокий надрез. Я тут же повернул нож и начал надрезать фильтр с другого края, чтобы отогнуть и пробраться внутрь.

      Это меня чуть не сгубило. Быстро привыкнув, что поток воздуха меня держит, я отпустил скобу и двумя руками стал себе помогать продраться внутрь. Когда проход стал достаточно широким, чтобы в него пролезть, я отвязал веревку, потянулся к проходу и…

      И полетел вниз, прямо в туманный ноа. Ибо насос перестал работать.

      Руки соскользнули, веревка была отвязана, и я последним, практически невероятным движением смог зацепиться носком ботинка за скобу. Боясь пошевелиться, я висел вниз головой и тут почувствовал, что туман начинает удаляться. Труба складывалась внутрь себя, как телескопическая антенна. Скорость нарастала с каждой секундой, и стало понятно — долго так я висеть не смогу. Не делая резких движений и борясь с двумя, а то и тремя G, я согнул корпус и с третьей попытки смог вцепиться в края прорезанной дыры. Подтянувшись, я забрался внутрь и тут же распластался по днищу — труба пошла вверх еще быстрее. 

      Остановка была такой резкой, что инерция едва не оторвала меня от края. Спасибо ружью — как только мы попали под купол, оно превратилось в стотонную болванку. Удостоверившись, что все успокоилось, я высвободился от прилипшего к корпусу предмета и тут же замер, услышав разговор:

      — Ничего себе! Видал, какая дырень! В скалу врезались?

      — Не похоже, смотри, какие ровные края. Думаю, кусок алмаза. Помнишь, такое уже было.

      — Было, только тогда дырка была с мой кулак! А тут я целиком пролезть смогу! Ты прикинь, какого размера алмаз должен быть? Где ты такое видел?

      — С этой планетой вообще не знаешь, на что можно натолкнуться. Не удивлюсь, если это действительно алмаз. Ладно, тащи ремонтный набор. За простой с нас спросят.

      — Это точно…

      Я выглянул из дыры — вход в шахту оказался закрыт. Недалеко от трубы стояли техники — парочка волосатых шурван в белых халатах. Они занимались своими делами, потому не были готовы к моему появлению. Лишь широко открыли рот от удивления, стоило мне спрыгнуть на пол. Пара ударов по голове — и на пол рухнули два бесчувственных тела. Судя по поднимающейся груди, они были живы. Отлично, игра пока не знает, что я здесь. 

      Настало время осмотреться, и я злобно ухмыльнулся — кругом находились кнопки управления и различные пульты. Неужели мне повезло попасть в блок управления? Положив руки на одну из панелей управления, я оскалился еще шире — неожиданно для себя я получил полный контроль над станцией. Не считая «шланга подачи ноа», она была полностью работоспособна. 

      Я начал переключать мониторы. Станция работала в автоматическом режиме, обслуживали ее всего два техника, запертых здесь, в комнате управления. На охране периметра находилось десять охранников. Еще несколько десятков нашлось возле купола, и вся оставшаяся братия за ним. Собственного вооружения на станции не было, так что взорвать ее не получится. 

      Вновь окунувшись в список непонятных названий, я начал переключаться с блока на блок, не понимая, как дальше действовать, пока не наткнулся на «склад». На экране появилось изображение маленькой комнаты, где на закрытой несколькими силовыми полями подставке находилось два переливающихся камня. Концентрированный ноа Земли! И сразу две штуки! Несколько манипуляций с клавиатурой — и оба камня со склада были доставлены в блок управления. В одной из стен появилась маленькая ниша, куда скатилась моя добыча. 

      Стоило их сграбастать и закинуть в карман, купол исчез, и вся охранная братия сильно возбудилась. Игроки и монстры побежали к механизму, выискивая проскользнувшего лазутчика. Владелец понимал, что ноа пропало, но не понимал, каким образом и куда. Все бегали, как ужаленные, но в их движениях было больше паники, чем чего-то разумного. Во всяком случае, ко мне, в комнату управления, никто не ломился, и это меня более чем устраивало. Все-таки правильно, что я не убил этих стражей. Я забрался обратно в трубу, чтобы достать ружье. Сейчас, когда купол исчез, сделать это было легко. Здесь, возле механизма, стрелять нельзя, потому, случайно нажав кнопку управления, я от неожиданности едва не отбросил ружье. Из дула вылетел синий всполох, и на стене появилось темное пятно. Я повторил выстрел, теперь уже осознанно — действительно, стреляет. А почему? Мы же из-за этого с Грустом чуть коньки не отбросили! 

      Догадка пришла лишь спустя пару минут — что, если виновата задвижка, перекрывающая шахту? Нашел функционал, который ею управлял, открыл створки и ухмыльнулся — стрелять стало невозможно. Закрыл — ружье вернулось в боевой режим. Да, в этом был смысл — на первой станции шланг мы не поднимали, поэтому ничего из игрового там и не работало, пока я не развеял шланг. При этом само ружье возле тумана ноа никаких проблем не вызывало. Вывод — игровые предметы сходят с ума только вблизи станции и при наличии ноа. По-другому как-то обосновать это явление тяжело. 

      Но раз так, то у меня есть план!

      Закрыв створки, я залез в Магазин. Плазменные гранаты были не единственным средством массового уничтожения. Кроме них на виртуальных полках лежало много интересных предметов. Например, взрывчатка В-III. На 4-й уровень я не тянул по Атрибутам, а прокачивать их сейчас было как-то ни с руки. Поэтому остановился я на 3-м уровне. Одна единица В-III стоила сто тысяч, но сейчас не время скупиться. Судя по описанию, разрушительная мощь одной взрывчатки достаточна, чтобы уничтожить всю станцию, потому я взял сразу три. Чтобы наверняка. 

      Подвесив заряды на стены, я поставил на них таймер на десять минут, открыл створки и… И таймер благополучно остановился. Закрыл створки — взрывчатка стала активной, но уже без таймера. Засада…

      Решение подсказала сама игра. Я листал Магазин, пытаясь найти хоть что-то, что может мне помочь, пока в «рекомендуемых» мне не попалось устройство «Удаленного управления». Настроенное на конкретное «Управление механизмами» игрока, оно позволяло удаленно управлять различными устройствами. И никакого таймера не нужно. Стоила одна штука всего десять тысяч, поэтому я без раздумий купил и их, прицепив к взрывчатке. С открытыми створками они, конечно же, не работали, но я верил, что стоит им закрыться, как все прекрасно заработает. Оставалось только самое простое — воткнуть крюк в стену шахты, привязать к ней веревку, нажать на кнопку закрытия створок и броситься в шахту. Створки над головой захлопнулись, и я полетел вниз, прямиком в прорытый Землеройкой проход. 

      Не могу сказать, что этот маневр показался мне простым. Сердце билось так, что, казалось, выпрыгнет из груди. Предложи мне кто-то повторить такой трюк, я покручу пальцем у виска и отправлю всех по известному адресу. Но именно сейчас это сработало. Я проверил настройки — удаленное управление и взрывчатка пришли в рабочий режим. Выставив двадцать минут до детонации, я пополз прочь, загребая всеми четырьмя конечностями. 

      Все же я оказался прав, поставив таймер — стоило пройти мимо купола, устройства пропали. Я не стал возвращаться и проверять, остались ли они включенными или нет. Узнаю совсем скоро. 

      Я полз и полз, полностью отдавшись движению, поэтому пропустил момент детонации. Вернее не следил за ним, ибо сам взрыв пропустить было тяжело. Землю тряхнуло так, что свод обвалился. Я напрягся, удерживая на себе поплывшую землю, и это удалось — несмотря на то, что руки дрожали, держался я без особых проблем. Зато и спереди, и сзади была земля. Устроенный мной локальный Армагеддон имел небывалый размах. Картинка с дрона показывала, что на месте станции образовалась огромная воронка, а ударная волна повалила деревья на несколько сот метров. Были и выжившие — много монстров, Чемпионов, а вот численность игроков основательно уменьшилась. Все, кто отвечал за защиту купола, отправились отдыхать, многих из тех, кто был в игровой одежде, превратило в лепешку. 

      

      
        Вы уничтожили станцию концентрации ноа Земли.
      

      
        Генерал гексагона признал вас угрозой номер 1. Отныне все монстры гексагона будут наносить по вам увеличенный в шесть раз урон. Вы будете получать в шесть раз больше Монет за каждого монстра.
      

      
        Уровень +10 (200).
      

      
        Получено 10 свободных очков Атрибутов.
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить любой предмет 5-го уровня в Магазине.
      

      
        ***
      

      
        Вы первый игрок Земли, достигший 200 уровня.
      

      
        Получено 10 свободных очков Атрибутов.
      

      
        ***
      

      
        Вы украли ноа Земли.
      

      
        Владетель игры возмущен вашими действиями.
      

      
        Получен штраф «Санкции»: отныне для пользования вам доступны лишь именные предметы.
      

      
        ***
      

      
        Вы первый игрок за последние 10 сезонов, получивший штраф «Санкции».
      

      
        Вы имеете право бесплатно получить 1 любой именной предмет в Магазине.
      

      
        Уровень +50 (250).
      

      
        Получено 50 свободных очков Атрибутов.
      

      
        ***
      

      
        Вам положена компенсация из-за невозможности воспользоваться подарком 5-го уровня. Получено 1 200 000 Монет.
      

      

      Картинка с дрона исчезла, как и сам дрон. Он был удален из сознания, как невозможный к использованию предмет. Ошизеть! Этот Владелец не опух часом?! Как можно играть с такими нереальными ограничениями? Что, любого, кто хоть что-то делает против, он уничтожает? Урода кусок!

      Злость взяла верх, и я начал активно работать руками и ногами, выкапываясь из земли. Не прошло и пары минут, как рука нащупала пустоту, и ее тут же дернули, вытаскивая меня наружу. Руку сжало, но Ульбарон справился с укусом — один из монстров умудрился заметить просевшую землю и прибежал разбираться, в чем дело. Я полоснул Клыком, превращая тварь в скукожившуюся мумию, но тут пространство разорвалось радостным воем. Твари меня заметили. Без дрона я вновь был как без рук. Активировав Валькирию и начав медленно пятиться, я с убийственной меткостью снижал поголовье монстров. В какой-то момент напор иссяк, и я решил перейти в наступление. Несколько раз рука непроизвольно дергалась в сторону, добивая валяющегося на земле игрока — срабатывал навык Восприятие. Увидел я и дрон — лишившись невидимости, он одиноко стоял среди обломков здания. Наконец, уничтожив очередную цель, я начал водить рукой из стороны в сторону, но стрелять больше было не в кого. Взрыв сделал свое дело, и мне оставалось лишь добить тварей. Печалило, что даже уровня именных предметов не дали. Черт! Это же теперь и Марк-2 отвалится! Опять пешком бегать! Нет, Владелец точно урод моральный!

      

      
        Вы сделали первое фото 1200 мертвых продвинутых монстров. Получено 36000 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 250 мертвых Чемпионов. Получено 450000 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 400 мертвых игроков. Получено 24000 Монет.
      

      

      Да, защита у станции была достойной. Сходу пробиться я бы сюда не смог, даже если бы очень хотел. Прекрасно понимая, что пора сваливать, пока не явились все монстры локации, я бросился прочь, лишь успев закинуть Марк-1 в виртуальное хранилище. Сейчас добычу с игроков не собрать — вначале надо залечь на дно и переждать волну монстров. В том, что она будет, сомнений не было — я уже явственно слышал хруст ломаемых деревьев. Едва я успел скрыться в лесу, как с противоположной стороны созданной мной поляны вылезли две Личинки со своей свитой. От многообразия монстров рябило в глазах, поэтому я не стал дожидаться, пока на меня обратят внимание, и начал медленно уходить прочь, позволяя показать себя во всей красе Маскировке и Скрытности. Вместе с Личинками явились и игроки. Я открыл ТОП-лист локации и выругался — я оказался на четвертом месте. На первом числился Ардан-9, 283 уровень, далее шел ГР7-10, 276 уровень и Н34-11, 257 уровня. И вся эта троица была среди монстров, выискивая мои следы. Что примечательно — тоже роботы, как и Двенадцатый. 

      Убедившись, что мне удалось забраться достаточно далеко, я развернулся и побежал прочь, особо не скрываясь. Мне нужно как можно сильнее разорвать дистанцию, прежде чем предпринимать хоть какие-то шаги. Спустя два часа я почувствовал, что хватит. Если бы за мной и была погоня, то давно бы уже догнали. Усевшись под деревом, я решил проверить ситуацию с Марк-2. Действительно, управлять этой машиной я больше не мог. Нет, навык «Управление механизмом» никуда не делся, но сейчас болид превратился для меня в простое средство передвижения, неспособное уйти в невидимость. А дрон — всего лишь дрон, что красиво летает и не передает никакой картинки. Никакого сканера и невидимости. И тем более дополнительного летающего оружия.

      Я достал оба сверкающих камня. Еще одной ошибки я не допущу — уничтожать ноа не собираюсь. Но куда-то эти шарики точно нужно пристроить. В виртуальное хранилище они убираться не пожелали, значит, надо где-то найти коробочку, чтобы случайно их не раздавить. В памяти всплыло все, что я знал о ноа. Это то, что «дарует жизнь», но не душа планеты. Интересно, а как оно дарует жизнь? Что это означает? Кому и как оно дарует жизнь? Например, может ли подарить жизнь тому, кто уже умер? Например, тому же Грусту. Хех… Было бы прикольно, на самом деле. Груст, я хочу, чтобы ты возродился. Вернись, боец, без тебя мир не спасти и все такое… 

      Оставалось лишь печально вздохнуть — естественно, ничего такого не произошло. Я закинул камни в нагрудный карман и с кряхтением поднялся. Прежде чем выбрать себе третий именной предмет, надо глянуть на 3-ю станцию концентрации ноа. 

      — Что за хрень тут происходит?! — Раздавшийся из-за спины голос заставил меня подскочить. Валькирия выпрыгнула в руку, и я с огромным трудом не нажал на кнопку. Рядом с деревом, где я сидел, находится призрак. Вначале едва заметный, он с каждой секундой уплотнялся все больше и больше, пока полностью не утратил прозрачность. Преобразования на этом не закончились — тело начало наливаться небывалой белизной, словно его вырезали из слоновьей кости. 

      — Марк, твоих рук дело? Что ты на этот раз учудил? — Призрак наконец увидел меня и сразу набросился с претензиями. Я же стоял и не мог произнести ни слова. Рука автоматически залезла в нагрудный карман и нащупала шарик ноа. Один шарик. Второго там не было, хотя я точно помню, что клал его именно туда. 

      — И долго ты в молчанку играть будешь? Я тебя спрашиваю, что со мной произошло и почему я первого уровня?

      — Привет, Груст, — выдавил я, справившись с шоком. — Скажи, что последнее ты помнишь?

      И тут меня накрыло ворохом системных сообщений.

    
    
      

        Глава 20 

      

      — Значит, я все-таки сдох. И сейчас, несмотря на то что живу, это временно, — угрюмо протянул Груст, не переставая наглаживать телефон. Стоило ему протянуть руку, как послушное устройство прыгнуло в руку, словно ждало у соседнего дерева. Формально, если не обращать внимания на изрядно вампирскую внешность напарника, он был жив. Конечно, насколько может быть жив фантом.

      — Да. Ты будешь жить до тех пор, пока тебя либо не убьют, либо игра не закончится, — подтвердил я. — Причем без разницы, победим мы или проиграем. Для тебя финал игры станет настоящим финалом.

      Среди всей массы свалившихся на меня сообщений я вычленил главное — с помощью ноа можно было возрождать игроков, превращая их в сосуды. То есть передо мной стоял не Груст, человек, прошедший инициацию в игру, а сосуд с ноа, которому вживили память погибшего Груста. Добавили все достижения, награды и подарки, но не уровни. Напарник превратился в зеленого новичка, едва вошедшего в игру. С тремя единичками в Атрибутах. Хорошо, что хоть эта проблема была решаема — у меня имелись деньги на шприцы. Вот только сработают ли они на сосуде?

      — Ладно, в следующий раз буду умнее, — Груст даже силы нашел на то, чтобы ухмыльнуться. — Хрен его знает, когда игра закончится, верно? Пока мы живы, будем сражаться. Планы какие?

      Я не стал говорить, что игра не может проиграться, пока Груст жив. Он — один из миллиона нужных Владельцу ноа, так что, не уничтожив напарника, победить пришельцу не судьба. Протянув один из шприцев Атрибута, я произнес:

      — Тебе нужно прокачаться. Пробуй. 

      Груст без вопросов воткнул в себя иглу и нажал на поршень. Глаза напарника расширились от боли, и он рухнул на землю, начав кататься в грязи. Мне оставалось лишь молча наблюдать за страданиями, не в силах чем-то помочь. Через это должны пройти все новички, таковы особенности этой чертовой игрушки. Восемь часов на первый Атрибут, затем еще три на то, чтобы прокачать все остальное. Груст пока не спрашивал, где его винтовка, но было видно, как он смотрит на Валькирию. Значит, встанет вопрос и с его оружием. Кстати, а где оно? У Двенадцатого его не оказалось, как и у других игроков. Я проверял каждого. После убийства Груста игроки отправились в Ольховку, неужели отдали ее Ольсену? Больше некому…

      Наконец Груст прекратил кататься и затих, позволяя наночастицам коверкать свое тело. Настала и моя очередь. Двенадцатый дал много информации о том, что я недостаточно скрытен для опытных игроков. Что меня можно определить по запаху, по остаткам ауры, по мыслям, по оставленным следам… Да много по чему грамотный следопыт мог определить свою жертву, если очень захочет. Полагаю, среди той цифровой тройки, что пришла в нашу локацию, тоже есть опытные ищейки. Значит, надо максимально закрыться. 

      

      
        Интроверсия +30 (30).
      

      
        Блокировка сознания +30 (30).
      

      
        Не оставляя следов +30 (30).
      

      

      Один Атрибут и два навыка полностью выполняли все необходимые мне функции, правда, я обнаружил крайне неприятную для себя вещь. Ползанье под землей и на трубе показало, что у меня определенные проблемы с выносливостью, потому я решил увеличить на десятку и этот Атрибут, но не тут-то было. После 40-го уровня на любой параметр персонажа требовалось не одно очко, а сразу три! Проверил на Силе, Ловкости, Воле и даже на Холодном оружии. Игре было плевать, основной это Атрибут, вспомогательный или Навык — как только достигаешь 40-го уровня параметра, будь готов выложить по три очка на каждое повышение. Чует мое сердце — это не последняя «неожиданность». От этих недокументированных особенностей уже потрясывать начинает. 

      Спустя долгие размышления на тему «как жить дальше», я нашел куда потратить подарок игры. Моим четвертым именным предметом стал аксессуар:

      

      
        Раптор. Описание: адаптивное устройство, привязанное к игроку Марк Дервин. Начальный «Уровень Раптора»: 1. Сканирует пространство в радиусе «Уровень Раптора»*10 метров, позволяя обнаружить всех игроков и монстров, в том числе с параметрами скрытия менее «Уровень Раптора»*5. Позволяет формировать карту местности в радиусе «Уровень Раптора»*200 метров. Позволяет взламывать телефоны других игроков, находящихся на расстоянии не более «Уровень Раптора» метров. Заменяет функции телефона. Не подвержен блокировке в рамках игрового мира. Требования: Знание монстров (40), Знаток анатомии (40), Восприятие (40), Обнаружение скрытого (40), Сканер (40), Управление механизмами (40), Картограф (40), Взлом (40). Стоимость: 20 миллионов Монет.

      

      Раптор получил 4-й уровень, как и все мои именные предметы, хотя ни у одного из них не было таких серьезных требований. Пришлось вновь влезать в Магазин и делать себе инъекции, чтобы соответствовать уровню. Хорошо хоть, новых Атрибутов и Навыков не потребовалось. 

      Когда Груст пришел в сознание, я игрался с новой игрушкой. Все же приятно, когда в привычном месте экрана появляются красные точки. Пусть сейчас точка была всего одна, мой напарник, зато я четко видел, что это игрок и какой у него уровень. Даже Марк-1 такой четкой информации не мог дать. Раптор располагался на левом запястье. Как и было указано в описании, едва я стал соответствовать всем требованиям и нацепил устройство, телефон испарился, а все его функции перешли к Раптору. В описании были указаны не все возможности, так что со многим мне еще предстоит разобраться, но я уже сейчас понимал — это было выгодное вложение подарка. Напарник долго на меня смотрел и, не выдержав, спросил:

      — У кого моя Ласточка? Я ее чувствую, но не могу призвать. Словно ее что-то держит. Судя по ощущениям, нам туда. — Груст безошибочно указал в сторону Ольховки. 

      — Мне многое нужно тебе рассказать. Решай, в какую сторону будешь прокачиваться, и, пока игра тебя будет изменять, устрою тебе сказку на ночь. Ты же так их любишь. Кстати, возьми себе «Управление механизмами». Отныне за дрон отвечаешь ты. 

      — А сам чего? — удивился Груст.

      — А сам уже не могу. У тебя в штрафах же нет «Санкций»? 

      — У меня и «Жесткого ответа» нет, — удивил меня напарник. — Никаких штрафов. Даже на Монеты коэффициент единица. Обнулили так обнулили.

      Спустя три часа на экране шлема появилась видеокартинка. Груст запустил Марк-1 в небо и, словно ребенок, начал летать туда-сюда, радуясь новой игрушке. Сканер дрона тоже подключился к моему Ульбарону, но не перекрывал данные Раптора. Все, что было в радиусе 40 метров, показывало мое устройство, все, что дальше — Марк-1. Вполне удобная интеграция. 

      На Груста в итоге мне пришлось потратить два с половиной миллиона, но я не жалел о тратах — прокачивая напарника, я обретал отличную огневую поддержку. Посоветовал я прокачать скрытность и защиту во всех ее проявлениях. Мы должны быть готовы к любой неприятности. 

      — Одноместная? — недовольно скривился напарник, взглянув на Марк-2. — Обновить никак?

      — Можно. Только на это у меня Монет нет, — вздохнул я. — Пешком побегаем. 

      Нашей целью была Ольховка — надо вернуть Грусту ружье. Но как только дрон подлетел к Безопасной зоне, стало понятно, что сделать это будет непросто. Поселок вырос еще и теперь походил на укрепленный замок. Высокие каменные стены, сторожевые башни, многочисленная охрана, присутствовал даже свой ров. Вокруг стен разместилась армия монстров, внутрь замка залетать не стали. Слишком смущали сторожевые башни и автоматические турели. Лишь издали увидели, что гостиница превратилась в многоэтажное строение, очень похожее на дворец. Ольсен старательно развивался, чтобы стать в следующем релизе кем-то посолиднее. 

      — Я пойду один, — сразу предупредил я. — Но для тебя тоже будет задание. Найди поселок, желательно подальше, и начни его зачистку. Мне нужно, чтобы ты выманил высокоуровневых из этого логова. Сделаешь? 

      — Сказал бы я тебе, что двум смертям не бывать, а одной не миновать, да хрен там. Так уже и не скажешь. Да, мысль разумная. Сам-то справишься? 

      — Типа у меня выбор есть, — невесело усмехнулся я. — С Ольховкой давно пора кончать, Малой погиб из-за Ольсена.

      Лицо Груста омрачилось. Я понимал, что он хочет помочь, но не может. Мы уже обсудили этот момент — пока у нас не будет в запасе еще одного ноа, возрождать никого мы не будем. Прятать камень я тоже не стал — его свойства были мне неизвестны, так что существовал риск потерять эту драгоценность. В моем кармане надежнее будет. 

      — Только попробуй умереть! — пригрозил Груст. — Возрожу и сам убью. Все понял?

      — И тебе не хворать. — Я пожал напарнику руку. Тяжело было вот так сразу расставаться, но выбора нам особого не давали. Мне нужно выманить хоть парочку отпрысков Генерала из Ольховки. 

      Проходя мимо речки, я наконец-то смыл грязь. Сменив одежду, вновь почувствовал себя человеком. Какой-то у меня пунктик по поводу чистоплотности, но так я действительно ощущал себя обновленным. Не модифицированной копией Шварценеггера с ловкостью Джеки Чана, а простым человеком. 

      Попасть в Ольховку оказалось не таким простым делом, как я рассчитывал. Монстры не просто так находились у крепости, они патрулировали территорию. Возглавляли группы Чемпионы, причем маги. Они с завидной регулярностью выпускали вокруг себя то молнии, то холод, то огонь, распространявшиеся по огромной территории. Видимо, чтобы мимо не прополз невидимый лазутчик. Полчаса наблюдений так и не помогли мне найти слабые точки обороны. Монстрам явно не нужны были отдых или еда. Они ходили как заведенные, раз за разом поражая землю своей магией. 

      Единственное место, где не имелось патрулей — это дорога к главным воротам. Правда, там хватало наблюдателей из без этого. Натыканные повсюду башни, несколько кордонов с Чемпионами в качестве проверяющих и прочие радости жизни не предвещали ничего хорошего. Лично я не видел способа, как можно проникнуть внутрь без вреда для здоровья. 

      Неожиданно ворота открылись и наружу вылезло «нечто». ГР7-10, 276 уровня, представлял собой мешанину различных механизмов — острые ножи соседствовали с десятком направленных в разные стороны излучателей, тело все в заклепках и усилителях, центральный процессор, играющий роль сердца, был спрятан глубоко в недрах брони, способной выдержать прямое попадание десятка выстрелов из лучевой пушки. Все же «Восприятие», «Сканер» и «Управление механизмами» приятные штуки, когда речь заходит о роботах. Как и Двенадцатый, Десятый перемешался на левитирующей платформе, незамедлительно направив ее в мою сторону. Груст уже успел позвонить и сообщить, что начал свою экзекуцию, потому последовал незамедлительный ответ игры. К напарнику отправили ликвидатора. Причем одного — я не заметил никого из группы поддержки. Либо Десятый насколько крутой, либо самонадеянный. Едва он попал в зону действия Валькирии, стало понятно, чем обосновано такое поведение — защита урода была 5-го уровня. 0 % урона — таков неутешительный отчет «Стрельбы из пистолета». Я залез в Магазин. Универсальная защита 5-го уровня блокировала до 500 попаданий и восстанавливала до 5 единиц защиты в минуту. В одиночку соваться против такого монстра может лишь умалишенный. 

      Либо тот, кому нечего терять и у кого есть игрушка за 20 миллионов Монет. 

      Больше всего я боялся, что игроки отправятся убивать Груста всей гурьбой. Тогда я бы никогда не рискнул и приказал бы напарнику сваливать куда глаза глядят. Но против одного, пусть и такого прокачанного, можно было и рискнуть. Я все рассчитал правильно — со стороны замка моя позиция оказалась скрыта деревьями. Десятый должен проехать мимо и тоже скрыться за деревьями. Он наверняка сканирует пространство, но здесь вся надежда на мои параметры. Если они подведут, то дальше можно все заканчивать.

      Вроде не подвели — левитирующая платформа бодро преодолела открытое пространство и вклинилась в лес. Как только она попала в зону действия Раптора, я узнал о роботе почти все — его слабые и сильные места, расположение узлов, дублирующие схемы энергопитания. Даже наличность в кошельке — почти полтора миллиона Монет. Неплохо живут отпрыски Генерала. 

      Повозка поравнялась со мной и, дождавшись зеленого сигнала, я прыгнул. Возможно, Десятый даже не знал о том, что у него есть слепые зоны, поэтому, когда он меня заметил, было поздно. Одну руку на платформу, взламывая защиту и перехватывая управление. Тут же я задрал дальний край платформы, заставив робота пошатнуться. Вторая рука, во главе с Раптором, падает на корпус игрока и…

      И началась борьба двух навыков:

      

      
        Вы пытаетесь взломать защиту игрока ГР7-10.
      

      
        Суммарный уровень ваших навыков: 160 (Управление механизмами: 40, Взлом: 40, Восприятие: 40, Знаток анатомии: 40).
      

      
        Суммарный уровень навыков ГР7-10: 110 (Защита от взлома: 30, Противодействие: 20, Устойчивость: 30, Воля: 30).
      

      
        Вероятность взлома: 31,25 % (1 — 110/160).
      

      
        Попытка 1… Неудачно.
      

      
        Попытка 2… Неудачно.
      

      
        Попытка 3… Неудачно.
      

      
        Попытка 4… Успех.
      

      

      Заблокировать!

      Эти четыре секунды стали для меня самыми долгими секундами за всю игру! Если первые сообщения появились мгновенно, то на каждую попытку взлома требовалась одна секунда. Все бы хорошо, но Десятый отказался играть роль статиста. За эти мгновения ему удалось раздолбать защиту Ульбарона практически в ноль! Несколько раз ее даже пробивало, и по телу проходила неприятная волна электричества, спасала меня лишь Устойчивость. Как же мне повезло, что у Двенадцатого всего этого не имелось… Или все же имелось? Сейчас детальная информация предоставлена Раптором, в Подземелье его не имелось. Видимо, тогда мне просто повезло. Но сейчас… Это был риск. Огромный и, если бы я знал особенности взлома роботов, хрена с два пошел бы на Десятого, пока не увеличил навыки до сотни. 

      Но все это потом! Не отпуская руки с корпуса, я вскочил на платформу и направил ее прочь, подальше от Ольховки. В голове уже родился план, как мне пробраться в поселок, но он требовал предварительной подготовки. 

      Взлом телефона Десятого не принес неожиданностей. Полтора миллиона перекочевало на мой счет, но забрать «про запас» виртуальное хранилище и обменник, чтобы потом передать их Грусту, я не мог. Необходимо было его очное присутствие. Ладно, сделаю в следующий раз. Поразила карта — в ней оказался почти весь гексагон, лишь на севере имелись пробелы. Я нашел не только Подземелья и Тайники, но и станции концентрации ноа. Те две, что я уничтожил, уже пометили крестиком, зато еще одна, в соседней локации, прямо просилась: «Возьми меня». Еще две точки разлома обнаружились далеко на юге, и тоже по три станции на точку. Также подтвердились мои подозрения — Генерал засел во втором по величине городе, почти в центре гексагона. 

      Распотрошив Десятого, я снял с него с три предмета 5-го уровня и пять 4-го. Отлично! Будет чем Груста порадовать, главное, чтобы денег ему на Атрибуты хватило. Но это все потом. Сейчас модернизация.

      Создать на платформе нишу для игрока не составило труда. Недаром я себе делал «Ремонт механизмов». Скрывшись в корпусе, я отправил платформу с застывшим Десятым обратно в Ольховку — это был слабый пункт моего спонтанного плана, но я надеялся, что отпрысков Генерала проверять не будут. Так и произошло — дежурившие на кордонах Чемпионы-маги даже не посмотрели в нашу сторону. Сканеры тоже не смогли меня засечь, и спустя несколько томительных минут ворота отошли в сторону, пропуская нас внутрь. Я медленно двинул на площадь, рассматривая окрестности. Да, Ольховка изменилась. Все дома стали каменными, многоэтажными. Широкие улицы, гладкая дорога, словно вылитая из бетона. Все идеально чистое и цветущее. 

      Добравшись до входа в гостиницу, я сверился со сканером и, жестко оскалившись, достал Клык. Пора действовать!

      

      
        Вы уничтожили игрока ГР7-10, десятого отпрыска Генерала гексагона.
      

      
        Уровень +5 (255).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      

      Скинув с платформы бесполезный теперь кусок железа, я отправил летающую машину в виртуальное хранилище. Потом продам. Двери гостиницы предсказуемо разошлись в сторону, и оттуда выехал Н34-11 или Одиннадцатый. Вот только он поступил непозволительно глупо для игрока такого уровня. Увидев останки Десятого, Одиннадцатый остановился в замешательстве, чем подарил мне необходимые секунды. Я стоял у дверей, в тени. Шаг вперед — и далее по отработанной схеме. Говорил же себе, что больше так делать не буду, и вот опять… Рука на платформу, перехват управления, опрокидывание и рука на корпус робота. 160 Атрибутов игрока Марк Дервин против 100 игрока Н34-11. Шанс на взлом 37,5 %, мне хватило одной попытки, чтобы превратить Одиннадцатого в статую. По предметам он был снаряжен хуже — всего один 5-го уровня и семь 4-го, вновь летающая платформа, зато по Монетам порадовал: 2,3 миллиона. Нож вошел в лишенный защиты корпус и под завязку забился некротикой. То, что нужно.

      

      
        Вы уничтожили игрока Р34-11, одиннадцатого отпрыска Генерала гексагона.
      

      
        Уровень +5 (260).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      

      Никаких угрызений совести — эти железки явились в Ольховку, чтобы начать на меня охоту. Они должны были понимать, что сами могут стать жертвами. Насколько я понял, Девятого в поселке не было — никто больше не спешил выяснять причины такой скоропостижной кончины двух высокоуровневых игроков, да и сканер показывал лишь одно существо в радиусе 40 метров. Я вошел в гостиницу и сразу его увидел. Ольсен сидел на первом этаже. Один. Сделав приглашающий жест, он указал на стул рядом с собой.

      — Я ждал тебя, Марк Дервин. — Представитель игры не выглядел испуганным моим появлением. — Вижу, ты неплохо прокачался с нашей последней встречи. И дел много наворотил, стал известной личностью. У меня есть для тебя задание. Но для начала давай решим одну проблему. Я полагаю, это принадлежит твоему вновь возрожденному другу. Ты сможешь ему передать?

      На стол легла Ласточка — винтовка Груста. В том, что это не подделка, сомнений не было — Раптор сразу считал о ней информацию. В то время как об Ольсене вновь полный ноль. Лишь то, что передо мной функция, выполняющая роль руководителя Безопасной зоны. Ольсен что, даже не игрок? Или игрок, но странной конфигурации? Сканер не показывал ничего опасного, словно вся гостиница вымерла. Я взял Ласточку, но в хранилище ее закинуть не получалось — предмет принадлежал Грусту, и только он имел право его прятать. Зато она прекрасно легла мне за спину, словно там и была.

      — Теперь, когда мы решили проблему, по которой ты пришел ко мне в гости, я хочу предложить тебе работу. Мне надо, чтобы ты полностью очистил локацию от монстров, как ты сделал это в соседней области. Возьмешься? 

      Предложение Ольсена было настолько неожиданным, что я даже опешил. Вроде шел сюда его убивать, а сейчас сижу, общаюсь. На всякий случай я осмотрелся — вдруг сканер барахлит и я не вижу своих убийц. Но все было тихо и спокойно.

      — Не нужно так переживать. Девятого нет в Ольховке. Он отправился за Грустом. 

      — Что?! — от такой новости я даже вскочил.

      — Почему ты удивляешься? Воплощенный ноа сияет в эфире, как маяк. Трудно его не заметить. Девятый хочет выслужиться. Убийство воплощения перенесет его в первую восьмерку, и он перестанет бегать, как мальчик на побегушках. Но тебе не стоит волноваться за Груста. Прямо сейчас его скорость сопоставима со скоростью Девятого. Если он будет разумен, он не позволит тому приблизиться. 

      Договаривал Ольсен уже сам себе, ибо я звонил напарнику. 

      — Че надо! — зло прорычал Груст, и раздался очередной выстрел. — Я тут монстров бью! 

      — Сваливай оттуда! — прокричал я. — За тобой начал охотиться сильный игрок! Прыгай в машину и летай по кругу, смотри на сканер. Не подпускай к себе никого!

      — Марк, давай я сам буду подтирать себе зад…

      И длинные гудки. 

      — Хм… Девятый оказался гораздо быстрее, чем я рассчитывал. Что ж, это многое меняет. Марк, у тебя от силы полчаса, прежде чем он явится сюда, — как ни в чем не бывало произнес Ольсен. Конечно, это же не у него напарника только что грохнули! — Полагаю, мы успеем решить все вопросы. Скажи, ты согласен выполнить мое задание? Нож не поможет, ты не можешь меня убить. Я не игрок. Я — функция.

      Последнюю фразу Ольсен договаривал с Клыком в груди. Я выпустил все некротики, но никакого результата не увидел. Выдернул нож, но на груди главы поселка даже раны не осталось. 

      — Что за хрень? — опешил я и посмотрел на сканер. Сейчас точно должны набежать слуги.

      — В моем замке нет других игроков, кроме тебя. Еще, пожалуй, есть монстры на охране периметра, но они пришли вместе с отпрысками. Мы теряем время, игрок Марк Дервин. Прямо сейчас ты не сможешь сражаться на равных с Девятым. Тебе нужно сбежать и прокачаться. Лучший способ — зачистить локацию и уничтожить Личинку. Тогда твое оружие усилится, и ты сможешь пробить защиту противника. Ты же не думаешь, что вечно сможешь взламывать их защиту? 

      — Зачем тебе это все? — со злостью прорычал я.

      — Потому что я часть игры. Я буду в каждом релизе и хочу, чтобы мое следующее воплощение получило больше возможностей. Когда ты был слаб и не интересен, я сотрудничал с игроками Владельца. Сейчас ты самый высокоуровневый натуральный игрок гексагона, поэтому стал интересен мне. В текущем положении я достиг максимума — Ольховке больше некуда развиваться. Следующий шаг — полностью безопасная локация. Из всех, кого я знаю, это можешь сделать только ты. Потому я и даю тебе это задание. Мы можем быть полезны друг другу. Как сейчас, так и потом.

      — И чем ты можешь быть мне полезен? Продашь, как тех несчастных добытчиков? Как Малого? Как меня, выдав задание на ликвидацию?

      — Повторюсь — моя функция заключается в том, чтобы работать с сильными. Вы не были сильными, с вами не нужно было работать. Задание на ликвидацию — поиск сильных, с кем можно работать. Если говорить о том, что и кого я продаю, вспомни о своей сестре. Насколько я знаю, она до сих пор жива, и ни Генерал, ни сам Владелец о ней ничего не знает. Я не игрок, Марк, я — часть игры. Что касается моей полезности, ты получишь информацию. Об игре, о своих противниках, об их слабых и сильных сторонах. У тебя осталось не так много времени для принятия решения, Девятый уже близко. Скажи, Марк Дервин, возьмешься ли ты за мое задание?

      — Хрен с тобой, берусь! — зло прорычал я. Ольсен недаром упомянул о сестре. Знает, сволочь, куда давить. Хотя я так и так собирался чистить локацию, почему бы не совместить приятное с тем, от чего нельзя отказаться?

      

      
        Получено задание: «Зачистка локации». Описание: Уничтожьте всех монстров в локации 552 гексагона 118. Осталось монстров: 554 Низших, 4332 Продвинутых, 898 Чемпионов, 2 Личинки, 1 Транспортник.
      

      

      — Мой совет — не воплощай своего напарника до того, как не победишь Девятого. Из всех игроков гексагона только он может видеть, где находится твой напарник. Что же до первой восьмерки — Генерал никогда их не отпустит от себя. Это его личная гвардия. Справишься с Девятым, сделаешь добро всему гексагону. Не справишься… Буду искать нового сильного игрока. 

      — В локации хоть один человек живой остался? 

      — В нашей уже нет, но есть в созданной тобой Безопасной зоне. Две женщины и мужчина. Кстати, твои знакомые: Вальдемар, Лаура и Елка. Поразительная живучесть, учитывая их уровень. Хочу, чтобы ты знал — это они оставили добытчиков без защиты и Малой не справился в одиночку против Двенадцатого и его бойцов. Тебе пора уходить, Марк. Девятый будет у Ольховки очень скоро. 

    
    
      

        Глава 21 

      

      
        Предупреждение! 
      

      
        Для увеличения Навыка после 50-го уровня необходимо 5 свободных очков характеристик.
      

      

      Да ладно! Что, теперь решили зажимать игроков по максимуму? Чтобы земляне точно коньки отбросили? Ладно, черт с вами, обойдусь тем, что есть:

      

      
        Управление механизмами +10 (50).
      

      
        Знаток анатомии +10 (50).
      

      
        Блокировка сознания +10 (40).
      

      
        Не оставляя следов +10 (40).
      

      

      Ни Восприятие, ни Взлом прокачать я сейчас не успевал — у меня нет трех часов, чтобы изменения вступили в силу. Значит, оставались только Навыки. Нога заныла от такого огромного количества уколов, но выбора у меня не было. Боюсь, если я переживу эту битву, Груст еще долго не сможет нормально прокачаться, ибо мне придется поднимать все свои параметры до 50, а то и до 60, а это выльется в астрономическую сумму. Проще купить пару именных предметов. Но без этого никак — против надвигающейся на меня машины я был слаб.

      Хотя… Почему сразу слаб? У Девятого 283 уровень, всего на 23 больше, чем у меня. Это 283 усиления, плюс столько же ему надавали в качестве наград. Главный вопрос, который меня мучает — пользуются ли игроки Владельца дополнительными шприцами? Как показала встреча с Десятым и Одиннадцатым — в их параметрах не было ничего экстраординарного. Значит, чисто теоретически, Девятый тоже не ультра-бог, и с ним можно сражаться прямо сейчас. Главное не попасть под раздачу, ибо Ульбарон не сможет уберечь от прямого выстрела в голову оружия 5-го поколения. 

      Неожиданно от каждого здания в Ольховке начал разноситься громкий голос Ольсена. Он не мог меня видеть, но знал, что я нахожусь где-то в его замке. 

      — Марк, это глупая тактика. Возможности Девятого намного превосходят твои. Он знает, что ты спрятался здесь, и начнет уничтожать дом за домом, превращая их в пыль. Для меня это неприемлемо.

      — Отойдешь в сторону, я тебе дополнительную локацию без монстров подгоню, — громко произнес я, рассчитывая, что Ольсен меня услышит. Так и произошло — функция умолка, переваривая информацию. Наконец, после недолгого раздумья, глава замка выдал:

      — Без вреда для Ольховки я могу пожертвовать половиной домов. Девятый будет скован правилами, поэтому ему потребуется время, чтобы их уничтожить. Если к этому моменту ты не сможешь его победить, я буду вынужден выступить на его стороне. 

      

      
        Задание «Зачистка локации» обновлено…
      

      

      Убрав с экрана ненужное сообщение, я открыл Магазин. Времени действительно в обрез, нужно спешить. Возможно, Ольсен не такое и плохое существо. Если он подарит мне, скажем, три часа, мы с ним подружимся. 

      

      
        Взлом +20 (60).
      

      
        Восприятие +20 (60).
      

      

      Плюс сорок параметров для меня вылились в сто шестьдесят уколов! Я всаживал их один за другим, наплевав на боль и помутнение в глазах. Навыки так поднять я уже не успевал, да и не до них сейчас было — едва последний шприц растворился в воздухе, как монстры охранного периметра всполошились, не находя себе места от радости. Из-за деревьев показался Девятый. 

      Он был точной копией Стирателя, разве что размерами уступал. Причем не сказать, что сильно. Девятый махнул одним из манипуляторов, и в сторону Ольховки полетели дроны. Я смог насчитать три штуки, но сколько еще находится в невидимости? Ответ был получен через пару мгновений — столько же. Шесть устройств. Добавляем сюда платформу и… И писец! Либо у роботов есть уникальные возможности оперировать большим числом машин, либо против меня выступил игрок минимум с 60 единицами в «Управлении механизмами». К такому меня жизнь не готовила…

      Моя позиция была выгодной — на крыше одного из домов, поэтому невидимые машины раз за разом попадали в поле действия Раптора. Он не только умудрялся засекать скрытых, но и подсвечивал их, реагируя на едва заметные колебания воздуха. Я замер, превратившись в статую. Противник против меня вышел действительно серьезный.

      Дроны зависли над одним из домов, и дальше случилось то, на что я, откровенно говоря, совсем не рассчитывал. Девятый выпустил ракеты. Мелькнули три быстрые молнии, и огромное двухэтажное здание превратилось в руины. В небо взвился огненный столб, но быстро погас — возле пожара уже трудился Ольсен со своими помощниками. 

      Летающие глаза робота переместились на другой край замка и вновь остановились. Три ракеты — и еще один дом приказал долго жить. Я даже вспотел, несмотря на холодное дуновение кондиционера. Признаться, я полагал, что робот войдет в Ольховку и начнет ее уничтожать дом за домом, а не вот так, грамотно и издали. У меня даже руки опустились, ибо я не понимал, что делать. Девятый не двигался с места, так и застыв на краю леса. Мало того, его окружила стайка Чемпионов, видимо, чтобы игрока вообще ничего не отвлекало от уничтожения Ольховки. Еще один дом не понравился летающим тарелкам, и три быстрых росчерка превратили его в руины. 

      Над крышей соседнего здания медленно парил один из дронов, и это стало сигналом к действию. Пора хоть как-то мне реагировать на происходящее. Защита устройства не стала проблемой для Раптора, и спустя пару мгновений я мог управлять летающей штукой. Правда, как управлять… Летать из стороны в сторону, полагаясь на визуальный контроль. Оружие, камера и сканеры оказались для меня недоступны. Но даже этого хватило, чтобы отправить дрон в крутое пике. Машина явно не была предназначена для тарана, потому, встретившись с мостовой, жалобно мигнула и исчезла из списка доступных устройств. Все же есть свои плюсы в том, что все игровые примочки исчезают, стоит попасть в мои руки. На дроне наверняка стояла хорошая защита. 

      Ответка от робота пришла незамедлительно — в крышу, над которой висел дрон, вошло сразу шесть ракет. Девятый не пожадничал, решив прихлопнуть меня одним махом. Три машины зависли над обломками, сканируя в поисках выживших, и я тут же отправил их вниз, прямо в полыхающий пожар. Две невидимки висели неподалеку, но я до них не дотягивался Раптором и тогда решил рискнуть. Едва Валькирия появилась в руке, как я вскочил на ноги и бросился с крыши, не забывая стрелять в летающие машины. Краем глаза я заметил вспышку света — Девятый среагировал на мое появление. Это меня не заботило — ракетам лететь ко мне целую вечность. Три секунды. За это время я не то что с крыши, из самой Ольховки могу убраться! 

      Две дымящиеся железки рухнули на землю — все, что осталось от дронов. Валькирия с легкостью справилась с защитой 4-го уровня. Как я и думал, на скрытых машинах хорошей защиты не будет. Позади раздался взрыв, придавший мне дополнительное ускорение — я с легкостью перемахнул на соседнюю крышу, потом еще на одну. Еще — и наконец замер, скрывшись в тени дымохода.

      Твой ход, Девятый!

      И он незамедлительно последовал. Я не знаю, что использовал игрок, но в сторону Ольховки полетел целый рой реактивных снарядов. Дома рушились без всякой системности, много взрывов было между зданиями, уничтожая фасады и идеальную дорогу. Несколько взрывов случилось в уже созданных руинах, и, что мне больше всего не понравилось, одна из болванок рухнула на крышу, где засел и я. Взрывной волной меня отбросило прочь, на землю, и сверху застучали камни. Ульбарон натужно хрипнул и начал поглощать урон, хотя избавить меня от перелома он был не в состоянии — падение с крыши не обошлось без последствий. Ключица и пара ребер пришли во временную негодность, снизив мою боеспособность в несколько раз. Так резво, как раньше, я уже не побегаю. Прошла вторая волна залпового огня, подбросив на меня новых камней. Наконец все утихло и пыль начала оседать — ход перешел на мою сторону. 

      Откинув камни, я с трудом поднялся на ноги. Грудь и плечо горели огнем, было тяжко дышать. Наверно, надо повышать Регенерацию, чтобы ускорить процесс выздоровления. Похромав к стене, я спрятался в ее тени и замер, восстанавливая силы. Как тебе такой ход, Девятый? 

      Дроны появились только через полчаса. За это время Ольсен со своими помощниками утихомирил пожар и даже начал восстанавливать дорогу, даруя мне дополнительные минуты. Летающих машин было всего две штуки, и шли они на недосягаемой для Раптора высоте — моему противнику нужны были глаза в небе. Наверняка вместе с этой парочкой были один-два невидимых летуна, потому я не дергался. С такой высоты засечь меня тяжело, даже если Девятый за эти полчаса прокачал себе «Обнаружение скрытого» до небывалых высот. Ибо я тоже был не пальцем сделан. 

      Неожиданно на сканере Раптора появились монстры — твари начали подходить к Ольховке. Если я не ошибаюсь, по правилам им нельзя входить в Безопасную зону, но никто не запрещает ее атаковать. Словно услышав мои мысли, заработали охранные турели — Ольсен не был рад новым гостям. На пару секунд мне показалось, что ход противника был глупым, но тут мелькнули реактивные снаряды и башни взорвались. Последовал еще один удар, теперь уже в ворота. Окованное сталью толстое дерево смело, словно какую-нибудь картонку. Девятый не церемонился, если ему что-то мешало, он без вопросов это уничтожал. Монстры радостно взвыли и ринулись внутрь, по ходу заливая пространство молниями, льдом и огнем. Я зарычал от гнева и боли, после чего вскочил на ноги. Видно, не судьба мне возродить Груста. Валькирия заняла свое место и вступила в работу. Пистолет-пулемет 4-го уровня был идеальным средством для быстрой ликвидации обезумевших от жажды крови уродцев. Вот только имелся в этом один минус — меня обнаружили дроны. Тянуть Девятый не стал, и в стену сразу влетело несколько снарядов, закидывая меня камнями. Первый удар стена выдержала, но по поводу второго были большие сомнения. Отбросив все сомнения, я побежал навстречу Чемпионам. Если и умирать, то в хорошей компании. 

      Промелькнули разрушенные ворота и неподвижные тела монстров — я бил безжалостно и метко. Краем глаза увидел вспышку и отпрыгнул в ров. Вовремя! Подъезд к Ольховке и оставшихся в живых монстров накрыло серией взрывов. В небо взметнулись горы камней и земли, что подарило мне призрачный шанс — едва достигнув дна, я бросился к мосту. Вернее к тому, что от него осталось. Вскарабкавшись по насыпи, я забился между двумя уцелевшими каменными колоннами фундамента, и тут прошла следующая волна взрывов. На сей раз Девятый метил в ров, еще больше его углубляя. Мое укрытие закидало землей, полностью скрыв меня от летающих наблюдателей. Взрывы раздались справа и слева — не получив результата, игрок начал планомерно бить по защитному рву, решив, что я отбежал куда-то в сторону. 

      Наверно, это меня и спасло. Я сидел ни жив ни мертв, прислушиваясь к происходящему в округе. Пару раз Раптор засекал дроны, пролетающие буквально в паре метров от меня, но я не рисковал. Никакого перехвата управления, мне нужно время. Протяжно завыли монстры, призванные Девятым, и тоже замелькали на радаре Раптора. Меня пытались выследить по запаху. Через какое-то время я услышал голос Ольсена, требовавшего прекратить разрушать его город, ибо в нем больше не осталось ни одного игрока. Не знаю, подействовало это или нет, но больше выстрелов я не слышал. Над головой что-то сильно грохнуло, землю тряхнуло, и часть моей защиты съехала прочь. Я хотел было запаниковать, но сдержался — у меня появился обзор и стало понятно, что Ольсен продолжает выполнять свои функции: он восстановил мост, полностью скрыв меня от летающих в небе наблюдателей. По рву пару раз пробегали монстры, даже Чемпионы со своими молниями и заморозкой, но меня минула участь близкого знакомства — каменные колонны защитили от основного урона, остальное погасил Ульбарон. 

      — Чувствую, что ноа здесь, но не понимаю, как ему удается скрываться. Где Марк Дервин? — когда все, казалось, утихло, неожиданно раздался лишенный эмоций металлический голос. Я даже дышать перестал, боясь привлечь к себе внимание — на экране Раптора появилась огромная точка, обозначающая игрока. Девятый решил лично разобраться, куда я подевался.

      — Его нет в Ольховке, игрок! — вновь послышался крик Ольсена. — Ты знаешь, я не могу врать!

      — Но он у тебя был, функция, — ответил робот и остановился в нескольких метрах от восстановившегося моста. — Я сровняю твой замок с землей, если потребуется, но найду ноа. Генерал уже призвал меня, чтобы присвоить седьмой номер, поэтому у меня мало времени. Либо ты отдаешь мне Марка, либо лишаешься своей функции. У тебя десять минут. 

      Значит, Ольсен был прав — Девятого повысили за уничтоженного Груста. Причем сразу на две позиции. Раптор считал всю доступную информацию по этому монстру, но я лишь скрипнул зубами — ни одной слепой зоны, ни одного слабого места. Даже гранатами гада не закидать, ибо к ним у меня больше нет доступа…

      Стоп! 

      Рискуя быть обнаруженным, я вытащил из нагрудного кармана ноа. Девятый словно что-то почувствовал, сдвинувшись чуть ближе к мосту. Сразу же мимо пролетело несколько дронов, но пробиться сквозь мою маскировку они не смогли и улетели, сменившись Чемпионами. Эти вновь начали полоскать землю молниями, холодом и огнем, пытаясь выбить меня из невидимости. Удостоверившись, что монстры отошли достаточно далеко, я разжал кулак. Девятый придвинулся еще ближе. Он был у самого края, все, что мне оставалось — протянуть руку, и я наконец решился. Сверкая всеми цветами радуги и всполохами молний, камень полетел к противоположному краю моста. 

      — Ноа! — мне даже показалось, что в металлическом голосе проскользнули эмоции, но отвлекаться уже не стал. Одновременно с броском камня выскочил и я. Только с другой стороны. Мне необходимо всего мгновение, и оно у меня появилось — все внимание Девятого было приковано к неожиданно возникшему камню. 

      Руку на платформу. Защиту разорвать на мелкие лоскуты. Получить управление. Левые боковые двигатели на максимальное ускорение. Правые боковые двигатели в ноль. Помочь руками. Полоснуть Клыком. Зарычать от сработавшей защиты. Прыгнуть вперед и обхватить корпус Девятого руками и ногами. Получить заряд бодрости от прошедшей по телу волны электричества. Заорать, как бешеный, но выжить. Удержаться. Начать взлом. 

      На все это у меня ушло ровно две секунды. Платформа окончательно завалилась, и мы с Девятым покатились в ров. Манипуляторы обламывались под собственным весом твари, Валькирия не переставала снимать защиту, работая на максимальных оборотах, Ульбарон старался подарить мне хоть лишнюю секунду, чтобы успеть взломать защиту, но этого не происходило. Девятый был невероятно силен, невероятно прокачан, невероятно защищен. 

      

      
        Вы пытаетесь взломать защиту игрока Ардан-9.
      

      
        Суммарный уровень ваших навыков: 180 (Управление механизмами: 50, Взлом: 40, Восприятие: 40, Знаток анатомии: 50).
      

      
        Суммарный уровень навыков Ардан-9: 174 (Защита от взлома: 40, Противодействие: 50, Устойчивость: 44, Воля: 40).
      

      
        Вероятность взлома: 3,3 % (1 — 174/180).
      

      
        Попытка 1… Неудачно.
      

      
        Попытка 2… Неудачно.
      

      
        …
      

      
        Попытка 10… Неудачно.
      

      

      Валькирия начала щелкать — все шесть барабанов были пустыми. Раптор старался изо всех сил, но ему не удавалось пробиться. В голову прилетел очередной удар, и острые шипы пронзили тело — защита Ульбарона приказала долго жить. Уже плохо соображая, что делаю, я активировал Клык и воткнул его в корпус. Если и дохнуть, то так — сражаясь до последнего. Лезвие прошло сквозь сталь, как сквозь масло. Рукоять уперлась в Девятого, и я дернул лезвие вверх и по кругу, расширяя дырку. Девятый странно вздрогнул, и я, закончив резать, одним движением вырвал огромный кусок брони. Показались какие-то провода и механизмы, и, уже теряя сознание, я протянул руку к чему-то красному и маленькому. С силой это сжал, раздался звон, затем скрежет, повалил дым, в груди вспыхнул огонь, и меня отбросило в сторону вместе с зажатой в руке красной колбой. 

      Последнее, что я запомнил — несущиеся на меня оскалившиеся морды монстров. 

      Тьма.

      — Это был безрассудный и глупый поступок, Марк Дервин. Ты даже не представляешь, как тебе повезло. 

      — Везет сильнейшим, — простонал я, пытаясь разлепить глаза. Тело нещадно болело, хотелось сдохнуть, но, раз я слышу Ольсена и голос функции спокоен, есть что-то положительное. Например то, что я жив. 

      — Сильнейшим? — усмехнулся глава Ольховки. — Позволь я расскажу, как ты стал сильнейшим. Попытка взлома Девятого провалилась, хотя я предупреждал об этом изначально. Он начал планомерно тебя вырезать, но не мог этого сделать со всей присущей ему силой, ибо тупые подручные поднесли ему ноа. Развеять его для Девятого было сродни приговору — Генерал такого бы не простил. Это первый раз, когда тебе повезло. Далее опрокинулась платформа и вы покатились в ров. Так Девятый потерял часть своих излучателей и, что было для него фатально, защиту. Тут и ты, конечно, помог. Смог снизить ее достаточно для того, чтобы удар о дно рва замкнул цепи, и он на несколько мгновений потерял подвижность. А затем ты вырвал предохранитель и, вместо того чтобы умереть от сработавшей системы ликвидации, улетел в стену моего замка. Скажи спасибо Чемпионам, выпустившим в тебя файербол и разряд молнии. Первый отшвырнул тебя от Девятого, второй окончательно замкнул цепи и уничтожил игрока. Гнев Генерала не знал себе равных. Он не стал разбираться, при каких обстоятельствах был убит его потомок. Ему хватило информации, что в его гибели виновны простые монстры. Своей властью он заморозил всех измененных вокруг Ольховки, чем вновь спас тебя. Удивительная череда случайных событий, позволившая тебе выжить. Но это было глупо, и победил не сильнейший. Если хочешь — победил везучий.

      — Потому ты со мной и работаешь, — я нашел в себе силы на ответ и наконец-то открыл глаза. Я так и остался лежать у стен Ольховки. Рядом застыли несколько продвинутых тварей, готовых вцепиться мне в глотку, и я даже дернулся — достаточно было протянуть руку, чтобы коснуться пасти. Клык возник почти по собственному желанию, и я избавил монстра от неодолимой жажды крови. Это, казалось бы, простое движение отдалось болью в теле — Ульбарон уже восстановился, потому посмотреть на свои раны я не мог. Но они точно были, и их было много. 

      — Да, именно это и делает тебя интересным игроком, — подтвердил Ольсен. Он стоял на стене, вне зоны моей видимости. — Сейчас Генерал решает, что делать с нашей локацией. У тебя есть время. И вновь тебе повезло — трех оставшихся Стирателей ему пришлось перебрасывать на север. Вы, земляне, окончательно освоились с правилами игры и перешли в наступление. На Земле 149 гексагонов, только в десяти из них еще остались люди, и везде, где вы остались, обстановка для Владельца и его армии крайне напряженная. Восстановись, выполни свою задачу, и тогда мы поговорим. До этого момента Ольховка для тебя закрыта. Слишком дорого мне обходятся твои посещения. 

      Ольсен ушел, а я начал загребать вниз. Красная колба в руках была бесполезной, и я ее выбросил. Ни продать, ни использовать. Съехав по насыпи, я чуть не отдал концы от боли, но вытерпел и пополз дальше. Возле Девятого мерцал небольшой шарик, и, если я хочу и дальше жить в этом мире, этот шарик мне нужен как воздух.

      — Груст, возрождайся! Ты мне нужен! — прошептал я, едва сграбастав ноа. Камень ярко мигнул и потух, разом лишившись всей своей красоты и мощи. Затем и вовсе исчез, даже не оставив после себя привычного темного пепла. Зато сбоку появилось нечто другое. И оно было недовольно тем, что увидело:

      — Да чтоб тебя разорвало от запора! — закричал призрак и в сердцах пнул мертвого робота. — Чтоб ты заржавел на помойке! Чтоб ты…

      Все время, пока Груст уплотнялся и превращался в существо с белоснежной кожей, он костерил Девятого. Лишь когда нога перестала проходить сквозь корпус и удары начали отдавать эхом, он успокоился. 

      — Я дрон потерял. И машину, — с горечью произнес он и кивнул на робота. — Этот козел уничтожил. О! Это что, моя Ласточка? И ты молчал? Давай сюда.

      Меня крайне некультурно бортанули и содрали ружье. 

      — Так у тебя получилось? Ольховка уже все? Марк, ты чего молчишь? Тебе что, язык отрезало? А где у этого урода телефон? Как Монеты заграбастать? 

      Словоохотливость Груста утомляла. Я устало закрыл глаза и попытался расслабиться. Но не получилось — возбужденный напарник начал трясти за плечо:

      — Марк, очнись! Прикинь, меня после смерти не обнулило! Все, что я прокачал себе до второй смерти, осталось и сейчас! Здорово, да?

      — Ты чего такой буйный? — пробурчал я, не выдержав издевательств. — Ты точно Груст? Мой напарник болтал только по делу.

      Подействовало. Груст нахмурился, словно прислушивался сам к себе, и возбужденно-радостное выражение его лица начало меняться на привычное хмуро-угрюмое. 

      — Точняк… Нервы. Все, я уже в порядке. Сам как? 

      — А то не видно?

      — Бывало и хуже. Я один раз вообще сгорел почти. Раз дышишь, значит, жить будешь. Прямо сейчас надо что делать? 

      — Пройдись по округе, убей монстров. Они заморожены, — попросил я и вновь без сил закрыл глаза. Все же сильно меня покорежило. 

      Груст оставил меня одного, и незаметно для себя я уснул. Когда проснулся, от былых ран не осталось и следа. Я был жив, здоров и невероятно зол на самого себя. Ведь никто не запрещал мне убежать из Ольховки, прокачаться, потратить три часа, и уже тогда рисковать. Ибо уже сейчас шанс взломать Девятого у меня был бы больше двадцати процентов! Блин, такую победу монстры украли…

      Груст закончил с тварями и терпеливо ждал моего пробуждения. 

      — Выбирай. — Я начал воплощать добытые с Одиннадцатого и Десятого предметы. — Если что пригодится, будет супер.

      — Неплохо так, — уважительно произнес напарник, но отказываться не стал. Я же подошел к Девятому. Пора отдать последний долг. 

      

      
        Обнаружены устройства, доступные для извлечения.
      

      

      Шесть 5-го уровня и три 4-го. Негусто, конечно, если не смотреть на стоимость предметов. Все, что было 5-го уровня, начиналось от 1 миллиона. 

      — Груст, дай свой телефон, — попросил я и перекинул ему Магазин и Хранилище 5-го уровня. Девятому они больше не понадобятся. Как и 820 тысяч Монет. Удивительно, но среди этой троицы самым богатым оказался Одиннадцатый. Хотя, возможно, мне просто не повезло и Девятый использовал все Монеты на дронов. 

      

      
        Вы сделали первое фото 30 мертвых продвинутых монстров. Получено 900 Монет.
      

      
        Вы сделали первое фото 10 мертвых Чемпионов. Получено 18000 Монет.
      

      

      — Твоя доля. — Я передал Грусту половину добычи, после чего кивнул на груду железа. — Есть что на продажу?

      — Шутишь? — Напарник даже встал между мной и игровыми предметами. — Нельзя продавать. Получу сотый уровень, прокачаю Атрибуты, я всем покажу, как детей правильно делать! Так что не надо. Оставь.

      — Лады. — Спорить я не собирался. — Твоя Ласточка какого уровня? 

      — Четвертого. Хотя была третьего.

      — Я Личинку по дороге зацепил, видимо, победа пошла на группу. Готов?

      — К чему? — не понял напарник, но подобрался.

      — К тотальному геноциду. Я задолжал Ольсену одно задание. Надо исполнять обещания. 

    
    
      

        Глава 22 

      

      — Давай дрон купим? — в очередной раз предложил Груст. — Реально без него как без рук. 

      — Вместе с невидимостью и ремонтным набором он обойдется почти в два миллиона. У меня сейчас нет таких денег.

      — Я про 3-й уровень говорю, — насупился напарник. — Скинемся, если что. Свои же люди. 

      — Да забудь ты уже об этом уровне, — едва не закричал я, так как разумные аргументы напарник не слышал. — Ну не сможет такой дрон видеть существ 4-го! На сканере их не будет!

      — А эта твоя невидимость реально нужна? 

      — А встреча с Девятым тебя ничему не научила? Груст, пойми, за пару дней ситуация меняется в этой игре настолько сильно, что либо ты за ней успеваешь, либо сидишь ровно и не отсвечиваешь. У меня нет двух миллионов.

      Мне было не до лукавства — я действительно потратил почти все Монеты, что у меня были, на собственное усиление. Хватит мне «случайностей», пора соответствовать хоть чему-то. Если я раньше думал, что слишком многовато вкалываю в себя Атрибутов, то сейчас понял, как глуп и наивен был. Это до 40-го уровня на один параметр нужен 1 шприц, потом начинается сущее веселье. С 40 по 50 необходимо 3 свободных очка, с 50 по 60 — уже 5, с 60 по 70 — 7, а выше я уже не смотрел, чтобы не терзать себе душу. Видимо, прокачка подходит к своему финалу — расти в ускоренном темпе у меня больше не получится.

      — Ладно, хрен с тобой… Сам куплю… — тяжело произнес напарник и начал воплощать предметы 5-го уровня. Много защиты, много оружия. Хороший арсенал, но совершенно не подходящий под Атрибуты. Выбрав четыре, как ему казалось, ненужных предмета, напарник демонстративно уселся у ближайшего дерева и начал вкалывать себе шприцы. Игра неспешно печатала ему летающую подушку и аксессуары к ней. Я не вмешивался. В конце концов, накопительством в этой игре не проживешь, а предыдущий экземпляр укокошил именно Груст. Потому я уселся рядом и открыл свою Таблицу статуса. Давненько я сюда не заглядывал. 

      

      

      Прокачался я не на максимум, но так, чтобы при встрече с Восьмым, если она состоится, не откинуть копыта и иметь призрачные шансы на победу. Конечно, можно было еще потратиться, но необходимость приобретения трех комплектов барабанов для Валькирии и кучи энергоблоков для Ульбарона охладили мой пыл. На все нужны Монеты, а добывать их с каждым разом становится все сложнее и сложнее. Летающие платформы я пока приберег. Груст прокачает себе «Ремонт механизмов», может, что сделает из них. Ходить пешком — полная засада. 

      На экране мигнули данные и появилась картинка — дрон напарника взмыл в небеса и устремился к нашей цели.

      — Как-то я не хочу туда соваться, — неуверенно произнес напарник, оценивая защиту третьей станции концентрации ноа. Если первая, что мы обнаружили, полагалась на скрытность, вторая — на защиту игроков, то третья уповала на монстров. Можно сказать, что я эту станцию уже видел воочию, только не понимал, на что смотрю. Она находилась на границе двух локаций, сразу за третьей фермой. Чуть дальше от станции, но уже в соседней локации, находилась ферма другой Личинки. Столь близкое расположение заставило меня тщательнее изучить места произрастания людей, и догадка подтвердилась — в обоих случаях ими заправляли Транспортники — огромные механизмы, вся задача которых заключалась в том, чтобы вовремя унести прочь драгоценный груз. Большое красное пятно, обозначающее измененных, растянулось на несколько километров от станции, примыкая к обеим фермам. С какой стороны ни подступись, ринутся все твари.

      Но даже это мы признали не самым плохим. 

      Вокруг аномалии кружило несколько сотен летающих монстров во главе с Чемпионами. Это было неприятно, то терпимо, мы с такими уже сталкивались. Но вот два огромных механизма, стоящих возле станции, явно выбивались из общей картины. Первый оказался похож на огромную звуковую колонку и имел незамысловатое название Радар, а второй словно был вырван из фильма о звездных войнах и поспешно водружен на нашу планету. Массивное, но удивительно шустрое устройство тотального уничтожения, так я могу описать этот ракетно-зенитный комплекс, оборудованный по последнему слову инопланетной техники. Даже громкое имя ему дали: Ликвидатор. Видимо, Генерал все же смог оценить эффективность Девятого, поэтому поставил нечто аналогичное на защиту ценнейших для Владельца объектов. Мы едва дрон не потеряли, стоило ему пересечь некую незримую черту. Несмотря на активную невидимость дрона, Радар умудрился его засечь, и в наше устройство тут же полетело несколько десятков ракет. Лишь гениальное владение винтовкой позволило Грусту оставить дрон в целости и сохранности. Ракеты быстро нагоняли нашу удирающую летающую подушку, но Ласточка умудрилась сбить их все. Мне даже приятно было подумать, на что будет способен Груст, когда прокачается до сотого уровня и начнет заливать себя Атрибутами. Надо как-то ускорить этот процесс.

      — Подземных ходов нет. По воздуху не проберешься. По земле тоже. Задачка со звездочкой на пять с плюсом, — схохмил я, но вышло как-то натужно. 

      — Когда дрон был над фермой, Радар до него не доставал, — неожиданно произнес Груст. — Значит, у этой колонки не такой и большой радиус работы. Это может помочь.

      — Как? — удивился я. — Если мы начнем атаку, на нас пойдут все монстры округи.

      — Значит, нас не должны заметить. — Напарник посмотрел на меня, но, не увидев понимания, пояснил: — Ты же себе скрытность прокачал, так? И взлом?

      — И? — Я все еще не понимал. — Я не подберусь ни к Радару, ни к Ликвидатору. 

      — Тебе и не нужно. Разве ты еще не понял? Да ладно, Марк! Ты смог адаптироваться к игре, но не видишь такое банальное решение! Транспортник!

      — Что Транспортник? — Я все еще смотрел на Груста, как на умалишенного. 

      — Тебе фамилия Гастелло что-нибудь говорит?

      Гастелло? Герой Второй мировой войны, летчик, сбитый противником, но сумевший направить свой самолет в колонну военной техники врага, совершив тем самым первый в истории управляемый огненный таран? Да, я помнил об этом еще со школьной программы, но как это может помочь здесь, в битве с монстрами? По телу прошла волна мурашек — до меня наконец дошло, что хотел сказать Груст! Он хочет, чтобы я засунул свою задницу в самое пекло! 

      — Фермы для тварей очень важны. Они в них до последнего не будут палить. Ты справишься.

      — А ты в это время будешь кофеек попивать? 

      — Если ты об этой бурде, — напарник продемонстрировал пакет с игровой едой, — тогда да, буду кофейничать. Марк, а ты видишь другой выход? Я постараюсь отвлечь тварей, насколько будет возможно. Но сразу скажу, что без фанатизма. Согласен?

      — Типа выбор у меня есть, — пробурчал я. 

      — Конечно есть. Можешь лапки поднять и пощады запросить, — на этот раз хохмить начал напарник. — Либо заткнуться и выполнить то, что от тебя требуется. 

      Я подарил Грусту недобрый оскал и отвернулся. Мотиватор хренов! В груди все клокотало, причем не столько от злости, сколько от предвкушения и накатившего адреналина. Мне уже удавалось подобраться к ферме, но тогда в округе не было Личинок, а ванны я закидал гранатами. Сейчас же эти взрывоопасные игровые предметы мне недоступны, даже если их в руку вложат и активируют. Тут же, гады, потухнут, это мы уже с Грустом проверили. Значит, остается лишь один вариант, на что и намекал напарник. И да, сделать это могу только я. 

      Прощания не было — каждый из нас прекрасно понимал, что задание опасное, но лишних эмоций никто не испытывал. Мы словно моральными уродами стали, ориентированными только на то, чтобы выжить и навредить тварям. Все остальное отмерло, так как могло навредить. Ни сопереживания, ни грусти. Есть задача, и ее надо выполнить. А все эти сопли пусть девушкам достаются. 

      Дрон Груста сопровождал меня до самого города. Шлепая по знакомым улицам, я остановился возле памятного дома. Сейчас в нем поселилась тишина — на восьмом этаже, где прятался игрок, осталась лишь пустота. Ни в подвалах, ни в гаражах, ни на крышах больше никого не было. Ольсен не обманул — в нашей локации люди закончились. 

      Мимо прошел патруль, и я нахмурился. Чемпион-маг заливал округу молниями, что казалось уже привычным, но за ним на небольшом удалении шла группа игроков, сканирующих окрестности знакомым мне устройством. Такое же было у бойцов Двенадцатого. Попросил Груста настроить фильтры на сканере дрона, и мы оба выругались — кроме монстров, вокруг фермы находились и игроки. Да, низкоуровневые, никого выше 50-го, зато этого вполне хватит, чтобы усложнить задачу на порядок. Игроки гораздо умнее измененных тварей. 

      По внешнему виду нельзя сказать, что игроки откровенно скучали, выполняя монотонную работу. Трое бойцов прикрытия казались сосредоточенными, осматривая каждую щелку, а техник не сводил глаз с прибора, водя им из стороны в сторону. Я намеренно попал в зону действия сканера, но аппаратура спасовала и не смогла меня засечь. Уже собравшись двигаться дальше, я выдохнул — голова техника взорвалась яркими брызгами. Следом попадали трое бойцов сопровождения — для Груста пара километров расстояния не была ограничением. Собравшись обругать торопыгу, я прикусил язык, увидев, как изо всех щелей полезли монстры. Хитрые уроды заполонили канализацию, скрывшись таким образом от сканирования. Груст не знал, а я забыл сообщить о том, что нужно скорректировать принцип сканирования. По умолчанию ни дрон, ни Раптор не сканируют землю. Один за другим шустрые твари начали падать, пронзенные прямиком в голову, но все же из города ломанулась целая лавина, которую напарник не успевал отстреливать. Плюс еще и игроки. Я горько усмехнулся. Без фанатизма, Груст? Что же в твоем случае «с фанатизмом»? 

      Стал выбор между помощью и заданием, и я без колебаний выбрал второе. Груст был хорошо экипирован, должен справиться. Обращая теперь внимание и на люки, скорректировав настройки Раптора, я заметил удобный проход. Да, пусть и канализация, но это куда лучше, чем проходить мимо мерцающих молниями Чемпионов. Весь периметр центральной площади был оцеплен четырьмя плотными кольцами, проскользнуть мимо которых не смогла бы и мышь. Твари даже дома разломали, чтобы никто не уподобился Человеку-пауку и не припрыгал сверху. 

      Канализационный колодец вывел меня в довольно широкий коллектор. Ульбарон сразу дал понять, что город мертв, как и вся его система очистки — коллектор оказался наполовину заполнен мутной, дурно пахнущей жижей. Видимо, где-то забились стоки и все это дерьмо не выходит. Монстров здесь не было — стоит отдать должное Грусту, он вовремя их увел. Я долго не мог заставить себя спуститься в жижу, но раздавшийся издали вой подтолкнул к действиям, и я по пояс влез в вязкую субстанцию, включив герметизацию Ульбарона. Дышать этим я не намерен. Раптор стал моими глазами, и я двинул вперед, обходя скрытые под толщей жижи камни и ямы. Их здесь имелось много. На границе области сканирования показались красные точки — вокруг колодца, что был мне необходим, кучковались монстры. Двигаясь со скоростью обдолбавшейся черепахи, я подкрался к продвинутым тварям. Вытянув головы вверх, они сидели в жиже по шею, изредка орошая пространство своим вытьем. Здесь находился и Чемпион. Он висел на скобах, не находя в себе сил забраться ниже. Изредка он отправлял огненный шар по сторонам, но складывалось ощущение, что маг больше борется со своим отвращением, чем выполняет поставленную задачу. Вроде и измененный, а понятия о брезгливости ему знакомы. 

      Центральная площадь оказалась прямо надо мной и, что больше всего радовало — кроме текущей преграды больше заторов не было. Но эту преграду тоже надо как-то проходить, причем сделать это максимально тихо. 

      Раптор показывал, что на Чемпионе отсутствовала техника, как и на продвинутых монстрах, так что заблокировать их, как простых игроков, не получится. Зато можно сделать кое-что другое. Еще сильнее замедлившись, я подобрался к ближайшей твари на расстояние вытянутой руки. Когда-то «это» было человеком, но сейчас о прошлом напоминала разве что жажда крови. Грешно признавать, но именно людям она была присуща. Действуя, словно сапер при разминировании опасной бомбы, я нацепил на лапы твари систему удаленного управления. Монстр даже не дернулся, когда защелки встали на место. Отодвинувшись к самой стене, я только сейчас позволил себе выдохнуть. Никогда еще я не находился столь близок к живому измененному, и кто-то из нас не старался друг друга уничтожить. Несколько устройств управления презентовал мне Груст, правда, на мои же деньги. Это, по сути, был хоть какой-то выход из-под санкций — воздействуя на этот прибор, я мог оперировать другими устройствами. Той же взрывчаткой, например. Полностью закрыть механику «Управления механизмами» игра не могла. 

      Убедившись, что все прошло без сучка и задоринки, я послал короткий импульс, и тварь взвизгнула, дернув лапой. Показалось, что ее током ударило. По жиже зашлепали лапы — монстры начали ловить того, кто мог навредить их товарке. Чемпион тоже всполошился. Появился огромный огненный шар, выступивший в качестве освещения и зависший у самого потолка коллектора. От жара начали плавиться трубы, нещадно коптя пространство. Всего пара мгновений, как коллектор оказался скрыт плотной стеной черной копоти, и Чемпиону пришлось убирать огонь. Продвинутые твари вроде успокоились, но тут я ударил током еще раз. Очередной визг и шлепки стали более активны. Теперь монстры даже начали выпрыгивать, подняв волну. Чемпион что-то зашипел, и тут сверху ударил свет — кто-то открыл верхний люк. Раздался похожий на вопрос рык, и маг ответил, хотя, как по мне, просто пролаял на незнакомом языке. Сверху что-то потребовали, но маг, судя по тону, сопротивлялся. Я решил его подтолкнуть к действиям и вновь жахнул монстра током. Теперь тварь начала верещать — ей явно не нравилось происходящее, но понять причины она не могла. Сверху вновь послышался приказ, и Чемпион вполне по-человечески вздохнул. Что-то рявкнув в ответ, он начал спускаться в жижу, освобождая колодец. Что мне, собственно говоря, было и нужно. 

      Я поднялся на несколько ступенек и включил систему самоочистки. Ульбарон мелко задрожал, и вся жижа скатилась с меня, как с гидрофобной поверхности. Наверху торчала голова еще одного мага, видимо, главного по обеспечению защиты, потому я не спешил лезть вверх. Сейчас меня скрывала копоть, но чуть выше она сильно редела. Чемпион из коллектора подошел к моему подопытному монстру, и тогда я полностью стер все следы своего пребывания здесь, развеяв устройство управления. Вот что-что, а это игра никак не могла у меня убрать. Я был непревзойденным мастером-ломастером. Убедившись, что с тварью все в порядке, Чемпион вернулся на место, остановившись всего в нескольких ступенях ниже меня, и отчитался о проделанной работе, гаркнув верхнему. Тот наконец отшатнулся от проема, но оставил люк открытым, чтобы выветрилась копоть. Нет, Ольсен определенно прав — мне тупо везет! 

      Я поднялся выше, почти к самому краю. Раптор словно взбесился, окрасив все доступное ему пространство красным цветом. Если бы я не разобрался с этим раньше, мог бы запаниковать, но сейчас я как раз на это и рассчитывал. Мне даже не пришлось вылезать из колодца — целый метр пространства до края был выполнен из сплошного железа. Я положил руку на него и зло оскалился — это то, что мне нужно:

      

      
        Транспортник Тр-443, существо уровня «Личинка», предназначенное для транспортировки ферм 4-го уровня и выше.
      

      
        Желаете осуществить взлом и перехватить управление?
      

      

      А то! Для того я сюда и полз!

      

      
        Вы пытаетесь взломать защиту Транспортника Тр-443.
      

      
        Суммарный уровень ваших навыков: 250 (Управление механизмами: 70, Взлом: 70, Восприятие: 70, Знание монстров: 40).
      

      
        Суммарный уровень навыков Тр-443: 60 (Защита от взлома: 15, Противодействие: 15, Устойчивость: 15, Невосприимчивость: 15).
      

      
        Вероятность взлома: 76 % (1 — 60/250).
      

      
        Попытка 1… Успех.
      

      
        Перехват блока управления… Успех.
      

      
        Перехват блока защиты…. Успех.
      

      
        Перехват блока нападения… Успех.
      

      
        Вы получили полный контроль над Транспортником Тр-443.
      

      

      Перед глазами появилась огромная простыня доступных модулей с пометкой «деактивировать». Ничего другого со всеми этими устройствами поделать я не мог — ни остановить процесс «рождения», ни уничтожить монстров продвинутой защитной системой. Зато мог кое-что другое. Для меня Транспортник превратился в огромную машину, способную перемещаться на дальние расстояния, чем я тут же и воспользовался. Вцепившись в корпус, я заставил машину подняться на лапки. 

      Картинка с дрона была впечатляющей — целая площадь неожиданно поползла вверх и ее края пошли друг другу навстречу, захлопываясь, как закрывающаяся книжка. Расположенные ярусами ванны не выдержали такого обращения и начали заваливаться, выплескивая свое содержимое наружу. Обезумевшие Личинки бросились спасать свое богатство, но лишь скользили своими шустрыми лапками по становящимися вертикальными боковинам. Транспортник полностью не захлопывался, что являлось бы для меня идеальным решением, но он и не был предназначен для того, чтобы в его центре находились другие существа. Прямо над моей головой развернулся кромешный ад из мешанины тел монстров, и вот тут-то я не выдержал. Удерживая себя одной рукой и продолжая поднимать Транспортник, я активировал Валькирию. Ближе всех ко мне находилась Личинка, поэтому я не мог позволить игре украсть у меня очередную победу. 0,2 % урона за выстрел меня не смущало. Это всего лишь полтысячи выстрелов. Для Валькирии — сущий пустяк, главное, чтобы мне никто не мешал. И да, не забыть о главном!

      

      
        Вы сделали селфи на фоне живой Личинки с расстояния менее трех метров. Получено 60 000 Монет.
      

      
        ***
      

      
        Вы уничтожили Личинку локации 552 гексагона 118.
      

      
        Уровень Валькирии, Клыка, Ульбарона и Раптора увеличен на 1 (5).
      

      
        Уровень +10 (270).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      
        ***
      

      
        Вы сделали первое фото мертвой Личинки. Получено 120 000 Монет.
      

      

      Мертвая туша полностью загородила проход, сделав невозможным уничтожить вторую тварь. Хотя она была на месте — дрон показывал, как многоножка со щупальцами старалась сохранить хоть одну целую ванну во всем этом бедламе. 

      Ладно, хрен с тобой. Теперь о том, о чем изначально говорил Груст. 

      О подвиге Гастелло.

      Транспортник стартанул чудовищно резво для своих габаритов. Между Ликвидатором и городом было около пяти километров, поэтому я выбрал прямой маршрут, через дома. Гигантская туша из прочного сплава не замечала наши многоэтажки, снося их, как карточные домики. Дрон за мной не полетел, но я все же видел, как верхние этажи снесенных зданий заваливаются внутрь Транспортника, словно прессом раздавливая монстров. Вцепившись обеими руками, чтобы не свалиться, я вывел перед глазами задание Ольсена — с каждым ударом количество тварей уменьшалось с радующей глаз скоростью. Неожиданно Транспортник тряхнуло, а сбоку от него земля поднялась дыбом. Наконец-то Ликвидатор заметил угрозу, но, прекрасно понимая, что находится внутри этого чудовища, сделал предупредительный выстрел. Дрон поднялся еще выше, чтобы я смог хоть издали корректировать направление. Пару градусов направо и да, полный вперед! Теперь отлично. 

      Со следующим выстрелом Ликвидатор не церемонился — тряхнуло так, что я не смог удержаться и полетел вниз. Высота в три этажа — достаточно для того, чтобы испугаться и наделать в штаны, но у меня на это не было времени. Извернувшись, как кошка, я понесся следом за улепетывающим от меня монстром. Он довольно быстро обогнал, и тут Ликвидатор выстрелил в третий раз. 

      Только не в обезумевший и уже неуправляемый Транспортник. Он выстрелил в меня!

      Каким бы быстрым, ловким и выносливым существом я не был, убежать, а тем более пережить без вреда для здоровья взрыв десятка реактивных снарядов нереально. Земля позади меня взмыла в небо, и тут же взрывная волна рассказала моему организму, почему она является страшным поражающим фактором. Меня отбросило далеко вперед, и даже Ульбарон с его универсальной защитой оказался бессилен против земной физики — по телу словно каток прошелся. Меня несколько раз перевернуло, дернуло, подбросило, обломало все, что только можно, а в завершение еще и землей присыпало. Ульбарон показывал критические повреждения и запустил срочное восстановление герметичности корпуса. Я не чувствовал ни рук, ни ног, ни себя. Лишь скупые цифры на внутреннем экране шлема да картинка с дрона позволяли мне сконцентрироваться и не рухнуть в небытие. Я все рассчитал правильно. Вместо того чтобы давить Ликвидатора, Транспортник врезался в Радар. Именно это устройство было моим врагом номер один. Стащив его с места, безумный механизм вклинился внутрь купола, где окончательно и заглох. Инерция не подвела, и почти весь корпус огромной машины скрылся внутри силового поля, снаружи осталась лишь малая его часть. Черт! Не получилось у меня сыграть роль Гастелло! Я должен был остаться внутри! 

      Ликвидатор вновь вспыхнул и выпустил в мою сторону новую порцию ракет. Раздался грохот, что-то ослепительно сверкнуло, тело пронзила небывалая боль, и сознание отключилось. 

      Прощай, Белка. Извини, что вот так вот все получилось.

    
    
      

        Глава 23 

      

      — Марк, ты меня слышишь? Харэ прикидываться, я же вижу, что ты в списках! Значит, не сдох. Давай собирайся! Надо дело заканчивать! Марк, ты меня слышишь?

      Какой же у Груста, оказывается, противный голос! Когда он говорит мало, на это как-то внимания не обращаешь. Но сейчас, когда он раз за разом пытался до меня докричаться, это чувствовалось очень сильно. Гнусаво-шепелявый, вот как можно его охарактеризовать. Я открыл глаза и уставился на землю — она заполоняла весь обзор. Раптор вывел статус, и я удивленно хмыкнул — прошло всего полтора часа с момента «смерти», а я был цел и здоров. Все системы пришли в стопроцентную готовность, хоть сейчас в бой. Сместил взгляд — картинка с дрона никуда не исчезла. Она показывала небольшой холмик. Пиктограмма, обозначающая игрока, информировала, что под этим холмом я как раз и разлегся. Не понял, а почему дрон так близко находится к Ликвидатору? Этот вопрос меня настолько заинтересовал, что я задал его Грусту вместо приветствия.

      — Потому что он без Радара слеп и глух. Вообще-то я рассчитывал, что ты именно Ликвидатора завалишь, но так тоже хорошо. Выбраться можешь?

      — Вроде да. — Я пошевелил руками и ногами. Тяжело, но вполне реально.

      — Тогда вылезай и займись Ликвидатором. Сам я его не взломаю, но если ты передашь мне управление, будет круто. 

      — А что с монстрами? — Я начал осторожно выкапываться, чтобы не спровоцировать выстрел.

      — В городе кого нашел — перестрелял, но ты большую часть под купол закинул, так что я не знаю, что с ними. Информации о гибели Личинки не было. 

      Мне удалось выбраться из-под земли минут за пять. Громадная железная махина одиноко стояла посреди огромной поляны, где из воздуха торчала часть Транспортника. Все остальное было скрыто защитным полем. Я пополз вперед, опасаясь, что меня заметят, но Ликвидатор действительно ослеп. Он водил своими излучателями из стороны в сторону, словно поломанная игрушка. Бесцельно и бездумно. 

      

      
        Вы получили полный контроль над Ликвидатором ЛР-32.
      

      

      Взломать машину проблем не составило. Нацеленные в небо ракетницы бессильно поникли, и тут сверху раздался пронзительный птичий крик. Я задрал голову и увидел целую ораву летающих тварей, в стремительном пике несущихся ко мне. 

      — Что за… — Я вскинул Валькирию, но Груст среагировал первым:

      — Не боись! Прикрою! 

      Мне удалось выстрелить всего три раза, обрывая жизнь особенно шустрым тварям. Ласточка 5-го уровня била монстров навылет, одним выстрелом уничтожая сразу несколько летунов. Эх… Вот с таким бы оружием да против Девятого выйти! Не было бы того геморроя! 

      — Ты где?

      — Буду через пару минут. Не трогай там ничего! А то сломаешь мне игрушку, так я тебе потом за нее голову откручу!

      Появившееся спустя какое-то время чучело мало походило на моего напарника. Броня вся в проплешинах, подпаленная, сам он был грязным, как чушка. Шлем почти разбит и держался на месте лишь на соплях. Зато в огромной прорехе стекла сверкала довольная физиономия игрока, выполнившего свой долг.

      — Где это тебя так?

      — Чемпион шустрый попался. Не заметил, а он сверху… В общем, сам виноват, надо внимательней быть. Показывай, куда нажимать?

      Ликвидатор ушел из списка оборудования, и Груст уселся на землю, разбираясь с управлением. Стоило ему принять на себя устройство, как оно ожило и вновь задрало оружие к небу. 

      — Ага… Так, а это что? А! Угу… А если так? О! Хера себе! Ты это видел?

      Еще бы я это не видел! Чуть в штаны не наложил от страха, когда нежданно-негаданно толстый луч чистой энергии уперся в землю всего в паре шагов от меня. 

      — Ты это… В сторонку, что ль, отойди. Не каждый день я такими дурами управляю. Ага, вот, значит, как. Марк, смотри, как я умею!

      Ракетная установка Ликвидатора задралась в небо, и в направлении города вылетело шесть реактивных снарядов. Часть построек окутало огненным грибом, и напарник радостно вскрикнул:

      — Есть! Все, теперь я готов к работе! Понеслась! 

      Установка развернулась в другую сторону, и Ликвидатор вздрогнул. Мне показалось, что Груст активировал все снаряды, которые только были у этого устройства. Они вылетали один за другим, без остановки, превращая ферму соседней локации в руины. Там тоже оказался Транспортник, но он был бессилен против такой огневой мощи. 

      

      
        Вы уничтожили 1 из 3 ферм локации 550 гексагона 118.
      

      
        ***
      

      
        Вы уничтожили Транспортник Тр-448, существо уровня Личинка.
      

      
        Уровень Валькирии, Клыка, Ульбарона и Раптора увеличен на 1 (6).
      

      
        Уровень +10 (280).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      

      — Вот так-то, уроды! Подавитесь! — закричал Груст, посылая в сторону уничтоженного противника недвусмысленные жесты. 

      — Опять эмоции? — удивился я.

      — Да чуть не сдох, на самом деле, — признался напарник и выдохнул. — Реально накосячил, почувствовал себя богом, а тут сверху монстр набросился. До сих пор отойти не могу. Ладно, давай заканчивать. Деактивируешь? Я буду долго возиться. 

      

      
        Вы сделали групповое селфи на фоне живого существа уровня Личинка с расстояния менее трех метров. Получено 80 000 Монет.
      

      
        ***
      

      
        Вы уничтожили Ликвидатор ЛР-32, существо уровня Личинка.
      

      
        Уровень Валькирии, Клыка, Ульбарона и Раптора увеличен на 1 (7).
      

      
        Уровень +10 (290).
      

      
        Получено 5 свободных очков Атрибутов.
      

      

      К сожалению, сделать фото погибшего ликвидатора не получилось — игра отказывалась засчитывать за фото гору темного пепла. Зато я умудрился стащить с него больше десяти устройств 4-го уровня. Груст грудью встал на их защиту, заявив, что как только он насобирает денег, то купит нам транспорт и поставит на него эти устройства. Мне оставалось лишь вздохнуть и указать на виднеющийся остов Транспортника:

      — Идем?

      Напарник не мог войти под купол, не превратив себя в эксгибициониста, потому первым пошел я. На страже станции находились привычные десять волосатиков, но у них не было шансов. Я глянул наружу — Груст принялся стрелять, зачищая ринувшуюся к куполу ватагу монстров. Все, что мы только что сделали, было настолько легко и просто, что я даже начал напрягаться. Игра таких подарков не делает. Никогда! 

      Забравшись на Транспортник, я быстро нашел замершую Личинку.

      

      
        Вы сделали селфи на фоне 2 живых существ уровня Личинка с расстояния менее трех метров. Получено 150 000 Монет.
      

      
        Вы сделали селфи на фоне 45 живых Чемпионов с расстояния менее трех метров. Получено 81 000 Монет.
      

      

      Раптор прекрасно работал под куполом, но вот даже такие шальные Монеты меня не смогли порадовать. Я все сильнее начал подозревать, что здесь что-то творится, и мне это категорически не нравилось. Валькирия пришла в действие, и я начал создавать в плотном строю сжатых монстров сквозные дырки. Валькирия 7-го уровня пробивала тела навылет! 

      

      
        Вы уничтожили Транспортник Тр-443 и Личинку локации 551 гексагона 118.
      

      
        Уровень Валькирии, Клыка, Ульбарона и Раптора увеличен на 2 (9).
      

      
        Уровень +20 (310).
      

      
        Получено 10 свободных очков Атрибутов.
      

      
        ***
      

      
        Вы первый игрок Земли, достигший 300 уровня.
      

      
        Получено 10 свободных очков Атрибутов.
      

      
        ***
      

      
        Вы уничтожили все 3 фермы Личинки локации 552 гексагона 118.
      

      
        Уровень +5 (315).
      

      
        Получено 3 свободных очка Атрибутов.
      

      

      Разделка Транспортника подарила мне еще десять предметов 4-го уровня и я, глянув на Груста, закинул их в хранилище. Напарник не простит, если я их продам. Чтобы уничтожить всех монстров, пришлось даже барабан поменять. В какой-то момент я заметил, что Груст начал пятиться, пока вплотную не подошел к куполу. Волна наступающих тварей была невероятно огромной, и напарник не рассчитал свои силы. Пришлось оставить на потом Радар и идти прикрывать напарника, пока он раздевается и прячется под куполом. Я оценил количество бегущих к нам тварей — здесь по меньшей мере собрались твари сразу трех локаций! Даже Личинка прискакала! 

      И вот тут я понял, в чем был подвох — неожиданно для всех присутствующих исчез купол. Внутри управляющего блока оставались двое техников, до которых я еще не добрался, и они умудрились подгадить самым неприятным образом. Все опешили — для монстров исчезновение купола было не менее неожиданным, чем для нас. Сориентировался я быстро — схватив напарника, я пулей рванул к станции. Надо перехватить управление, иначе будет худо. Невероятным прыжком я вскочил на самый верх, отпустил напарника и начал процесс взлома. Мне нужно восстановить защиту! 

      — Самолет, — неожиданно прошептал Груст. — Наш, земной… 

      Я огрызнулся, не имея возможности отвлечься. Сколько ни качайся, всегда найдется кто-то сильнее! Всего 4 % вероятности того, что, не имея доступа к центру управления, я смогу взломать станцию! 

      — Марк, реально, там самолет! Это не игровая хрень, это наши! Да глянь ты! Монстры за нами не идут!

      Я скосил взгляд. Действительно, измененные твари навалились вперед, но пробиться сквозь поле не могли, словно оно все еще существовало. Прошла очередная пометка «Неудачно» и я прекратил попытки. Да, действительно, самолет. Летел он высоко, не достать ни сканером, ни винтовкой. Дрон рванул вертикально вверх — высота полета 4-го поколения была 5 тысяч метров, добавим 2 километра на сканер — может, и зацепим. Интересно же, кто там — люди или твари Владельца?

      — Марк, там наши! — обрадовался Груст, посмотрев на пиктограммы. В самолете находилось три человека. С Восприятием у Груста было плохо, потому ни уровней, ни имен разобрать не получалось. 

      Неожиданно я заметил маленькую красную точку, упершуюся прямиком в станцию. Лазер! «Восприятие» позволило определить направление, откуда пришел луч — окраина леса в нескольких километрах от нас. На душе стало невероятно тяжко. До меня начало доходить, что делает здесь самолет. 

      Я спрыгнул за землю и запустил сканер — под землей, на глубине 10 метров, от станции уходили две красные точки. Два человека. Два, мать их, человека 14 и 15 уровней!

      Стоять, родимые! Заблокировать! 

      А вот хрен мне! На людях не было ничего игрового! Даже телефона!

      — Груст, сваливаем! За мной! Это бомбардировка! У нас минута!

      Сбежать мимо монстров было нереально, поэтому нам оставался только один путь — в центр земли. Туда, откуда добывали ноа!

      Клык вгрызся в корпус станции, и я начал бешено кромсать металл, прорываясь внутрь. Секунды убывали прямо на глазах, но я старался изо всех сил — на мне висела не только собственная жизнь, но и Груста. 

      Когда мы добрались до пульта управления, нехорошее предчувствие уже не просто кричало, оно буквально орало о том, что нужно срочно сваливать. Но, едва я бросил взгляд на комнату, сердце опустилось — шланг был поднят, шахта закрыта. Путь отступления, на который я рассчитывал, отсутствовал. Тем не менее сдаваться я не собирался. 

      — Груст. Открывай люк! — закричал я, толкая напарника к пульту. — Бегом!

      С дрона пришла картинка — с самолета вылетела реактивная ракета. Груст завозился с незнакомым интерфейсом. Долго, слишком долго! Я смотрел, как к нам летит смерть, и понимал, что мы не успеваем. Даже если откроем шахту, огненная струя превратит нас в пепел.

      — Есть! Нашел! — обрадованно вскрикнул напарник, и шахта лифта начала раскрываться. — Сохрани ее! И только посмей меня не возродить! 

      Прежде чем я просек, о чем говорил Груст, он всучил мне Ласточку и столкнул в проход. Я не успел среагировать и начал падать. Попытался хоть за что-то зацепиться, но тут же получил удар по рукам от напарника и окончательно рухнул в шахту. Я полетел вниз, навстречу бесконечности. Одновременно с этим начали закрываться створки. Тут раздался взрыв и станция содрогнулась. Сквозь маленькую щель все же продрался огонь и превратил мои ноги в обгорелые останки. Картинка с дрона исчезла. Как и Груст. 

      От боли затуманивалось в глазах, но я извернулся и всадил Клык в стену. Меня дернуло, и рука вылетела из суставов. Я заорал и выпустил нож из ладони, но Клык так сильно застрял в стене, что падение прекратилось. Огонь сверху угас, и я очутился в полной темноте. 

      

      
        Локации 552, 551 и 550 гексагона 118 зачищены от монстров и признаны Безопасной зоной.
      

      
        Уведомление всем игрокам отправлено.
      

      
        ***
      

      
        Задание «Зачистка локации» выполнено.
      

      
        Вы выполнили дополнительное условие задания и имеете право на бонус от Ольсена.
      

      
        ***
      

      
        Уровень Валькирии, Клыка, Ульбарона и Раптора увеличен на 3 (12).
      

      
        Вы не можете воспользоваться именными предметами, так как не соответствуете требованиям.
      

      

      Кондиционирование Ульбарона неожиданно прекратилось, и мой костюм превратился в тяжелый малоподвижный капкан. Из заглохшего Раптора выскользнул телефон и скрылся внизу. Пришлось изворачиваться и призывать его в свободную руку. Все же мне повезло, что Клык был приделан к запястью. Именно это не позволило мне отправиться в глубокую бездну. Черт, опять это слово: повезло… А вот Грусту не повезло, хотя он реально спас меня, успев закрыть плиту. Рука хрустнула, и я опять заорал — сустав встал на место. Регенерация работала, будь она неладна. 

      Зажав телефон зубами, я ударил кулаком по стене. Образовалась глубокая вмятина, за которую можно было зацепиться. Повторив удар, углубляя дыру, я смог протиснуть туда кулак и выдернул бесполезный теперь Клык из плена. Стена выдержала мой вес. Я подтянулся и всадил лезвие высоко над головой. Пока ноги восстанавливаются, мне надо выбраться из этого капкана. Началось долгое восхождение.

      Ноги выросли всего за час. К этому моменту я добрался до прохода, выкопанного сбежавшими людьми. Сейчас он оказался завален, но это был единственный путь отсюда. Проход сверху преграждался закрытыми створками массивной плиты. 

      Прежде чем двигаться дальше, я решил понять, что случилось с моими именными предметами. Открыв телефон, углубился в изучение. Блин! Вот мелочи же остались! Параметры именных предметов выросли. Вместе с убойностью, защитой и прочими важными для меня вещами увеличились и требования. Большинству из них я уже соответствовал, но ряд параметров требовал корректировки. Вот же гадство! Получается, чем круче я играю, чем сильнее прокачиваю вещи, тем с большей вероятностью я прекращу ими пользоваться. Рано или поздно Атрибуты прокачивать станет невозможно. 

      

      
        Знание монстров +10 (50).
      

      
        Устойчивость +10 (50).
      

      
        Некротика +10 (50).
      

      
        Крепость +10 (50).
      

      
        Обнаружение скрытого +10 (50).
      

      
        Сканер +10 (50).
      

      
        Картограф +10 (50).
      

      

      Больше всего мне было жаль увеличивать себе Картографа. Вот реально бесполезный Атрибут, но без него отказывался работать Раптор. А без этого устройства я буду как без глаз. Двенадцатый уровень — это 120 метров полного и тотального сканирования, с возможностью подключения к механизмам. Да и ладно, мне всего-то потребовалось сделать себе 210 уколов, чтобы вновь соответствовать своим предметам. Надеюсь, следующее повышение будет только на 20-м уровне, иначе я разорюсь и хрена с два продолжу зачищать локации. Вообще, то, что произошло, плохо, но не смертельно. Даже наоборот — хорошо. Это означает, что люди не только живы и сражаются, но уже и контратакуют. Они знают о станциях концентрации ноа, умудрились прорыть сюда тоннель, вырезать охрану и наверняка забрали все камни. Надо будет найти диверсантов и потребовать свою долю. Кстати, интересно, они нас видели или нет? Если видели, то почему не предупредили? Не захотели, или не смогли? Интересные вопросы, на которые я начну искать ответы через три часа. 

      Однако реальность, как всегда, решила, что меня недостаточно потрепало жизнью. Неожиданно экран телефона загорелся, и я увидел надпись, которая никак не могла быть правдой. Но она была: 

      

      
        Входящий вызов от Белка Дервин.
      

      

      — Белка? — удивленно спросил я, нажав на кнопку «Прием». Почему она проснулась? 

      — Марк, он мутант! — где-то на фоне раздался хриплый стон. Это была моя сестра. Последовал удар, горловое бульканье, затем в трубку прокричал грубый мужской голос:

      — Что, козлина, не ожидал? Думал, я сдох? А вот хрена с два! Теперь ты мне ответишь за все! За то, что метро обвалилось, за то, что я не умер, за то, что меня едва не убило радиацией. Я спрошу с тебя за каждую минутку, что я провел возле этого гроба. Я справился. Я смог его сломать и достать твою драгоценную сестренку! Даю тебе десять минут, чтобы на этот телефон пришло сто тысяч Монет! Не будет их, я очень тесно познакомлюсь с твоей сестричкой. Давненько у меня таких сладеньких девочек не было!

      Послышались длинные гудки, и у меня перед глазами заплясали белые барашки. Голова стала чугунной, внутри все опустилось. Возникло желание наклониться вбок и полететь в неизвестность, ибо вся моя предыдущая возня была бесполезна. Теперь я понял, какие удары слышал, когда звонил Белке. Это к ней ломился тот, кого я считал погибшим. Игрок по имени Ворт. И то, что ожидает мою сестру, кажется мне гораздо хуже, чем если бы она просто умерла. 

      Дрожащими пальцами я перевел Белке сто тысяч. Поиск людей отменяется, как и восстановление Груста. Меня ждет город. Господи, только бы с ней ничего не случилось!

      

      Москва, август — сентябрь 2019 года

      

      
        Слово автора
      

      Уважаемые читатели! Я рад, что вы прочли мою книгу. Огромная просьба - потратьте на меня еще пару мгновений. Поставьте лайк, оставьте комментарий, напишите рецензию или отзыв. Для меня, как автора портала АТ, это очень важно. От этого зависит мой рейтинг и только вы можете на него повлиять. В свою очередь я постараюсь максимально эффективно использовать ваше доверие и буду писать еще более интересные книги. Спасибо огромное за то, что вы остаетесь со мной!

      Ссылка на вторую книгу цикла, "Мир измененных. Книга 2: Жемчужина юга": https://author.today/work/45396

      
        Конец 1 книги
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